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Préambule

A propos de ce document

Ce document fait suite a mon premier tutorial "Développons en Java". C'est un didacticiel qui se propose
fournir des informations pratiques sur l'utilisation d'Eclipse.

Je suis ouvert a toutes réactions ou suggestions concernant ce document notamment le signalement

erreurs, les points a éclaircir, les sujets a ajouter, etc. ... N'hésitez pas a me contactel

jean—michel.doudoux@wanadoo.fr

BN

Ce document est disponible aux formats HTML et PDF a l'adresse suivante :
http://perso.wanadoo.fr/ijm.doudoux/java/

Ce manuel est fourni en I'état, sans aucune garantie. L'auteur ne peut étre tenu pour responsable des éver
dommages causés par I'utilisation des informations fournies dans ce document.

La version pdf de ce document est réalisée grace a I'outil HTMLDOC 1.8.23 de la société Easy Softwa
Products. Cet excellent outil freeware peut étre téléchargé a I'adresse : http://www.easysw.com

Note de licence
Copyright (C) 2003-2004 DOUDOUX Jean Michel

Vous pouvez copier, redistribuer et/ou modifier ce document selon les termes de la Licence de Documentat
Libre GNU, Version 1.1 ou toute autre version ultérieure publiée par la Free Software Foundation; le
Sections Invariantes étant constituées des chapitres :

» Développons en Java avec Eclipse

* Introduction

* Installation d'Eclipse

* Le workspace

* Le workbench

* Les fonctions pratiques du workbench d'Eclipse
* Le Java development tooling (JDT) d'Eclipse
» Deboguer du code java

« Le refactoring

* L'aide dans Eclipse

* Ant et Eclipse

« JUnit et Eclipse

* CVS et Eclipse

* Les autres perspectives d'Eclipse

* Les plug-ins

* La gestion de la plate-forme

* Le développement sans Java

* Le développement d'interfaces graphiques

* Annexes

aucun Texte de Premiére de Couverture, et aucun Texte de Quatriéme de Couverture. Une copie de la lice
est incluse dans la section GNU FreeDocumentation Licence.

La version la plus récente de cette licence est disponible a I'adresse : GNU Free Documentation Licence.
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1. Introduction

Chapltre 1

Eclipse est un environnement de développement intégré (Integrated Development Environment) dont le |
est de fournir une plate—forme modulaire pour permettre de réaliser des développements informatiques.

I.B.M. est a l'origine du développement d'Eclipse qui est d'ailleurs toujours le coeur de son outil Websphe
Studio Workbench (WSW), lui méme a la base de la famille des derniers outils de développement en Je
d'l.B.M. Tout le code d'Eclipse a été donné a la communauté par I.B.M afin de poursuivre son développeme

Eclipse utilise énormément le concept de modules nommeés "plug-ins" dans son architecture. D'ailleul
hormis le noyau de la plate-forme nommé "Runtime", tout le reste de la plate—forme est développé sous
forme de plug-ins. Ce concept permet de fournir un mécanisme pour I'extension de la plate—forme et ai
fournir la possiblité a des tiers de développer des fonctionnalités qui ne sont pas fournies en standard
Eclipse.

Les principaux modules fournis en standard avec Eclipse concernent Java mais des modules sont en coul
développement pour d'autres langages notamment C++, Cobol, mais aussi pour d'autres aspects
développement (base de données, conception avec UML, ... ). lls sont tous développés en Java soit pe
projet Eclipse soit par des tiers commerciaux ou en open source.

Les modules agissent sur des fichiers qui sont inclus dans le workspace. Le workspace regroupe les projets
contiennent une arborescence de fichiers.

Bien que développé en Java, les performances a I'exécution d'Eclipse sont trés bonnes car il n'utilise

Swing pour l'interface homme—-machine mais un toolkit particulier nommé SWT associé a la bibliothéqu
JFace. SWT (Standard Widget Toolkit) est développé en Java par IBM en utilisant au maximum le
composants natifs fournis par le systéme d'exploitation sous jacent. JFace utilise SWT et propose une /
pour faciliter le développement d'interfaces graphiques.

Eclipse ne peut donc fonctionner que sur les plate—formes pour lesquelles SWT a été porté. Ainsi, Eclipse
fonctionne uniguement sur les plate—formes Windows 98/NT/2000/XP et Linux.

SWT et JFace sont utilisés par Eclipse pour développer le Workbench qui organise la structure de
plate—forme et les intéractions entre les outils et |'utilisateur. Cette structure repose sur trois concepts :
perspective, la vue et I'éditeur. La perspective regoupe des vues et des éditeurs pour offrir une visi
particuliere des développements. En standard, Eclipse propose huit perspectives.

Les vues permettent de visualiser et de sélectionner des éléments. Les éditeurs permettent de visualiser
moadifier le contenu d'un élements du workspace.

1.1. Les différentes versions d'Eclipse
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Il existe quatre grandes catégories de versions. Chacune de ces catégories posséde un nombre plus ou r
important de versions nommées "build" :

"Nightly Builds" : version en cours de développement créée de facon journaliére contenant le
modifications de la journée.

« "Integration Builds" : assemblage des sous—projets pour la réalisation de tests

« "Stable Builds" : version testée

» "Releases" : version diffusée et "fiable"

Il existe plusieurs versions de type "Realease" d'Eclipse :

Date Version
Novembre 2003 2.1.2.
Juillet 2003 2.1.1.
Avril 2003 2.1
Novembre 2002 2.0.2
Septembre 2002 2.0.1.
Juillet 2002 2.0
Novembre 2001 1.0

La version 3.0 est en cours de développement.
Le projet Eclipse est divisé en quatre grands projets :

* |le projet "Eclipse" : ce projet développe I'architecture et la structure de la plate—forme Eclipse.

* |le projet "Eclipse Tools" : ce projet développe ou intégre des outils a la plate—forme pour permettre
des tiers d'enrichir la plate—forme. Il possede plusieurs sous projets tel que CDT (plug in pour |
developpeemnt en C/C++), GEF (Graphical Editing Framework ), EMF (Eclipse Modeling
Framework), Cobol (plug in pour le developpement en Cobol), ...

* le projet "Eclipse Technology" : ce projet, divisé en trois catégories, propose d'effectuer de:
recherches sur des évolutions de la plate-forme et des technologies qu'elle met en oeuvre.

* le projet "Eclipse Web Tools Platform" : ce projet a pour but d'enrichir la plate-forme enfin de
proposer un framework et des services pour la création d'outils de développement d'applications wel
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2. Installation

Eclipse 1.0 peut étre installé sur les plate—formes Windows ( 98ME et SE / NT / 2000 / XP) et Linux.

Eclipse 2.0 peut étre installé sur les plate—formes Windows ( 98ME et SE / NT / 2000 / XP), Linux, Solaris
QNX, AIX, HP-UX.

Eclipse 2.1 peut étre installé sur toutes les plate—formes sitées précédemment mais aussi sous MAC OS X.
Quel que soit la plate—forme, il faut obligatoirement qu'un JDK 1.3 minimum y soit installé. La version 1.4 es
fortement recommandée pour améliorer les performances et pouvoir utiliser le remplacement de code lors

debogage (technologie JPDA).

Lors de son premier lancement, Eclipse créé par défaut un répertoire nommé Workspace qui va contenir
projets.

2.1. Installation d'Eclipse sous Windows

2.1.1. Installation Eclipse 1.0
Il faut télécharger le fichier eclipse-SDK-R1.0-win32.zip (36,5 Mo) et le dézipper.
Pour lancer Eclipse sous Windows, il suffit de double cliquer sur le fichier eclipse.exe.

Si la splash screen reste affichée et que I'application ne se lance pas, c'est qu'elle n'arrive pas a trouver le
requis.

2.1.2. Installation Eclipse 2.0

Il faut télécharger le fichier eclipse—SDK-2.0.2-win32.zip sur le site :

http://www.eclipse.org/downloads/index.php

Il suffit ensuite d' extraire I'archive dans un répertoire par exemple c:\java et d'éxécuter le programm
eclipse.exe situé dans le répertoire eclipse dézippé.
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Please wait ... Completing the install.

L'application termine l'installation, puis s'exécute.
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2.1.3. Installation des traductions de la version 2.x

Par défaut, la langue utilisée dans Eclipse est I'anglais. |.B.M. propose des traductions pour la version 2.
d'Eclipse dans différentes langues.

Il faut télécharger le fichier eclipse—nls—SDK-2.0.x.zip sur la page

http://download?2.eclipse.org/downloads/drops/L—2.0.x%20Translations—200301071000/index.php

Il suffit ensuite de le dézipper dans le répertoire qui contient le répertoire Eclipse (par exemple : c:\java).

Avec une connexion internet, lors de I'éxécution suivante, I'application vérifie si une mise a jour de
traductions n'est pas disponible.

x

Des mises & jour existent.
Youlez-vous ouvrir le gestionnaire des mises & jour maintenant ?

Un clic sur "Oui" ouvre une boite de dialogue qui permet de sélectionner la mise a jour a installer.
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Modifications apportées a la configuration

Modifications en attente apportées a la configuration ,‘::

Vérifiez les modifications 3 traiter, Supprimez les modifications ne devant pas &re
traitées,

Modfications détectées :

B (ol 10 mars 2003 15:49:18
E:(B Eclipse SDK Examples (Windows) Language Pack 1 (2.0.0)
E143 Eclipse Project SDK (Windows) Language Pack 1 (2.0.0)

Il suffit de cocher la mise a jour souhaitée et de cliquer sur "Fin".

Les mises a jour sont téléchargées et installées. L'application doit &tre redémarrée.

£ Installation/Mise a jour x|

’ ? Yous devez relancer le plan de travail pour que les modifications soient
appliquées. Youlez-vous le relancer maintenant ?

L'application redémarre automatiquement, localisée dans la langue du poste.

& Ressource - Mlateforme Lcigra Aﬂlﬂ‘
Coter Nagguer Reghercher Prowt Exboder Fegitre e

ICT |
. Navigsteur - x| x

Plateforme Eclipse

L)?

4

I

Cattn page parmet de vo familarser avec ln plan de bavad
CEdigse

Pour commancer, bees let seccns o-apris ot chgues o ks bees
anses.

@ Foncions wat allbes
Pour phas dirformations sar s forctions nstallbes darn be clan de traval, stlectiornes
2ade > Poge dacowd
ot shlectionees ba fanction g vous rtkreste. —

& Porspectives, voes ot ddteurs
U fendire (ON0ent U Ou Dhusenss DerspaCiives. Lne Sav spaciive
0 compone de vams (Dar exmegle, I vun Nevigsteur) ot Sédteurs
>- Dermettant de travalier aved ks ressources.

Lo Darve G rac0ouncs shube & letnime Qaudhe de b fondtre permet
doprr do ropenlios peripectrees ot do e deplacer actre s
perspediives uvertes. Lo perspecive sved laguole wius b avaller
2t ffichde dans ln tire de la faritrg ot sous forme Scton dane -~
¥ Thches (0 ddmants) T v x
(4 K] Ressource | Ours b dosser

Pour la version 2.1.1., il faut télécharger le fichier correspondant au systeme d'exploitation utilisé sur la page

http: .eclipse. L—2.1 x%20Translations—2 index.php

La procédure d'installation est identique a celle de la version 2.0.

Pour la version 2.1.1., il existe aussi un patch pour les traductions téléchargeable a I'url :

http: .ecli . L-2.1.x%20Translations—2

Ce patch doit étre installé apres avoir installé les traductions initiales de la version 2.1.1 en dézippant
contenu du fichier dans le répertoire qui contient le répertoire Eclipse.
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2.2. Installation Eclipse sous Linux

2.2.1. Installation Eclipse 1.0 sous Mandrake 8.1

Il faut installer un JDK 1.3 minimum, par exemple celui fourni par IBM qu'il est possible d'installer gréace at

gestionnaire de paquet.

Il faut ajouter le répertoire bin du JDK a la variable systéme PATH pour permettre au systeme de trouver |

e

Softuware Installer

Informations sur les paquetages

Bre | Détails | Fichiers |
Nom
IBMJavaz-SDK-1.3-5.0
Résumé
IBMJavaz-1.3 SDK

Description

IBM Java Developer Kit for Linux, Javaz(TM)

Technology Edition ¥1.3

2 aide| <] Précédent | || > sulvant] X Annuler |
= |

exécutables nécessaires.

PATH=$PATH:/opt/IBMJava2-13/bin

Si les exécutables ne sont pas touvés, une boite de dialogue affiche le message suivant :

Aucun fichier ou répertoire de ce type
jre/bind java
UKl
== I

Pour exécuter Eclipse, il suffit de lancer eclipse dans un shell.

Exemple :

[lumbo@charlemagne eclipse]$ eclipse —data workspace
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File Edit Perspective Project Windw Help
- g J

T 1% Nevigator v x \m x

| Welcome to the Workbench

This page vill help familiarize you with the Workbench,
To 9ot started, read the sections belov and click on the related links,

2.2.2. Installation Eclipse 2.1 sous Mandrake 8.0

Il faut installer un JDK 1.3 minimum, par exemple celui fourni par IBM qu'il est possible d'installer grace at
gestionnaire de paquet. Il faut aussi que la variable JAVA_HOME contienne le chemin vers le JDK.

Exemple :

[lava@localhost eclipse]$ echo $JAVA_HOME

Jusrijava/jdk1.3.1

[lava@localhost eclipse]$ java —version

java version "1.3.1"

Java(TM) 2 Runtime Environment, Standard Edition (build 1.3.1-b24)
Java HotSpot(TM) Client VM (build 1.3.1-b24, mixed mode)
[lava@localhost eclipse]$ which java

lusri/java/jdk1.3.1/bin/java

Il existe deux versions pour Linux : une utilisant Motif et une autre utilisation GTK 2.
Pour la version Motif, il faut télécharger le fichier eclipse-SDK-2.1.1-linux—-motif.zip.

Il faut dézipper le fichier dans un répertoire, par exemple /opt avec I'utilisateur root.

Exemple :

[root@localhost opt]# unzip eclipse—SDK-2.1-linux—-motif.zip
Archive: eclipse-SDK-2.1-linux—-motif.zip
creating: eclipse/
inflating: eclipse/libXm.so0.2.1
linking: eclipse/libXm.so —> libXm.so0.2.1
linking: eclipse/libXm.s0.2  ->libXm.so.2.1
creating: eclipse/plugins/
creating: eclipse/plugins/org.eclipse.core.boot_2.1.0/
inflating: eclipse/plugins/org.eclipse.core.boot_2.1.0/boot.jar
inflating: eclipse/plugins/org.eclipse.core.boot_2.1.0/splash.bmp
inflating: eclipse/plugins/org.eclipse.core.boot_2.1.0/boot.xml
inflating: eclipse/plugins/org.eclipse.core.boot_2.1.0/plugin.properties
inflating: eclipse/plugins/org.eclipse.core.boot_2.1.0/plugin.xml
inflating: eclipse/plugins/org.eclipse.core.boot_2.1.0/.options
inflating: eclipse/plugins/org.eclipse.core.boot_2.1.0/about.html
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Pour utiliser exécuter Eclipse avec un utilisateur sans privileége particulier, il faut définir la variable
LD_LIBRAY_PATH et exécuter Eclipse

Exemple :

[lava@localhost javal$ cd /opt/eclipse

[lava@localhost eclipse]$ Il

total 2004

drwxrwxr—=x 5root  root 4096 Mar 27 22:11 ./

drwxr-xr—x 11 root root 4096 Jul 10 00:12 ../

-rw-rw-r-— 1lroot root 59 Mar 27 22:11 .eclipseproduct
-rw-rw-r-— 1lroot root 15048 Mar 27 22:11 cpl-v10.html
—rwxr-xr-x 1 root root 41003 Mar 27 22:11 eclipse*
drwxrwxr—x 10 root  root 4096 Mar 27 22:11 features/
—-rw—-rw-r-— 1root root 10489 Mar 27 22:11 icon.xpm

—-rw-rw-r—— 1root root 619 Mar 27 22:11 install.ini

Irwxrwxrwx 1 root root 12 Jul 10 00:11 libXm.so —> libXm.so0.2.1
*

Irwxrwxrwx 1 root root 12 Jul 10 00:11 libXm.s0.2 —> libXm.s0.2
1

—rwxr-xr—x 1lroot root 1915756 Mar 27 22:11 libXm.so0.2.1*

-rw-rw-r-— 1lroot root 4743 Mar 27 22:11 notice.html

drwxrwxr—x 64 root root 4096 Mar 27 22:11 plugins/

drwxrwxr—x 2 root  root 4096 Mar 27 22:11 readme/

—-rw-rw-r—— 1 root root 16549 Mar 27 22:11 startup.jar

[lava@Ilocalhost eclipse]$ LD_LIBRAY_PATH=/opt/eclipse:$LD_LIBRARY_PATH
[[ava@localhost eclipse]$ /opt/eclipse/eclipse —data SHOME/workspace

- B = - Ecipe CREN
Eile Edit Nwigete Sewch Project Rn Vindow lelp
-~ . > - Z||% - -

. N gator v x m x
v 9 Eclipso Platform

This poge will belp Familiarize wou vith the Eclipse Morkberch,
To gat started, read the sections below and click on the related lirks,

+ Deatalbed Featares
To find out mire ot the features installed 1n your wordbernch, choose Help & Ve
and palect the festire you are Interested in,

+ Porwpectives, views ad editors
R vindow containge ore or more perspectives, W perspective consists of views (e
wd aditors for working with your resasrces,

The shortost bar at the far Left of the window allows you to open nev peripect lve

2 0alire x Betwom perspectives that are already cpen, The perspective you are ourrently wor
= 15 thown (n the title of the window wnd In the thortout bar a5 & pushed in Loon,

t =
v Tasks (0 itews) ¥ v Xx

| #] 1| Description | Posorce | 1n Folder Locat ion |

An astline iz not svatlable,

Si la variable LD_LIBRAY_PATH n'est correctement valorisée, le message d'erreur suivant est affiché ¢
Eclipse ne peut pas se lancer.

Exemple :

[lava@Ilocalhost java]$ /opt/eclipse/eclipse —data $HOME/workspace
/opt/eclipse/eclipse: error while loading shared libraries: libXm.so.2: cannot |
oad shared object file: No such file or directory
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3. Le Workspace

Le workspace est I'entité qui permet de conserver les projets et leur contenu. Physiquement c'est un réper
du systéme d'exploitation qui contient une hiérarchie de fichiers et de répertoires. Il y a d'ailleurs un réperto
pour chaque projet a la racine du workspace.

Il est possible de parcourir cette arborescence et d'en modifier les fichiers avec des outils externes a Eclips

Le workspace contient tous les éléments développés pour le projet : il est possible de créer, de dupliquer
renommer ou de supprimer des éléments. Ces opérations de gestion sont réalisées dans le vue Navigateur

3.1. La creation de nouvelles entités
Dans Eclipse, on peut créer différents types d'entités qui seront stockées dans le workspace :

* des projets
* des répertoires pour organiser les projets
« des ressources de différents types qui sont des fichiers

Il existe plusieurs fagons de créer ces entités :

* I'option « Nouveau » du menu « Fichier»
* I'option « Nouveau » du menu contextuel de la vue Navigateur
* le bouton « Assistant nouveau » dans la barre d'outils

La création est réalisée grace a un assistant dont le contenu est dynamique en fonction de I'élément a créer

L'option "Nouveau" du menu "Fichier" ou du menu contextuel de la vue Navigateur propose le méme sol
menu :

ﬂ Projet...

) Dossier
EN Fichier
ﬁ,\ Autre. .,

Il est ainsi possible de créer rapidement un projet, un répertoire ou un fichier. Si le fichier est d'un tyr
particulier, un clic sur "Autre" ouvre un assistant.
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3.1.1. La création d'un projet

Le projet est I'unité de base du workspace. Chaque ressource doit étre incluse directement dans un proje
indirectement dans un répertoire appartenant & un projet.

L'assistant permet de sélectionner le type du projet a créer. Il suffit alors de sélectionner la famille, le type
projet et de cliquer sur "Suivant".

Sélection °9
)
Créez une ressource de projet. ﬁ
Développement de plug-n i.
Java
Simple
scident Suivant > F | Annuler I

La création se fait grace a un assistant qui demande le nom du nouveau projet. Ce nom ne doit pas conten
blanc ou des caractéres non alphabétiques.

Nouveau projet

Projet

Créez une ressource de projet. ‘%

Nom du projet : I MonPremierProjet

Contenu du projet :
[V Utdiser par défaut

Répertoire I C:\javalecipselworkspaceiMonPremierProjet

<rébden || v

Un clic sur "Fin" déclenche la création du projet. Le projet apparait dans la vue Navigateur.

. Navigateur v X

[#-12% MonPremierProjet

Si le workspace contient déja plusieurs projets, il est possible d'associer un ou plusieurs de ceux ci ave:
nouveau en cours de création. Pour réaliser cette association, il suffit de cliquer sur Next pour afficher
second volet de l'assistant. Il suffit de cocher les projets concernés.
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Nouveau projet

Projet
Sélection de projets référencés.

Projets référencés :

&5 MorPremierProjet

Anruder |

Il est possible de créer des projets particuliers selon le type d'applications a développer.

3.1.2. La création d'un répertoire

L'assistant de création de répertoire permet de créer un répertoire dans un projet. Par défaut, c'est le pi

courant qui est sélectionné.

Nouveau dossier

Dossier

Créez une ressource de dossier,

L=

Enkrez ou sélectionnez le dossier :

I MonPremierProjet

& &9
1= MonPremierProjet

Nom du dossier : I MonDossier

Annuler |

Il suffit ensuite de saisir le nom sans espace ni caractere non alphabétique et de cliquer sur "Fin". Le nouv

répertoire apparait dans la vue Navigateur.

A & &
=1 MonPremierProjet

" o [
b .project

3.1.3. La création d'un fichier

L'assistant de création de fichiers permet de choisir le projet et le répertoire dans lequel le fichier sera cr
Une fois cette localisation choisie il suffit de saisir le nom du fichier, son extension et de cliquer sur "Fin". C
nom ne doit pas contenir de blanc ou des caractéres non alphabétiques.

Développons en Java avec Eclipse

14



Nouveau fichier

Fichier

N
Créez une ressource de fichier,

Entrez ou sélectionnez le dossier :

| MonPremierProjet/MonDossier

8 e
=-1& MonPremierProjet

---- {z= MonDossier

Mom du Fichier : | fichier .txt|

Fin Annuler

Si un éditeur est associé au type du nouveau fichier, I'éditeur est affiché sur le nouveau fichier.

T Mavigateur v X Xl

[=1-12 MonPremierProjet
[=-{z MonDossier
| [E) Fichier.kxt
e E] .project

3.2. La duplication d'un élément

Dans la vue Navigateur, pour dupliguer un élément, le plus simple est de faire un cliquer/glisser de I'éléme
en maintenant la touche CTRL enfoncée vers son répertoire de destination dans le navigateur.

Il est aussi possible de sélectionner I'élément dans la vue Navigateur et d' effectuer une des opérati
suivantes :

e appuyer sur CTRL + C
» sélectionner I'option "Copier" du menu contextuel

Il suffit alors de sélectionner dans la vue Navigateur le répertoire de destination et d'effectuer une des
opérations suivantes :

e appuyer sur CTRL +V
* sélectionner I'option "Coller" du menu contextuel

Développons en Java avec Eclipse 15



™ e v X

=& MonPremierProjet
E]Q MonDaossier
. fichier.txt
- [E] .project
.

3.3. Le déeplacement d'un éléement

Dans la vue Navigateur, pour déplacer un élément, le plus simple est de faire un cliquer/glisser de I'élément
vers son répertoire de destination dans le navigateur.

Il est aussi possible de sélectionner 'option "Déplacer" du menu contextuel associé a cet élément et de
sélectionner le répertoire de destination dans la boite de dialogue.

£ Sélection du dossier X|

Sélection de la destination :

l MonPremierProjet

T
=R *=%NMonPremierProjet

----- {z MonDossier

| OK I Annuler

Si le répertoire de destination sélectionné est identique au répertoire d'origine du fichier, une message est
affiché.

£= Sélection du dossier x|

Sélection de la destination :

I MonPremierProjet/MonDossier

8 e
=1 MonPremierProjet

La

wi

ourc

1

et la destination sont identiques.

| oK I Annuler

3.4. Renommer un élément

Pour nommer un élément, il suffit de sélectionner I'élément dans la vue Navigateur, de sélectionner I'option
"Renommer" du menu contextuel, saisir le nouveau nom et appuyer sur "entrée".
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=1 MonPremierProjet
=& MonDossier

3.5. La suppression d'un élément
Pour supprimer un élément, il suffit de le sélectionner dans la vue Navigateur et d'effectuer une des actions
suivantes :

« choisir I'option "Supprimer" du menu contextuel de I'élément

 appuyer sur la touche Suppr
« choisir I'option "Supprimer" du menu "Editer"

Une boite de dialogue demande de confirmer la suppression.

£ Confirmation de la suppression de la ressource x|

@ Youlez-vous vraiment supprimer 'fichier.kxt' ?

3.6. Importation

Attention, I'importation ne peut se faire que dans un projet existant.

Il faut utiliser le menu "Fichier/Importer"
E Importation g

Sélectionner \
Importe des ressources 3 partir du systéme de fichiers local u

Sélectionnez une source d'importation :

¥, Dispositifs externes

pﬂ Fichier zip

%, Jeu de projets de I'€quipe

Qﬁplug-ins et fragments externes

ﬁ\ Projet existant dans l'espace de travail

b 5vstéme de fichiers

. g,ecedeml Suivant > | Fin Annuler

Sélectionner le type de la source d'importation et cliquer sur "Suivant"
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I importation X |

Systéme de fichiers

Importez les ressources 3 partir du systéme de fichiers local, CI
4
A partir du répertoire ; I I:\ecipse 2.0\workspaceitest_dej Ll Parcourir... I
- )@ test_dej ) .classpath
+ M@ com ) .project
Fitrer les types... | Sélectionner touk Désélectionner tout |

Dans le dogsier : [ test_dej

Options :

r Remplacer les ressources existantes sans avertissement
€ Créer la structure compléte de dossiers

(& Créer uniquement les dossiers sélectionnés

< précédent | [ En Annuder

Sélectionner le répertoire, puis cocher chacun des éléments concernés.

Il est trés important de vérifier et de modifier si nécessaire le répertoire de destination qui doit étre l'un d
projets du workspace.

En cliquant sur "Filtrer les types ...", une boite de dialogue permet de sélectionner les fichiers concerné:
partir de leurs extensions.

E Sélection des types g

Limiter la sélection aux fichiers de type :

0O &
[ E) *.ecore
O & *.eucd
0490 *.exsd
Diﬁj * xsd

Sélectionner tout I Désélectionner tout

Autres extensions l

| QK | Annuler

Il suffit de sélectionner les extensions parmi celles proposées et saisir d'autres extensions et cliquer sur "O
Le filtre est alors directement appliqué sur la sélection.

Une fois la sélection terminée, il suffit de cliquer sur "Fin" pour lancer l'importation.

Au cas ou une ressource existerait déja dans la destination, un message demande la confirmation
remplacement.
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E Question g

@ Voulez-vous remplacer '.project’ dans le dossier 'test_dej' ?

Oui global Mon Mon & tout Annuler

3.7. Exportation

Pour exporter tout ou partie du workspace, il faut utiliser le menu "Fichier/Exporter".

E Exporter Q

Sélectionner

Les assistants ci-dessous sont disponibles. %

3

Sélectionner une destination d'exportation :

- Brichier 2ip

%3 3avadoc

:EJ Jeu de projets de I'équipe

F5 Plug-in et fragments déployables
LA systéme de Fichiers

| | I

L'assistant demande de sélectionner le format d'exportation.

Si le format choisi est "Systéme de fichiers", I'assistant demande les informations nécessaires : les fichiel
exporter, le répertoire de destination

[ Exportation (X |

Systéme de fichiers
Exportation des ressources vers be systéme de Fichiers local. D
A
= B test_dej 0O 5 dasspath
+ B com 0O 2 project
OG> test_jce

+ 6 test _junk
+ 6> test_perso

Séiactionner les types... | Sélectionesr tout Déshiactionner tor |

Vers be répertorg : | Ciiexport

Options :

[T Ecraser les fichiers existants sars avertissement
€ Créer la shructure de répertores des fichiers

& Créer uniguement los répertorres sélectionnés

< précédert. | I[Ten ] A
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Attention : pour que la structure des répertoires soient conservées dans la cible, il faut obligatoirement que
répertoires soient sélectionnés.

Si le format choisi est "Javadoc”, I'assistant demande les informations nécessaires : les fichiers a exportel
répertoire de destination

P Génare d'un Javadoc g

Génération Javadoc J
Sélectionnaz das types pour la génération Javadoc. @
“

Sélectionnez deas Lypes pour lesquels aura heu la génération Javadoc :

+ O& test_junk
+ O& test_perso
+ BB test_dey

Créer un Javadoc pour bas membres avec visibiité :

C Privée € Package € Protégée & Publique
Public : génére le Javadoc uniquement pour les classes et les membres public.

& Utiisar un dodet standard

Destination : | e:\exportidoc Parcourir... I

€ Utilisar un dodet parsonnalsé
I
|

<précedent | guvant> [[En | o |

Les deux pages suivantes permettent de préciser des options pour I'outil javadoc.
Un clic sur "Fin" permet de générer la documentation.

Si le format choisi est "Fichier Zip", l'assistant demande les informations nécessaires : les fichiers a export
le fichier zip a générer.

EExponuion Q

Fichier zip
Exporte les ressources dans un fichier 2ip du systéme de fichiers local, @
“
¥ Egi test_dej ) .dasspatt
DI test ke B4 1) project
+ OG> test_junit

+ O test_perso

Sélectionner lestypes... | sélectionnertor | péséiactionner tout |
Vers ba fichiar 2ip Ic:\exwt\te‘t_dej.:d LI Parcourir... I
Options :

V Comprimer le contenu du fichier
& Créer I structure de répertoires des fichiers
" Créer uniguament les répertores sélectionnés

<précdent | || B | anruder |

Un clic sur "Fin" permet de créer le fichier zip contenant tous les éléments sélectionnés.

Si le format est "Fichier Jar", I'assistant demande les informations nécessaires : le ou les projets a exporte
fichier jar a créer.
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2 Exportation de fichier JAR X |
Spécification du package JAR
Permet de définir quelles ressources dotvent &tre mises en forme dans quel fichier JAR, G

Ressources & gxporter :

& M te2t_dej _] .chasspath
2 82 :zj:‘ B 2 propect
# (] test_perso

¥ Exporter les fichiers de classe et les ressources générés
™ Exporter les fichiers source et les ressources java

Destination da lexportation :

Fichier AR : | cilexportitest_de).ar ~| Parcourt... |
Options :

V' Comprimer le conterw du fichier JAR
™ Ecraser les fichiers existants sans aver

>

<précedent | suvant> |[En | aeuer |

Un clic sur "Suivant" affiche une nouvelle page de I'assistant pour préciser certaines options.

& Exportation de fichier JAR X |
Options de mise en forme des fichiers JAR
Défin les oplions powr lexportation das fichiars JAR. G

Options de traitement des problmas
V' Exporter les fichiers classe avec les erreurs de compdation
¥ Exporter bas fichiers classe avec les : ts de coepiat

.
e
™ Sauvegarder la description de ce fichier JAR dans lespace de traval

| _parcour, |
<précedent | Gvants [ En | aner |

Un clic sur "Suivant" affiche une nouvelle page de I'assistant pour préciser le fichier manifest.
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[& Exportation de fichier JAR

Spécification du manifeste JAR
Permet de personnakser la fichier manifeste du package JAR.

Spécification du manifeste :

@ Générer le fichier manifeste
™ Ssuyegarder b manifeste dans fespace de traval
I~ Réutitser ot sauvegarder le manfeste dans lespace d

=1

Fickiar o I
ichee sl este

€ Liibser bs manfeste existant de lespace de traval

este ;|

Scelé du contenu :
€ Sceller s fichier JAR
@ Sceller certains packages

Classe du point d'entrée de lapplication :

L

Classe principaie : |

i

.___.__\l

| < Précédent |
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4. Le workbench

ftre 4

Au lancement d'Eclipse, une seule fenétre s'ouvre contenant le "workbench".

Le "workbench" est composé de perspectives dont plusieurs peuvent étre ouvertes mais une seule est affic
en méme temps. A l'ouverture, c'est la perspective "Ressource" qui est affichée.

& Resource - Eclipse Project SDK - 10] x|
File Edit Perspective Project Window Help
B BES| ¢

| % Nevgso v x | R x|

[ Welcome to the Workbench

|

This page will help lamillarze you with the Workbench
To get stated, read the sections below and click on the related Inks

= Create Java components
To begn Java development, create a ./ ava plopcl. Select the newly created project
and choose File > New > Other... In the left column of the waard, select Java and double 1
chick on Java Packsgs n the night column. Fill in the name of your package and chek Frish

To create aJava class, select the packages n the navigator view and cick on the

“Open the New Waad™ toclbar button (on the far left of the toobar) This toolbar button
provides us wath 3 quick sRemative 1o File > New. Choose Java Class n the nght column of
the category Java, and chck Newt. In the class wzard fil n the name of your class and

Navigator | Repostories chick Finish to create the class and start editing #
= Owtine
o= 0 : X @ Perspectives, views and editors
An outine is not avalable A window containg 0ne of more perspectives, A parspective consists of views (& g Navigator)
and editors for working with pour resowces -
<l | ;I'l
/| Tasks (0items) ¥ 0B x
||t | Descrption I | In Folder | Location |

Une perspective contient des sous fenétres qui peuvent contenir des vues (views) et des éditeurs (editors)
La partie gauche du workbench est composée d'une barre qui contient une icéne pour chaque perspec
ouverte et une icbne pour ouvrir une nouvelle perspective. L'icdbne enfoncée est celle de la perspect
affichée. Le titre de la fenétre du workbench contient le nom de la perspective courante.

Eclipse posséde dans le workbench une barre de menu et une barre de taches. Elles sont toutes les
dynamiques en fonction du type de la sous fenétre active de la perspective courante.

Eclipse propose de nombreux assistants pour faciliter la réalisation de certaines taches : création d'entités .
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4.1. Les perspectives

Une perspective présente une partie du projet de développement selon un certain angle de vue.

Chaque perspective posséde une icbne qui permet de l'identifier plus rapidement.

Eclipse version 1.00 posséde plusieurs perspectives :

Perspective Icone| Rdle

Debug 5. | Débugueur

Help ™ |Aide en ligne

Java T3 |Ecriture de code Java

Java Type Hierarchy Navigation des la hiérarchie et les éléments des clas
Plug-in Development i |Création de plug-in

Resource i | Gestion du contenu du workspace

Scripts i

Team 3 |Gestion du travail collaboratif

Eclipse version 2.00 posséde les perspectives suivantes :

Perspective Icone| Rdle

Debug Débugueur

Java &' |Ecriture de code Java

Java Browsing ¢ | Navigation des la hiérarchie et les éléments des clas
Java Type Hierarchy| T

Plug—in Development == |Création de plug-in

Resource 25 | Gestion du contenu du workspace

Install/update “ |Installation et mise & jour de plug in via le web

CVSs

Gestion du travail collaboratif avec CVS

Pour ouvrir une nouvelle perspective, il y a deux maniéres de procéder :

« Cliquer sur l'icbne dans la barre des perspectives
« Utiliser I'option "Ouvrir" du menu "Perspective" (Eclipse 1.0) ou l'option "Ouvrir la perspective" du
menu "Fenéttre" (eclipse 2.0)

Ses

Ses

Lors d'un clic sur l'iconesy|, un menu flottant s'ouvre pour permettre la sélection de la perspective a ouvrir.
Si elle n‘appartient pas a la liste, elle est accessible en cliquant sur l'option « Autre ».
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£ Resource - Eclipse Platform
£ Resource - Ecllpse File Edit Source Refactor Mavic

File Edit Perspective Pr | o .| : IJ P IJ é
<
0y | | o4 CYS Repository Exploring
f7) Resource &2 Install{Update
Java %’ Java
7 Team 3{' Java Browsing

Other... L] [%a Resource

I Other...

Eclipse 1.0 )
Eclipse 2.0

Un clic sur I'option « Autre... » ouvre une boite de dialogue dans laquelle il est possible de sélectionner
nouvelle perspective a afficher.

& Select Perspective ||l & select Perspective X

CVS Repository Exploring |
*3 Debug

BRJava @ InstallfUpdate

Java Type Hierarchy &' 1ava

I Plug-in Development & Java Browsing

A7) Resource (default) Y2+ 2ava Type Hierarchy

BE) Scripts =JPlug-in Development

) Team [%2 Resource {default)

I 0K I Cancel I | OK I Cancel

Eclipse 1.0 Eclipse 2.0
La perspective par défaut (celle qui est affichée a I'ouverture de I'application) est indiquée.

Il est possible d'ouvrir plusieurs perspectives d'un méme type en méme temps. Cependant une se
perspective, quelque soit son type est affichée a un moment donné.

Toutes les perspectives ouvertes possédent une icone dans la barre des perspectives. Pour en afficher u
suffit de cliquer sur son icbne. La perspective courante est celle dont I'icone est enfoncée.

4.2. Les vues et les éditeurs

Une perspective est composée de sous fenétres qui peuvent étre de deux types :

* |les vues
* |les éditeurs

Une vue permet de visualiser et de sélectionner des éléments. Il ne peut y avoir qu'une seule vue particul
dans une méme perspective. Plusieurs vues différentes peuvent étre rassemblées dans une méme sous fe
L'accés a chaque vue se fait grace a un onglet.

Un éditeur permet de visualiser mais aussi de modifier le contenu d'un élément. Un éditeur peut conte
plusieurs éléments, chacun étant identifié par un onglet
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Dans une perspective, il ne peut y avoir gu'une seule sous fenétre active contenant soit un éditeur soit une
La barre de titre de cette sous fenétre est colorée. Pour activer une sous fenétre, il suffit de cliquer dessus.

Avec Eclipse 1.0 sous Windows, les vues peuvent étre extraites du workbench pour devenir des fenét
indépendantes. Pour cela, il faut cliquer sur la barre de titre de la vue, en maintenant le bouton de la sol
enfoncé, effectuer un glissement avec la souris vers une zone non empilable (sur un éditeur, les bords
I'écran ...) et de relacher le bouton de la souris (le curseur de la souris prend la forme d'une petite fenétre
endroits adéquats).

File Edit Pe e Proje i
S~BR&[JB @
&5 | 5 Repostories f o % g9 x || Otestlass X |
= package test:
|T public class test {
—
=J public static void main(S
:_.J] Systen . out printin( !
_— }
)| }
-2
v X
) test2 class
[J) test2java
[2) .classpath
aZ Outine %0 &
= Oy test
o test])
© % main(Sting(])
7| Tasks [0 Rems)
[.c] 1 [ Descipton

Pour réaliser I'opération inverse, il faut faire glisser la fenétre au dessus d'une vue existante : elles seront &
empilées.

4.2.1. Les éditeurs

Il existe plusieurs éditeurs en fonction du type de I'élément qui est édité. L'onglet de I'éditeur contient
libellé de I'élément traité. Une petite étoile apparait a droite de ce libellé si I'élément a été modifié sans é
sauvegardé.

B “test.txt Pal

In petit texte pour essail

4 o[

Pour fermer I'éditeur contenant I'élément en cours, il suffit de cliquer sur l'icdne de l'onglet.

Une confirmation sera demandée en cas de fermeture alors que I'élément a été modifié sans sauvegarde.
aussi possible d'utiliser I'option "Fermer" et "Fermer tout" du menu "Fichier" du workbench pour fermer le
fichier en cours ou tous les fichiers.

Développons en Java avec Eclipse 26



Si I'élément édité ne possede pas d'éditeur dédié dans Eclipse, il tente d'ouvrir un outil associé au type d
ressource dans le systeme d'exploitation.

4.2.2. les vues

Les vues permettent de présenter et de naviguer dans les ressources. Plusieurs vues peuvent étre réunie:
une méme sous fenétre : dans ce cas, le passage d'une vue a l'autre se fait via un clic sur lI'onglet concerné

BT testl
= packagel
Class1.class
Class1.java
- .classpath

B

Navigator | Repositories

Les vues possédent deux menus :

un menu associé a la sous fenétre activable en cliquant sur la petite icbne en haut & gauche. Les options ¢
menu concerne la sous fenétre elle méme.

Move »
i »

Size class

Fast View java

Maximize

Close
Navigator | Repositories

le second menu est activable en cliquant sur l'icbne en forme de triangle dont la base esfferLbaut
options de ce menu concerne le contenu de la vue notamment le tri ou le filtre.

T2 Navigator 2) "test tat
— v X In neti
=18 test] Sort ",
iy '[‘Jai; Filters...
T .
B .c Show VMersion Info
Eiftest tat ”

4.3. Organiser les composants de la perspective

Chaque perspective posséde une organisation par défaut de ses sous fenétres. Pour revenir a cette organi
par défaut, il faut utiliser I'option "Reset" du menu "Perspective" avec Eclipse 1.0 ou l'option "Réinitialiser I
perspective" du menu "Fenétre" dans Eclipse 2.0.
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Avec Eclipse 1.0, I'option "Show View" du menu "Perspective" permet de visualiser une vue particuliere qu'
suffit de sélectionner dans le sous menu.

& Resource - Eclipse Project SDK

Eve Edit [ Perspective Project Window Help

S v |G Open Al
- o EEC R : - comon |
= Hide Editors 1) Bookmarks Ctri+Alt+8
Ca -—
J = Outli Ctri+Alt+0

o ||Z @ saveps... u- OUtine
- = Customize @& FProperties Ctri+Alt+P
= (%7 Tasks Cr+Alt+K
e Reset
- ) Repositories

-,

= Close
-

nr her...
_:: Close All o

S || M ]

Avec Eclipse 2.0, lI'opération équivalente est effectuée en sélectionnant I'option "Afficher la vue" du men
"Fenétre".

Run | Window Help

_t; Mew Window

Open Perspective >
S"loln’l\' l'n'lie'f.\‘ b m Bmm
Hide Editors 5
F Resul
T e e % Feature Search Results
Reset Toolbar Layout &9 Feature Updates
s i
Custormize Perspective... B Install Configur ation
Save Perspective As,.. &5 Navigator
Reset Perspective 55 owtline
Close Perspective El .
Preview
Close all Perspectives .
[] Properties
Keyboard Shortouts 4 2| Tasks
Swaktch ko Editor... Chrl+Shift+wW
Other...
Preferences 1 N

4.4. Fermer le workbench
Pour fermer le workbench et donc quitter Eclipse il y a deux possibilités :

* Fermer la fenétre du workbench
 Sélectionner I'option "Quitter" du menu "Fichier"

Si des ressources doivent étre sauvegardées, une boite de dialogue apparait contenant ces ressources.
indiquer celles qui doivent étre enregistrées.

& Save Resources? _ O] x|

Select the resources to save:

Select All | Deselect Alll

Yes No Cancel
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A sa fermeture, Eclipse enregistre certaines données dans le workspace.

Progress Information
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5. Les fonctions pratiques du workbench

Eclipse fournit dans le workbench plusieurs outils trés pratiques qui permettent :
« d'effectuer des recherches
* de gérer une liste de taches a faire

« de gérer une liste de signets d'éléments
» de comparer des éléments

5.1. La fonction de recherche

Cette fonction de recherche permet d'obtenir une liste d'éléments qui contiennent une chaine désignée pa
motif.

Elle peut se faire dans tous les fichiers, dans les fichiers source Java ou dans l'aide en ligne.

5.1.1. La recherche dans les fichiers

Pour effectuer une recherche, il faut cliquer sur I'Tcﬁ*ade la barre d'outils du workbench. Une boite de
dialogue permet de saisir les critéres de recherche.

Recherche x|
% Recherche dun fichier | (17 Recherche Java | 7 Recherche dans faide |
Contenant le texte :
=0 | W Respect majimin
(* = toute chaine, ? = tout caractére, | = échappement pour littérals : * 7 1)
Modéles de noms de fichiers :

|* ~| Parcourir... |

Les modéles sont séparés par des virgules (* = toute chaine, ? = tout caractére)

Portée
(% Espace de travail (" Ressources sélectionnées

" Jeude documents : | sammer|

Pergonnaser... Rechercher | Annder |

L'onglet "Recherche d'un fichier" permet de faire une recherche de fichiers contenant un texte respectant
motif. Ce motif peut étre saisi ou sélectionné dans la liste déroulante a partir des précédents motifs rechercl
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Il est possible de saisir les caractéres recherchés et d'utiliser trois caractéres dont la signification
particuliere :

« *: représente zéro ou plusieurs caracteres quelconques
« ? . représente un caractére quelconque
* \: permet de déspécialiser le caractere *, ? et \

Il est possible de vouloir tenir compte de la casse en cochant la case "Respect maj/min".

Il est aussi possible de restreindre la recherche a certains fichiers en précisant un motif particulier. Un clic -
bouton "Parcourir" ouvre une boite de dialogue qui permet de sélectionner un ou plusieurs types prédéfinis.

£ Sélection des types ;";j x|

Sélectionnez les types & analyser,

D J<§_'>S * htm
O & *.html
&) jardesc
O 1) *.java

Sélectionner tout l Désélectionner tout

Autres schémas : | *

| oK I Annuler

Pour lancer la recherche, il suffit de cliquer sur "Rechercher".

recherche x

% Recherche dun fichier | (4% Recherche Java | 2 Recherche dans fide |

ant le texte

[v,--.r
P

Jute chiene, ¢ = Lo, Caratlere, | = emneppement pour it

;] [7 Respect mai/n

Recherche terminée : 8 ocourrences. Mise 3 jour.
AN NN NNENRNENREEREEEN

Une barre de progression indique I'évolution de la recherche et le nombre de fois ou le motif est trouvé. |
clic sur "Annuler” permet d'interrompre la recherche.
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5.1.2. L'exploitation des résultats de recherche

Une fois la recherche terminée, la vue "Recherche" affiche les éléments contenant le motif et le nombre
fois ou le motif a été trouvé dans chaque élément.

3 0= 9B - x
e —

) .project - test

=) .project - test_J2EE

=) .project - testesharp

&) .project - test_perso

o test.cs - testesharp (2 ocourrences)

J) TestURLConnection. java - test_regexp

Téches |Rechercher |

Le bouton !} | permet de passer a I'occurence suivante quelque soit I'élément qui la contienne. Lors ¢
changement de I'élément qui contient 'occurence, celui ci est ouvert dans I'éditeur.

Il est possible de supprimer une ou plusieurs occurences dans la vue "Recherche". Le menu context
propose plusieurs options en fonction de la situation actuelle :

 "Supprimer l'occurence sélectionnée" : cette option permet de supprimer I'occurence courante
I'élément en cours

 "Supprimer les occurences en cours" : permet de supprimer toute les occurences de |'élément
I'élement de la liste

« "Supprimer toutes les occurences" : permet de supprimer tous les éléments

La vue "Recherche" affiche le résultat de la recherche courante mais elle mémorise aussi les précédel
recherches. Pour afficher les résultats des précédentes recherches, il suffit de sélectioner la recherch
utilisant le bouton®?|~. Un menu affiche la liste des précédents motifs de recherche et le nombre

d'occurences trouvées. La recherche courante est cochée.

e ok Yo el 7me

test_regexp v =] "test" - 8 occurrences dans Espace de traval

J} ,pm)ec: - :65: - (2] System - 0 références dans Espace de traval
=) «project - test_
2) .project - testesharp S Effacer Mhistorique

=) project - test _perso
4 test,cs - testcsharp (2 occurrences)
J) TestURLConnaction. java - test_regexp

| Taches | Rechercher |

Il est toujours possible de réitérer la recherche en utilisant I'option "Nouvelle recherche" du menu contextt
de la vue.

5.2. La liste des taches

La vue "Taches" affiche et permet de gérer une liste de taches a faire. Ces taches peuvent étre de plusi
types :

* des actions a réaliser
* des erreurs de compilation
« des points d'arrét pour le debuggage

Ces taches peuvent étre ou non associées a un élément du workspace. Par exemple, une erreur de compi
est associée a un fichier source.
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Lorsgqu'une tache est associée a un élement, le nom de cet élément apparait dans la colonne ressource
localisation dans le workspace dans la colonne "Dans le dossier".

BH 15ches (3 déments)

i ¥ 5 H v X
Description | Ressourca | Dans be dossine | Emplacemers |
o Uimpoetation javax.efo ne peut pas &tre résolue MonPremierEJBBean java  test_JZEE[com/moife  bgre 3
Q9 SessionBean na peut pas &re résolue ou na corre...  MonPremierEJBBaan java  test JZEE[comimoifed  Bgne 10dans ...

| Errewr de syrkaxe sur le mok clé “elsa”, "case”, d... ‘ TestAssert! . java

bgne 21 dans ...

Thches Rechercher

Il est possible d'accéder a I'élément associé a la tache en double cliquant sur la tdche ou en sélectionnant

l'option "Accéder a" du menu contextuel de la tache. L'élément est ouvert dans I'éditeur avec le curseur
positionné sur la ligne associée a la tache.

5.2.1. La création d'une tache

Pour créer une tache qui ne soit pas associée a un élément, il suffit de cliquer sur I@‘mi&da vue.

Une boite de dialogue permet de saisir la description et la priorité de la nouvelle tache.

£ Nouvelle tache x|

Description : I nouvelle tache

Priorité : | [~ Terminé

Sur la ressource © |

Dans le dossier : |

Emplacement ; I

| OK I Annuler

Un clic sur le bouton "OK" créé la nouvelle tache.

B Taches (4 &éments)

i A
C | ! | Description l Rescource l Dans le dossier l Emplacesnant

] ! nouveds tache

(] MorPramerEJXEBean. java | test 12EE/com/moifelb

] SesgionBean ne peut pas Stre résolue oune corre...  MorPremierEXEBean.java  test_J2EEfcomfmoifejb  ligne 10 dars ...

) Errewr de syntaxe sur le mot cié “else”, “case”, "d...  TestAssertl.java test_perso bgne 21 dars ...

Téches Rechercher

5.2.2. La création d'une tache associée a un élément

La création d'une tadche associée a un élement ne se fait pas dans la vue "Taches" mais directement dar
éditeur qui contient I'élément. La tache est associée a une ligne de I'élément.

Dans la barre & gauche de I'éditeur, le menu contextuel contient l'option "Ajouter une tache ..."
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vv.ﬂ. ———— ,-:-“ 1 o de texte
Ajouter un signet...

Ajouter une tache...

Une boite de dialogue demande de saisir la description de la tAche et de sélectionner la priorité.

£ Nouvelle tiche x|

Description : I ma tache a faire]

Priorité : INormaIe 'I [~ Terminé

Sur la ressource : | test.kxt

Dans le dossier : | test

Emplacement : I ligne 1

| OK I Annuler

Un clic sur "OK" créée la tache et une marque particuliere apparait sur la ligne concernée dans la barre
gauche de I'éditeur.

Atestztr X

" ligne de texte 2
ligne de texte S

-

27
ligne de texte 7
ljcne de texte 8
‘

TEXE
C | 1 | Description | Ressource | Dars I dossier i]l

@/ 0] ! nouvele tache

-7l | Ma tache & fare :

0] Lierportation javac.af ne peut pas &tre résclue MocPremmierEXESean java (esi_lzfifcmu‘m;’eb =
« v]

Téches |Rechercher | Signets

Cette marque reste associée a la ligne méme si la position de la ligne dans le fichier change (par ajout
suppression de lignes).

5.2.3. La suppression d'une tache associée a un élément

Il suffit de sélectionner I'option "Supprimer une tache" du menu contextuel associé a la marque de la tache.
marque disparait et la tache est supprimée de la liste.

5.3. La liste des signets

Les signets (bookmarks) permettent de maintenir une liste d'éléments particuliers dans le but d'y accé
rapidement. Pour afficher la vue "Signets", il faut sélectionner I'option "Afficher la vue / Signets" du ment
"Fenétre" du workbench.
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Taches |Rechercher lSignets ‘

A partir de la vue "Signets", pour ouvrir un élément dans I'éditeur, il y a trois possibilités :
* double cliquer sur le signet

* sélectionner I'option "Accéder a" du menu contextuel associé au signet
« cliquer sur le boutory:/| une fois le signet sélectionné

Il est aussi possible a partir d'un signet de sélectionner I'élément dans la vue "Navigateur" en utilisant 'optio
"Afficher dans le navigateur" du menu contextuel.

5.3.1. La création d'un signet

Un signet peut concerner un élément (un fichier) ou plus précisement une composante de cet €lément (
position particuliére dans le fichier).

Pour créer un signet sur un élement, il suffit de le sélectionner dans la vue "Navigateur" et de sélectionr
I'option "Ajouter un signet” du menu contextuel.

Pour créer un signet sur une ligne de I'élément, il suffit de positionner le curseur sur la ligne désirée da
I'éditeur et de sélectionner 'option "Ajouter un signet" du menu contextuel de la barre de gauche de I'éditeul

w.-;. ——— ,-'.“ 1 o an— de texte
Ajouter un signet...

Ajouter une tache...

Une boite de dialogue demande de saisir la description.

& Ajouter un signet 5 x|

Entrez le nom du signet

| Mon signet|

| QK I Annuler

Le signet est ajouté dans la liste des signets et une marque est affichée dans la barre de gauche de I'éditeu
la ligne concernée.

X

premier ligne de texte
szeconde ligne de texte
troisiéme ligne de texte
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5.3.2. La suppression d'un signet
Pour supprimer un signet, il y a trois possibilités :

1. dans la vue "Signets", sélectionner le signet et cliquer sur le bmﬁon

2.dans la vue "Signets", sélectionner le signet et |'option "Supprimer" du menu contextuel associé «
signet

3.dans I'éditeur, sélectionner I'option "Supprimer un signet" du menu contextuel associé a l'icbne c
signet dans la barre de gauche

5.4. La comparaison d'éléments

Le workbench dispose d'un outil pratique pour comparer le contenu de deux éléments. Pour réaliser ce
comparaison, il faut sélectionner ces deux éléments en maintenant la touche Ctrl enfoncée dans la
"Navigateur" et sélectionner I'option "Comparer / Réciproquement" du menu contextuel.

Si les deux fichiers sont identiques, une boite de dialogue s'affiche :

£ Comparaison Z'i

;-
[-\1) Il n'existe aucune différence entre les entrées sélectionnées,

Si les deux fichiers possédent des différences, un éditeur particulier s'ouvre. Cet éditeur spécial pour
comparaisons, affiche chaque ligne des deux fichiers dans deux colonnes. Une colonne centrale perme
voir de facon graphique les différences grace a des lignes.

x

L test.bit | best2 bt

=] Comparaison de texte

) testrest bt | |0 westnestztn

texte

ligne de 1 1ign

Iigne de
ligne de
ligne de

Zi |

o

igne de texte

L]

Dans la barre centrale, les lignes en gris foncé sont identiques, les lignes en blanc sont des différences €
les deux fichiers.

] tost.tt ] test2 et X
) Comparaison de texte HEdyad @
) testtest bt ) testitest2 bt
ligne de texte 2 :J
igne de texte 2 ligne de texte S
ligne de texte 3 ligne de texte &
ligne de texte 4 ligne de texte 7
ligne de texte & ligne de texte 8
L1 A K |

La vue de comparaison de fichier contient une barre d'outils qui permet de naviguer dans les différences et
les reporter pour effectuer une synchronisation sélective.

RIEEB |2 @
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La fleche vers le haut et le bas permet de naviguer dans les différences respectivement la suivante et la
précédente.

Les quatre premiers boutons permettent respectivement :
« copier tout le document de gauche dans le document de droite
« copier tout le document de droite dans le document de gauche

« reporter la différence courante de gauche dans le document de droite
« reporter la différence courante de droite dans le document de gauche
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6. Le Java Development Tooling (JDT)

Le JDT est inclus dans Eclipse pour fournir des outils de développement en Java. Il inclus plusieurs plug-i
et apporte :

« les perspectives "Java" et "Navigation Java"
« les vues "Packages" et "Hierarchie"
* les éditeurs "Java" et "Scrapbook"
* les assistants : pour créer de nouveaux projets, packages, classes, interfaces, ...
Dans le workspace, il définit un projet de type particulier pour les projets Java. L'arborescence de ces proj

contient un fichier particulier nommeé .classpath qui contient la localisation des bibliothéques utiles a |
compilation et a I'exécution du code.

6.1. Les projets de type Java

Pour pouvoir développer des entités en Java, il faut les regrouper dans un projet de type Java.

6.1.1. La création d'un nouveau projet Java

Dans la perspective "Java", il y a plusieurs possibilités pour lancer l'assistant de création d'un nouveau proje

* sélectionner I'option "Projet" du menu "Fichier/Nouveau"
« sélectionner |'option "Nouveau/Projet" du menu contextuel de la vue "Packages"

L'assistant demande le type de projet a créer.

Nouveau projet

Sélection

9,8
Crée un projet Java 3
- Développement de plug-in @& Projet Tomcat
- Java E¥Projet Java |
Simple

< Eréu:édentl Suivant > I Firy Annuler
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Pour demander directement la création d'un projet "Java", il suffit de cliquer sur Irj}'sd)de la barre
d'outils.

L'assistant demande le hom du projet.

Projet Java —

Créez un projet Java. r

Hom du projet : |

Contenu du projet :
[V Utidiser par défaut

REpertoire : IC:hs‘ua\edpsei,\\ovi»space

cprécédent | covers |[T i | aneder |

Ce nom de projet ne doit pas déja étre utilisé dans le workspace courant sinon un message d'erreur est affi

Nouveau

Projet Java _—
£ Un projet portant ce nom existe déjh dans l'espace de travail, r

hom du projet : | test_persol

En cliquant sur "Fin", le projet est créé avec des paramétres par défaut.
Pour modifier certains paramétres avant la création du projet, suffit de cliquer sur le bouton "Suivant” :

Nouveau <
Paramétres Java =
Définissez les paramétres de compiation Java. r

lﬁgro)eu| Wl Bblothéques | 11 Ordre et exportation |
(% Utikiser le projet en tant que dossier source
€ Utikser les dossiers source conkenus dans le projet

Créer un dossier. .,

fjouter des dassiers existants, ,,

gditer..,

SUpprmEeY

Dossier de sortie de la compilation :

| test Parcourk... |

< Précédent | Suivant > Il En I Annuler I

La modification de ces parameétres sera détaillée dans la section suivante. Une fois les parameétres modifi
cliquer sur "Fin".
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Le projet apparait dans la vue "Packages".

6.1.2. Les parametres d'un projet Java
Les principaux paramétres d'un projet peuvent étre modifiés :
« lors de I'utilisation de l'assistant & la création du projet

 en sélectionnant le menu contextuel "Propriétés" sur le projet sélectionné dans la vue "Packages" et
choisir "Chemin de compilation Java"

£ Propriétés de test BE x|

Informations Chemin de compdlation Java

Lasy Rns @ Soxcen | G5 ey 1 Grdeet

Emplacement Javadoc I Brojets I .\ I [

Glodrateurs douths exterres 1 URikser b peoie en tank que dossier source

Références de propet  Lrisar las dossiers source contenus dans e projet

Tomcat I
Dossier de sortie de la complation :
| test Pycouk... |

ks _|

Les propriétés "chemin de compilation Java" sont regroupées dans quatres onglets :

Onglet Réle

Source Permet de préciser le répertoire qui va contenir les sources
Projets Permet d'utiliser d'autre projet avec le projet courant
Bibliotheques Permet d'ajouter des bibliotheques au projet

S;S(r)?tgion Permet de préciser I'ordre des ressources dans la classpath

L'onglet "Source" permet de préciser le répertoire qui va contenir les sources : par défaut, c'est le répertoire
projet lui méme (I'option "utiliser le dossier projet en tant que dossier source" est sélectionné).

Pour stocker les ressources dans un répertoire dédié, il faut sélectionner I'option "Utiliser les dossiers sour
contenus dans le projet". La liste permet de sélectionner le ou les répertoires.

Le bouton "Créer un dossier" ouvre une boite de dialogue qui demande le nom du répertoire.

#-Nouveau dossier source s X|

Entrez un chemin relatif & ‘ftest' :

I sources

| QK I Annuler
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Il suffit de saisir le nom, par exemple "sources" et cliquer sur "OK"

Par défaut, des qu'un premier répertoire contenant les sources est sélectionné, Eclipse propose de cré

répertoire bin qui va contenir le résultat des différentes compilations.

£ Dossier source ajouté i?g ’

x|

@ Youlez-vous mettre & jour le dossier de sortie de la compilation vers 'test/bin' ?

La réponse a la question est libre mais il est préférable de répondre "Oui".

L'onglet "Projets" permet d'ajouter des projets contenus dans le workspace au classpath.

[ roprtin aeten x
" Mdomaees Chemin de compilation Java
Chemin de complistion Java
Easy Struts 'DB;);, Bbdorhi 1 1
Explacement Javadoc n"l li::;:s[dmhaam1h:culplmun: I . I
Ghodr stenrs doutds externes
Risférences de projet DStest_ree Sélecticores tout
Teercak D& test_perso
O test_reomp Deésdlactionner touk I
Dossier de sortie de ks complation |
| testion Parcourt... |
[ ar |

Il suffit de cocher les projets a inclure dans le classpath.

L'onglet "Bibliotheques" permet d'ajouter des bibliothéques externes au projet notamment des fichiers .jar.

lormatons Chemin de compdation Java
Chemin de complation Java -
Easy Streds @ source | G prows (WL Bbothiowes | 11 ordve et |
Erplecement Javadoc Fichiers MR et dossiers des classes dars le chemin de complation :
Ghndesteurs doutls externes
Références de projet @ JRE_LIB - Ci\Program Fles\Javalirel 4,0_01Wbiyt js Aguter dos fictlers 3., |
Toercok Amudswusmmm---l
Ajouter une yarisble. .. I
< | 3]
Dossier de sorbe de ks compistion |
| testion Parcourt... |
I |

Les bibliotheques incluses dans le classpath du projet courant sont affichées dans la liste.

Pour ajouter sur une nouvelle bibliothéque contenue dans le workspace, il suffit de cliquer sur "Ajouter di
fichiers jar".

Pour ajouter des fichiers jar qui ne sont pas contenus dans le workspace, il suffit de cliquer sur "Ajouter ¢
fichiers jar externes".
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Sélection d'un fichier JAR TS 21 x|

Rechercher ganszla lib 3 & B ek 0

ant.jar
dom.jar
jaxb-api.jar

Historique

jaxb-libs.jar
jaxb-ri.jar
jaxb-xjc.jar
¥ jaxp-api.jar
jax-gname.jar
sax.jar

Bureau

-

Mes documents

MNom de fichier : Ixerceslmpl.iar LI | Duvrir I
Favoris réseau

Type: I",iar;",zip :] Annuler |

7/

Une boite de dialogue permet de sélectionner le fichier jar. En cliquant sur "Ouvrir", le fichier jar est ajout
dans la liste.

Le bouton "Avancées" permet d'ajouter d'autres entités au classpath notamment des répertoires
contiennent des fichiers compilés.

£ Ajout d'une entrée au chemin des ¢lé

Sélectionnez I'entrée 3 ajouter au chemin des classes :
(" Création d'un dossier de classes

" Ajout d'un dossier de classes existant

' ajout d'un conteneur :i

Bibliothéque systéme JRE LI

| QK I Annuler |

Le bouton "Editer" permet de modifier les caractéristiques de la bibliothéque (son chemin d'acces dans le |
d'un fichier jar).

Le bouton "Supprimer" permet de supprimer une bibliotheque du classpath.
L'onglet "Ordre et exportation" permet de modifier I'ordre des bibliothéques dans le classpath, de préciser

cible des éléments générés (le répertoire qui va les contenirs) et de définir les ressources qui seront utilisa
par les autres projets du workspace lorsque le projet sera lié avec eux.

6.2. La création d'entité
Dans un projet Java, il est possible de créer différentes entités qui entrent dans sa composition :
* les packages

* |les classes
* |les interfaces
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6.2.1. Les packages

Il est possible de créer les packages a I'avance méme si ceux ci peuvent étre créer automatiguement en n
temps qu'une classe qui la contient.

Pour créer un nouveau package, il y a plusieurs possibilités :

« cliquer sur la fleche de l'iconey |~ de la barre d'outils de la perspective java et sélectionner
"Package” .
« cliquer sur l'iconeg™ | de la barre d'outils de la perspective Java

« sélectionner 'option "Package" du menu "Fichier / Nouveau"
L'assistant demande le nom du package.

Nouveau I ?(’_

Package Java

Créez un package Java. %

Cette fenétre permet de créer des dossiers correspondant & des packages. Un
package par défaut est toujours associé & un dossier et il n'est pas nécessaire de le
Créer.

Dossier source : |test Parcourir... I

MNom : l com.moi.test

Fin Annuler |

Cliquer sur "Fin", pour créer le nouveau package. Le package apparait dans la vue "Packages".

6.2.2. Les classes
La création d'une classe peut se faire :

« en cliguant sur I'iconeé) | dans la barre d'outils
* en sélectionnant l'option Classe du menu " Fichier/Nouveau "

Un assistant facilite la création de la classe.
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Classe Java
Créez une dasse Java, @
Dossier source : Itest Parcourk...

Package : Icom.ma.tesl Parcourk... I

I™ Type de contenew : |

Nog : | MaClasse
ModFicateurs : + publc C defygt € priyzte € protected
I~ abstract [ final I~ 22

Superclasse : I java.lang.Object

Pagcourtk... I
Interfaces : Ajouker... I

Quels raccords de méthode voulez-vous créer 7
V' publc static void main{String[] args)
I Constructeurs de la superdasse
IV méthodes sbstrates héritées

L'assistant demande de renseigner les différentes caractéristiques de la nouvelle classe : le projet et le pac
d'appartenance, le nom, les modificateurs, la classe mere, les interfaces implémentées. Enfin, il est possibl
demander a l'assistant de générer certaines méthodes.

Si un projet ou un package est sélectionné dans la vue package, celui ci est automatiquement repris
l'assistant.

L'ajout d'une interface implémentée se fait en la sélectionnant dans une liste.

£ sélection des interfaces implémn =] |

Sélectionnez des interfaces :

I com

Types correspondants :

© comboBoxEditor ﬂ

(1] Compare

(1) ComponentFactory

0 ComponentListener

9 ComponentPeer LI

Qualificatif :

## java.lang - C:fj2sdk1.4.1_02/jreflibjrt.jar

i ‘java.lang.Comparable' ajouté.

Ajouter | I QK I Annuler

Pour ajouter une interface, il suffit de double cliquer dessus ou de la sélectionner et d'appuyer sur le bou
"Ajouter". Une fois toutes les interfaces ajoutées, il suffit de cliquer sur le bouton "Ok".

Toutes les méthodes définies dans la ou les interfaces sélectionnées seront présentes dans le code source
classe générée.

Si le package saisi n'existe pas dans le projet, celui ci sera créé en méme temps que la classe.
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Une fois toutes les données utiles renseignées, il suffit de cliquer sur " Fin " pour que la classe soit généré
gue I'éditeur s'ouvre avec le contenu de son code source.

6.2.3. Les interfaces
La création d'une interface peut se faire :

« en cliguant sur l'icone | dans la barre d'outils
* en sélectionnant I'option Interface du menu " Fichier/Nouveau "

Un assistant facilite la création de l'interface.

Interface Java
Créez une interface Java.

©

Dossier source : [ test Parcouri...

Package : I com.moi.test Parcourk...

I—Txpedecontemu: II:'ww: test.MaClasse,

\_

Noen I MonlInterface|
Modfficateurs : " public C defak  © priveie € provects
[= st
Interfaces &tendues : AJORer... |

L'assistant demande de renseigner les différentes caractéristiques de la nouvelle interface : le projet €
package d'appartenance, le nom, les modificateurs.

Une fois toutes les données utiles renseignées, il suffit de cliquer sur " Fin " pour que l'interface soit géener
et que I'éditeur s'ouvre avec le contenu de son code source.

6.3. Les vues du JDT

Le JDT contient les vues "Packages" et "Hiérarchie"

6.3.1. La vue "Packages"

Cette vue permet d'afficher de facon arborescente le contenu des différents packages définis et utilisés c
chaque projet.
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Pour les éléments contenant du code source, I'arborescence sous jacente permet de voir les différents men
gui composent I'élément.

Un double clic sur des éléments de lI'arborescence, permet d'ouvrir I'éditeur directement sur I'éléme

sélectionné.
& [ 0 v x
B

=--## com.moi.test
[J] MaClasse.java
= [J] MaClasse2.java
= Q( MaClassez
@& main{String[])
@ compareTo{Object)
[J] MonInterface.java
(B JRE_LIB - C:\j2sdk1.4.1_02\jrellibirt. jar
125 TestIAXE

Packages | Hiérarchie

Chaque élément de I'arborescence posséde une petite icdbne en fonction en son type :

Icone Type de I'élément
W Projet de type Java
& Package
i Elément Java : classe ou interface
o Interface Java
(C Classe public Java
Q@ Classe Java pouvant étre exécutée (possédant une méthode main())
@ Classe protected
Q Classe package friendly
(C Classe private
©of F ¥ Champ public
o o o §F Champ private
> F S Champ protected
& o8 F §F Champ package friendly
°d J ¥ Méthode public
B ool ¥ Méthode private
C ST Méthode protected
& o5 o §F Méthode package friendly

Le boutonﬂ permet de masquer les champs définis dans les éléments java.
Le boutonﬂ permet de masquer les membres statiques.

Le boutonﬂ permet de masquer tous les membres qui ne sont pas publics.
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Il est possible de restreindre les entités affichées dans la vue package. Il suffit de cliquer s@mltde
sélectionner l'option " Filtres ".

£= Filtres d'éléments Java ﬂ

™ Modéles de filtres de noms (les noms correspondants seront masqués) i

Les modeles sont séparés par des virgules (* = toute chaine, 7 = tout caractere)

Sélectionnez les filtres ;

[ tMasquer les bibliothéques référencées

[ tasquer les éléments non Java

Masquer les fichiers .*

[ mMasquer les fichiers de classe internes anonymes
[ tasquer les fichiers Java

Masquer les packages parent vides

[ mMasquer les packages vides

[ mMasquer les projets de plug-ins binaires

Description du filtre :

Tout sélectionner | Tout désélectionner |

oK I Annuler |

I suffit de cocher les filtres qui doivent étre appliqués.

A partir de I'éditeur, il est possible de sélectionner dans la vue "Package", I'élément en cours d'édition
utilisant I'option "Afficher dans la vue package" du menu contextuel.

6.3.2. La vue "Hiérarchie"
Cette vue affiche la hiérarchie d'un élément.
Pour afficher la hiérarchie d'un élément, il y a plusieurs possibilités :
» dans la vue Package sélectionner I'élément et d'utiliser I'option "Ouvrir la hiérarchie des types" d
menu contextuel.
« dans I'éditeur, utiliser le menu contextuel "Ouvrir la hiérarchie des types"

Elle se compose de deux parties :

* une partie supérieure qui affiche la hiérarchie de I'élément.
* une partie inférieure qui affiche la liste de membres de I'élément
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}g Hiérarchie : MaClasse [_E] ',z 311 I}" S
=@ Object
= @* Component
[30 List
¥  MaClasse

© MaClasse 25| L || o

oS main(String[])
o maValeur
®  maMethode()

Packages I Hiérarchie |

Le bouton 5| | ~| permet de sélectionner dans un historique un élément qui a déja été affiché dans la vue.

£= Historique de la hiérarchie des types 5]

Sélectionnez I'€lément 3 afficher dans la hiérarchie des types :

Supprimer |

0 com.moi.test.MaClasse - test
(C] com.moi.test.MaClasse2 - test

| oK I Annuler

Il suffit de sélectionner I'élément concerné et de cliquer sur "OK".

Le boutod 51 permet d'afficher la hiérarchie des classes meres et des interfaces qu'elles implémentent
I'élément courant.

)3 Hiérarchie (sup v X

= @* Component
: ...... o Object
@  ImageObserver
@  MenuContainer
R . O Serializable
@ Accessible
. @ ItemSelectable

Le bouton menu permet de changer la présentation de la vue :

. : les deux parties sont affichées horizontalement

. : les deux parties sont affichées verticalement

. : n'affiche que la partie qui présente la hiérarchie
Le boutonﬁ permet de masquer les champs

Le boutonﬂ permet de masquer les membres statiques.

Le boutonﬂ permet de masquer tous les membres qui ne sont pas publics.
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6.4. L'éditeur de code

Le JDT propose un éditeur dédié au fichier contenant du code java. Il propose des fonctionnalite
particulierement pratiques pour le développement de code Java notamment :

* la coloration syntaxique
* la complétion de code
« le formatage du code source
« l'importation et I'exportation de code via un assistant
« une forte synergie avec le debogueur
Pour ouvrir un élément dans I'éditeur, il y a deux facons principales :

« double cliquer sur un élément dans la vue "Navigateur"
« double cliquer sur un élément dans la vue "Packages"

L'éditeur peut étre invoqué sur un fichier .java ou un fichier .class. Dans le cas d'un fichier .class, si le fichi
source est disponible dans I'IDE, alors I'éditeur affiche le contenu du code source.

6.4.1. Utilisation de I'éditeur de code

La ligne ou se situe le curseur apparait en gris.

package com.moi.test; ;'
lpublic class HaClasse3 {

public static void main(String[] args) {

¥

¥

De chaque c6té de la zone d'édition, il y a une colonne qui peut contenir de petites icbnes pour fournir
informations a l'utilisateur.

Par exemple, si l'on fait hériter une classe d'une classe dont le package n'est pas importé, un clic sur la p
ampoule jaune permet d'obtenir des propositions de corrections.

l@publ ic class HaClasse extends { I.
{ “— Importer ‘java.awt.List'

| & Modifier en '

jmport java.awt.List; & Modifier en 'LinkedList'

& Modifier en 'ListActiveServers'
& Modifier en 'Listaliases'

@ Modifier en 'ListDataEvent'

@ Modifier en 'ListenerThread'

I & Modifier en 'ListORBs'

package com.moi.test;

T

Il suffit de sélectionner une des actions proposées dans la liste pour que celle ci soit automatiquement mise
oeuvre. Un apercu des modifications impliquées par I'action sélectionnée est affiché dans une bulle d'aide.

Le boutodt[; de la barre d'outils permet, s'il est sélectionné, d'afficher une bulle d'aide contenant de

Développons en Java avec Eclipse 49



informations sur I'élément sous lequel est le curseur.

public void maMethode(){
List var = null;

) } favaowtdist

[The List componant presents the user with 3 scroling kst of teot Rems. The kst can be set up so
that the user can choose either one Rem o multiple Rerms.

For exampls, tha code | . .

i5t Ist = raw List(4, False); bt add(TMeroury™); It add(Verws™); Ist. add("Earth”); st add

Une description plus détaillée peut étre obtenue en positionnant le curseur sur I'élément et en appuyant st
touche F2 ou en sélectionnant I'option " Afficher une description de type infobulles " du menu " Editer ".

6.4.2. Complétion de code

La complétion de code permet de demander a I'|DE de proposer des suggestions pour terminer le morceal
code en cours d'écriture. Dans I'éditeur Eclipse, pour l'activer, il suffit d'appuyer sur les touches Ctrl et espse
en méme temps.

R <

package com.moi.test; Zl!

public class MNaClasse3 {

public static void main(String(] args) (
System.out. prui

) © piini{boclean aig0) void - PrintStieam
@ pinticha ag0) voud - PrntStieam
© pint{chard] arg0) voed - PrintStream
© pint{double argl) vod - PrintStream
© printffloat arg0) void - PrintStream =2
@ printfnt argl) vod - PrintStream
@ piniflong arg0) void - PrntStream
@ print{Obgect argl) voud - PrirkStream
@ print{Sting argl) voad - PrintStream -

|»

Cette fonction peut étre appelée alors gu'aucune ou une partie du code a compléter est saisie.

*MaClassed.|ava P.¢ ‘

package com.moi.test; ;l_

public class MaClasse3d {

public static void wain(String[] args) {
System.out.println("bonjour™);

© MaClasse3 - com.moi.test

@ clone[) Object - Object

@ equals(Object argl) boolean - Object
@ finalizef) void - Object

@ hashCode(] int - Object

@ toString(] String - Object

i o

La complétion de code s'adapte au contexte dans lequel elle est appelée. Par exemple, elle peut étre apj
pour compléter une clause d'importation. Dans ce cas, elle propose une liste de packages en tenant comp
code déja saisi.
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*MaClassed java P.e |

package com.mol.test;

import java.|

{3 java.applet -
public class B:ava a':u':

## java.awt.color

f# java.awt datatransfer
# java.awt.dnd

8 java.awt.dnd.peer
f# java.awt event

f# java.awt font

3 8 java.awt.geom L'J

public sta
System.o
H

L'éditeur peut générer la structure d'un commentaire javadoc dans le source. Par exemple, avant une méth
il suffit de saisir /** puis d'appuyer sur la touche " Entrée ".

“MaClasse3.java . |

package com.moi.test;

public class MaClasse3 {

* @param args
public static void main(String[] args) {
System.out.println("bonjour™);

}

L'appel de la complétion de code en appuyant sur les touches " Ctrl " + " Espace " permet aussi de facilitel
saisie des commentaires de type java.

= @author - Nom de lavtews affferraAdaiyes
@ ot
T @ @derecated
@ @docRot
& Bexcephon p=
& @rdentdoc
) © @
& @hré plan
 Gpaan =

publ

6.4.3. Affichage des parametres sous la forme d'une bulle d'aide

Il est quasiment impossible de retenir les arguments nécessaires a toutes les méthodes de toutes les cl:
utilisées. L'éditeur d'Eclipse propose d'afficher sous la forme d'une bulle d'aide, les paramétres avec leur t
pour la méthode en cours de rédaction dans le code.

Pour utiliser cette fonction, il suffit d'appuyer sur les touches "Ctrl" + "Maj" + "Espace"” en méme temps dan
I'éditeur pendant la saisie d'un ou des parameétres d'une méthode.

String arg0 |

System.out.printlnj
2
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Si la méthode est surchargée, alors Eclipse demande de choisir la méthode a utiliser pour ainsi détermi
avec précision les parametres a afficher dans la bulle d'aide.

6.4.4. L'éditeur et la vue Structure

Il existe un lien entre I'éditeur et la vue "Structure”. Si cette vue est visible dans la perspective, dés que
curseur se déplace sur un membre de la classe en cours d'édition, le membre concerné est automatique
sélectionné dans la vue "Structure”.

m X 45 Sructure x
package com. moi. test _;J La W o
public class MaClasse3 { B commoitest

= O, MaClasse3
public static void main(String() args) { @ 5 main{Sring(])
©  maMethods()

}
I pulhln‘. void maMethode(){

}
}

Les lignes concernant le membre sélectionné sont marqués par une partie grisée dans la colonne de gaucl
I'éditeur.

Les modifications apportées dans le code source (ajout, modification ou suppression de membres) s
automatiquement répercutées dans la vue "Structure".

Le bouton de la barre d'outils permet de limiter I'affichage dans I'éditeur du membre sélectionné dans |
vue "Structure".

» X 35 Structure x
public void maMethode(){ ;l laz 9 \5 o

) #  commoitest
5 Oy MaClasse3
© ° mar(Stringl])

© maMeathode()

Pour réafficher le source complet, il suffit de cliquer de nouveau sur le bouton.

6.4.5. La coloration syntaxique

L'éditeur posséde une fonction de coloration syntaxique. Par défaut, les éléments sont colorés de la fa
suivante :

* les mots clés mots du langage sont colorés en violet gras
* les chaines de caractéres sont en bleu

 les commentaires sont en vert

« les commentaires Javadoc sont en bleu plus clair

« les balises Javadoc sont en gris

* les autres éléments sont en noir

Exemple :

Développons en Java avec Eclipse 52



package com.moi.test;

import java.awt.Llist;

@author user

To change this generated comment edit the i
Window>Preferences>Java>Temnplates.

To enable and disable the creation of type
Window>Preferences>Java>Code Generation.

N
******:

*/
public class HaClasse extends List{

private int maValeur ;

public static void main(String[] args) {

private void maMethode() {}
b

Il est possible de modifier ces couleurs par défaut dans les préférences (menu Fenétres/Préférence)

Il faut sélectionner I'élément Java/Editeur dans I'arborescence. Cet élément posseéde quatre onglets. L'on
syntaxe permet de modifier les couleurs.

x
* Pln de traved tdtow
- amitres dn tour
* Dibogsge g )
% Oévelopoement de han Agect Sirkane | Assiank de cods | Indcation dg fncdert |
+ toupe
Codeur Samiee-glan
IratalatonMue & jour & I L p—
< Jave 2 SRR -~ : =I
Complstewr puat
Edveur Ohaires I Ggas
Ghodeation de code batres
Sevadec IMots dés Javadoc
[ Bakses MTML Javadoc
FE retalds Lers Jsvadoc
e fustres Sdments Jevadoc -
Modeles
Modie S formatage de o AORS
Nouvesy promt - =
Organisation des mpartati N - Sans )
Propagation des modfiati ® ®author ) . ’
Variaties de chemin Jacck -
Crndre de comphotar public class Class¥ane oxtonds SuperClass {
D Ot o ® This coanont may span sultipie lines ®
private int integer~ 0 hd
<] JJ
<« J i | vﬁmuﬂul e |

Il suffit de sélectionner I'élément concerné dans la liste déroulante et de sélectionner la couleur qui lui ¢

associée en cliquant sur le bouton couleur. Une boite de dialogue permet de sélectionner la nouvelle coule
utiliser.
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Couleurs de base :

L
IO T
TN
C B B el B
EEEEENENEN
HEEENN

Couleurs personnalisées :

Deéfinir les couleurs personnalisées >> "

I 0K I Annuler |

6.4.6. Utilisation des modeles
Il suffit de saisir le nom du modele et d'appuyer sur les touches "Ctrl" et "Espace” en méme temps

Exemple : avec le modéle if

e I
* if - if statement Cf (csc;ncgtion) 1

ifelse - if else statement Hrser

b

g 21

Il suffit de sélectionner le modeéle a insérer pour qu'il soit immédiatement insérer dans le code.

Il est possible d'ajouter, de modifier ou de supprimer un modéle en utilisant les préférences (met
Fenétre/Préférences).

Il suffit de sélectionner dans I'arborescence "Java/Modéles"
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e prétbrences x|
# Plan de traval Modéles
Ade
¥ Débogege Création, modiication ou suppression de modiles ©
# Développement de phug-n
+ Equpe | Descrgtion = X I
IrstalationMse § jour <D><P> -
= lava <code><jcode> Lt I
Aspect <code>eudl<jeode> =
Complatewr a<p> - _.I
+ D&bogege Sue>chve> Irpceter... |
Lot S |
ot e o cach bleck —
G0 while statement EMMI
::"'“*’ else block
ke # block Ectiver Rk |
g comesert used by the dass
Modue de Formatage de o | » Désactiver tot
Nouveas projet
Organisation des importati Aperpy
Propagation des modficatl il
Variables de chetsn Jacce
Ordre de complation
# Outils externes -
y _IJ
¥ Utikar bo module de formatage de code
K1 [S— | Valeurs por ot | Appigaer |

Pour modifier un modéle, il suffit de cliquer sur "Editer"

£ Edition du modéle ) ]
Mo : G Contexte : IM 'I

Description : | if statement

Schéma : if (${condition}) {
${cursor}
b

x

Gl

4

B

Insérer une variable. .. I

| QK I Annuler

6.4.7. La gestion des importations

Il est possible de faire insérer la clause import pour un €lément utilisé dans le code. Pour cela, il suffit
mettre le curseur sur I'élément concerné et de sélectionner l'option " Source/Ajout d'une instruction d'impor

ou d'appuyer sur les touche "Ctrl" + "Maj" + "M".

Si I'élément est déclaré dans un package unique, la clause import est automatiquement générée. Sinon

boite de dialogue demande de sélectionner I'élément pour lequel la clause import sera générée.

#= Ajout d'une instruction import -0l x|
Sélectionnez un élément pour générer une instruction d'importation pour :
fI

(C] java.awt.List
© java.util List

| OK I Annuler
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La fonctionnalité "Organisation des importations" est trés pratique car elle permet d'insérer automatiqueme
les clauses imports avec les package requis par le code.

Par exemple : une variable de type Socket est déclarée, sans que le package java.net ne soit importé

*Madl X
package com.moi.test; =]

public class HaClasse3d {

public static void main(String[] args) {

¥

public void maMethode(){
Socket var = null;

Pour ajouter automatiquement la clause d'importation, il suffit d'utiliser I'option "Source/Organiser le:
importations" du menu contextuel.

x

package com.moi.test; ;l

import java.net.Socket;
public class HaClasse3 {

public static void main{String[] args) {

¥

public void maMethode(){
Socket var = null;

¥

¥

La clause import est insérée dans le code. Si un élément est contenu dans plusieurs packages, une boi
dialogue demande la sélection du type a importer.

_ioix]

Sélection du type & importer : Page 1 de 1

(C] java.awt.List
© java.util. List

< Précedernt Suivant = | Fin Annuler

Cette fonctionnalité supprime aussi automatiquement les importations qui sont inutiles car aucune clas
incluse dans ces packages n'est utilisée dans le code.

Certains réglages de cette fonctionnalité peuvent étre effectués dans les préférences (me
"Fenétre/Préférences"). Il suffit de sélectionner " Java/Organisation des importations " dans I'arborescence.
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X
+ Plan de travad Organisation des importations
Rade
- Priéférances pour forpanisalion des importations :
B Db Défirissez fordre de tnl des stnuctions dimportation. Un peéfice de nom de packane (par
;i ::;::ooe«mdeplq—n . e Gan ‘
IratalstionMse 3 jour
= Jave
- oo o |
Complatewr 8 ovax - I
%) DiRogege Wog
Edter i con
Géndration de code —j
Javadx I
JRE ratalés
unk
Moddles I
Module de formatage de o
Nouvesu projet Charger... |
Dr QAanssation des mportal
Propagation des modficat Suwdnr-~~|
Variables da chaen daccd
Ordre de complation
+ Outls externes
Nosbre Fmportations qualibes avant Mutlsation de . * (ex ; org.edipse.*) : IW
™ Ne pas aréer dimportation pour kes bypes commengant par une lettre minusode
« i vabeurs por géfouk | Appiguse |

6.4.8. La génération de getter et setter
I suffit d'utiliser I'option "Source/Générer les méthodes getter et setter” du menu contextuel.

Une boite de dialogue permet de sélectionner, pour chaque attribut de la classe en cours d'édition, les ge
et setters a générer

£ Générer les méthodes Getter et Setter oy ] |

Sélectionner des méthodes de création de type 'com.moi.test.MaClasse3":

O e
maYariable
getMavariable()
setMavariable(int)

getMaChainel)
setMaChaine(String)

Sélectionner tout | Désélectionner tout |

| 0)4 I

Annuler

Il suffit de sélectionner les méthodes nécessaires pour qu'une génération par défaut soit effectuée dans le c

6.4.9. Formater le code

L'éditeur peut formater le code selon des régles définies. Pour utiliser cette fonctionnalité, il suffit d'utilise
l'option " Formater " du menu contextuel.

Les régles utilisées pour formater sont définies dans les préférences (menu "Fenétre/Préférences").

Il faut sélectionner dans I'arborescence, "Java/Module de formatage de code". Les régles de formate
peuvent étre définies grace a trois onglets.
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x

& Plan de travad Module de formatage de code
Options du module de Formatags de code Java :
syeetes bores | delgre | stee |
™ Jnsertion dune nouvels ke avant une accolads cuvrante
I Insertion de rouvelies lones dans les instructions de contrGle
™ Suppression de toutes les bgres vierges
™ Jrsertion dune nouvele g entre ‘sle £
¥ ingertion dune nouvele bgne dars un bloc vide

|»

Nouvesu projet if (size ¢ currentSize) {
Organsation des mportati try {
Propagstion des modficat size = inStrean. available():
Varisbies de chessin d'accd } catch (I0Exception e) { pa
}
Ordre de complistion } else if (size = currentSize) {
# Outils enternes +4size;
} else { _'ﬂ
4 »
1 valours por géfoue | Appiguer |

6.4.10. Mise en commentaire d'une portion de code

L'éditeur permet de mettre en commentaire une portion de code. Il suffit de sélectionner la portion de co
concernée.

“MaClassell.java i |

package com.mol.test; -

public class MaClasselD {

public void maMethode() {
int i = 0;
for (i=0;1i<10;i++) {

System.out.printlni(”i = "+i);

o of

Puis, il faut utiliser l'option " Source / Mettre en commentaires " du menu contextuel de I'éditeur.

Fi *MaClassel0.javaii.e |

package com.moi.test; -

public class MaClasselD {

public void maMethode () {
I int i = 0;
' for (i=0;1i<10; i++) {
£ System.out.println(™i = "+i);
' } =

|
o of

Pour supprimer les commentaires sur une portion de code, il suffit de sélectionner la portion de code
d'utiliser I'option " Source / Supprimer la mise en commentaire " du menu contextuel.
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6.4.11. Protéger une portion de code avec un bloc try/catch

L'éditeur propose une option qui permet automatiquement de rechercher, dans un bloc de code sélectiol
une ou plusieurs exceptions pouvant étre levées et de protéger le bloc de code avec une instruction de typi

/ catch.

Il faut sélectionner le bloc de code a protéger.

i MaClassel0.javaibie |

public void maMethode () {
String ligne;
BufferedReader br = null;

br = new BufferedReader (new FileReader ("c:\test.
while((ligne = br.readLine()) '= null) {
System.out.println(ligne) ;

P

Lxt"l)

-

Puis utiliser I'option " Source / Entourer d'un bloc try / catch ". L'éditeur analyse le code et génére la cause
/ catch qui va capturer toutes les exceptions qui peuvent étre levées dans le bloc de code sélectionné.

o *MaClassel0.javaibid l

public void maMethode () {
3tring ligne;
BufferedReader br = null;

try {
br = new BufferedReader (new FileReader ("c:'tes
while ((ligne = br.readLine()) !'= null) {

System.out.println(ligne);

}

} catch (FileNotFoundException e) {
/¢ TODO Bloc catch auto-généré
e.printStackTrace() ;

} catch ([(IOException e) {

TODO Bloc catch auto-génér

e.print3tackTrace ()’

|

18

}
<]

=

t.oxt") )

-

Chacune des instructions catch est marquée avec une tache " bloc catch auto—généré " pour indique

développeur d'ajouter le code nécessaire au traitement de I'exception.

Si le bloc de code ne contient aucun appel de méthode susceptible de lever une exception, une boite

dialogue demande si l'instruction catch doit capturer une exception de type RuntimeException.

£ Entourer d'un bloc try/catch X|

@ Aucune exception non interceptée n'est lancée par le code sélectionné.
L]

Intercepter java.lang.RuntimeE xception ?
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6.4.12. Les erreurs

Lors de la sauvegarde du fichier, celui ci est compilé et les erreurs trouvées sont signalées grace a plusi
indicateurs dans différentes vues.

=101
Echwr Edber Souce Propoger ks modicaiors Nuwpuer  Reghescher Pt Tomcal Epboser Fepdoe Ade
o REA OG-~ ® D> 8o 4 i
= 4, Packages v x| Dlsman X
v oo I package com. soi.test |
15 | e 2l public class MeClasse {
B backage p dilas) -
b & com public static woid main(Stiring(] args) (
& commo int wvaleur
B common est P
) Mallaion jva »
% 4) MonTheead10 s .
% ) MonThwead!1 v . o
¥ ) MonThveadd s -
% ) MonThveadt s [ 7iches 1 ddment) v x
® ) MonTesdsims _| ] €1 | Deserpti | Ressousce | D ln domsies
) MonThveadd s o Cveus e iprtane pa e o T, ™~ aenchy MaClanie prvs et o/ ontet
peoet -
g | .rl o | 2
Packages Mermch Stuckae Thchor Rechescher Conscle
1 $enert - 0 tacks, 1 emwur, O waminge, 0 infos

Les erreurs sont signalées par une icone ronde rouge contenant une croix blanche dans les vues suivantes

« dans I'éditeur, la ou les lignes contenant une ou plusieurs erreurs sont marquées avec cette icone
 dans la vue "Taches", une entrée pour chaque erreur est créée pour faciliter leur recencement et |

acces
« dans la vue "Packages", tous les éléments allant du fichier source au projet, sont marqués de la pe

icbne

Dans I'éditeur, le simple fait de laisser le pointeur de la souris sur la petite icbne permet d'afficher une bu
d'aide qui précise l'erreur.

) MaClasse.java X
package com.moi.test;

public class MaClasse {

public static void main{String[] args) {
int valeur

3 [Erreur de syntaxe sur le jeton "} """ attendu |

¥

K]

Les boutonsij | et | permettent respectivement de se positionner sur I'erreur suivante et sur l'erreu
précédente.

6.5. Exécution d'une application

Dans la vue Java, il est possible d'exécuter une application de plusieurs fagons.

Pour exécuter I'application en cours d'édition, il suffit de cliquer sur la fleche du bwteh}le la barre

d'outils.
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| ZJ 1MaClasse3
|5 2 TestIAXB3
. ZJ 3 Testlaxgz

ZJ 4 TestJAXE

main{String[] args) {

' ST =) 1 Application Java
A Exéeuter... A 2 Plan de travail d'exécution

var.add("=lemnent 3 5. 3 Test JUnit
var.add("elenent 4

Ce menu déroulant propose différentes options :

« relancer les précédentes exécutions listées dans la premiére partie du menu

« ['option "Exécuter en tant que" permet de lancer I'application dans trois modes différents (Applicatio
java, Test JUnit et plan de travail d'exécution)

« ['option "Exécuter" ouvre une boite de dialogue pour paramétrer précisément les options d'exécution

L'option "Exécuter en tant que / Application Java" lance la méthode main() d'une application.

L'option "Exécuter" ouvre une boite de dialogue qui permet de saisir tous les paramétres d'éxécution.

x

Création, gestion et exécution des configur ations de lancement g

Conligur stiorn de lancement : o : [p_,;\,“,}

© san |0 meguments | BN 32| 15 Chemin daccts aux dasses | ©) Source | 3% Comwen |

fi Test @) ot
Ju e
& Plan do travad Sesbotior ftomt Barcoury
Casse Man
| com.mak test MaClassed Bechercher
™ Inchre des jors externes lors de b recherche dans une dasse man
1 —
Lt | o | L] Rrin|
Exdyter Fermer l

La boite de dialogue se compose de six onglets.

L'onglet "Main" permet de sélectionner le projet et la classe de ce projet qui contient la méthode main()
executer.

L'onglet "Arguments" permet de préciser les arguments passés a l'application et & la machine virtuelle.
L'onglet "JRE" permet de sélectionner le JRE a utiliser lors de I'exécution.

L'onglet "Chemin d'acces aux classes" permet de modifier la liste et I'ordre des bibliothéques utilisées lors
I'exécution. Cet onglet permet de modifier la liste définie dans le projet qui est celle utilisée par défaut.

L'onglet "Commun" permet de préciser le type de lancement et le mode d'exécution et de débogage.

Une fois tous les parametres voulus renseignés, il suffit de cliquer sur le bouton " Exécuter " pour lanc
I'application.
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Informations sur l'opération en cours

@ Lancement. ..

La vue " Console " permet de voir les données qui sont envoyées dans le flux standard de sortie et d'erreur:

| ® Console [<amété> C:\i2sdk1.4.1_02\binkjavaw.exe (07/05/03 10:02)] %

elenen
=le

t
nt
nt

N

e

onsole

Les messages ayant pour origine une exception sont aussi envoyés dans cette vue.
@ Console [<arm&té> C:\12sck1.4.1_02\bin\javaw.exe (07/05/03 14:23)] 7 x

M . w2 maMet}

Mari

Téches Console

6.6. Génération de la documentation javadoc

Pour demander la génération de la documentation javadoc, il faut utiliser le menu "Projet/Générer/L
javadoc".

Pour utiliser cet option, il faut obligatoirement que les préférences concernant javadoc soit renseignées, sir
un message d'erreur empéche l'utilisation de I'assistant

E Génere d'un Javadoc g

Génération Javadoc

N
(9 Emplacement non spécifié de la commande Javadoc dans la page de préférences Javadoc. J
N

Sélectionnez des types pour lesquels aura lieu la génération Javadoc :
[ =] e |

Pour résoudre le probléme, il faut aller dans I'arborescence java/javadoc des préférences, cliquer sur le bol
"Parcourir" et sélectionner le fichier javadoc.exe du JDK a utiliser.
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B Prteeces FIEE |

+ Plan de traval Javadoc

+ Aide

% Aok Indquez lemplacoment de la comeande Javadoc gue Fassistant dexportation Javadoc
% D4bOgae utigers. Tl dok correspondre § un chamin absoky,

+ Développement de phay-n Connenande Javadec : | Cili2sdkl 4.1_021binljevadoc. exe
+ Equpe
* InstallstiondMise § jour
= Javas
+ Aspect
Balses do tiche
Coegdatens
* Débopage
* Edtewr
Géndration de code
Javadoc
JRE instabés
e
Mod de de formatage de o
Nouvesu proget
Organisation des mportath
Propagetion dos modficats
Variabies de chesin dacce

Ordre de complation
| ar E Whmswﬂul Apphguer I

Cliquer sur "OK" pour valider les modifications.

La génération de la documentation au format javadoc se fait avec un assistant. Il faut lui indiquer : le ou |
projets concernés, la visibilité des membres a inclure, le doclet a utiliser et le répertoire de destination.

n Génére dun Javadoc a

Génération Javadoc J
Sélectionnaz des types pour la génération Javadoc. @
A

Sélectionnaz des types pour lesquels aura beu la génération Javadoc :

+ 0w
+ O test_perso
# G test_dey

Créer un Javadoc pour bas membres avec visibité :

€ Privée € Package € Protégée @ Publique
Public : génére le Javadoc uniquement pour les dlasses et les membres public.

@ Utikser un dodet standard

Destination : | :\edipseiworkspaceitest_defidoc Pargourtr. ..
€ Uriiser un dodet parsonnalisé
' I
|

suvant> [[ B0 | Annder

Cliquer sur "Suivant"

La page suivante de l'assistant permet de préciser des options pour l'outil javadoc.
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E Génare dun Javadoc g

Génération Javadoc J
Configurer les arguments Javadoc pour le dodet standard.

“
I™ Titre du document : |
Options de base Documenter cas balkses
¥ Générer la page d'utiisation MV @auteur
IV Géndrer larborescance de hibrarchie ¥ @version
V¥ Géndrer la barre da navigation N @dbéconsailés
WV Géndrer lndax W lste déconseilée

V' Séparer lndex par des lettres

Sélectionner les classes référencées pour lesquelles Javadoc dok créer des kens :
O @ C:\Program FilesiJavali2re1.4.2\birt. jar - Non configuré Sélectionner tout

Effacer tout I

I~ Feulle de stye : | rgourr... |

<précedont | gvant> [ En ] aonuer |

Une fois les options configurées, cliquer sur "Suivant"

La page suivante de l'assistant permet de préciser d'autres options.

n Génare dun Javadoc g

Génération Javadoc J
Configuration des arguments Javadoc. @
A

I Généralkés : | : I

Options Javadoc extra (les noms de chemins comportant des espaces dolvent étre mis entre gullemets) :

I~ Compatibité de source JRE 1.4
I™ Sauvegarder les paramétres da cette exportation Javadoc comme script ANt :

™ Ouyrir ke fichier dindex généré dans le navigatewr

(< Brécédent | o | I T

En cliquant sur "Fin", la génération de la documentation est effectuée. L'assistant demande si I'emplacem
javadoc du projet doit &tre mis a jour.

E’g Mettre & jour l'emplacement Javadoc g

Voulez-vous mettre 3 jour I'emplacement Javadoc pour test_dej' avec le
dossier de destination choisi 'I:\eclipse\workspaceitest_dejidoc’ ?

MNon Mon & tout
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Il est conseillé de répondre "Oui" pour permettre d'avoir acces a cette documentation a partir de I'éditeur
appuyant sur les touches "Shift" + "F2".

Le détails de la génération est affiché dans le vue "Console".

6.7. Définition du JRE a utiliser

Eclipse est capable de travailler avec plusieurs JRE. Dans l'arborescence " Java/JRE installé " des préférer
il est possible de définir plusieurs JRE installés sur la machine.

& Prélérences =] B3

Art 2] Environnements dexécution Java installés
o Créez. ¥ écitez des délindions de JRE
D de PLOOOMAT 0U .
et PR | o JRE vénkt ser uinpor fout pous compes ot evécuies e 509
Instalabon/Mize & jour
Java
* Aspect
Balises de tiche

ECRCECRCRS

m
- @
£

Un clic sur le bouton "Editer" permet de modifier les données du JRE défini dans Eclipse.

Tyoe dudRE |¥M standad LI
Nom du JRE : fire1.47_02

Répertoire racine duJRE : |C:\Program Fles\Java\i2re1 41_02 Pascoust... I
URL de Javadoc ; -
Bilothiques systéee JRE :

(3 C:/Program Files/Javalizre] 4.1_02/Rb/it jae Haut
(3. C:/Program Files/Java/i2rel.4.1_02/ib/suresasigniae
(3 C./Program Files/Java/i2re1 4.1_02/RVjsse jar

(B C:- Program Files/davadizre] 4.1_02/ib/icejor

(3 C:/Program Files/Java/i2re1 4.1_02/ib/charsets.jac
(3 C-/Program Files/Javalire] 4.1_02//exd/dnsns jar proienoes s JER e Emes
(B C:/Program Files/Java/ire] 4.1_02/ibVext/Mapsec.jar

(3 C/Program FilesAlava/idrel 4.1_02/R/extocaledata ju

(B C-Program Files/Javarizre] 4.1_02/ib/exd/surice_provides. jae

[V Utkser les bibbothéques par défaut du systéme

6.8. Utilisation de I'historique local

L'historique local est une fonctionnalité proposée par Eclipse pour conserver un certain nombre de version
code pour chaque élément contenu dans le workspace.

Pour pouvoir utiliser I'historique local, il faut placer le curseur sur un élément de code sinon un messa
d'erreur est affiché :
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#- Remplacement par X

L'opération n'est pas applicable & la sélection de texte en cours. Sélectionnez
un type, une méthode ou une zone.

L'option "Historique local" du menu contextuel propose 4 options :

e " Comparera..."

& Compaaison d'un élément Java avec I'historique local

10| %]

3 Historique local de main(Stingllf
|5 18 A (26 ral 2003)

-~
B 23:21:21 [Ficheer de lespace de lraval

o

@[

231715 [Ereur d'analyse. Aucure compaaison struchurée n'est disporsble)
230526

0 224342
© 22115
\ PEOS LN X h
2 Compacaison des sources Java
Mémore tampon de lédteur
public static void main(String[] args

@

I

[J] Fichier de lespace de travad
public static void wain(String() & =]

} )

4 | < |

’;I
Fen'nell

Cette option permet de comparer la version contenue dans I'éditeur avec celles contenues d:

I'historique. Il n'est pas possible de reporter les modifications avec cette option.
» " Remplacer par I'élément précédent "

Cette option permet de remplacer la version de I'éditeur par la derniere contenue dans I'historiqu
elle correspond a la derniére sauvegarde.

* " Remplacer par ... "

& Remplacement d'un élément Java de lhistorique local

(=] F3
=4 Aujourdhu (25 pal 2003)
:.E 23 21:21 (Fackeat de laspace da lravad

© 231715 [Enewr danalyse. Aucun remplacement struchuré n'est dispondie)
O 230526

0 224342 =
O 21115

A
PR L ) —'

2 Comparaison des sources Java
__Mam'nluwmdel’m'
public static void main(String[] args=

Fichiet da laspace de raval N
public static void main(String() J -I

} }

«| | » | | -

I suffit de sélectionner la version désirée et de cliquer sur " Remplacer ".
* " Restaurer a partir de ... "

Cette option permet de restaurer des éléments contenus dans I'historique mais qui ne sont p

présents dans I'éditeur de code.
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& Restawabion dun éément Java de Mustonque local 10| x]

EMmarits Java dapondies Histongue kecal de Y]
O« = @Y Augoadhu (26l 2003)
2+ 3) Z3E3 41 [Fichier do fespace de avel]

(1] Ficher de lespace de kaval

]pn.“c voud et} Z]
" o
[(Pestaser | soeser_|

Il suffit de cocher le ou les éléments et de sélectionner la version de I'historique a restaurer et
cliquer sur le bouton "Restaurer”.

6.9. Externaliser les chaines

Eclipse posséde une fonction permettant d'automatiser I'externalisation des chaines de caractéres dan
fichier de ressource afin de faciliter I'internationalisation de la classe traitée.

L'exemple de cette section utilise le code source suivant :

MaClasse50.javaiP.¢ I

package com.mol.test; ;I_

public class MaClasseS0 {
private static String maChaine = "Ma chaine de caracteres’™;

public static void main(String[] args) {
System.out.println("Bonjour, ")
System.out.println(maChaine) ;
System.out.println("Ma seconde chaine de caracteres'"):;

}

n of

Dans la vue " Package ", il faut sélectionner le fichier source puis utiliser I'option " Source / Externaliser le
chaines " du menu contextuel.

Eclipse analyse le code source a la cherche de chaines de caractéres et affiche I'assistant " Externalisatiol
chaines ".
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& Externalization des chaines X

Externalisation des chaines de "MaClasse50.java’
Selaction des chaines & extemakie

El

Enivez un peéaee commen pour les ciés péndrbes (facuart) : [TESTETR

Chaires b etemakier
| e | Valew Convert |
¥ Ma_chane_de_cxacteies_1 “Ma chare de catacieves™ - .
Y. Borgus 2 "Borgowt.” J o
¥ Ma_seconds_chane_ds_caacietes 3 "Ma raconde chane de caac Igrwcese I
4 | id|

Contede -

Ipackage com moctest;

Ipublic class MaClaszeS0 {
private static Stirg maChars = ‘M

public static voed mar{Stirgl) age) {
System. out prntin{ L
.

v/ Convet :3 x| Ne jamais corverte :0

4 Igneees .0

Suvart > fn

La premiére page de I'assistant permet de sélectionner les chaines de caractéres a traiter détectées par Ecl

Pour chaque chaine, il est possible de changer le nom de la clé associée a la chaine de caractéres et de pt

si la chaine doit étre traitée ou non.

Pour modifier la clé, il est possible de cliquer sur la clé et de saisir le houveau nom ou de sélectionner la lig

de la chaine et de cliquer sur le bouton " Editer la clé "

£ Externalisation des chaines X

Entrez une nouvelle clé :

Ma chaine de caracteres 1

o]

Annuler

Pour indiquer si la chaine doit étre traitée, il est possible de cliquer plusieurs fois sur la case a cocher de
ligne correspondante pour obtenir le symbole correspondant a la valeur voulue ou de cliquer sur le bout
" Convertir ", " Jamais convertir " ou " Ignorer " apres avoir sélectionné la ligne désirée.

Un clic sur le bouton " Suivant " permet de préciser des informations sur le fichier de ressource qui se

génére.
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Externalisation des chaines

Externalisation des chaines de '"MaClasse50.java’
Définition du groupe de ressources et des parameétres d'acces

commatest | Pacou
test. properties H Yarcour

ement de ressources dans COM. Mol (_.--‘ ) Necessaire)
Messages

M GHEle de substitution s |
A[eUterune deslaration dimpoertation [Faeultatit] I I FEaTEauT:..

Un clic sur " Suivant " affiche une liste des problémes détectés.

Externalisation des chaines

Externalisation des chaines de ‘MaClasse50.java’

Consultez les informations de la liste ci-dessous. Cliquez sur 'Suivant' pour afficher I'élément suivant ou cliquez
sur ‘Terminer'.

Un clic sur " Suivant " permet d'afficher une page qui prévisualise les modifications qui vont étre apportées.
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& Externalization des chaines x|

Externalisation des chaines de "MaClasse50.java’
Lot chargamimrts Ci-Oessout S0Pk rCREEa8E POt PIOPAGE: s MO atins =3

| Modiicaions 3 appores 5 2|

MalClasseS0 java - test_dey/com/movtest
B &, Création du hicheer . est_dey/com/movtestNest properbes
¢, Ciéation du fichier : test_dey/com/movtet/Messages java

#2 MaClasseS0 java - test_dsi/com/moitest 3 @
 Source dongne Souwce apoks peopagation des modication: |

Ea(‘kdqe com.moi.vesr;

package com.moi.test;

‘ public class MaClasseS0 {

ublic class MaClass=eSO {

| private static String maChaine -{ | private static Sctring :zml?lux:i n
’ public static void menn(Sl:rlr.g[]’ public static void main(Stria
System.out.printin("Bonjour, )} . System.out.printin(Message:
[ Syatem.out.printin(maChaine) > [ System.out.printin(maChaind
System.out.printin("Ma =« ndeg . System.out.println(Message:
} )
) H
< | » < | >

cprécédent | S [ | Ancer |

Il est possible de sélectionner tout ou partie des modifications en les cochant.

Un clic sur le bouton " Fin " met en oeuvre les modifications.

6.10. Ouverture d'un type

Le bouton@ de la barre d'outils permet de lancer I'outils " Ouverture d'un type ". Cette outils est
particulierement pratique pour rechercher et ouvrir dans I'éditeur le code d'une classe dont on connait tout
partie du nom.

#= Quverture d'un type O] x]

Sélectionnez un type [? = tout caractére, * = toute chaine] :

IMa

Types de correspondances :

O Mac -
© Macalg

® MaClassel0

9 MaClassed ;I

Qualificatif :

% javax.crypto - C:/Program Files/)ava/i2rel.4.1_02/1ib/

<] | ©
| 0K I Annuler I

Il suffit de saisir le début du nom de la classe ou de l'interface pour que la liste des entités répondant au cri
se construise de fagon incrémentale.
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Il est aussi possible de saisir un motif a I'aide des caracteres ? pour représenter un caractere quelcor
unigque et * pour représenter aucun ou plusieurs caractéres quelconques.

La zone qualificatif affiche le ou les packages ou l'entité est définie. Ce nhom de package est suivi du nom
projet si I'entité est définie dans le workspace ou du nom fichier qui contient la version compilée pour ur
entité externe.

Une fois I'élément voulu sélectionné, un clic sur " OK " ouvre I'éditeur avec cette entité.

6.11. Utilisation du scrapbook

Le scrapbook, traduit par " page de testeur de code ", est une fonctionnalité qui permet de tester des morce
de code dans une machine virtuelle. Cette fonctionnalité trés intéressante était déja présente dans l'ot
Visual Age d'IBM.

Pour pouvoir l'utiliser, il faut créer une nouvelle "page de testeur de code", en utilisant une des possibilit
d'Eclipse pour créer une nouvelle entité.

Comme pour la création de toute nouvelle entité, un assistant permet de recueillir les informations nécessa
a la création du scrapbook.

#= Nouvelle page de testeur de code X

Création d'une page péle-méle Java

Entrez ou sélectionnez le dossier parent :

Itest_dei/coma’moi/tesl

2
-39 test_dej
=z com
=z moi
(= test
= test_lomboz
1= test_web

Nom du fichier : l

Avancées >> I

| Eity I Annuler

Une "page de testeur de code" est physiquement un fichier contenant du code java et ayant une exten:
.jpage

La seule page de l'assistant permet de sélectionner le répertoire qui va contenir le fichier ainsi que son n
Par défaut, I'extension .jpage est ajoutée.

Un clic sur "Fin" permet de générer le fichier et d'ouvrir I'éditeur avec son contenu.

Le grand avantage est de pouvoir tester des morceaux de code sans avoir a créer une classe et une mé
main() et de bénéficier de fonctionnalités particulieres pour tester ce code.
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Exemple :

Kl *montest.jpage B4

int i = 0; A
i += 10;

System.out.println("Bonjour : "+1i);

g of

Lors de I'édition du code contenu dans le scrapbook, la barre d'outils est enrichie de plusieurs boutons
permettent d'utiliser les principales fonctionnalités du scrapbook.

Bouton| Réle

Permet d'exécuter un morceau de code et d'évaluer le résultat de I'exécution

Permet d'afficher dans I'éditeur de code, le résultat de I'exécution d'un morceau de|code

Permet d'exécuter un morceau de code et d'afficher le résultat dans la console

Permet d'arréter I'exécution dans la machine virtuelle

RCIEIEE

Permet de définir les importations

Les trois premiers boutons ne sont utilisables que si un morceau de code est sélectionné dans le scrapbool
quatriéme bouton n'est utilisable que si une machine virtuelle exécute du code du scrapbook.

La fonction " Inspecter " permet de visualiser, dans la vue " Expressions ", les valeurs des objets conter
dans le code sélectionné.

Pour la mettre en oeuvre, il suffit de sélectionner un morceau de code dans I'éditeur du scrapbook et de clic
sur le bouton', | ou d'utiliser I'option " Inspecter " du menu contextuel.

@J montest.jpage X

B
System.out.println("Bonjour : "+i); v

>
Ble =T x

10 A

W
4 y

Taches | Console l Expressions |

La fonction " Affichage du résultat de I'exécution " permet d'exécuter un morceau de code et d'afficher
résultat de I'exécution dans I'éditeur juste aprés la fin de la sélection du morceau de code.

Pour mettre en oeuvre cette fonctionnalité, il faut sélectionner un morceaux de code dans I'éditeur
scrapbook.
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K “montest.jpage

System.out.println("Bonjour : "+i);

" o

Il faut ensuite cliquer sur le boutc@] ou d'utiliser I'option " Afficher " du menu contextuel.

Kl *montest.jpage 24 |

int i = 0; LI
i += 10; [T

System.out.println("Bonjour : "+i);

4 o

L'affichage insére le type entre parenthése et la valeur du résultat dans I'éditeur.

La fonction " Exécuter " permet d'exécuter d'un morceau de code et d'afficher le résultat dans la vi
" Console ". Pour mettre en oeuvre cette fonctionnalité, il faut sélectionner un morceau de code dans I'édit
du scrapbook.

Kl *montest.jpage

int i = 0;
i += 10;
System.out.println("Bonjour : "+i):;

4 o

Il faut ensuite cliquer sur le boutcﬁ&' ou utiliser I'option " Exécuter " du menu contextuel.

Console [org.eclipse.jdt.internal....pbookMain sur 'hdte local :5108]) X

m(Bk-a s

Bonjour : 10 ;‘

1 PI

Taches | Console | Expressions

Lors de I'exécution de code dans le scrapbook, une machine virtuelle dédiée est lancée pour cette exécu
Pour pouvoir relancer une exécution, il faut arréter le machine virtuelle précédemment lancée. L'arrét de ce
machine virtuelle peut se faire en cliquant sur le bowh.

Lors de I'exécution de code dans le scrapbook, si une erreur de syntaxe est détectée, celle ci est sign
directement dans le code de I'éditeur

Exemple :
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Kl “montest.jpage

System.out.println("Bonjour : "+i);

1 of

Lors de I'exécution de ce morceau de code, I'erreur suivante est affichée dans I'éditeur

Kl “montest.jpage .4

Erreur de syntaxe sur le Jjeton "a", ";" attendu u
int i = 0;

i += 10a;

System.out.println(”Bonjour : "4i);

1 o

La structure d'un fichier java classique n'étant pas respecter dans le scrapbook, la gestion des clauses d'in
est gérée de facon particuliére.

Exemple :

Kl *montest.jpage 24
List liste = null;
e.add("ligne™) ;

stem.out.println(”liste : "+liste):;

1 o

L'exécution de ce morceau de code génére I'erreur suivante :

K *montest.jpage

List ne peut pas étre résolu ou ne correspond pas & un type
List liste = null;

liste.add("ligne");

System.out.println(”liste : "+liste);

1 of

Pour ajouter une clause import, il cliquer sur le boutgjwou utiliser I'option " Définit les importations " du
menu contextuel.

£ Importations d'extraits de code Java ' X|

Gérer I'éditeur d'extraits de code Java pour "montest.jpage"

Ajouter un type... |

Ajouter des packages... |

SUppErimer |

| 0K I Annuler |
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Un clic sur le bouton " Ajouter un type " permet d'importer une classe ou une interface dans le scrapbook.

£ Ajouter un type en tant qu'importation B [=] E9 |

Sélectionnez un type & ajouter en tant qu'importation :
lLislI

Types de comespondances :

O List -
O List

O ListactiveServers

O Listsliases

O ListCelRenderer

O ListE ditor |

Qualificatif :

% java.awt - C:/Program Files/)ava/i2re1.4.1_02/1lib/rt

< | 2]
| 0K I Annuler |

La zone de saisie du type permet une recherche incrémentale dans toutes les entités définies dans le cherr
compilation du projet.

Un clic sur le bouton " Ajouter un Package " permet d'importer un package

£ Ajouter des packages en tant qu'importa... [B[=] B3

Sélectionnez les packages & ajouter en tant qu'importations :

Iiava.

1 java.applet

## java.awt

i java.awt.color

1 java.awt.datatransfer
f## java.awt.dnd

f# java.awtimage.renderable _I
[ = . .

v

| oK I Annuler |

La zone de saisie du package permet une recherche incrémentale du package désiré parmi tous ceux dé
dans le chemin de compilation du projet.

Enfin pour supprimer lI'importation d'une entité, il suffit de la sélectionner et de cliquer sur le boutor
" Supprimer ".

L'assistant de code, est bien sire disponible dans I'éditeur du scrapbook toujours en utilisant la combinai
de touches "Ctrl" + "Espace".
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Kl *montest. jpage B el =N}

Array] liste = null;

liste @ Array - java.lang.reflect
Pyste Array - java.sql
(C] Arraylndex0utQfB oundsE xception - java.lang
(C] ArrayList - java.util
(C] Arrays - java.util
(C] ArrayStoreE xception - java.lang
(C] ArrayPersistenceDelegate - java.beans
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7. Deboguer du code Java

7.1. La perspective "debug"

Pour déboguer du code Java, Eclipse propose une perspective dédiée : la perspective "débogage".

Celle ci est automatiquement affichée lorsqu'une application est lancée sous le contrdle du débogueur
utilisant le bouton®$ | ~| de la barre d'outils. Son principe de fonctionnement est identique au bouton
d'exécution situé juste a c6té de lui.

il
Bxter  Cdter Jouce Bropeger s modfcatons Newguer Bechercher Dromt Egdoder Fepdtre Ao
H-URS|B-%-® |7 % 88
T % ostogme PO R x| e Vel abh Q& x
S = 5 MaCssed [Aopication Java) -
. BB common test MaCassed sur Mhite local 7539
v Q) Unds Cakonon By systieme [Frakoe ] (Ia cours Eabodon)
v @ Unté Cantodion du systieme [Refererce Mandier ) (En cours destoton)
o O, Uris Conbosion [mar) (Susperdun (entnpton v kg Acthmetol soagton))

I common test MaClacsnd mabechodel) bre : 21
I com.mon best Malaesed mardjeva lang. Sl b 8
Q) Unie Candounon By systime [Sonal Depather ] 06N cowrs desboston)
S TP S <1
R CARn142 S0 Brlavamaxe (37105400 14:34) ] veriables Ports danit Cpressors Achage

» il B Rawvwox

int 3 = 0 -] B commote
¥R et ations Cmporson
5 Oy M)
Systen out printin v 1) ® _ mun(hunlD
o ' matetoded)
Iterator it » var itezator()
while (it BasNext()) (

Systea out printin{it sext())

@ Cormcle {com mol test MaClassa) s Mhéke kocal :7339)

-«

Corncle Thches

Par défaut, la perspective "débogage" affiche quelques vues aussi présentes dans la perspective Java (les
"Structure" et "Console") ainsi que I'éditeur de code Java.

Elle affiche aussi plusieurs vues particulierement dédiées au débogage.

7.2. Les vues spécifiques au débogage
Les vues spécifiques au débogage sont :

 la vue "Débogage" : affiche sous la forme d'une arborescence, les différents processus en co
d'exécution ou terminés

« la vue "Variables" : affiche les variables utilisées dans les traitements en cours de débogage
« la vue "Points d'arréts" : affiche la liste des points d'arréts définis dans l'espace de travail

« la vue "Expressions" : permet d'inspecter une expression en fonction du contexte des données
cours d'exécution
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« la vue "Affichage" : permet d'afficher le résultat de I'évaluation d'une expression

7.2.1. La vue "Débogage"

Cette vue affiche sous la forme d'une arborescence, les différents processus en cours d'exécution ou termir

8y Débogage i[=3 O 2| I A 7w X
[=-XF <amété> MaClasseDebugl01 [Application Java) -
<arrétée> com.moi.test.MaClasseDebug001 sur I'hdte local :14530
8* <arété> C:\Program Files\Java‘j2rel.4.1_02\binjavaw.exe (20/10/03 13:09)
= % MaClasseDebug001 [Application Java)
- com.moitest MaClasseDebug001 sur Ihéte local :6369
@ Unité d'exécution du systéme [Finalizer] (En cours d'exécution)
@ Unité d'exécution du systéme [Reference Handler] [En cours d'exécution)
=@y Unité d'exécution [main] [Suspendue (point d'arrét 3 la ligne 10 de MaClasseDebug001))

=8 ' aClasseD ebug001. main(String[]) ligne : 10

@ Unité d'exécution du systéme [Signal Dispatcher] (En cours d'exécution) o

Cette vue possede plusieurs icones qui permettent d'agir sur les éléments affichés.

Role

%)
(@)
>
D

Reprendre l'exécution précédemment interrompue

Interrompre l'exécution du processus

= (1= 1%

Permet de mettre fin au processus

Enléeve de la liste tous les processus qui sont terminés

Execute la ligne courante et arréte I'exécution sur la premiére ligne de code incluse dans la gremiére
méthode de la ligne courante (raccourci : F5)

| |

=
¢.,

Excécute la ligne courante et arréte I'exécution avant la ligne suivante (raccourci : F6)

Exécute le code de la ligne courante jusqu'a la prochaine instruction return de la méthode (raccourci
F7)

| B

Affiche ou non le nom pleinement qualifiés des objets

L'exécution d'un processus est automatiquement suspendu dans les cas suivants :

* un point d'arrét est rencontré
* une exception non capturée est propagée jusqu'au sommet de la pile d'appel

7.2.2. La vue "Variables"

Cette vue permet de visualiser les valeurs des variables utilisées dans les traitements en cours de déboc
Ces valeurs peuvent étre unique si la variable est de type primitive ou formées une arborescense contel
chacun des champs si la variable est un objet.
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: - m size=4
““““ & F=Infinity

< [ »

Variables |Points d'arrét |Expressions IAffichage

7.2.3. La vue "Points d'arréts"

Cette vue permet de recenser tous les points d'arréts définis dans lI'espace de travail.

A iMaClasseDebug001 [ligne : 10] - main(String[])}
A MaClasseDebug001 [ligne : 13] - main(String[])

Ji »
o

Yariables | Points d'arrét

Expressions | Affichage

Un double clic sur un des points d'arréts permet d'ouvrir I'éditeur de code directement sur la ligne ou le po
d'arrét est défini. Cette action est identique a l'utilisation de I'option "Accéder au fichier" du menu contextu
ou a un clic sur le boutoﬂ de la barre de titre.

Il est possible grace au menu contextuel de contrdler les points d'arréts.

L'option "Nombres d'occurences" permet de préciser le nombre fois ou le points d'arréts exécutés sera ignc
avant qu'il n'intérrompe l'exécution. Ceci est particulierement pratique lorsqu'on débogue du code conte
dans une boucle et que I'on connait l'itération qui pose probléme.

Lors du clic sur I'option "Nombres d'occurences”, une boite de dialogue permet de préciser le nombre
passage sur le point d'arrét & ignorer.

£ Définition du nombre d'accés du point d‘arrét

Entrer le nouveau nombre d'accés du point d'arrét :

E]

[V Activer le nombre le nombre d'occurrences

| oK I Annuler

A1

Ce nombre est indiqué dans la vue "Points d'arréts", précédé du libellé

B Points d'amét = & o

® MaClasse3 [ligne : B] - main(String[])
E #M aClasseDebug001 [ligne : 10] [nombre d'accés : 3] - main(String[])
® MaClasseDebuag001 [ligne : 13] - main(Stringl])

nombre d'acces".

Yariables | Points d'arrét

Expressions | Affichage
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Il est possible d'activer ou de désactiver le point d'arrét sélectionné respectivement grace é:lloption

"Activer” oul® "Désactiver".

L'optionil "Supprimer" permet de supprimer le point d'arrét sélectionné. Il est aussi possible d'utiliser |

bouton de la barre de titre de la vue.

L'option El"Supprimer tout" permet de supprimer tous les points d'arréts définis. Il est aussi possibl

d'utiliser le bouton de la barre de titre de la vue.

L'option "Propriétés ..." permet d'ouvrir une boite de dialogue pour régler les différents paramétres du poi

d'arrét sélectionné.

& Propriétés de point d'amrét de ligne Java

Propriétés de point d'arrét de ligne Java

Type: commottest MaClasseDebugll
Membre :  man({String[))

Numéro de higne : 13

V' Activé

[~ Activer le nombee le nombre d'occurrences

Nombre d'occurrences : ||

Interrompre la régle
& Intesrompre funié d'exéeution

C Interrompre YM
[~ Agtiver la condition [Cir+E space pour une aide sur le code)

ARty

( swEeuncels conditice ¢ SEde
Limiter aux unités d'exécution sélectionnées

[ ok | e |

Un de ces parametres les plus intéressants est la possibilité de mettre une condition d'activation du pc
d'arrét. Il suffit pour cela de cocher la case "Activer la condition" et de la saisir dans la zone de texte prévt
cet effet. Dans cette zone de texte, I'assistant de complétion de code est utilisable.

[V Activer la condition [Ctl+Espace pour une aide sur le code)

Condition : res

O resultat  int
C] RescaleOp - java.awt.image
(C] ResolutionSyntax - javasx.print. attribute
© Resolver - com.sun.jndi.dns
Interrompre lorsque O Resolver - javax.naming. spi
(¢ |a valeur de la condition & @ Resolver - org.apache.crimson. parser
" |a valeur de la condition c (C ResolverConfiguration - sun.net.dns
(C] ResolverConfigurationlmpl - sun.net.dns
ResolveResult - javax.naming.spi

Limiter aux unités d'exécution s

il

E

| &8 com.moitest MaClws -

Dans cette vue, il est aussi possible de demander I'arrét de I'exécution non pas a lI'exécution d'une ligne
code mais a la lever d'une exception particuliere. Pour cela, il suffit de cliquer sur le prton
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Une boite de dialogue permet de sélectionner I'exception concernée.

£ Ajout d'un point d'amrét d'exception Java

Sélectionnez une exception [? = tout caractére, * = toute chaine)

I"E wception®

(C] AccessControlE xception - java.security ﬂ
(C] AccessException - java.mi

(C] AccountE xpiredE xception - javax. security. auth.login

O acN otFoundE xception - java.security. acl

(C] ApplicationLaunchE xception - sun.net.www

°| ArithmeticE xception - iava.lana I _Iﬂ
4 »

[V Intercepté

[V Non intercepté

I 0K I Annuler

Le nouveau point d'arrét est affiché dans la vue "Point d'arréts".

Y EIEE

f;’,gArithmeticException : interceptées et non interceptées
/2 MaClasseDebugl01 [ligne : 10] [nombre d'accés : 3] - main(String[])

¥ 3 MaClasseDebugl0l [ligne : 13] - main(String[])

Yariables | Points d'arrét | Expressions | Affichage

Il est possible de préciser si I'arrét se fait sur une exception interceptée, non intercepté ou dans les deux
Ce type de point d'arrét posséde les mémes propriétés que les points d'arréts liés a une ligne de code.

7.2.4. La vue "Expressions”

La vue "Expressions" permet d'inspecter la valeur d'une expression selon les valeurs des variables dan:
traitements en cours de debogage.

SIS

=

4 )I

ariables | Points d'arét | Expressions |Affichage

Pour ajouter une nouvelle expression, il suffit d'utiliser I'op#i@n"Ajouter une expression de contrdle Java"
du menu contextuel.

Une boite de dialogue permet de saisir I'expression.

Développons en Java avec Eclipse 81



£ Ajouter une expression de controle _ O] %]

Expression

resultat + ld

4

[V Activer

=
o

| 0K I Annuler I

La vue "Expressions" affiche le résultat de I'évaluation en tenant compte du contexte d'exécution.

3% Expr

\/

1z

4

essions

GESaE=

Variables | Paints d'arrét

Expressions |Affichage

L'option "Réévaluer I'expression de contréle" permet de recalculer la valeur de I'expression.

L'option "Editer I'expression de contréle" permet de modifier I'expression.

7.2.5. La vue "Affichage”

La vue "Affichage" permet d'afficher le résultat de I'évaluation d'une expression.

La valeur de lI'expression a afficher peut avoir plusieurs origines. Le plus pratique est de sélectionner
morceau de code dans I'éditeur et d'utiliser I'option "Afficher" du menu contextuel. Le résultat de I'évaluatic

est affiché dans la vue "Affichage".

=] Affichage

O, B % &7 x

resultat
(int)

4

2

-~

Pl

ariables | Points d'arét | Expressions |Affichage |

Il est aussi possible d'ajouter directement une expression dans la vue en utilisant I'option "Assistant

contenu"” du menu contextuel.
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&= Affichage X

© args  String[]

Qi int

O resultat  int

& main[String[] args] void - MaClasseDebug001
(C] MaClasseDebug001 - com.moi.test v

Il faut sélectionner le membre ou la variable concerné.
Pour obtenir des informations sur sa valeur, il suffit de sélectionner I'expression dans la vue. Diverses actic

sont alors disponibles avec les boutons dans la barre de titre de la vue ou dans les options du menu conte;

* inspecter : exécution et évaluation dans la vue "Expressions"
« afficher : afficher le résultat dans la vue vue "Affichage"
» exécuter : executer l'expression sélectionnée. Il est ainsi possible de maodifier la valeur d'une variabls

7.3. Mise en oeuvre du débogueur

La mise en oeuvre du débogueur reste comparable a celle proposé par d'autres IDE : mise en place d'un y
arréts, exécution plus ou moins rapide dans le débogueur pour arriver a cibler le probléme.

7.3.1. Mettre en place un point d'arét

Pour placer un point d'arrét, il suffit dans I'éditeur de double cliquer dans la barre de gauche pour fai
apparaitre une icone ronde bleue.

package com.moi.test;
public class HaClasse {

public static void main{String[] args) {
int valeur:
valeur = 10;
Sy=stem.out .println{"valeur = "+valeur):

7.3.2. Exécution dans le débogueur

Pour lancer I'exécution dans le débogueur, il faut ouvrir le menu en cliquant sur fleche d%on

Un menu déroulant propose de déboguer les dernieres applications exécutées ou de lancer le débogage
source courante en proposant deux options de menu :
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Déboguer en tant que

Le plus simple pour lancer le débogage d'une application est de sélectionner |'option « Déboguer en tant q
Application Java »

L'option "Déboguer ... " permet de fournir des parametres précis en vue de I'exécution d'une application sc
le débogueur. Un assistant permet de sélectionner la classe et de préciser les parametres.

Il ne reste plus qu'a mettre en oeuvre les différentes fonctionnalités proposées par les vues de la perpec
pour déboguer le code.

Développons en Java avec Eclipse 84



8. Le refactoring

Eclipse intégre de puissantes fonctionnalités pour faciliter le refactoring. Le refactoring consiste a modifier
structure d'un fichier source et si nécessaire a propager ces modifications dans les autres fichiers sources

maintenir autant que possible l'intégrité du code.

Un menu nommé « Propager les modifications » permet d'utiliser certaines de ces fonctionnalités : il €
présent dans le menu principal et dans de nombreux menus contextuels.

Avant de pouvoir utiliser ces fonctionnalités, il faut sauvegarder I'élément qui sera modifié sinon un messa
d'erreur est affiché.

£ Sauvegarde de toutes les ressources modifiées X

Toutes les ressources modifiées doivent étre sauvegardées avant cette opération.
Cliquez sur '0K" pour confirmer ou cliquez sur ‘Annuler’

B

[~ Toujours sauvegarder automatiquement toutes les ressources modifiées avant la propagation des modifications

| oK I Annuler

L'usage de ces fonctions utilise toujours le méme principe de fonctionnement :

1. sélection de I'élément concerné par la fonction de refactoring

2. appel de la fonction en utilisant I'option du menu « Propager les modifications »

3.renseigner les informations utiles a la fonction dans la boite de dialogue

4. pré-visualiser et valider individuellement les modifications qui seront apportées

5.demander la mise en oeuvre des modifications en cliquant sur « Ok » (ceci peut étre fait sal

demander la prévisualisation)

Le bouton « Apercu > » permet d'ouvrir une boite de dialogue qui permet de pré-visualiser chacune d
modifications résultant de I'usage de la fonction.

Développons en Java avec Eclipse 85



Modifications & apporter St
E "a MaClasse3 ava - test_dey/com/moutest
- (3 Mallassa3
= [ & man{Sting[]
[ 2, Remplacement dinstruction(s) avec appel & alficheiMessage
B2, aivuter la nouvels méthode afficheiMessage

‘ 40 Mallasse3 java - test_dej/com/moiNtest

Source dongine Source apeés propagation des modification
ublic class HaClaase3 ( buhllc class NaClasse3 ( ;I
public static void main(3String(] args) ( ‘ public static void main(Scring([] args) { |
System.out.printin("bor i) 2 afficherNessage()
) u
public void test(){ private static void affiche s
) System.out.println({"bonjour”):
}
: =
, _’l _‘[_ i A e sn s _’l
[0k ] Anee |

Une arborescence permet d'afficher chacun des éléments qui sera modifié ainsi que toutes les modificati
pour ces éléments. Il est possible de cocher tout ou partie des modifications pour qu'elles soient appliquées

La partie inférieure présente, pour I'élément sélectionné, le code source actuel a gauche et le code sourc
qu'il sera apres l'application de la fonction a droite.

Un clic sur le bouton « OK » permet de mettre en oeuvre toutes les modifications qui sont cochées.

8.1. Extraction d'une méthode
Cette fonction permet de transferer un morceau de code dans une méthode qui sera créée pour I'occasion.

Pour l'utiliser, il faut sélectionner le morceau de code.

MaClasse3 java s |

package com.moi.test; -

public class MaClasse3 {

public static void wmain(String[] args) {

System.out.printlni"bonjour™);

}

public void test(){
}

i o

Il faut sélectionner l'option « Extraire la méthode ... » du menu principal ou du menu contextuel « Propag:
les modifications ». Une boite de dialogue permet de saisir le nom de la méthode et de sélectionner
modificateur d'acceés.

Développons en Java avec Eclipse 86



£ Extraction de la méthode X

Nom de la méthode : | afficherMessage]

Modificateurs dacces: ¢ publics € protégés ¢ par défaut & privés

[ &jouter les exceptions de phase d'exécution  la signature de la méthode

Apercu de la signature : private static void affichertessage()

Apergu > Il 0K I Annuler |

Un clic sur « OK » permet de mettre en oeuvre automatiquement les modifications.

MaClasse3.|ava 9.4 |

package com.moil.test;

public class MaClasse3 {

public static void main(String[] args) {
afficherMessage () ;
}

private static void afficherMessage() {
System.out.println("bonjour™);

¥

;, o

Dans le cas ou le code sélectionné contient une ou plusieurs variables, la boite de dialogue contient en plt
liste des variables détectées dans le code.

MaClassed.java .4 |

package com.mol.test; ;l_

public class MaClassed {

public static void main(String[] args) {
int i = 0;

i 4= 4;
System.out.println("i = "+1i);
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Extraction de la méthode X

mahethode] |

Il faut saisir le nom de la méthode et sélectionner son modificateur d'acces.

La liste des variables détectées dans le code est affichée dans la liste des parametres. Pour modifier le
d'un des paramétres, il suffit de le sélectionner et de cliquer sur le bouton « Editer... ».

Modification du nom du paramétre

e parametre |

Le bouton « Apercu » permet de voir et de valider les modifications qui seront apportées.
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e

ris) avec appel & maM
B3 . sicuter bs nouvelle méthode maMethode

package com.moi.test;
public class MaClassed (

public static void main(String(]
int 1 = 0;

T = 4: private static vo
System.out.printin(": = "+i); i4= 4
System.out.printlin(”i = "+

8.2. Intégrer

L'intégration permet de remplacer l'appel d'une méthode par le code contenu dans cette méthode.

public static void wain(String[] args) {
afficherMessage () ;

private static void afficherMessage() {
System.out.println("bonjour™);

}

public void test(){
afficherMessage ()
H

Puis il faut utiliser I'option « Propager les modifications/Intégrer... » du menu principal ou contextuel.
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Intégration de méthode

En fonction du contexte d'appel, une boite de dialogue permet de sélectionner la portée des modifications.
Si le code sélectionné ne correspond pas a une méthode, un message d'erreur est affiché.

Intégration

8.3. Renommer

La fonction renommer permet d'attribuer un nouveau nom & une entité présente dans le workspace.

Les exemples de cette section utilisent les deux classes suivantes :

package com.moi.test;
public class MaClassell {
public static void main(3tring[] args) {

MaClasselZ mc = new MaClasselZ ()
mc.affichernessaget"BonjourPJ;

K MaClassel2 java

package com.moi.test;

public class MaClasselZ {
public void afficherMessage (String msg) {
System.out.println(msg) ;
H
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Le renommage concerne l'entité sélectionnée dans une vue ou sous le curseur dans I'éditeur.

Par exemple, pour renommer une méthode, il suffit de positioner le curseur sur le nom de la déclaration d't
méthode dans le code source et sélectionner I'option « Propager les modifications / Renommer » du me

contextuel.
£ Changement de nom de la méthode X

Entrez un nouveau nom : |ElilEiE ==

[V Mettre & jour les références & I'€lément renommé

BOEGUD | | (IFS I Annuler

Il suffit alors de saisir le nouveau nom. Eclipse permet de renommer la méthode dans sa classe de définil
mais remplace aussi tous les appels de la méthode contenue dans le workspace.

& Changement de nom de la méthode ' X
Modications 3 apporter & 4
) Ef? MaClaszel1 java - test_dej/com/moi/test
@ (D MaClasse12 java - test_dej/com/moiftest

& 5

&2 MaClassel1.java - test_dei/com/movtest

 Source dionigine
package com.mol.Cesc;

| 'Sajcoauésp«meo&hndbsnunﬂtaﬁxn

package com.mwol.tesc;

public class MaClassell { public class MaClassell

public static void main(String(
me = new MaClassel

public static void main{String[] ar
NaClassel2 mc = new MaClassell(): NaClassel2

Pour renommer une classe, il y a deux possibilités : selectionner la classe dans la vue « Packages >
positionner le curseur sur la définition du nom de la classe dans I'éditeur. Puis il faut utiliser I'optiol

« Renommer » du menu contextuel « Propager les modifications ».
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Changement du nom du type

™ Me
[ M
M

P e S
S LTIETd S

Lesmude

Il est possible de préciser les types d'entités qui doivent étre mise a jour.

A la validation, Eclipse effectue toutes les modifications nécessaires suite au renommage de la clas
notamment le remplacement a tous les endroits dans le workspace ou la classe est utilisée.

& Renommer 'umité de compilation

#0 MaClasee12 java - test_dei/com/moitest
Renommet 'Nest_dej/com/moitest/MaClasse12 java' en MaClasse1 2Rencmme java’

propagation des modihic n

public class MaClassell { pub o class MaClassell {
public static void main(String() public static void main(String(

| new NaCla ¢ ] [ Ha A - I new HNa

mc.afficherNessage ("EBonjour™) we.afficherfMessage ("Sonjour™)

Le principe est le méme pour renommer un package.
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Renommer le package

.!I"“.
[ M
[ M
I Mi

P e S
S LTIETd S

Lesmude

Si Eclipse détecte des problémes potenciels lors de I'analyse de la demande, il affiche dans une boite
dialogue la liste de ces problémes et demande un confirmation avant de poursuivre les traitements.

A Le type com motbest MaClasse]1 corbient uns méthods pancipale |

Si la sélection ne correspond a aucun élément renommable, un message d'erreur est affiché.

Renommer

8.4. Déplacer
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Cette section sera développée dans une version future de ce document

Si le code sélectionné ne correspond pas a une entité concernée par cet action, un message d'erreur est af

£ Déplacer X

i Sélectionnez une méthode statique, une zone statique ou une méthode
d'instance qui peut &tre déplacée vers un composant (parameétre ou zone).

8.5. Changer la signature de la méthode

Cette section sera développée dans une version future de ce document

Si le code sélectionné ne correspond pas a une entité concernée par cet action, un message d'erreur est af

£ Opération non disponible X

@ Pour activer la propagation des modifications, sélectionnez le nom d"une
méthode.

8.6. Convertir une classe anonyme en classe imbriquée

Cette section sera développée dans une version future de ce document
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Si le code sélectionné ne correspond pas a une entité concernée par cet action, un message d'erreur est af

£ Conversion d'une classe anonyme en classe imbriquée ' X|

@ Placez le caret dans une classe interne anonyme

8.7. Convertir un type imbriqué au niveau supérieur

Cette section sera développée dans une version future de ce document

Si le code sélectionné ne correspond pas a une entité concernée par cet action, un message d'erreur est af

£ Opération non disponible ' X|

- Pour activer la propagation des modifications, sélectionnez le nom d'un type
B imbriqué.

8.8. Extraire

Cette section sera développée dans une version future de ce document

8.9. Transferer

v
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Cette section sera développée dans une version future de ce document

8.10. Extraire une interface

Cette fonction permet de définir a postériori une interface a partir d'une ou plusieurs méthodes définies de
une classe.

Il faut sélectionner dans le code le nom d'une classe.

MaClasseb.java . |

package com.moi.test; ;I_

public class pEWEERES {

public static void main(String[] args) {
i

public int maMethode () {
return 0;

4 of

Si la partie sélectionnée ne correspond pas a un nom de classe, un message d'erreur est affiché.

£ Opération non disponible X

Pour activer la propagation des modifications, sélectionnez le nom d'une classe.

@

Il suffit ensuite d'utiliser I'option « Extraire une interface » du menu « Propager les modifications ». Une boit
de dialogue permet de préciser le nom de l'interface et de sélectionner les membres a déclarer dans l'interfz

£ Extraction d'interface X

Nom de l'interface : IMonl nterfacet

[~ Modifier les références  la classe 'MaClassef’ dans les références 3 linterface (si possible)

Membres & déclarer dans l'interface :

O @ matethode() Sélectionner tout

L

Désélectionner tout |

Apergu > I | 0K I Annuler
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Le résultat est la création de l'interface et son implémentation par la classe sélectionnée.

K} Monlnterfaceb.java
package com.moi.test;
ublic interface MonInterface6 {

public abstract int maMethode():
}

Kj MaClasseb.java

package com.mol.test;
ublic class MaClasse6t implements MonInterfaceb

public static void main(String[] args) {
i

public int maMethode () {
return 0;
H

Pour respecter les spécifications du langage Java, les membres qu'il est possible d'intégrer dans l'interface
des méthodes et des constantes publiques.

Extraction d'interface

O &7 Ma_VALEUR : int
O @ - maMethode()

Cette section sera développée dans une version future de ce document
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8.12. Convertir la variable locale en zone

La fonction « convertir la variable locale en zone » permet de transformer une variable locale a une méthc
en un champ de la classe.

Pour utiliser cette fonction, il faut sélectionner dans le code une variable locale.

package com.moi.test;

public class MaClasseS {

public void maMethode () {
int fl = 0;
}

Puis utiliser I'option « Convertir la variable locale en zone » du menu « Propager les modifications ».

Si la sélection ne correspond pas a une variable locale, un message d'erreur est affiché.

Conversion de la variable locale en zone

Une boite de dialogue permet de préciser le nom du champ, le modificateur d'accés et I'endroit dans le code
le champ sera initialisé.

Conversion de la variable locale en zone

comme 'static

eC!aTen| & 26neE Comme ftal:

Le résultat de I'exécution de la fonction est le suivant :
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MaClasse8.java .4 |

package com.moi.test; ;I

public class MaClasseS {
private int i;

public void maMethode() {
i=0;
}
}

g of

8.13. Encapsuler la zone
Cette fonction permet d'encapsuler un attribut en générer un getter et éventuellement un setter.

Il faut sélectionner dans le code un champ de la classe.

MaClasse?.[ava .4 I

package com.moi.test; :I_

public class MaClasse? {

private int = 0;

public void maMethode() {
System.out.println("monChamp = "+wonCharp) ;
}
H

il o

Il faut ensuite utiliser I'option « Encapsuler la zone » du menu « Propager les modifications ».

Si la sélection dans le code ne correspond pas a un champ de la classe, un message d'erreur est affiché.

£ Encapsulation de zone X

@ Opération non disponible pour la sélection en cours. Sélectionnez un champ.

Une boite de dialogue permet de préciser les options pour la génération du getter et du setter
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£ Zone d'auto-encapsulation

(" gublc € protégé
hon (¢ ublizer les méthode

public void maMethode ()
System.out.println("monChsmp = "+getMonCharp () ) :
H

private void setMonChamp (int monCharmp)
this.monChamp = monCharp;
H

private int getMonChamp () {
return monChamp;
H

En sélectionnant I'option « conserver les références de zones », ces méthodes ne sont pas utilisées da
classe.

8.14. Extraire la variable locale

Cette fonction permet de définir une constante a partir d'une expression.

Il faut sélectionner une expression dans le code source.

package com.mol.test;
public class MaClasse9 {

public void malMethode ()
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Puis utiliser I'option « Extraire la variable locale » du menu « Propager les modifications ».

£ Extraire la variable locale X

Nom de la yariable : [maValeut

[V Bemplacer toutes les occurrences de l'expression sélectionnée par des références & la variable locale

[V Déclarer la variable locale comme 'final

Apercu de la signature : int maValeur

Apergu > | | oK I Annuler

Une boite de dialogue permet de saisir le nom de la variable, de préciser si toutes les occurrences doivent
modifiées et si la variable doit étre une constante.

Si la sélection dans le code source est incorecte, un message d'erreur est affiché.

£ Extraire la variable locale X

Une expression doit étre sélectionnée pour activer cette propagation des
modifications.

Le résultat de I'exécution de cette fonction est le suivant :

MaClassed.java i ‘

package com.moi.test; :_I_

public class MaClasse9 {

public void maMethode () {
int i = 0;
final int maValeur = 123 + 25;
i = maValeur;

il of

8.15. Extraire une constante

Cette fonction permet de définir une constante a partir d'une valeur en dur utilisée dans le code. Il suffit:
sélectionner cette valeur dans le code source.
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package com.mol.test;

public class MaClasseS {

public static void main(String[] args)

Puis d'utiliser I'option « Extraire une constante ... » du menu « Propager les modifications ». Une boite ¢
dialogue apparait pour préciser le nom de la constante a créer et son modificateur d'acces.

Extraction de constante X

Ma_VALEUR]

Il est possible de préciser si toutes les occurrences de la valeur doivent étre remplacées dans le code sourc

Il est aussi possible de préciser I'utilisation de la qualification de la constante avec le nom de la classe d
laquelle elle est définie.

package com.moi.test;
public class MaClasseS {

private static final int Mi VALEUR = 123

public static void main(StrEng[] args) {
int i = 0;
i +=Mi VALEUR;
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9. L'aide dans Eclipse

9.1. L'aide en ligne

L'aide en ligne est disponible dans toute I'interface de I''DE au moyen de la touche F1. Cette aide ¢
contextuelle en fonction de I'élément sélectionné dans l'interface au moment de I'appui sur la touche.

Le choix des sujets se rapportant a I'élément courant est affiché dans une info bulle. Il suffit de cliquer s
I'élément sélectionné pour que l'aide en ligne correspondante s'affiche.

Exemple avec l'appui sur F1 dans I'éditeur de code Java

arbre put (n L'éditeur Java prend en charge |'édition des textes Java.

arbre.put (n
arbre.put (n

Concepts de I'Editeur Java
Utilisation de I'éditeur Java
Set cles = Références de I'Editeur Java

Iterator it{ - _ W e
OQuverture d'un éditeur Java I

while (iter
System.ou Utilisation de I'assistant de contenu )

H Identification des erreurs dans le code

Ltilisation des modéles de code source

Qrganisation des instructions d'importation

Préférences de I'éditeur Java

9.2. L'aide Javadoc

Si la configuration de I'IDE est correcte, il est possible d'accéder directement a la page javadoc d'un élém
java en placant le curseur sur cet élément et en appuyant sur F2.

Si l'acces a la documentation javadoc pour I'élément n'est pas configuré un message d'erreur s'affiche.
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E Quverture du Javadoc externe a

{ i L'emplacement de la documentation pour ‘Iterator' n'a pas été configuré. Pour
les éléments issus de bibliothéques, spécifiez 'URL du Javadoc dans la page
de propriétés du JAR parent {'rt.jar').

Pour configurer I'IDE, il faut sélectionner la ressource qui contient I'élément dans la vue "Packages" :

* un projet
* un fichier .jar

Exemple : associer la doc du JDK avec le fichier rt.jar

Il faut sélectionner le fichier rt.jar du projet dans la vue "Packages" et sélectionner le menu contextu
"Propriétés".

Il faut sélectionner "Emplacement Javadoc" puis cliquer sur parcourir pour sélectionner le répertoire g
contient le fichier package-list de la documentation.

E Propeiétés de C\Program Files\lava\2re1 4 2Uib\a jar 'E!Q
Connexion source Java emplacement Javadoc
Emplacement Javadoc
Indiquez I % (URL) de b doc @hndrée par Javadoc. Uemplacement Javadoc
contient un Fichier nomend ‘package-ist”. Exemple ;hetp:/ /e, sample-url crgidocS
Empiacement Javados : | fleJC:\2sdks 4, 2/docsiacy Parcgurr...
Yalder...
Rottaxer ks valeurs par g6l et I Apphouer I
x| e |

Enfin, il faut cliquer sur "OK" pour valider les changements.

Si le chemin n'est pas correct, un message d'erreur est affiché.

F Propeiétés de C\Program Files\lava\2re1 4 2Uib\a jar [FIEIX |
Conneien source Java A Usnplacement ne conbient pas de fchier ‘package-ist’
Umplacement Javadoc
Indhquez femplacement (URL) de ks documentation oSndrée par Javadoc. Uemplacement Javadoc
contient un Fichier nomend ‘package-iet’, Exemple ;Tetp: /e sample-url crgidoc
Emphacement Jovadoc : | fle:/C:/i2udks 4. 2docs] “Parcgurr., I
yalder...
Rotaxer los valeurs par gt I Apphguer I
x| e |

Il est alors possible dans I'éditeur de code Java de positionner le curseur sur un €lément contenu dans ur
emplacements Javadoc pour que l'aide en ligne affiche la page concernée par I'élément dans la document:
javadoc.

Ce processus est applicable a toutes les API dont la documentation Javadoc est disponible.

9.3. Le plug in Java docs de Crionics

La société Crionics propose un plug in qui s'intégre dans l'aide en ligne de Eclipse et qui contient
documentation du JDK 1.3 et de quelques APl open source.
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Ce plug in créée une entrée nommeée "Essentials Java Docs" dans la table des matiére de I'aide en ligne. (
documentation regroupe les API essentielles.

I3 Aide - Prataformne Eclipse =
Recherche: TSN poctie de s recherche: Toutes les rubriques
Contenu “2 | Essential Java Docs ¢ 2l

@ plan de travail - Guide de Nutilisateur
© Développement Java - Guide de l'utilisateur
@ Platform Plug-in - Guide du diveloppeur
@ Plug-in JOT - Guide du développeur
@ Guide PDE
Jeccential JavaDocs |
= 2 ap1
B 10K 13140
B 1.2.14P1
B 1.30a4P0
B ddom API
B Logdj 1.1.3 APl
B Jurit 3.7 APl
B Cactus 1.2 aP1
B ant1429
B 504p 2.2 491
B Struts 1.0 API
B Xerces 1.4.3 APl
B JetSpead 1.3 AP1
& W0 Manuals
B 504P 2.2 Manud
B Struts 1.0 Manud
B ant 1.4 Manual
B Log4) 1.1.3 Marvadl
B Cactus 1.2 Manud
B Uit 3.7 Cookbook

[« L] |
B 7 & Q

Ce plug in est téléchargeable sur le site de Crionics (environ 30 Mo):
http://www.crionics.com/products/opensource/eclipse/com.crionics.java.doc.zip

Pour l'installer, il suffit de dézipper son contenu dans le répertoire plug in d'intallation d'Eclipse.
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10. Ant et Eclipse

Ant est un projet du groupe Apache—-Jakarta. Son but est de fournir un outil écrit en java pour permettre
construction d'applications (compilation, exécution de taches post et pré compilation ... ). Ces processus
construction d'applications sont trés importants car ils permettent d'automatiser des opérations répétitives t
au long du cycle de vie de l'application (développement, tests, recettes, mises en production ... ). Le s

officiel de ant est http://jakarta.apache.org/ant/index.html.

Ant pourrait étre comparé au célébre outil make sous Unix. Il a été développé pour fournir un outil d
construction indépendant de toute plate—forme car écrit avec et pour java.

Il repose sur un fichier de configuration XML qui décrit les différentes taches qui devront étre exécutées p
I'outil. Ant fournit un certain nombre de taches courantes qui sont codées sous forme d'objets développés
java.

Le fichier de configuration contient un ensemble de cible (target). Chaque cible contient une ou plusieu
taches. Chaque cible peut avoir une dépendance envers une ou plusieurs autres cibles pour pouvoir
exécutée.

Pour obtenir plus de détails sur l'utilisation de Ant, il est possible de consulter la documentation de la versi
courante a l'url suivante : http://jakarta.apache.org/ant/manual/index.html

10.1. Structure du projet

Pour utiliser Ant, il faut organiser différemment la structure du projet si celui—ci utilise la structure par défau
d'un projet Java. Par défaut, les fichiers sources .java et leurs homologues compilés .class sont dans le m
répertoire a la racine du projet.

Il faut mettre les sources dans un répertoire et les fichiers .class dans un autre. Ce changement peut étre
dans l'onglet "Source" des propriétés du projet.

memtuml_,w .E!g

Informations Chemin de compdation Java
Chemin de compdation Java
Emplacement Jyvadoc

Gl steurs doutls enternes

@ source | G5 promes | M\ Bokctbaques | 11 Grére et exsortation |

v G Dossiers source dans be chesn de complation

Jarva Task Tags = @ test_jyurkt [ Add Folder...
Rédérerces de projet P Exchuscn fer: (Noow)
Edver,.,
—_ssomer |
™ Allow ot folders for sourge folders.
Dossier de sortie de la compliation :
[rest e Parcourr... I
o I Corxcel

Développons en Java avec Eclipse 106


http://jakarta.apache.org/ant/index.html
http://jakarta.apache.org/ant/manual/index.html

Cliquer sur le bouton "Add Folder".

E Sélection du dossier source !Eg+

Sélectionnez le dossier source & ajouter au chemin de compilation :

Create New Folder. .. I

Of Cancel

Cliquer sur le bouton "Create New Folder".

Il faut saisir le nom du répertoire qui va contenir les sources (par exemple src) et cliquer sur "OK".

E New Folder a

Folder name: I src

| QK I Cancel I
E Sélection du dossier source !E_g

Sélectionnez le dossier source & ajouter au chemin de compilation :

=135 test_junit
(& src

oK Cancel

Cliquer sur "OK".

E Dossier source ajouté Q

@ Do you want ko remove the project as source folder and update build output

folder to 'test_junit/bin'?

En cliquant sur "Yes", Eclipse va automatiquement créer un répertoire bin qui va contenir le résultat d
compilations des sources.
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bmmtmm .E!g

W Chemin de compdation Java
Chemin de complation Java
Englacement Javadoc '’
St 22| i oo
Java Compler
Jurea Tok Tags * @ tet_yurkjsc [ Add Folder... |
R brences de projet
Edver,.,
Supprimer l
™ Alow outpes folders for sourge folders.
Dossier de sortie de la complation :
[test yorwon Parcourt... I
oK I Carced
Cliguer sur "OK".
E Définition des chemins de compilation Q

“e\ Lemplacement de la sortie a été modifié. Youlez-vous supprimer toutes les
N ressources générées se trouvant a l'ancien emplacement {0} ?

Yes No

Cliquer sur "Yes".

Il faut ensuite déplacer les fichiers .java existant dans le répertoire src en effectuant un copier/coller dans
vue "Navigateur".

Il faut ensuite créer un répertoire build contenant deux sous dossiers : lib et doc. Ces dossiers vont conte

respectivement les fichiers de distribution générés (.jar, .war, .ear selon le type d'application) et |
documentation des classes au format javadoc.

10.2. Création du fichier build.xml

Les ordres de générations sont fournis a Ant sous la forme d'un fichier au format xml nommé build.xml.
faut créer ce nouveau fichier a la racine du projet.

[‘?o‘. Mavigateur
=18 test_junit
{z= bin
[=-{z build
(& doc
= lib
(& src
.classpath
.project

%] ,
juniit. jar

Le fichier est automatiguement reconnu comme étant un fichier de configuration pour Ant : une icén
particuliere contenant une fourmi est associée au fichier.

Il suffit ensuite d'éditer le fichier pour insérer les paramétres d'exécution.
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Exemple : afficher un message

<?xml version="1.0"?>
<project name="TestAnt1" default="bonjour">
<target name="bonjour">
<echo message="Premier test avec Ant!"/>
</target>
</project>

Un éditeur particulier est dédié a I'édition du fichier build.xml de Ant. Il propose notamment un achévemer
du code pour les tags en utilisant Ctrl + espace.

;Ej*build.xml ¢

<?%ml wversion="1.0"2>

k<px:n:nject name="Testintl"” default="bonjour":>
<target name="honjour":>

<echo message="Premier test avec Ant!"/>

</target>
</pr

project

La vue structure affiche I'arborescence du fichier.

5= Structure X
=]-s8] Testantl
=B bonjour [default]
<> echo

Une fois le contneu du fichier saisi, il suffit de I'enregistrer.

10.3. Exécuter Ant

Pour exécuter Ant avec un fichier build.xml, il suffit dans la vue "Navigateur" ou "Packages" de sélectionne
ce fichier build.xml et d'utiliser I'option "Exécuter Ant" du menu contextuel.

Une boite de dialogue s'ouvre. Elle permet de modifier quelques paramétres externes a Ant et de lan
I'exécution.
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[ st ot b Z|

Modify attributes and launch,

pom ;| test_junk buld ol

1 Main | 69 Refresh f'mlﬁwlomlﬁ@ml
Check targets to execte:

| Description

1 out of 1 selected

Target execution order:
[ borour W ow. |

| reaw |
(o] _rome |

Par défaut, la tache définie par défaut dans le fichier build.xml est sélectionnée.
Pour lancer I'exécution, il suffit de cliquer sur le bouton "Exécuter".

Le résultat de I'exécution s'affiche dans la vue "Console"

Buildfile: I:\eclipse 2.1\workspace\test_junit\build.xml

bonjour:

[echo] Premier test avec Ant!
BUILD SUCCESSFUL
Total time: 401 milliseconds

10.4. Les parametres

Dans les préférences, il est possible de préciser des parameétres par défaut utilisés lors de I'édition d'un fic
ant ou de son exécution.

Développons en Java avec Eclipse 110



# Plan de traval Runtime
Edtoe
WA Classpath | 5/ Tasks | @ Types | ) propertes |
* Débogepe poe ! ’
 Développement de gy gl:mz.xmmm.n_l.sun... Add Y., |
+ Equpe I:jecipse 2.1 plugnsforg.apache ant_1.S. 2joptional. jar
@ InstallationMse § jour W&&'I
* lava o
Crdre de complation _ v |
“uNL Down l
Remorve I
™ Set ANT_hOME |
Addtional classpath entries:

10.5. Résolution des problémes

Plusieurs problemes peuvent survenir lors de I'utilisation de Ant. Voici une solution pour quelques uns d'ent
eux.

10.5.1. Utilisation de caracteres accentués

Modily attributes and launch.
) fi:1:fackpse 2.1 pworkspace test_junkfould, xmi: 1: Erreur de conversion de caractire : "Malfcrmad UTF-8 q
char - Is an XML encoding declaration missing?” (le numéro de lgne peut étre trop bas).

Il faut ajouter I'attribut encoding avec le jeux de caractéres utilisés dans le prologue du fichier build.xml.

<?xml version="1.0" encoding="1SO-8859-1" ?>

10.5.2. Impossible de lancer la tache javadoc

Buildfile: I:\eclipse 2.1\workspace\test_junit\build.xml
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init:
[echo] Generation numero : 7 du July 2 2003

compil:

doc:
[javadoc] Generating Javadoc
[javadoc] Javadoc execution
[javadoc] BUILD FAILED: file:l:/eclipse 2.1/workspace/test_junit/build.xml:37:
Javadoc failed: java.io.|OException: CreateProcess: javadoc.exe —d "l:\eclipse
2.1\workspacel\test_junit\build\doc" —use —package —classpath "I:\eclipse 2.1\s
tartup.jar;l:\eclipse 2.1\workspace\test_junit\junit.jar" —version
—author "l:\eclipse 2.1\workspace\test_junit\src\MaClasse.java" "l:\eclipse
2.1\workspacel\test_junit\src\MaClasse2.java" error=2

Total time: 681 milliseconds

Il faut vérifier la présence de I'outil dans les répertoires désignés par la variable d'environnement PATH ¢
systeme d'exploitation. Dans le cas de javadoc sous Windows, il faut s'assurer que %JAVA_HOME%\bin st
insérer dans la variable PATH. Si cette derniére doit étre modifiée, il faut arréter et relancer Eclipse apres
modification pour que celle ci soit prise en compte.

10.5.3. Impossible d'utiliser la tache JUnit

Exemple :

Buildfile: I:\eclipse 2.1\workspace\test_junit\build.xml
init:
[echo] Generation numero : 13 du July 2 2003
compil:
test:
[junit] BUILD FAILED: file:l:/eclipse 2.1/workspace/test_junit/build.xml:62:
Could not create task or type of type: junit.
Ant could not find the task or a class this task relies upon.

Dans les préférences, il faut rajouter le fichier junit.jar dans I'onglet "Classpath" de I'arborescenc
"Ant/Runtime"

Eprof«mcos m X
+ Plan de traval Runtime
+ Nde
S A Settings usad when running Ank buldfiles:
— W\ Clsath | 5 Tasts | @ Tipes | [ Properties |
RR. Rurtye dasspath:
+ Débogage =
+ Développemeant de plug-n 1 Jecipse 2.1 (plugns/org. apache.ank _1.5.2/ant. jar Add JaRs...
+ Equpe lpse 2.1 plugns/org. spache.ank _1.5.2/optional. Jar
+) TrstalaionMise & jour ( skl 4.1_02/Wbtocks.jar Adkd Eolder.
+ lava Vi fecipse 2.1 workspace/test_junk/junk. w I
Ordre de compdation y

10.6. Un exemple complet

Exemple :

<?xml version="1.0" encoding="1SO-8859-1" ?>
<project name="TestAnt1" default="all">
<description>
Génération de I'application
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</description>

<property hame="bin" location="bin"/>
<property name="src" location="src"/>
<property name="build" location="build"/>
<property name="doc" location="${build}/doc"/>
<property name="Ilib" location="${build}/lib"/>
<property name="junit_path" value="junit.jar"/>

<target name="init" description="Initialisation">

<tstamp/>

<buildnumber file="numerobuild.txt" />

<echo message="Generation numero : ${build.number} du ${TODAY}"/>
</target>

<target name="compil" depends="init" description="Compilation">
<javac srcdir="${src}" destdir="${bin}">
<classpath>
<pathelement path="${java.class.path}"/>
<pathelement location="${junit_path}"/>
</classpath>
</javac>
</target>

<target name="all" depends="init, compil, test, doc" description="Generation complete">
<echo message="Generation complete."/>
</target>
<target name="doc" depends="compil" description="Generation de la documentation">
<javadoc destdir="${doc}" author="true" version="true" use="true" package="true">
<fileset dir = "${src}">
<include name="**/* java"/>
<exclude name="**/*Test*"/>
<[fileset>
<classpath>
<pathelement path="${java.class.path}"/>
<pathelement location="${junit_path}"/>
</classpath>
</javadoc>
</target>

<target name="test" depends="compil" description="Executer les tests avec JUnit">
<junit fork="yes" haltonerror="true" printsummary="on">
<formatter type="plain" usefile="false" />
<test name="ExecuterLesTests"/>
<classpath>
<pathelement location="${bin}"/>
<pathelement location="${junit_path}"/>
</classpath>
</junit>
</target>
</project>

Résultat de I'exécution :

Buildfile: I:\eclipse 2.1\workspace\test_junit\build.xml
init:
[echo] Generation numero : 16 du July 2 2003
compil:
test:
[junit] Running ExecuterLesTests
[junit] Tests run: 3, Failures: 0, Errors: 0, Time elapsed: 0,02 sec
[junit] Testsuite: ExecuterLesTests
[junit] Tests run: 3, Failures: 0, Errors: 0, Time elapsed: 0,02 sec
[iunit]
[junit] Testcase: testCalculer took 0,01 sec
[junit] Testcase: testCalculer took 0 sec
[junit] Testcase: testSommer took 0 sec

Développons en Java avec Eclipse

113




doc:
[javadoc] Generating Javadoc
[javadoc] Javadoc execution

[javadoc] Loading source file I:\eclipse 2.1\workspace\test_junit\src\MaClasse.java...
[javadoc] Loading source file I:\eclipse 2.1\workspace\test_junit\src\MaClasse2.java...

[javadoc] Constructing Javadoc information...
[javadoc] Standard Doclet version 1.4.1
[javadoc]
[javadoc] Building tree for all the packages and classes...
[javadoc] Building index for all the packages and classes...
[javadoc] Building index for all classes...
all:
[echo] Generation complete.
BUILD SUCCESSFUL
Total time: 4 seconds
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11. JUnit et Eclipse

La version 2.1 d'Eclipse intégre la possibilité d'utiliser JUnit directement dans I'IDE.

JUnit est un framework open source pour réaliser des tests unitaires sur du code Java. Le principal intérét
de s'assurer que le code répond toujours au besoin méme aprés d'éventuelles modifications.

Le but est d'automatiser les tests. Ceux ci sont exprimés dans des classes sous la forme de cas de tests
leurs résultats attendus. JUnit exécute ces tests et les comparent avec ces résultats.

Avec Junit, l'unité de test est une classe dédiée qui regroupe des cas de tests. Ces cas de tests exécute
taches suivantes :

» création d'une instance de la classe et de tout autre objet necessaire aux tests
« appel de la méthode a tester avec les paramétres du cas de test
» comparaison du résultat obtenu avec le résultat attendu : en cas d'échec, une exception est levée

11.1. Paramétrage de I'environement

Pour pouvoir utiliser JUnit dans un projet, il faut ajouter le fichier junit.jar dans le classpath du projet. Il fau
pour cela :

* sélectionner les propriétés du projet
« dans l'onglet librairies, cliquer sur « Add External Jar »
» sélectionner le fichier junit.jar dans le répertoire plugins/org.junit_3.8.1 du répertoire d'Eclipse

JAR Selection 21x|

Explorer : | 53 org.junit_3.8.1 ;I
18) Poste de travai 2
§= VAIONOTE (C:)
&2 D)
(] eclipse
22 plugins
= org.unit_3.8.1}
@ Yoisinage réseau
(C1 Services en ligne

- |
Type: | * jar* zip ;I Annuler |

v

4|

Eclipse ajoute le fichier junit.jar au classpath
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Java Build Path

External Tools Builders

- Java Compiler
Javadoc Location
- Java Task Tags

. Project References

La classe suivante est utilisée comme classe a tester avec JUnit.

package com.moi.test.junit;
public class MaClasse {
public int additioner(int a, int b) {
return a + b;

}

}

11.2. Ecriture des cas de tests

Pour utiliser JUnit, il faut créer une classe qui va contenir les cas de test.

Il faut créer une nouvelle entité de type Java/JUnit/TestCase

Select

Create a JUnit Test Case

TestSuite

B ack I Ermish
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JUnit TestCase
Create a new JUnit TestCase

MaClasseTest
ass junit.framework. TestCase OWSE

swing ui 7

Si le fichier junit.jar n'est pas inclus dans le classpath du projet, un message d'erreur est affiché et il
impossible de poursuivre I'exécution de I'assistant.

JUnit TestCase
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Test Methods
Select methods for which test method stubs should be created

@ additioner(int, int)

=[] Obiject

[] @€ Object()

[]e@F getClass()
hashCode()
equals(Object)
clone()

toStringl)
notify()
notifyall()
wait(long)
wait(long, int)

Il faut compléter la classe générée selon les besoins : par exemple, ajouter un attribut qui va contenir
instance de la classe a tester, ajouter l'instanciation de cette classe dans la méthode setUp() et libérer «
instance dans la méthode tearDown().

Il faut ajouter les traitements nécessaires dans les méthodes testXXX() en utilisant I'API de JUnit.

package com.moi.test.junit;
import junit.framework.TestCase;

public class MaClasseTest extends TestCase {
private MaClasse maClasse = null;

public MaClasseTest(String arg0) {
super(arg0);
}

public static void main(String[] args) {
junit.swingui.TestRunner.run(MaClasseTest.class);

}

protected void setUp() throws Exception {
super.setUp();
macClasse = new MaClasse();

}

protected void tearDown() throws Exception {
super.tearDown();
macCilasse = null;
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public void testAdditioner() {
assertTrue(maClasse.additioner(2,2) == 4);
}

}

JUnit utilise l'instrospection pour exécuter les méthodes commencgant par test.

11.3. Exécution des cas de tests

Pour exécuter les tests, il faut exécuter la classe en tant que « JUnit Test ».

Progress Information

Eclipse exécute les tests et affiche le résultat dans une vue dédiée.
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Java - MaClasseTest.java - Eclipse Platform

Si tous les cas de tests ont été exécutés avec succes, une ligne verte est affichée.
Cette vue contient deux onglets :

* « Failures » : contient la liste des cas de tests qui ont échoués
 « Hierarchy » : contient une arborescence des cas de tests

Dans le cas ou un ou plusieurs tests échouent, la ligne est rouge.

public void testAdditioner() {
assertTrue(maClasse.additioner(2,2) == 4);
assertTrue(maClasse.additioner(2,3) == 4);

Un exécution permet d'avoir le résultat suivant :
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Java - MaClasseTest.java - Eclipse Platform

Jo

2 junit.framework AssertionF ailedE rror
= at com.moi.test.junit. MaClasseT est testidditioner(MaClasseT est.java:50)
= atjunit.framework. TestResult$l. protect(T estResult java: 106)
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12. CVS et Eclipse

CVS (Concurrent Versions System) est un outil libre de gestion des versions. Initialement développé po
Unix, une version pour windows NT/2000 de CVS peut étre téléchargée a l'url http://www.cvsnt.org/

Toutes les données sont stockées dans un référentiel (repository). Chaque modification d'une ressource g
par CVS associe a cette entité un numéro de révision unigue.

Une version contient un ensemble de ressource, chacune ayant une révision particuliére pour la vers
correspondante.

CVS ne verrouille pas ces ressources. Deux développeurs peuvent créer chacun une révision d'une m
ressource. La fusion des deux versions est a la charge d'un des développeurs.

Eclipse propose une perspective pour utiliser CVS dans un projet.

12.1. Installation de cvsnt
Il faut créer deux répertoires, par exemple c:\cvs\cvsrepo et c:\cvs\cvstemp

Exécuter le programme d'installation cvsnt-2.0.0.exe

Welcome to the cvsnt Setup
Wizard
This will install cvsnt on your computer.

It is recommended that you close all other applications before
continuing.

Click Next ta continue, or Cancel to exit Setup.

| Next > I Cancel
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Cliguer sur «Next»

?f._‘! Setup - cysnt

License Agreement
Please read the following important information before continuing.

Please read the following License Aareement. You must accept the terms of this
agreement before continuing with the installation.

Yersion 2, June 1991

Copyright [C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

¢ | accept the agreement
" | do not accept the agreement

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE i’

The licenses for most software are designed to take away your LI

< Back I Next > I Cancel

Accepter la licence et cliquer sur «Next»
ﬁf;! Setup - cysnt

Select Destination Directory
Where should cvsnt be installed?

Select the folder where you would like cvsnt to be installed, then click Next.

H:\Proqram Files\cvsnt

9 HA

I e h: windows xp pro

The program requires at least 3,5 MB of disk space.

=
[

< Back I Next > I

Cancel |

Sélectionner le répertoire d'installation et cliquer sur «Next»

2 Setup - cysnt

15

Antivirus Warning

If you are running Antivirus software you must switch off the 'Filesystem Realtime
Protection' option on the machine running the server.

You also may experience problems using the client with this option enabled.

< Back I Next > I

Cancel
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{5 Setup - cysnt o ] 4
Select Components ~
Which components should be installed? C

Select the components you want ta install; clear the components you do not want to
install. Click Next when you are ready to continue.

=
[V Command line client EO5KE «
V' Server Components 188 KB
[V Windows 95 support 548 KB
[V RCS emulation components 48 KB
[V Protocols 1993 KB

V' Password Server [pserver:) Protocol 24 KB

[V Named Pipe :ntserver:) Protocol 21 KB

[V Extemal Command [;ext:) Protocal 21 KB

. ¥ Fork [:fork:1 Pratocal ffor testing onlyl 524 KB LI

Current selection requires at least 10,1 MB of disk space.

< Back I Next > I Cancel |

717;! Setup - cysnt

Select Start Menu Folder
Where should Setup place the program's shortcuts?

Select the Start Menu folder in which you would like Setup to create the program's
shortcuts, then click Nest.

(]

AMSNT
Accessoires j

[~ Don't create any icons

< Back I Next > I Cancel |

717;! Setup - cysnt

Select Additional Tasks
Which additional tasks should be performed?

Select the additional tasks you would like Setup to perform while installing cvsnt, then
click Next.

V' Install cvsnt service

V' Install cvsnt lock service

< Back I Next > I Cancel

Cliguer sur «Next»
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{5 Setup - cvsnt o ] 4
Ready to Install "
Setup is now ready to beain installing cvsnt on your computer. C

Click Install to continue with the installation, or click Back if you want to review or
change any settings.

Destination directory: -
H:\Program Fileshcvsnt

Setup type:
Full installation

Selected components:
Command line client
Server Components

Windows 95 support
RCS emulation components
Protocols
_| Password Server [:pserver:) Protocol i
4 » |

< Back I Install I Cancel |

Cliquer sur «Install»

717;! Setup - cysnt

Installing
Please wait while Setup installs cvsnt on your computer.

Extracting files...
H:\Program Files\cvsnthcys.html

|

Cancel

Une fois l'installation terminée, cliquer sur «Finish».

Exécuter «le service control panel» en cliquant sur I'icon : dans le menu

CYS for NT
"Démarrer/Programmes/CVTNT" ou dans le panneau de configuration
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x

Service Status | Repositories | Advanced | SSL settings |

CYSNT 2.0.0
—CVS Service
Start | [ Running
—CVS Lock service

Start I Stop I Running

oK I Annuler ASppliquer

Dans l'onglet «Repositories»,

x

Service Status  Repositories |Advanced| SSL settingsl

L

l’Valid Repository Roots

add | Deee |

Service must be restarted after changes to repository settings

| 0K I Annuler I Sppliquer

Cliquer sur «Repository prefix» et sélectionner le répertoire cvsrepo précédemment créé.

Cliquer sur «Add»

Enter path to new root x|

IH:/cvsx’cvsrepo/tesd _I
I 0K I Cancel |

Saisir le nom du répertoire et cliquer sur «Ok»

cvsnt =

@ H:jcvsjcvsrepoftest does not exist. Create it?

oi €

Cliquer sur «oui»
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cysnt

X

@ Repository initialisation failed. To see errors, type the following at the command line:

cvs -d H:jcvs/cvsrepoftest init

Sur l'onglet «Advanced»

x

Service Status | Repositories  Advanced I S5L settings |

IV Server side support for ntserver protocok

[V Impersonation enabled

r Use local users for pserver authentication instead of
domain users

[~ Don't resolve client names [debug setting)

Temporary Directory

IH:\W|NXP\TEMP I
CVS server port |2401 _‘?

Lock Server Port 2402 _:l
Encryption I Optional LI
Compression I Optional ZI

| 0K I Annuler | Appliquer I

Rechercher un dossier 21x|

Select Folder For CYS temporary files. This folder must be
writeable by all users that wish to use CVS,

B < WINDOWS XP PRO (H:) A
) code
E D) cvs
() cvsrepo J
(=]
ljﬁ Documents and Settings
() Inetpub
£ j2sdk1.4.0
£ j2sdkeel.3.1
£ java
— -

cystemp

Créer un nouveau dossierI | QK I Annuler |

Sélectionner le répertoire temporaire précédemment créé
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x

Service Status | Repositories  Advanced | S5L settings |

[V Server side support for ntserver protocol
[V Impersonation enabled

v Use local users for pserver authentication instead of
domain users

[~ Don't resolve client names [debug setting)

Temporary Directory

IH: \cvshcvstemp

CVS server port |2401 _l;
Lock Server Port |2402 _%

Encryption I Optional :I

Compression I Optional ZI

0K | Annuler I Appliquer |

Sur l'onglet «Service Status», cliquer sur «Start»

x

Service Status | Repositories | Advanced | SSL settings |

CVSNT 2.0.0

— VS Service

— VS Lock service

Start I Stop I Running

(%)
o

0K | Annuler Appliquer

Cliquer sur “Ok”

12.2. La perspective CVS

La perspective «Exploration du référentiel CVS» permet de gérer les échanges et le contenu des proj
stockés sous CVS.
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£ Uxplor ation du rédérentiel CVS - Plateforme Eclpse 2101

Gcver Edter  Maguer Rechencher  Brojet Eybouter Fepitre Ade
S-888| ||/ %-
:Jm e x|
e}
e
. Metorque des ressources OV P P x
L) Bakses Oate At Commertare
Ly o

12.2.1. La création d'un emplacement vers un référentiel

Dans la vue "Référentiels CVS", sélectionner I'option "Nouveau/Emplacement du référentiel" du men
contextuel.

£ Exploration du référentiel C¥S - Plateforme Eclipse

Fichier Editer Maviguer Rechercher Projet Exécuter Fenétre Aide
ENEEERAEILEE
& & v x

Mouveau d ON Emplacement du référentiel... i

| | &

&5 Régénérer la vue ‘

Une boite de dialogue s'ouvre pour définir un nouvel emplacement. Un emplacement contient uniqguement
informations sur une connexion.

Ajout d'un référentiel C¥S

Ajout d'un nouveau référentiel CY¥S

Ajout d'un nouveau référentiel CY¥S & la vue des référentiels CYS

CVS
—Emplacement
Héte : | charlemagne LI
Chemin du référentiel : I Jrest j
— Authentification
Utilisateur : I java .ﬂ

Mot de passe | | ****

—Connexion

Type de connexion : Ipserver j

(% Utiliser le port par défaut

" Utiliser le port : |

[V Walidation de la connexion & la fin

Fin Annuler

Développons en Java avec Eclipse 129



Renseigner le nom de la machine, le chemin du référentiel, le nom du user, son mot de passe (celui
windows) et le type de connexion (utiliser pserver).

Cliquer sur "Fin"

1 Branches
@R HEAD
- 8% versions

Si la connexion ne peut étre établie, un message d'erreur est affiché

£ validation impossible | x|

€ Y Erreur d'authentification : Mom d'utilisateur ou mot de passe incorrect.
i Youlez-vous tout de méme le conserver ?

12.2.2. Partager un projet

P |w o

R ¥cst_pers

MNouveau >
Suivant

Quvrir dans une nouvelle fenétre
Ouvrir la hiérarchie des types

Couper

Copier

Coller

Supprimer

Propager les modifications 4

Importer...
Exporter...

Régénérer
partager e proe... |
Comparer 4
Remplacer par >

Restaurer & partir de ['historique local. ..

Propriétés I
k9

Il faut sélectionner un projet dans une vue et sélectionner l'option "Equipe/Partager le projet".
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Partager le projet

Partager le projet avec le référentiel C¥S
Sélectionnez un emplacement de référentiel existant ou créez un nouvel emplacement., @

Cet assistant vous aidera 3 partager vos fichiers avec le référentiel CVS
pour la premiére fois. Yotre projet sera automatiquement importé dans le
référentiel CYS et la vue Synchronisation s'ouvrira pour vous permettre
de valider vos ressources,

(¢ Litiliser I'emplacement de référentiel existant ::

[J :pserver:java@charlemagne: ftest

«| | 1

(" Créer un emplacement de référentiel

< Préecedent | Suivant > | | Fin I Annuler

Cliquer sur "Suivant".

Partager le projet

Entrez le nom du module

Sélectionnez le nom du module dans le référentiel CVS. @

&+ 1tiliser le nom de projet comme nom de module:

" Utiliser le nom de module indiqué : |

< Précédent | Suivant = || Fin I Annuler

Cette étape permet de donner un nom au module: celui du projet Eclipse ou un nom spécifique.

Cliquer sur "Suivant".

Partager le projet ]

Prét pour partager le projet

Cliquez sur Fin pour importer le projet dans le référentiel CYS. @

L'assistant comporte toutes les informations nécessaires au partage de
votre projet avec le référentiel CYS. Lorsque vous cliquez sur "Fin",
l'assistant importe votre projet dans le référentiel et ouvre la vue
Synchronisation pour permettre de valider vos ressources,

Suivant = Fin Annuler

Cliquer sur "Fin".

La vue "Synchronisation — Mode sortant" affiche les fichiers qui ont été modifiés
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B4 Synchronisation - Mode so a Tgm | « | 4 4 v X

Comparaison de la structure

SEP=Ogtest_perso [charlemagne]
(256 com
E®y .classpath  (ASCII -ko)

------- Eey .project  (ASCII ko)

Dans cette vue, sélectionner le projet et activer I'option "Ajouter au contrdle de version" du menu contextuel

B4 Synchronisation - Mode s y ’Tgm | « | 4 4 v X

Comparaison de la structure

SRRP-" et perso [charlem
- (8 com

E®y .classpath (AS

- [Eey .project (ASCI

Développer tout

Supprimer de la vue

Afficher dans le navigateur

Afficher dans I'historigue des ressources

Ajouter au contrdle de version
Valider...

Remplacer et walider. .
Ajouter &, cysignore

Marquer. comme Fusionne
Sélectionner des nouvelles ressources

Une fois le traitement effectué, activer I'option "Valider" du menu contextuel

Une boite de dialogue demande la saisie d'un commentaire

£ ¥alidation du commentaire

Entrez un commentaire.

R

Mon ler test ;]
-

4 »

| oK I Annuler I

Progress Information

Cancel

12.2.3. Voir le projet dans la perspective CVS

Pour voir le projet, il faut rafraichir la vue «Referentiel CVS» en cliquant sur le b@onu en activant
l'option "Régénérer la vue" dans le menu contextuel.
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BeDPv x
=] [j :pserverijava@charlemagne: ftest2
4R Branches
=R HEAD
{& CYSROOT
=-{z test_perso
(&= com
[E] .classpath 1.1
~[E) .project 1.1
L} versions:

Remarque : si l'arborescence du projet n'est pas affichée, il suffit de cliquer sur le boutende cocher
I'option "Afficher les dossiers".

12.3. L'utilisation des révisions

12.3.1. Créer une révision

Lorsqu'une ressource est modifiée et sauvegardée localement dans le workspace, il est possible d'enregi
ces modifications dans CVS sous la forme d'une révision.

Il suffit de sélectionner la ressource et d'activer I'option "Equipe/Synchroniser avec le référentiel". La vu
"Synchronisation" s'affiche avec la ressource modifiée.

¢+ Synchronisation - Mode sortant T ,TD B |34 v x

Comparaison de la structure

E-(@y test_regexp initiale [SRY_MED]
J® Regexpl.java (ASCII -ko)

Dans cette vue, il suffit de sélectionner la ressource et d'activer I'option "Valider". Il est possible de saisir
commentaire.

La vue "Synchronisation" permet la synchronisation entre les ressources locales (dans le workspace) et ce
contenues dans CVS. Les trois premiers boutons permettent de préciser le sens de la synchronisation :

. E mode entrant : modifications contenues dans le référentiel a intégrer dans le workspace

. ’TD mode sortant : modifications contenues dans le workspace a intégrer dans le référentiel

. E mode entrant/sortant : modifications dans le workspace et le référentiel a intégrer dans I'un
l'autre

12.3.2. Gestion des révisions

Il faut sélectionner une ressource et activer I'option "Equipe/Afficher dans I'historique des versions". La vt
"Historique des ressources CVS" s'affiche en contenant les différentes révision de la ressource.
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B H200q0e des ressources OFS = R P

| oate | Ater | Commantare |
1141 19/12)02...  pm.doudoux  seconde modfication
1.1 Inktise, Raone_inktisle, versionl...  19/12002... ps.doudoux  Mon ler test

, 7

Téches | Console t des s

La révision courante est précédée d'une petite étoile.

Pour remplacer la ressource par celle correspondant a une autre révision, il suffit de sélectionner la révisiol
d'activer I'option "Obtenir une révision avec des marqueurs" du menu contextuel. Il faut ensuite cliquer s
"Ok" lors du message d'avertissement et la révision courante est modifiée.

Il est possible de comparer le contenu de deux révisions. Pour cela, il suffit de sélectionner les deux révisi
en maintenant la touche Ctrl enfoncée et d'activer I'option "Comparer" du menu contextuel.

x

15 Comparsison dos structures Java (Aucune dfférence de strcture)

1)) Comparaison des sources Jeva BB S| <
) Regepl java 1,142 [ 1) Regmplisva 1,141

] B
" a
* Pauthor & . doudoux * #author x  doudoux }
. -
* aodificetion apportee le 19-12/2007 * nodification spportee le 1971

|“ iaport java util regex.e

limport java util regex «: public class Regexpl {

public class Regexpl ( private static Pattern sotsf » nd

| mriwate: wtatie Natohor matohar o |

« [ T il 3

) Mstonque des ressources CVS - Regeop] jave Ak R x]
loge  [setns | Commactore | '

*1142  versn2 0 1912002, pndoudoux  troseme modficaton

1141 19712002, ywdoudoux  seconde modfication

1 ntigle, Racne_ntidle, version] . 1912002,  pedoudoux  Mon ler test

12.4. La gestion des versions d'un projet

12.4.1. La création d'une version d'un projet
Il faut sélectionner le projet et activer 'option "Equipe/Baliser en tant que version" du menu contextuel.
Une boite de dialogue demande le nom de la balise

£ Balise des ressources e X|

Entrez une balise de version :

| (64 I Annuler Détails>>

Un clic sur le bouton "Détails" permet de voir les versions existantes.

Développons en Java avec Eclipse 134



P
x

£ Balise des ressources

Entrez une balise de version :

(0]4 Annuler

Versions existantes :

E] versionl_0
B Racine_test
™ Racine_initiale

Réagénérer a partir du référentiel | Configurer les balises

Il suffit de saisir le nom et de cliquer sur le bouton "Ok"

La version apparait dans la vue "Référentiels CVS"

12.5. Obtenir une version dans le worskspace

Dans la vue "Référentiels CVS", il suffit de cliquer sur la version concernée et d'activer I'option "Réserver ¢
tant que projet" du menu contextuel.

Si le projet est déja présent dans le workspace, un message demande la confirmation pour le remplacemen

4= Confirmation du remplacement x|

@ La ressource 'test_regexp' existe déja dans I'espace de travail. La remplacer
e ?

i Annuler I
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13. Les autres perspectives

13.1. La perspective Ressource
Par défaut, cette perspective contient les fenétres suivantes :

« la vue "Navigateur" qui affiche les ressources (arborescence des fichiers) du workspace

* un éditeur qui permet d'éditer une ressource sélectionnée dans la vue "Navigateur"

* la vue "Structure" qui permet d'obtenir une arborescence présentant les grandes lignes de certai
ressources en cours de traitement

* la vue "Taches" qui affiche une liste de tache a effectuer

13.1.1. La vue "Navigateur"

Dans le workspace, chaque projet contient une hiérarchie composée de dossiers et de fichiers. La
"Navigateur" permet de présenter, de naviguer dans l'arborescence et de sélectionner une ressource.

’@ A o & v X
=13 test

[=-{z com
=@ moi
(& test
.classpath
.project

+-129 test_JZEE
o

1> test_perso
o

-3 test_regexp
1= testcsharp

Structure | Navigateur |

A partir du Navigateur, il est possible d'ouvrir le fichier sélectionné dans un éditeur :
« avec I'éditeur par défaut associé au type du fichier, il suffit de double cliquer sur le fichier dans I
navigateur ou d'utiliser I'option "Ouvrir" du menu contextuel.
 avec un autre éditeur en utilisant I'option "Ouvrir Avec" du menu contextuel

L'association d'un type de fichier avec un éditeur peut étre faite dans les préférences.

La vue "Navigateur" contient une option particulierement pratiqgue pour retrouver une ressource
I'outil"Accéder a". Cet outil permet a partir d'un motif (Pattern) de retrouver les ressources qui respectent
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motif dans leur nom. L'option "Accéder a / Ressource" du menu contextuel de la vue navigator perm
d'ouvrir une boite de dialogue contenant I'outil.

= Accés a une ressource s x|

Sélectionnez une ressource :

Schéma (? = tout caractére, * = toute chaine) :

Ressources correspondantes :

.classpath -
project

(& com

Zejb

(& j2src

(& moi

MonPremierEJBBean.class

MonPremierEJBBean. java

Regexpl.class

Regexpl.java

'l?blrml' j

Dans les dossiers :

= test

B test_12EE
@test _perso
'I“"' test_regexp

| QK I Annuler

Au fur et a mesure de la saisie du motif, la liste des fichiers correspondant s'affiche.

Il suffit de choisir le fichier et de cliquer sur "OK" pour fermer la boite de dialogue et sélectionner le fichier
dans la vue "Navigateur".

Par défaut, la vue "Navigateur" affiche tous les projets contenus dans le workspace. Il est possible de limite|
vue a la hiérarchie d'un projet ou d'un dossier en le sélectionnant et en utilisant I'option "Suivant" du mel
contextuel.

@ 1+ Ces boutons permettent de passer d'un mode a l'autre.

Le menu contextuel propose aussi des options pour copier, déplacer, renommer et supprimer une ressource
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14. Les plug-ins

Eclipse est congu pour étre un outil modulaire. De nombreux modules (plug-ins) sont fournis avec Eclip:
mais il est aussi trés facile d'en ajouter d'autres développés par la communauté ou des sociétés commercie

L'installation d'un plug—-in est souvent trés simple car elle consiste essentiellement & dézipper I'archive c
contient le plug—in pour que le contenu soit insérer dans le répertoire plugins ou est installé Eclipse.

14.1. Informations sur les plug ins installés

menu aide / A propos de plateforme Eclipse

E A propos de Plateforme Eclipse g

Eclipse Platform

Version: 2.1.1
Build id: 200306271545

(c) Copyright IBM Corp. and others 2000, 2003, All rights reserved.
Visit http: fjwww. eclipse.orgfplatform

This product includes software developed by the
Apache Software Foundation http://www,apache,orgf

Détails des dispositifs | Détails des plug-in | Détails de la configuration

Cette boite de dialogue affiche des informations générales sur Eclipse et permet de sélectionner le ty
d'informations supplémentaires souhaitées.

Cliquer sur Détails des plug in
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E A propos des plug-in Plateforme Eclipse

Fournisseur I Mom du plug-in I Version I 1D du plug-in
iCrionics Java docs %Crionics_Java_Docs 1.0.0 COM.Crionics....
Eclipse.org Amorgage de base 2.1.1 org.eclipse.c...
Eclipse.org Apache Ant 1.5.3 org.apache.ant
Eclipse.org Apache Lucene 1.2.1 org.apache.l...
Eclipse.org API principale (core) de fournisseur d'équi... 2.1.1 org.eclipse.t...
Eclipse.org API principale (core) des outils de compila...  2.1.1 org.eclipse.a...
Eclipse.org API principale {core) du DT 2.1.1 org.eclipse.j...
Eclipse.org API principale {core) du PDE 2.1.0 org.eclipse.p...
Eclipse.org API principale {core) du systéme d'aide 2.1.1 org.eclipse.help
Eclipse.org Gestion des ressources de base 2.1.1 org.eclipse.c...
Eclipse.org Installationfmise 3 jour de I'API principale ... 2.1.0 org.eclipse.u...
Informations complémentaires

Un clic sur le bouton "Détails de la configuration" affiche un fichier dans la vue éditeur contenant de:
informations détaillées sur la configuration en cours d'utilisation.

[ Détails de la configuration X
*** Date 09/07/03 22:46

**%% Propriétés systéme

awt.toolkit=sun.awt.windows.WToolkit
catalina.base=I:/eclipse/plugins/org.eclipse.tomcat_4.0.6.1/
catalina.home=I:/eclipse/plugins/org.eclipse.tomcat_4.0.6.1/
catalina.useNaming=true

file.encoding=Cpl252

file.encoding.pkg=sun.io

file.separator=)
java.awt.graphicsenv=sun.awt.Win32GraphicsEnvironment
java.awt.printerjob=sun.avt.windows.WUPrinterJoh
java,.class,.path=I:'eclinse\startun, jar

Un clic sur le bouton "Détails des dispositifs", permet d'avoir des informations sur les éléments de ba:
d'Eclipse.

E A propos des dispositifs Plateforme Eclipse g
Fournisseur I Mom du dispositif | Version I 1D du dispositif |
Eclipse.org | Eclipse Project SDK (Windows) |2.1.1  |org.eclpses... |
Eclipse.org Environnement de développement de plu...  2.1.0 org.eclipse. pde
Eclipse.org Qutils de développement Java Eclipse (JDT)  2.1.1 org.eclipse.jdt
Eclipse.org Qutils de développement Java Eclipse - SDK 2.1.1 org.eclipse.j...
Eclipse.org Plateforme Eclipse 2.1.1 org.eclipse.pl...
Eclipse.org Plateforme Eclipse {Windows) 2.1.1 org.eclipse.pl...
Eclipse.org Plug-in de la plateforme Eclipse - Ressour...  2.1.1 org.eclipse.pl...
Eclipse.org Plug-in de la plateforme Eclipse - Ressour...  2.1.1 org.eclipse.pl...

Eclipse Project SDK (Windows)

Version: 2.1.1
Build id: 200306271545

(c) Copyright IBM Corp. and others 2000, 2003. all rights reserved.
Visit http:fjwww. eclipse.orgfeclipse

Informations complémentaires | Détails des plug-in
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14.2. Un exemple avec le module JadClipse sous Eclipse 1.0

Jadclipse est un module qui permet d'utiliser le décompilateur jad dans Eclipse.
Il suffit de télécharger le fichier zip contenant le module. Il faut aussi avoir ou télécharger l'outil jad.

Pour installer le plug-ins, il suffit simplement de dezipper le fichier dans le répertoire plugins du répertoir
principale d'Eclipse.

Pour que le module soit pris en compte et configurer automatiquement, il suffit de lancer ou relancer Eclipse

A l'ouverture d'un fichier .class, le menu « Decompile » apparait dans le menu principal. Il faut cocher l'optic
« Engage Jadclipse ». Chaque fichier .class ouvert est automatiquement decompilé et le code source

affiché dans I'éditeur.

& Resource - Eclipse Project SDK

file Edit Perspective Project Decompile Window Help

=Rl NN EANE] D
g ‘?«j Navigator v X
= || BB test .
[{:‘ B - public class test {

=@ test
C:’] E test.class public static void main(String[] args) {
E@ J) testjava System.out .println( bonjour"):
i) ) test2.class }

0 test? iava ¥

Le module est parfaitement intégré dans Eclipse : les options du module sont modifiables dans I'arboresce
"Java / Jadclipse" des préférences (menu "Window / Preferences").

& Preferences X

% Wotkbench JadChpse
Buald Order
. Eebug Path to daccmpler fiad
1l J:: Drectory bor temporary Hes: IC AWINDOWS\ jadclipse
Clazspath Varisbles [T Reuta cods bufter
Code Formattes
Inetaled JRE s
=
Debtug
Diectives
Formatting
Misc
Java Edtor
Osgance Imports
Refactorng
Fhugin Develogpment
« Scrpts
+ Team

.

Rmendmtl Sppky I

[ok ] cowe |

14.3. Le plug in Jalopy

Jalopy est un utilitaire open source tres pratique qui permet de formatter du code source Java et méme
vérifier I'application de normes de codage.
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Il permet notamment :

* d'indenter le code

« de générer des modeles de commentaires javadoc dynamique en fonction des I'éléments du coc
documenter (par exemple générer un tag @param pour chaque parametre d'un méthode)

« d'organiser l'ordre des clauses import

« d'organiser I'ordre des membres d'une classe selon leur modificateur

« de vérifier I'application de normes de codage,

Il existe des plug in pour plusieurs IDE dont un pour Eclipse : il suffit de télécharger le fichier
jalopy—eclipse—0.2.6.zip sur le site http://jalopy.sourceforge.net/download.html

Pour installer le plug in, il faut dézipper le contenu de I'archive dans un réperoire temporaire et copier
répertoire de.hunsicker.jalopy.plugin.eclipse_0.2.6 dans le répertoire plugins d'Eclipse.

L'option Jalopy preferences du menu "Fenetre" permet de paramétrer Jalopy

B olopy settings e
General General
Projects
@ Printer e -

Braces Name: {Sun
White Space Description: |Sun Java Coding Comvention
Indentation
Wrapping
Blank Lines Compliance ¢
Comments Source compatibility: JOK 1.4 ¥
imports ‘
Ervironment
Javadoc [ il 1
Header Import... Expost.
Footer
Sorting

Misc
@ Code Inspector
Naming
Messages

Lon || momy || concer

Pour la mise en oeuvre, il suffit d'utiliser le menu contextuel "Format with Jalopy" de I'éditeur de code Java.

Exemple :

package com.moi.test;

public class TestJalopy {

public static void main(String[] args) {}
public void maMethode(int a, int b) {}
private int maMethode2(int a) { return a; }
public void maMethode3() {}

}

Résultat :

package com.moi.test;

/**

* DOCUMENT ME!

*

* @author $author$

* @version $Revision$
*
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public class TestJalopy {

/**

* DOCUMENT ME!

* @param args DOCUMENT ME!
*
public static void main(String[] args) {

}

/**

* DOCUMENT ME!

*
* @param a DOCUMENT ME!
* @param b DOCUMENT ME!
*
/
public void maMethode(int a, int b) {
}

/'k*

* DOCUMENT ME!

*/

public void maMethode3() {
}

/'k*

* DOCUMENT ME!

*

* @param a DOCUMENT ME!
*

* @return DOCUMENT ME!

*

private int maMethode2(int a) {
return a;

}

}

Le formattage du code source est réalisé en tenant compte des nombreux parametres définis dans Jalopy.

Il est également possible de demander le formattage de I'ensemble des fichiers source Java contenus dal
ou plusieurs packages ou répertoires. Il suffit de sélectionner le ou les packages ou répertoire et

sélectionner I'option "Format" du menu contextuel.
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15. La gestion de la plate-forme

Chapltre 15

Eclipse 2.0 propose une fonctionnalité qui permet d'installer ou de mettre a jour des plug-ins via le web.

La perspective « Installation / Mise a jour » permet la gestion de ces mises a jour. Pour l'afficher, il suffit c
sélectionner cette perspective ou de sélectionner |'option « Mise a jour des logiciels / Gestionnaire des mise
jour » du menu "Aide".

£ Installation/Mise a jour - Plateforme Eclipse - |I:I|5]
Fichier Editer Naviguer Rechercher Projet Exécuter Fenétre Aide

|- RE&| ¢ | %-

|| % Configuration de finstallstion. X [E] Apergu AR R
Byl[fk « » | P Sites a consulter
ITO [+ b Configuration actuelle —_

[+- %) Historique de la configuration
[+ C\’,‘ Configurations sauvegardées Ce dossler contient des liens vers les sites de mise 3 jour fournis
par les dispositifs installés dans cette application. Les fournissewrs
de dispositifs les indiquent pour que vous puissiez découvrir de
nouveaux prodults susceptibles de vous intéresser,

% Mises 3 jour disponibles
@Bl Mon ordnateur

La vue "Mises a jour des dispositifs" recence la liste des sources d'ou peuvent étre téléchargées les mis
jour.

15.1. Recherche et installation des mises a jour

Il faut utiliser I'option "Mise a jour des logiciels" du menu "Aide".

Un assistant recherche les mises a jour pour les mises a jour permis celles enregistrées dans Eclipse.
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Progress Information

LB

| ENEENNENNNEEEEEDR

L'exemple ci dessous illustre la mise a jour d'une version 2.1 d'Eclipse avec la version 2.1.1.

Nouvelles mises & jour

|

Aucune mise 3 jour n'a été trouvée pour les depositifs installés. Sélectonnez les mises 3 Jour & nstaller.

Cliquez sur le bouton "Next"

Contrat de licence du dispositil

Certans des 855 sont as200és 3 des contrats de lcence que vous devez accepter avant de

poursuivre Mnstalation

Cliquer sur le bouton "Finish"

Développons en Java avec Eclipse

ECLIPSE.ORG SOFTWARE USER AGREEMENT
17th June, 2002

ECLIPSE.ORG MAKES AVARASLE SOFTWARE, DOCUMENTATION, INFOR
SOURCE PROJECTS

BELOW, THEN YOU MAY NOT USE THE CONTENT.

Unless otherwise indicated, all C de avalable by Edipse .org i
i provided o you under the terms and conditions of the Common Public
. 1 [‘
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Jar Verification

Vérification du dispositif
. Avertissement : Vous aller rstaller un depostf non signé, &

Avertiszement : Ce dispostf n'a pas ét€ signé Sectroniquement.
Le fournissewr de ce dupositif ne peut pas e vénifié,

Nom cku dispositif : Echipse Project SDK (Windows)
Idensfcateur du dsposaf : org.eclipse.sdk.win32_2.1.1
Fournisseur : Echipse.org

Idensfcateur de ficwer :  org.edipse.sdk.win32_2.1.1

o |

Cliquez sur le bouton "Installer". Une fois l'installation terminée, il faut relancer Eclipse.

£ Installation/Mise a jour x|

"\ Vous devez relancer le plan de travail pour que les modifications soient
N appliquées. Voulez-vous le relancer maintenant ?

15.2. Installation d'un nouveau plug in

L'exemple ci dessous met en oeuvre l'installation du plug in Easy Struts. Pour d'autres plug in permetant |
mise a jour par le réseau, la procédure est similaire.

Pour ajouter une nouvelle source, il suffit de sélectionner I'option « Nouveau / Signet du site ... » du mel
contextuel de la vue « Mises & jour des dispositifs ».

Mises & jour

(?6’ Mises & jour disponibles
-8 Mon ordinateur

(94) Actualiser

Nouveau Signet du site...
X .. Dossier...
Afﬁchfr !es détails Rechercher...
Proprietes T
JLI1

Une boite de dialogue permet de saisir un nom et 'URL du signet.
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Nouveau signet de site

Nouveau signet de site de mise a jour
Créez un signet pour un site de mise & jour, Utilisez des dossiers pour organiser les signets. i

Mom : I easy eclipse

URL : | http:/feasystruts.sourceforge.netfeclipsefupdates/site. xml

Créer dans : I

Dossiers existants :

Fin Annuler

Il faut saisir le nom et I'url du fichier site.xml désiré puis cliquer sur le bouton "Fin".

0 @é& v X
(=-[I1) Easy Struts plugin -
@ Easy Struts plugin 0.3.0
@: Easy Struts plugin 0.4.0
@ Easy Struts plugin 0.4.1
@ Easy Struts plugin 0.4.2
@ Easy Struts plugin 0.5.0
L} Easy Struts plugin 0.5.1
@ Easy Struts plugin 0.5.2
@ Easy Struts plugin 0.6.0
@ Easy Struts plugin 0.6.1
@ Easy Struts plugin 0.6.2 —
@ Easy Struts plugin 0.6.3 =

L'application va lire le fichier et affiche les plugins disponibles dans I'arbrescence. Il suffit de sélectionner |
version désirée. La vue "Apercu" affiche le details du plug-in sélectionné.

Pour installer la version sélectionnée, cliquer sur le bouton "Install" dans la vue « Apergu ».
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Feature Install
This wizard helps you irstall new, update or uninstall existing features of your product. C’g

You are about to install the following feature:

Name:  Easy Struts phugin
Provider: Emmanuel Boudrant
Version: 0.6.2

1F that &5 comrect, select Next to continue.

Lo [ v | o |

Cliquer sur "Next". Lire et accepter la licence, puis cliquer sur le bouton “Next”

Install Location
Choose the location where the feature wil be installed. Gg

Required space: 3000KB
Free space: 69523268

E¥C s ecsel . |

S R |

Sélectionner la cible d'installation et cliquer sur le bouton «Finishx».
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Feature verification
A Warning: You are abouk to instal an unsigned feature. G@
Warning: This feature has not been digtally signed.
The provider of this feature cannot be verfied,
Festure name: Easy Struts plugin
Festure Identifier: comucross. ts.eclipse.feature_0.6.2
Provider: Emmanuel Boudrant
Fila 1dentifier: COMULTOSS, clipse.feature_0.6.2
[ | e |

Confirmer l'installation, car le package n'est pas signé, en cliquant sur le bouton « Install »

Le plug est téléchargé et installé. L'assistant propose de redémarrer le workbench pour que les modification
soient prises en compte. Cliquer sur le bouton "Yes".

£ Install/Update :': : ﬁl

’ ? You will need to restart the workbench for the changes to take effect, Would
vou like to restart now?

Mo I

Il peut étre intéressant d'ajouter le site officielle d'Eclipse pour ajouter des plug—ins qui ne sont pas fournis
standard.

£- Nouveau signet de site = 5]

Nouveau signet de site de mise a jour
Créez un signet pour un site de mise a jour, Utilisez des dossiers pour organiser les signets. i

Mom : | eclipse.org

URL : I http://update.eclipse.orgfupdates

Type de signet :
{* Site de mise 4 jour Eclipse
" Site Web

Créer dans I

Dossiers existants ;

Fin Annuler

Un fois le nouveau signet configuré, il suffit de naviguer dans l'arborescence en fonction de la version de la
plate—forme pour pouvoir installer un ou plusieurs plug—ins parmis ceux proposeés.
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Mises & jourids v X

| & e DX

@ Mises 4 jour disponibles

- B Mon ordinateur

=@ eclipse.org
-[[1] Eclipse SDK 2.0
-[[1] Eclipse SDK 2.0.1
-[[1) Eclipse SDK 2.0.2
& [I1) Eclipse SDK 2.1.0
-[[1) Eclipse SDK 2.1.1
“[II] Eclipse SDK 2.1.2

15.3. Sauvegarde et restauration d’'une configuration
A chaque mise a jour, Eclipse enregistre la configuration.
Il est aussi possible de demander la sauvegarde explicite de la configuration : il faut, dans la perspecti

« Installation / Mise a jour » sélectionner « Plate—forme Eclipse » dans la vue « Configuration d
l'installation »

Pl |Hx

Historique de la configuration

#-L Configurations sauvegardées

Configuration de ['installation IMises 3 jour sélectionnées

Il suffit de cliquer sur le bouton « Sauvegarder » dans la vue « Apercu »

Aperg-‘ m S =0 U5
Configuration actuelle

Eclipse Platform

Version: Non spécifié
Build id: 200306271545

(c) Copyright IBM Corp. and others 2000, 2003. All rights reserved.
Visit http://www.edipse .ora/platform

This product includes software developed by the
Apache Software Foundation http://www.apache.ora/

Sauvegarde de la Configuration

Les configurations peuvent étre sauvegardées de fagon a pouvoir tre restaurées & une date
ultérieure. Les configurations sauvegardées apparaissent dans le dossier Configurations
sauvegardées dans la vue ¥} Configuration de l'installation.

Pour sauvegarder cette configuration, diquez sur :
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Pour restaurer une configuration, il suffit de sélectionner dans la vue « Configuration de I'installation » |
sauvegarde automatique (dans « historique de la configuration) ou la sauvegarde manuelle (da
« Configuration sauvegardées).

EJ configuration defins

4§ Plateforme Eclipse

1‘:?§"| Historique de la configuration
E]f—% Configurations sauvegardées
RS XR 29 sept. 2003 22:01:29

P e | x

Configuration de l'installation |Mises 3 jour sélectionnées

Il suffit ensuite de cliquer sur le bouton « Restaurer » de la vue « Apercu ».

Aperg.l m (}: =5 S ¢
29 sept. 2003 22:01:29

Date de création
29 sept. 2003 22:01:29

Configuration actuelle

Non

Activités

La liste suivante présente les activités qui ont donné lieu 3 la création de cette configuration :

Date Cible Action
29 sept. 2003 22:23:42 29 sept. 2003 22:01:29 Conservé

Récupération de la configuration

Vous pouvez restaurer 'une des configurations compatibles précédentes & partir de la configuration
actuelle. Les configurations sont compatibles si elles ne sont pas séparées par une réconciliation
systéme compléte. La restauration ne sera que partielle si certains des dispositifs qui font partie de la
configuration souhaitée ont été supprimés depuis.

Pour restaurer cette configuration, cliquez sur : | Restaurer

Sauvegarde de la Configuration

Les configurations peuvent étre sauvegardées de fagon a pouvoir étre restaurées a une date
ultérieure. Les configurations sauveaardées apparaissent dans le dossier Configurations
sauvegardées dans la vue %3 Configuration de l'installation.

Cette opération nécessite un redémarrage de I'application.

15.4. Résolution des probléemes de dépendances

Il est possible que la mise a jour ou I'installation d’'un plug in échoue notamment pour des gquestions
dépendances vis—a-vis d’'un autre plug in.

Dans ce cas, la mise a jour est signalée avec une croix blanche dans un rond rouge.
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& Modifications apportées a la configuration

€3 La mise & jour sélectionnée aboutira a une configuration incorrecte.

, x|
Modifications en attente apportées a la configuration
H
o

Modifications détectées :

=1-[Fl@ 30 sept. 2003 23:50:58
-4 v4ALL GUI Editor (2.1.1.2)

Fifi I Annuler |

Pour avoir plus d’informations, il suffit de sélectionner la mise a jour et de cliquer sur le bouton « Détails d
lerreur ».

eemeur x|

L'opération demandée ne peut pas étre effectuée car elle rendrait non valide
la configuration actuelle. Pour plus d'informations, reportez-vous a la section
‘Détails'.

Editor (2.1.1.2) : Le dispositif requiert plug-in "org.edipse.gef (2.1.0)" ou compatible.

4 I

Dans I'exemple ci-dessus, il manque un plug in ou la version installée n’est pas correcte.

Pour résoudre le probléme, il suffit de quitter Eclipse, d’installer le plug in (en le dézippant dans le bo
répertoire) et de relancer Eclipse.

&- Modifications apportées a la configuration

Vérifiez les modifications & traiter. Supprimez les modifications ne devant pas étre
traitées.

, x|
Modifications en attente apportées a la configuration
B
]

Modifications détectées :
ER W2} 30 sept. 2003 23:50:58 Supprimer |
-~ [J&g3 v4ALL GUI Editor (2.1.1.2)
=-[F¥% 1oct. 2003 00:06:24 Détails de lerreur... |
...[P) 4 Graphical Editing Framework (2.1.1)

Fin Annuler I

Il suffit alors de décocher la mise a jour posant probléme et de cliquer sur le bouton « Fin » afin de mettre
jour le plug in manquant. Cette opération nécessite le redémarrage d’Eclipse.
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&- Modifications apportées a la configuration

Modifications en attente apportées a la configuration

Vérifiez les modifications a traiter. Supprimez les modifications ne devant pas étre ﬁ e |
traitées. =5
Modifications détectées :

supprimer |

Details de ['erreur, ., I

| Ein I Annuler |

Suite a ce redémarrage, le plug in erroné n'apparait plus en erreur et peut étre installé en cliquant sur le bo
« Fin ».
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16. Le développement sans Java

Eclipse est un outils de développement, écrit en Java, dont un des buts initiaux est de pouvoir développer n
seulement en Java mais aussi avec d'autres langages grace a des plug in spécifique. Il existe déja plusieur:
plug in plus ou moins avancés pour réaliser des développements en C/C++ et Cobol développé par Eclipse
mais aussi C# ou PHP développés par des tiers.

16.1. CDT pour le développement en C/ C++

CDT (C/C++ Development Tools) est un sous projet du projet "Eclipse Tools" dont le but est de fournir u
environnement intégré de développement en C /C++ sous la forme de plug ins pour Eclipse.

Le CDT ajoute une perspective nommée "C/C++" au workbench.
Le CDT ne fournit pas de compilateur : il est nécessaire d'utiliser un compilateur externe. Le seul compilate
actuellement supporté par le CDT est le celébre compilateur GCC du projet GNU. D'autres outils du proj

GNU sont aussi necessaires tel que make ou GDB (GNU Debugger).

Sous linux, ces outils peuvent étre facilement installés en utilisant les packages adéquats selon la distribu
utilisée.

Sous Windows, l'utilisation de ces outils peut étre mise en oeuvre grace a l'installation d'un des deux ou
suivants :

» Cygwin : c'est un projet de la société Red Hat (http://www.redhat.com/software/cygwin/)
* MinGW (Minimalist GNU for Windows) : c'est un projet open source qui a pour but de fournir un

ensemble de fichier en—téte et de bibliotheques pour générer des exécutable natif sous Windows en
utilisant des outils du projet GNU__(http://www.mingw.org/)

Dans ce chapitre, l'installation et I'utilisation de MinGW avec le CDT sera détaillée pour une utilisation sur
une plate—forme Windows.

Bien qu'écrit en Java, le CDT est dépendant de la plate—forme sur laquelle il s'exécute.

16.1.1. Installation du CDT

Pour installer le CDT, il faut utiliser le mécanisme de mise a jour en utilisant I'option "Mise a jour des
logiciels / Gestionnaire des mises a jour" du menu "Aide".

Développons en Java avec Eclipse 153


http://www.redhat.com/software/cygwin/
http://www.mingw.org/

ol

SRS [ %[ F[ e
| : VC‘JMW AR I
; (Eonﬂrguratlon actuelle

|| 9 Sl Hetongue de b configuraton
b‘

|| @ (@ Configuratons sasvegardées Edose Patforn

Version: Non spéofé
Buid id: 200306271545

() Cooyright 18M Corp. and others 2000, 2003, A nghts reserved.
ww och 2 ot ™

Visit bt [ fw St

Ths product Indudes software developed by the
Apache Software Foundaton hito: s aoache ara!

|| Confiourason de fns... [Mses & sour séiectin...

|| ) Maes & your des dapostfs v x
; k‘é ‘7 .7- ,J,x Sauvegarde de la Configuration
e Qsm‘.wm Les configurations peuvent &tre sauvegardées de fagon & pouvor e restaurées & une cate
[ @Msnww uténewre. Les configurations sauvegardées 00w assent dans le dosser €
% @ Moo crdrater sauvegardées dans b voe B Confiouraion de legtalaten.

Pour sauvegarder cette configuration, daues our

Dans la vue mise a jour des dispositifs, utiliser I'option « Nouveau / Signet du site » du menu contextuel.

Il faut saisir un nom par exemple "Eclipse CDT" et saisir I'url
"http://update.eclipse.org/tools/cdt/updates/release".

£ Nouveau signet de site 5]

Nouveau signet de site de mise a jour

Créez un signet pour un site de mise & jour. Utilisez des dossiers pour organiser les signets. i

Nom : | Edipse CDT

URL : I http://update.edipse.org/tools/cdtfupdates/release
Type de signet :

(% Site de mise 3 jour Eclipse

" site Web
Créer dans : |
Dossiers existants :

R

Cliguer sur le bouton "Fin" pour permettre a Eclipse de rechercher les mises a jour. La vue "Mise a jour d
dispositifs" affiche celles disponibles.
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&2 Mises a jour des dispositifs S| e | v x
L Sites & consulter
@ Mises 3 jour disponibles
-l Mon ordinateur
=@} Edipse COT

&[0 CPPUNit
@ Edipse C/C++ Development Tools CppUnit support 1.1.0
= [l Edipse COT 1.1
@ Edipse C/C++ Development Tools (Source) 1.1.0
E@ Eclipse C/C++ Development Tools (Windows) 1.1.0

----- 43 Edipse C/C++ Development Tools 1.1.0

Sélectionnez la mise a jour « Eclipse C/C++ Development Tools (Windows). »

(E] Aperqu NG x
Edlipse C/C++ Development Tools (Windows)

Fournisseur

Edipse.org

Version
1.1.0

Version installée

Non installé

Taille de téléchargement
0Ko

Estimation du temps de téléchargement
Moins d'une minute

# Plateformes prises en charge

Description
Eclipse C/C++ development tools. (Binary runtime and user documentation.)

e e oot

Grouper les mises a jour
[ installer en ajoutant aux mises 3 jour sélectionnées. Misss 3 jour sélectionnées

<| | »

La vue "Apercu” affiche des informations sur le plug—in. Cliquez sur le bouton « Installer Maintenant »

& Installer o _Ej
Installation de dispositifs
Cet assistant permet dnstaller des dspositifs nouveaux, mis  Jour ou existants pour votre produt. Gg

Vous allez installer le dspostf sutvant :
Nom : Echipse C/C++ Development Tools (Windows)

Version : 110

< Brickderk
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Cliquez sur le bouton « Suivant »

e mstaler x

Contrat de hcence du dispositif

Ce dsposinf posséde un contrat de kcence Que vous devez accepter avant de poursuivre MNnstalaton. (‘g
EQUIPSE.ORG SOFTWARE USER AGREEMENT -
174 June, 2002
EQUIPSE.ORG MAKES AVAILABLE SOFTWARE, DOCUMENTATION, INFORMATION AND/OR
OTHER MATERIALS FOR OPEN SOURCE PROJECTS (COLLECTIVELY "CONTENT")

USE OF THE CONTENT 1S GOVERNED BY THE TERMS AND CONDITIONS OF THIS.

ANDJOR THE TERMS AND CONDITIONS OF ANY APPLICASLE LICENSE AGREEMENTS
OR NOTICES INDICATED OR REFERENCED EELOW. IF YOU DO NOT AGREE TO THE
TERMS AND CONDITIONS OF THIS AGREEMENT AND THE TERMS AND CONDITIONS
OF ANY APPLICASLE LICENSE AGREEMENTS OR NOTICES INDICATED OR REFERENCED
BELOW, THEN YOU MAY NOT USE THE CONTENT.

Unless otherwise indicated, al Content made avadable by Edipse org
& provided to you under the terms and conditions of the Common Public -
»I

K|
 [pccepte les termes du contrat de koencel

 Jg riaccepte pas les termes du contrat de hcence

<pricident [Sveot> | o | awue |

Lisez et si vous acceptez les termes du contrat, cliquez sur le bouton « Suivant »

& Installer _&l
ok d'mstall
Sélectonnez lemplacement dans lequel le dspositf va évre installé.

<m| SUtverk > " Bn I Annuler I

Cliquez sur le bouton « Fin »
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Vérfication du fichier jar

Vérification du dispositif
A Avertissement : Vous allez installer un dspositif non signé. Gg

| Aversssement : Ce depostf r'a pas €t sgné lectronguement.
Le fournissewr de ce dispositif ne peut pas étre vérifié.

Nom du disposisé : Echipse C/C++ Devel Tools (Windows)
Identficater du depositf : org.edlipse.cdtwin3d2_1.1.0
Fournisseur : Echipse.org

Identificateur de fichier :  org.edlipse.cdtwin32_1.1.0

Cliquer sur le bouton « Installer ».
& Installer 5]
Emplacement d'imstallation
Sélectonnez lemplacement dans lequel le dspositf va évre installé. Gg

Espace requss : OKD

Espoce Itre 159575280

L'installation nécessite un redémarrage de l'application.

£ Installation/Mise a jour x|

Vous devez relancer le plan de travail pour que les modifications soient
appliquées. Voulez-vous le relancer maintenant ?

Cliquez sur le bouton « Oui ».
Faites la méme opération avec la mise a jour « Eclipse C/C++ development tools CppUnit support 1.1.0. »

Si vous installez cette mise a jour avant la précédente, le message d’erreur suivant est affiché.
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L'opération demandée ne peut pas étre effectuée car elle rendrait non valide la configuration actuelle. Pour
plus d'informations, reportez-vous a la section ‘Détails'.

Edlipse C/C++ Development Tools CppUnit support (1.1.0) : Le dispositif requiert plug-in “org.edipse.cdt.core”.
Edlipse C/C++ Development Tools CppUnit support (1.1.0) : Le dispositif requiert plug-in “org.edipse.cdt.ui”.

Edlipse C/C++ Development Tools CppUnit support (1.1.0) : Le dispositif requiert plug-in “org.edipse.cdt.Jaunch™.
Edlipse C/C++ Development Tools CppUnit support (1.1.0) : Le dispositif requiert plug-in “org.edipse.cdt.debug.core
Edipse C/C++ Development Tools CppUnit support (1.1.0) : Le dispositif requiert plug-in “org.edipse.cdt.debug.ui®.

«| | ©

Une fois l'installation terminée, I'éditeur de la prespective ressource affiche des informations sur le CDT.

£ C/C+ + Development - Brenvenoe - Plateforme Ldpse - 101 ]

Rffsre v X Edlipse C/C++ Development Tools (COT) Srcare o dmrsie.

-
v The COT progect srovdes & set of plgns Bt mplement & CC++ 100 J
L3 12 acids & CUC 4.4 Parspectve 2 S Eciou Workbendh St mpports £G4+ devmooment

W 8 uster of views, maads, 8 Sowerfl editr, and 8 dedugoer . The (DT & desgred
‘U 0 orovide o extersbie wrdWViechre, Tt il irovide 50000t fir ndegraton of taos
- Provded by independent Softaare Vendors.

Thes page wil help famiarde you Wil Pe Edgse CC + » develooment
To Get trind, read T Bactons Delow and Ok 00 T related k.

@ The CJCo ¢ perapectives
o toen Pe CC o v perpecive O Window > Open

> e »C)Cen

& What's new
Loam about e new featres 1 T verson of B COT,
it rew

@ COT Teroriad =
This Quick B Qudies you Brough Bhe Basc 13epe 19 get started. |
T

= e - Mn-l;_lm—
inﬁl“m YD x

L411 [ oemorpten
A Vocos b la ré®ode 100w QueteCortent™ e romdeanGrontitean) b party & type LBLCorecton dot se fare de man

A L'acots b o rTO0e $100u QuesContentT pefronSreanCroutitean) ) portr du tyDe LURLCovechon 3ot se fare de man o
il |
CIC o+ Pramcts Navgatns | Thehas Cukd Proonéses

16.1.2. Création d'un premier projet

Pour pouvoir utiliser le CDT, il faut tout d'abord créer un nouveau projet.

£ Nouveau projet x|

Sélectionner

()
Create a new C++ project ﬁ

[ TStandard vske Cot Projec
G+ [Elconvert to a C or C++ Project
i~-Développement de plug-in

- Ecore Model Framework

" Java

----- Simple

< Precedert I Suivant > I Eiri Annuler
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Pour un projet en C++, sélectionnez "C++" dans la liste de gauche puis "Standard Make C++ Project" dans
liste de droite et enfin cliquez sur le bouton "Suivant"

£= New Project

Standard Make C++ Project

Create a new Standard Make C++ Project. -j ==
L)
Name: | PremierTest|
[V Use Default Location
Location: I F:\eclipse 2.1\workspace\PremierTest Brovwse:,

<précédent [ suvant> | e | Anuer |

Saisissez le nom du projet et cliquer sur « Suivant ».
x|

Standard Make C++ Settings
Define the Standard Make C++ build settings. @

Projects | Build Settings Binary Parser

< Précédent | Suivant = | | Fin I Annuler

Sous Windows, dans I'onglet « Binary Parser », cliquez sur « PE Windows Parser » puis sur le bout
« Fin ».

C/C++ Projects |Navigateur

Il faut ensuite créez un nouveau fichier dans le projet.
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Fichier

D
Création d'une ressource de fichier.

Entrez ou sélectionnez le dossier parent :

| PremierTest

2 c

&% PremierTest
'B‘J test_jaas
&y test_junit
'B‘J test_perso

Nom du fichier : I premierTest.cpp|

Avancées >> I

[ ] s

Saisissez le nom du fichier et cliquez sur le bouton « Fin ».

0JE w X

&> E|
=& PremierTest

- [ permierTest.cpp

C/C++ Projects | Navigateur

Il suffit de saisir le code de I'application dans I'éditeur :

#include <iostream>
using namespace std,;
int main () {
cout << "Bonjour" << endl;
char input=";
cin >> input;
exit(0);

}

Il faut ensuite créer un fichier nommé makefile pour automatiser la génération de I'exécutable grace a I'out
make.
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Fichier

N
Création d'une ressource de fichier.

Entrez ou sélectionnez le dossier parent :

| PremierTest

& & =

125 PremierTest
'@ test_jaas
'B" test_junit
'B" test_perso

Nom du fichier : I makefile

Avancées >> |

(o] e

Cliquez sur le bouton « Suivant » puis sur le bouton « Fin ».

16.1.3. Installation de MinGW

Pour pouvoir compiler des fichiers sources avec le CDT, il est nécessaire de disposer un compilateur extel
Pour l'instant seul le compilateur GCC du projet GNU est supporté. N'étant pas directement fourni da
Windows, il faut l'installer grace a un outils tiers. Cette section décrit la procédure d'installation avec I'outil
open source Minimalist GNU for Win32 (MinGW).

Il faut downloader les fichiers MSYS-1.0.9.exe et MinGW-3.1.0—-1.exe sur le site http://www.mingw.org/
Lancez I'exécution de MinGW en premier.

Setup X

\?’) This will install Minimalist GNU for Win32. Do you wish to continue?

Non |
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malist GNU for Win32 =10 x|

Welcome to the Minimalist GNU
for Win32 Setup Wizard

This will install MinGW 3.1.0 on your computer.

It is strongly recommended that you close all other applications
you have running before continuing. This will help prevent any

corflicts during the installation process.

Click Next to continue, or Cancel to exit Setup.

Next > Cancel

L'assistant d'installation se compose de plusieurs pages :

 Sur la page d'accueil, cliquez sur le bouton "Next".

« La page "License Agreement" apparait : lisez la licence et cliquez sur le bouton "Yes" pour accept
les termes de la licence et poursuivre l'installation.

 La page "Information" apaprait : lisez le texte et cliquez sur le bouton "Next".

 La page "Select destination directory" apparait : sélectionnez le répertoire ou sera installer MinGW «
cliquez sur le bouton "Next".

« La page "Ready to install" apparait : cliquez sur le bouton "Install".

Lancez I'exécution de MinSys. Un script permet de configurer I'environnement.

v CG\WINDOWS\System32\cmd.exe

sys\1.B0\postinstall>PATH . .\bin;C:\Progran File \an ] and\De 1phi?\Bin;C:\Prog
les\Borland\De lphi?\Proj llpl\ C:\WINDOW :\WINDOWS S\WINDOW
n32\Wben; C:\WINDOWS\systen32;C:\WINDOWS ;C: \‘”NDO'}‘\\\IJ ten32\Wben;C:\Progr
s\UltraEdit

pys\1.P0\postinstall)>. . Nbin\sh.exe pi.sh

is is a post install proc that will try to normnalize between
vour MinGW install if any ¢ well as your previous HSYS installs
if any. 1 don’t have any traps as abor will not hurt anything.
Do you wish to continue with the post install? [yn 1 v

Do you have MinGW installed? [yn 1 v

Please answer the following in the forn of c:/foosbar.
Where iz your MinGW installation? c:/ningw

Creating sZetc/fstab with ningw mount bindings.
Normalizing your MSYS environment.

have script sbinsavk
ipt /binscnd
i /binsecho
7/bin/egrep
/binsex
" /bm/fqn p
/bin/ ntf
;. /bin/pud
. /bin/rvi
. /bin/rview
. Zbin/rvin
pt 7binsvi
. Zbinsview

. you do not have c:/mingw/bin/make.exe. Keep it that way.

syss\l.@\postinstalldpause
Appuyez sur une touche pour continuer...
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16.1.4. Premiere configuration et exécution

Il faut modifier les propriétés du projet pour utiliser les options de la commande make fournie avec MSYS.

_ia/x]
m Informations

C/C++Projpect
Générateurs doutls externes  Chemin: [PremerTest
Références de projet Type : Projet
Emplacement : F:\edipse 2.1\workspace \PremierTest

Dernidre modification : 29 septembre 2003 22:57:00

Restaurer les valewrs por géfout | Aopiguer |

o ] e |

Il faut décocher "use default" et saisir "make —f makefile" dans le champ "build command".

& Propriétés de PremierTest -10] x|
Informators C/C++ Project
C/C++Projact

Génératewrs doutls extemes  Buld Settngs | indexer | Binary Parser |
Références de projet

~Buid Settngs

€ S0 OnErmor

@ Kee

Buid Command
™ Use Defaut

Buid Command:| make -f makefie

leesvmspuggfwtl Appliguer I

o ] _smse |

Il faut ajouter les répertoire suivants dans la variable d’environnement path : C:\msys\1.0\bin;C:\MinGW\bin;
Attention : apres la modification, il faut relancer Eclipse si celui ci était en cours d’exécution.

Si les outils make et gcc ne sont pas trouvés, alors le message suivant est afficher dans la vue « C—-Build »

Exemple :

Build Error
(Exec error:Launching failed)

Attention : il est important que le bon programme makefile soit le premier trouvé dans le classpath. Il est p
exemple possible d’avoir des problémes avec I'outils Delphi de Borland qui ajoute dans le classpath
répertoire qui contient un programme Makefile.
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I3 C-Build [PremierTest] 4 x

make -k clean all A
MAKE Version 5.2 Copyright (c) 1987, 1998 Inprise Corp.
Incorrect command line argument: -k
Syntax: MAKE [options ...] target[s] o
-B Builds all targets regardless of dependency
dates
-Dsymbol [=string] Defines symbol [equal to string]
-Idirectory Names an include directory
-K Keeps (does not erase) temporary files
created by MAKE
-N Increases MAKE's compatibility with NMAKE =
Taches | C-Build {Propriétés

Dans ce cas, il suffit de déplacer ou de supprimer la référecence sur le répertoire C:\Progra
Files\Borland\Delphi7\Bin; dans la variable classpath. (il faut le remettre en cas de suppression pour u
utilisation correcte de Delphi).

Si la génération se passe bien, le vue C-Build affiche les étapes de le génération.

Exemple :

make —f makefile
gcc —c premierTest.cpp
gcc —o premierTest premierTest.o —L C:/MinGW/lib/gcc-lib/mingw32/3.2.3/ —Istdc++

Lancer I'exécution, il suffit de sélectionner le fichier premierTest.exe et d'utiliser I'option « Ouvrir » du menu
contextuel.

<\ F:\edipse 2.1\workspace\PremierTest\premierTest.exe

16.1.5. Utilisation du CDT

L'environnement de développement proposé par le CDT étant un cours de développement, il n‘est pas en
aussi complet que I'environnement proposé par le JDT pour Java.

La version 1.1. du CDT propose cependant les fonctionnalités suivantes :

coloration syntaxique dans I'éditeur de code

navigation dans un code source grace a la vue outline

I'éditeur possede un assistant de code utilisant des modeéles (templates)

utilisation de I'historique locale pour retrouver en local un certain nombre de version locale du code
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17. Le développement d'interfaces graphiques

La suite de ce chapitre sera développée dans une version future de ce document

17.1. Eclipse et SWT

Eclipse est développé en utilisant SWT comme API pour le développement de son inteface graphique pc
l'utilisateur. Pour le développement de plug ins, I'utilisation de SWT est donc fortement recommandée mais
est aussi possible d'utiliser Eclipse et SWT pour développement des applications standalone.

17.1.1. Configurer Eclipse pour développer des applications SWT

Sans plug ins, il est possible de développer des applications graphiques utilisant SWT avec Eclipse. Bien si
l'inconvénient majeur est de devoir écrire tout le code "a la main ".

Pour le développement d’applications SWT, il est nécessaire de configurer certains éléments notammen
classpath. Dans cette section, la version de SWT utilisée est la 2.1.

Pour utiliser SWT dans un projet, il faut ajouter dans son classpath le fichier swt.jar. Dans les propriétés
projet, sélectionnez « Chemin de compilation Java » et cliquez sur le bouton « Ajouter des fichiers jz
externes ... ».

Une boite de dialogue permet de sélectionner le fichier swt.jar. Ce fichier est dépendant du syster
d’exploitation sur lequel I'application va s’exécuter. Par exemple sous Windows, ce fichier se trouve dans
sous répertoire plugins\org.eclipse.swt.win32_2.1.0\ws\win32\ du répertoire d’installation d’Eclipse. Clique:
sur « Ok » pour valider les modifications et recompiler le projet.

Pour pouvoir exécuter le projet, il faut que I'application puisse accéder a une bibliotheque particuliére q
sous Windows se nomme swt-win32-2135.dll. Ce fichier se trouve dans le sous répertoir
plugins\org.eclipse.swt.win32_2.1.2\os\win32\x86 du répertoire d’installation d’Eclipse. Le nom et le chemir
de cette bibliothéque dépend de la version de SWT qui est utilisée.

Il'y a plusieurs solutions possibles pour mettre ce fichier a disposition d’une application :

1. précisez le chemin de la bibliothéque dans les paramétres de la machine virtuelle lors de I'exécution
Pour cela choisissez, « Exécuter ... » pour ouvrir la boite de dialogue de configuration d’exécutior
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Sur l'onglet « Arguments ... », saisir

—Djava.library.path="chemin_complet_du_fichier" et cliquez sur le bouton « Appliquer » puis sur le

bouton « Exécuter »

Arguments YM :

-Djava.library.path="D:\java\eclipse\p,uginsiorg.eclipse.swt.win32_2.1.2\0s\win32\x86" LI

[

L'inconvénient de cette méthode est que cette configuration doit étre effectuée pour chaqu

configuration de lancement.

2.Ajouter le répertoire qui contient la bibliothéque a la variable PATH sous Windows ou

LD_LIBRAY_PATH sous Unix.

3.1l est possible de copier la bibliotheéque dans un répertoire contenu dans la variable java.library.pat
L’inconvénient de cette méthode est qu'’il faut recopier la bibliothéque a chaque nouvelle version d

SWT utilisée.

4.1l est possible de copier la bibliothéque dans le répertoire racine de I'application. L’'inconvénient d

cette méthode est qu'il faut recopier la bibliotheque dans chaque projet qui utilise SWT.

Lors de I'exécution si la bibliothéque ne peut étre accédée par I'application, une exception est levée.

Exemple :

java.lang.UnsatisfiedLinkError: no swt-win32-2135 in java.library.path

17.1.2. Un exemple tres simple

Exemple :

import org.eclipse.swt.*;
import org.eclipse.swt.graphics.*;
import org.eclipse.swt.widgets.*;

public class TestSWT2 {

public static void main(String[] args) {
Display display = new Display();
Shell shell = new Shell(display);
shell.setText("Test");

Composite composite = new Composite(shell, SWT.NONE);
Color couleur = new Color(display,131,133,131);
composite.setBackground(couleur);

Label label = new Label(composite, SWT.NONE);
label.setBackground(couleur);
label.setText("Saisir la valeur");
label.setBounds(10, 10, 100, 25);

Text text = new Text(composite, SWT.BORDER);
text.setText("mon texte");
text.setBounds(10, 30, 100, 25);

Button button = new Button(composite, SWT.BORDER);
button.setText("Valider");
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button.setBounds(10, 60, 100, 25);
composite.setSize(140,140);

shell.pack();
shell.open();

while (!shell.isDisposed())
if (!display.readAndDispatch())
display.sleep();

couleur.dispose();
display.dispose();
}

}

Si I'environnement est correctement configuré comme expliqué dans la section précédente, I'exécution
I'application se fait comme tout autre application.

_ioix]

e |

17.2. Le plug in Eclipse V4all

VA4AIl est un projet open source qui a pour but de développer un plug in pour Eclipse permettant |
développement d’interfaces graphiques avec Swing ou SWT.

17.2.1. Installation

V4All requiére l'installation du plug in GEF (Graphical Editing Framework) en exécutant les étapes suivante

« télécharger le fichier
http://download.eclipse.org/tools/gef/downloads/drops/R—2.1.1-200306180934/GEF-runtime-120030618.zi
sur le site d’Eclipse

 dézippez ce fichier dans le répertoire qui contient Eclipse.

 relancez Eclipse et cliquer sur le bouton « Fin » pour valider les modifications apportées par |
plug-in

« cliguez sur le bouton « Oui » lors de la demande de relance de I'application.

Pour installer V4AlII, il faut suivre les étapes suivantes :

« téléchargez le fichier vdall_2_1 1 9.zip sur le_site http://sourceforge.net/projects/v4all

» dézippez son contenu dans le répertoire qui contient Eclipse.

 relancez Eclipse et cliquer sur le bouton « Fin » pour valider les modifications apportées par |
plug-in

« cliguez sur le bouton « Oui » lors de la demande de relance de I'application.
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17.2.2. Utilisation

Pour utiliser v4all, il faut créer ou utiliser un projet Java existant, puis il faut créer un nouveau projet de tyf
« VAE editor ».

&- Nouveau projet N x|
Sélectionner o
@
Visual Designer for Eclipse ﬁ
e CHt

-Développement de plug-in
-Ecore Model Framework
E] Java

. V4E Visual Editor
Simple

<._récédent| Suivant > I Fifa Annuler |

Cliquer sur le bouton « Suivant »

£ VAE i x|
%% CreatePagel.Title &
Entrez ou sélectionnez le dossier parent :
| test_v4all
- BRI

-1z PremierTest

'|“.‘J test_jaas
+ T‘.‘J test_junit
G‘J test_perso
L 'EJ test_v4all

Nom du fichier : | EVMBREE]

-

Avancees >>

|

Target API
¢ Java Swing

C swT
" HTML (Java Classes)

< Précédent | Suivant > I Fin Annuler

Un assistant permet de sélectionner le projet Java qui va contenir le code, de saisir le nom du fichier qui
contenir les informations, et de sélectionner I'API a utiliser

I suffit de cliquer sur le bouton « Fin » pour que la perspective dédiée a V4AIl s’affiche.
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[ %%perspectivename - test_viallvaall - Plateforme Lckpse

Bcher Edter Ve Newoer Rechercher Brojt Enécter Feplte Ade
=i RS O e DS -|® P|[H e -
[ S [AXMX [ X M| E - § 405 Neh NS HE

g: . v x {Em!_ﬂl.vﬂ Xi -
e # 5 1y select & VAALL Swing& SWT GUI a |

| proprétd | veler | [ Maruee
= (=lAppearance |« > Event to Method
i 5 atcaan .. Mashatie) - » Smcle Cannecton

APLType Swng | En?:]m-'n *
Generate M., False 2

[~ Geometry

Edtor Grd ... 20
HLocaton [20,20] |}
#Sze (100,200%

Runtime Su,.. False

' | 0l Compontin
| S S

Tiches Dlomtee dédments correspandant s e : .. ber ieger) dmant 1< {1 mber nteges) Gdmerts)) v X
| )

! | 2| 1 | Descrotien | Ressource | Dans fe dosser

Iicl | oo | >
|VuePa... Propedeés Std | Thches Corsole

r—_—

V4AIll propose son propre éditeur pour réaliser de maniére WYSIWYG des interfaces graphiques.

Cet éditeur se compose de deux parties :

 une barre latérale qui permet de définir une action et de sélectionner un composant
 une zone de travail sur laquelle les composants sont déposés par cliquer/glisser

Par défaut, chacun des éléments de la barre est ouvert, ce qui les rend peu visibles. Pour ouvrir un ¢
élément, il suffit de double cliquer sur son titre.
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L'apparence de la barre peut étre configurée pour faciliter son utilisation : le menu contextuel de la bar
propose plusieurs options intéressantes :

Copy I

Colarns

v Use Large Icons v List
Icons Only

Customize...
Settings...

Details

L'utilisation de I'option « Use large Icons » améliore la visibilité des icones.

L'option « Layout » permet de sélectionner le mode d’affichage des composants : 'utilisation de I'optior
« Details » permet d’avoir un libellé associé a I'icone.

17.2.3. Un exemple simple

Créez un nouveau projet V4AII.

Dans les propriétés, mettre la valeur « True » a la propriété « Generation / Generate Main ».

Faire un cliquer/glisser du composant Frame sur la zone d’édition

A partir de ce moment, il est possible de demander la génération du code et son exécution en utilisant I'opt
« Run » du menu contextuel « Code generation And Run ».

L'application se lance et la fenétre définie s’affiche : elle est déja fonctionnelle et il suffit de cliquer sur le
bouton de fermeture pour arréter I'application.

B x| |
[ Select val
£ Marquee =

> Event to Method wuErame ol i

- » Simple Connection

VAALL Swing& SWT GUI Desigi »|

Swing

| -~
{I] - Desxtoprane
]/ <Frame

—

Coimponents

Lot ponents Menus

Beans &

FACtOries

Templates
¥ Kl

iMesbers & Herarchy | 19 Edtons | 1) Source.

Pour ajouter un bouton, il suffit de faire un cliquer/glisser du composant sur la Frame : le conteneur qui
recevoir le composant change de couleur.

V& Frame | _ (O] x|

. Button 100
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Chaque composant posséde de nombreuses propriétés qu’il est possible de modifier dans la vue proprié
Cette vue affiche les propriétés du composant sélectionné dans I'éditeur.

Pour un bouton, il est par exemple possible de maodifier le nom du composant avec la propriété « Basic / Be
Name », le texte du bouton avec « Component / Text », ...

Procéder de la méme facon pour ajouter une zone de texte (composant de type TextField).

17.3. Le plug in W4Eclipse

http://w4toolkit.com/index.php

17.4. SWT designer

http://www.swt—-designer.com/

SWT designer existe en deux version : une libre nommée "free edition” et une commerciale nomme
« professional ».
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18. Annexes

Annexe A : GNU Free Documentation License

Version 1.1, March 2000

Copyright (C) 2000 Free Software Foundation, Inc.

59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

0. PREAMBLE

The purpose of this License is to make a manual, textbook, or other written document "free" in the sense
freedom: to assure everyone the effective freedom to copy and redistribute it, with or without modifying it
either commercially or noncommercially. Secondarily, this License preserves for the author and publisher
way to get credit for their work, while not being considered responsible for modifications made by others.

This License is a kind of "copyleft", which means that derivative works of the document must themselves
free in the same sense. It complements the GNU General Public License, which is a copyleft license desigt
for free software.

We have designed this License in order to use it for manuals for free software, because free software ne
free documentation: a free program should come with manuals providing the same freedoms that the softw
does. But this License is not limited to software manuals; it can be used for any textual work, regardless
subject matter or whether it is published as a printed book. We recommend this License principally for worl
whose purpose is instruction or reference.

1. APPLICABILITY AND définiTIONS

This License applies to any manual or other work that contains a notice placed by the copyright holder sayi
it can be distributed under the terms of this License. The "Document”, below, refers to any such manual
work. Any member of the public is a licensee, and is addressed as "you".

A "Modified Version" of the Document means any work containing the Document or a portion of it, either
copied verbatim, or with modifications and/or translated into another language.

A "Secondary Section" is a named appendix or a front—matter section of the Document that deals exclusive
with the relationship of the publishers or authors of the Document to the Document's overall subject (or-
related matters) and contains nothing that could fall directly within that overall subject. (For example, if th
Document is in part a textbook of mathematics, a Secondary Section may not explain any mathematics.) T
relationship could be a matter of historical connection with the subject or with related matters, or of lega
commercial, philosophical, ethical or political position regarding them.

The "Invariant Sections" are certain Secondary Sections whose titles are designated, as being those
Invariant Sections, in the notice that says that the Document is released under this License.

The "Cover Texts" are certain short passages of text that are listed, as Front—-Cover Texts or Back—Co\
Texts, in the notice that says that the Document is released under this License.

A "Transparent" copy of the Document means a machine-readable copy, represented in a format whc
specification is available to the general public, whose contents can be viewed and edited directly at
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straightforwardly with generic text editors or (for images composed of pixels) generic paint programs or (fc
drawings) some widely available drawing editor, and that is suitable for input to text formatters or fo
automatic translation to a variety of formats suitable for input to text formatters. A copy made in an otherwis
Transparent file format whose markup has been designed to thwart or discourage subsequent modification
readers is not Transparent. A copy that is not "Transparent" is called "Opaque".

Examples of suitable formats for Transparent copies include plain ASCII without markup, Texinfo input
format, LaTeX input format, SGML or XML using a publicly available DTD, and standard—conforming
simple HTML designed for human modification. Opaque formats include PostScript, PDF, proprietary
formats that can be read and edited only by proprietary word processors, SGML or XML for which the DTL
and/or processing tools are not generally available, and the machine—generated HTML produced by sol
word processors for output purposes only.

The "Title Page" means, for a printed book, the title page itself, plus such following pages as are needed
hold, legibly, the material this License requires to appear in the title page. For works in formats which do n
have any title page as such, "Title Page" means the text near the most prominent appearance of the wo
title, preceding the beginning of the body of the text.

2. VERBATIM COPYING

You may copy and distribute the Document in any medium, either commercially or noncommercially
provided that this License, the copyright notices, and the license notice saying this License applies to t
Document are reproduced in all copies, and that you add no other conditions whatsoever to those of t
License. You may not use technical measures to obstruct or control the reading or further copying of tl
copies you make or distribute. However, you may accept compensation in exchange for copies. If yc
distribute a large enough number of copies you must also follow the conditions in section 3.

You may also lend copies, under the same conditions stated above, and you may publicly display copies.
3. COPYING IN QUANTITY

If you publish printed copies of the Document numbering more than 100, and the Document's license noti
requires Cover Texts, you must enclose the copies in covers that carry, clearly and legibly, all these Co\
Texts: Front—Cover Texts on the front cover, and Back—Cover Texts on the back cover. Both covers must a
clearly and legibly identify you as the publisher of these copies. The front cover must present the full title wit
all words of the title equally prominent and visible. You may add other material on the covers in addition
Copying with changes limited to the covers, as long as they preserve the title of the Document and satic
these conditions, can be treated as verbatim copying in other respects.

If the required texts for either cover are too voluminous to fit legibly, you should put the first ones listed (a
many as fit reasonably) on the actual cover, and continue the rest onto adjacent pages.

If you publish or distribute Opaque copies of the Document numbering more than 100, you must eithe
include a machine-readable Transparent copy along with each Opaque copy, or state in or with each Opa
copy a publicly-accessible computer—network location containing a complete Transparent copy of th
Document, free of added material, which the general network—-using public has access to downlo:
anonymously at no charge using public—standard network protocols. If you use the latter option, you mu
take reasonably prudent steps, when you begin distribution of Opaque copies in quantity, to ensure that t
Transparent copy will remain thus accessible at the stated location until at least one year after the last ti
you distribute an Opaque copy (directly or through your agents or retailers) of that edition to the public.

It is requested, but not required, that you contact the authors of the Document well before redistributing a
large number of copies, to give them a chance to provide you with an updated version of the Document.

4. MODIFICATIONS

You may copy and distribute a Modified Version of the Document under the conditions of sections 2 and
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above, provided that you release the Modified Version under precisely this License, with the Modifiec
Version filling the role of the Document, thus licensing distribution and modification of the Modified Version
to whoever possesses a copy of it. In addition, you must do these things in the Modified Version:

A. Use in the Title Page (and on the covers, if any) a title distinct from that of the Document, and from thos
of previous versions (which should, if there were any, be listed in the History section of the Document). Yo
may use the same title as a previous version if the original publisher of that version gives permission.

B. List on the Title Page, as authors, one or more persons or entities responsible for authorship of the
modifications in the Modified Version, together with at least five of the principal authors of the Document (all
of its principal authors, if it has less than five).

C. State on the Title page the name of the publisher of the Modified Version, as the publisher.
D. Preserve all the copyright notices of the Document.
E. Add an appropriate copyright notice for your modifications adjacent to the other copyright notices.

F. Include, immediately after the copyright notices, a license notice giving the public permission to use the
Modified Version under the terms of this License, in the form shown in the Addendum below.

G. Preserve in that license notice the full lists of Invariant Sections and required Cover Texts given in the
Document's license notice.

H. Include an unaltered copy of this License.

I. Preserve the section entitled "History", and its title, and add to it an item stating at least the title, year, new
authors, and publisher of the Modified Version as given on the Title Page. If there is no section entitled
"History" in the Document, create one stating the title, year, authors, and publisher of the Document as givel
on its Title Page, then add an item describing the Modified Version as stated in the previous sentence.

J. Preserve the network location, if any, given in the Document for public access to a Transparent copy of th
Document, and likewise the network locations given in the Document for previous versions it was based on.
These may be placed in the "History" section. You may omit a network location for a work that was publishe
at least four years before the Document itself, or if the original publisher of the version it refers to gives
permission.

K. In any section entitled "Acknowledgements" or "Dedications", preserve the section's title, and preserve in
the section all the substance and tone of each of the contributor acknowledgements and/or dedications give
therein.

L. Preserve all the Invariant Sections of the Document, unaltered in their text and in their titles. Section
numbers or the equivalent are not considered part of the section titles.

M. Delete any section entitled "Endorsements”. Such a section may not be included in the Maodified Version.
N. Do not retitle any existing section as "Endorsements” or to conflict in title with any Invariant Section.

If the Modified Version includes new front—matter sections or appendices that qualify as Secondary Section:
and contain no material copied from the Document, you may at your option designate some or all of these
sections as invariant. To do this, add their titles to the list of Invariant Sections in the Modified Version's

license notice. These titles must be distinct from any other section titles.

You may add a section entitled "Endorsements", provided it contains nothing but endorsements of yo
Modified Version by various parties——for example, statements of peer review or that the text has bee
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approved by an organization as the authoritative définition of a standard.

You may add a passage of up to five words as a Front—-Cover Text, and a passage of up to 25 words «
Back—-Cover Text, to the end of the list of Cover Texts in the Modified Version. Only one passage o
Front-Cover Text and one of Back—Cover Text may be added by (or through arrangements made by) any ¢
entity. If the Document already includes a cover text for the same cover, previously added by you or k
arrangement made by the same entity you are acting on behalf of, you may not add another; but you n
replace the old one, on explicit permission from the previous publisher that added the old one.

The author(s) and publisher(s) of the Document do not by this License give permission to use their names
publicity for or to assert or imply endorsement of any Modified Version.

5. COMBINING DOCUMENTS

You may combine the Document with other documents released under this License, under the terms defir
in section 4 above for modified versions, provided that you include in the combination all of the Invarian
Sections of all of the original documents, unmodified, and list them all as Invariant Sections of your combine
work in its license notice.

The combined work need only contain one copy of this License, and multiple identical Invariant Sections me
be replaced with a single copy. If there are multiple Invariant Sections with the same name but differel
contents, make the title of each such section unique by adding at the end of it, in parentheses, the name of
original author or publisher of that section if known, or else a unique number. Make the same adjustment
the section titles in the list of Invariant Sections in the license notice of the combined work.

In the combination, you must combine any sections entitled "History" in the various original documents
forming one section entitled "History"; likewise combine any sections entitled "Acknowledgements", and an
sections entitled "Dedications”. You must delete all sections entitled "Endorsements."”

6. COLLECTIONS OF DOCUMENTS

You may make a collection consisting of the Document and other documents released under this License,
replace the individual copies of this License in the various documents with a single copy that is included |
the collection, provided that you follow the rules of this License for verbatim copying of each of the
documents in all other respects.

You may extract a single document from such a collection, and distribute it individually under this License
provided you insert a copy of this License into the extracted document, and follow this License in all othe
respects regarding verbatim copying of that document.

7. AGGREGATION WITH INDEPENDENT WORKS

A compilation of the Document or its derivatives with other separate and independent documents or works,
or on a volume of a storage or distribution medium, does not as a whole count as a Modified Version of
Document, provided no compilation copyright is claimed for the compilation. Such a compilation is called al
"aggregate", and this License does not apply to the other self-contained works thus compiled with tt
Document, on account of their being thus compiled, if they are not themselves derivative works of th
Document.

If the Cover Text requirement of section 3 is applicable to these copies of the Document, then if the Docume
is less than one quarter of the entire aggregate, the Document's Cover Texts may be placed on covers
surround only the Document within the aggregate. Otherwise they must appear on covers around the wh
aggregate.

8. TRANSLATION

Translation is considered a kind of modification, so you may distribute translations of the Document under tt
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terms of section 4. Replacing Invariant Sections with translations requires special permission from the
copyright holders, but you may include translations of some or all Invariant Sections in addition to th
original versions of these Invariant Sections. You may include a translation of this License provided that yc
also include the original English version of this License. In case of a disagreement between the translation ¢
the original English version of this License, the original English version will prevail.

9. TERMINATION

You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Document except as expressly provided for under tt
License. Any other attempt to copy, modify, sublicense or distribute the Document is void, and will
automatically terminate your rights under this License. However, parties who have received copies, or righ
from you under this License will not have their licenses terminated so long as such parties remain in fu
compliance.

10. FUTURE REVISIONS OF THIS LICENSE

The Free Software Foundation may publish new, revised versions of the GNU Free Documentation Licen
from time to time. Such new versions will be similar in spirit to the present version, but may differ in detail tc
address new problems or concerns. See http://www.gnu.org/copyleft/.

Each version of the License is given a distinguishing version number. If the Document specifies that
particular numbered version of this License "or any later version" applies to it, you have the option o
following the terms and conditions either of that specified version or of any later version that has bee
published (not as a draft) by the Free Software Foundation. If the Document does not specify a versi
number of this License, you may choose any version ever published (not as a draft) by the Free Softwze
Foundation.

Annexe B : Webographie

http://www.eclipse.org/
le site officiel d'Eclipse

http://www.eclipse.org/downloads/index.php
la page officielle pour le téléchargement d'Eclipse

] 0O http://www.eclipsetotale.com/index.html
(EC’IPSETOtaIe, com portail en frangais consacré au projet Eclipse et aux
: outils WebSphere Studio d'IBM

kp I u g ins eclipse ugins net/eclipse/index.|sp

feclipseWiki http://eclipsewiki.swiki.net/

http://www.sysdeo.com/eclipse/tomcatPluginER.html
plug—in pour utiliser Tomcat dans Eclipse

http://www.eclipse-workbench.com/jsp/
portail en anglais
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http://eclipsewiki.swiki.net
http://www.sysdeo.com/eclipse/tomcatPluginFR.html
http://www.eclipse-workbench.com/jsp/

http://www.geocities.com/uwe_ewald/dbedit.html
un plug-in qui permet de visualiser le contenu d'une

base de données
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