Dans matlab, les variables et les scalaires sont manipulés comme des matrices de « n » colonne par « m » rangées. Par exemple, un scalaire serait une matrice de 1 x 1.
Commandes :
· cd
· ls
· dir
· path ou addpath
· pwd
>> help general 	pour avoir toutes les commandes de la console
>> who 		liste des variables présentes dans le workspace 
>> whos	retourne la description compléte d’une variable
>> % ceci est un commentaire
>> a = 4*6 ;	n’affiche pas de résultat
>> disp(a) ;	permet l’affichage du résultat dans la fenêtre
>> disp(‘salut’) 
>> clc		efface toute la fenêtre de commande
>> clear	 	permet de vider complétement le workspace et toutes les variables mémoire
>> x = 3+4+…    si on souhaite écrire de longue expression
      +5+6 
Les variables et les expressions (équations) apparaissent en noir
Le texte est affiché en rouge
Les mots-clés de Matlab apparaissent en bleu. 
Assigner une valeur à une variable on utilise «=»
Pour arrêter une commande qui ne semble plus vouloir rendre la main, « CTRL + C ».
>> message=input(‘Entre un mot : \n’, ‘s’) ;

Obtenir de l’aide :
>> help cos

Cellules et tableaux de cellules – cell array :
Une cellule est un conteneur dans lequel on peut placer toute sorte d’objets : nombre, chaine de caractéres, tableau et meme tableau de cellules. Les tableaux de cellules permettent de regrouper dans une même structure des éléments de nature très différente. La syntaxe des tableaux de cellules est voisine de celle des tableaux usuels, les crochets sont remplacés par des accolades.
>> {’paul’ 4 ; ’vincent’ 7;’...’ 0}

Vecteurs :
Les vecteurs sont des tableaux d’une dimension. Il existe des vecteurs-rangées et des vecteurs-colonnes.
>> v1=[1 2 3 4]        vecteur ligne  1  2  3  4 
>>v1(2)		retourne la deuxième valeur contenue dans le vecteur
>>v2=[1;2 ;3 ;4]     vecteur colonne	1
					2
					3
					4		
Les matrices :
Les matrices sont des tableaux de deux ou plusieurs dimensions.  Elles sont créées d’une façon similaire aux vecteurs.
>> m = [1,2 ;3,4 ;5,6]	ceci créera une matrice 3x2 soit 6 éléments
	1	2
	3	4
	5	6
>>m(2,2)	ce qui retourne l’élément de la rangée 2 et de la colonne 2 : valeur 4	
>> m(1, :)	renvoi la première rangée de la matrice
1 2
>>m( :,1)	renvoi la première colonne de m1
	1
	3
	5	
>> m(2,2) = 10 ;		pour modifier les éléments d’une matrice, on remplace 4 par 10
	1	2			1	2
	3	4	devient		3	10
	5	6			5	6

Fonctions utilises :
Length(var)	retourne la longueur du vecteur var
Size(var)	retourne les dimensions du vecteur var

Graphiques :
>> x=1 :0.01 :10 ;	x varie de 1 à 10 par pas de 0.01
>> y=sin(x) ;
>> plot(x,y) ;
>> length(x)		indique que le vecteur contient 901 valeurs
Pour ajouter de l’information sur un graphique, on utilise les fonctions suivantes :
· title
· xlabel
· ylabel
· grid on
· axis   par exemple axis([-5 5 0 100])   soit x compris entre -5 et 5 et y compris entre 0 et 100
Pour insérer plusieurs tracés dans une seule fenêtre, il faut utiliser la fonction « subplot ».  

Les boucles :

Les fonctions :


x1_chip=0 ;
y1_chip=0 ;
x2_chip= 2250 ;
y2_chip= 1935 ;
chip_coords = [x1_chip y1_chip x2_chip y2_chip];

vecteur_time = [0 40 40 60  60]*1e-6 ;
vecteur_power = [1 1 3 3 0.5] ;

gridvector_x = [];
gridvector_y = [];

gridcells_x = str2num (get (handles.gridcells_x, 'String'));
gridcells_y = str2num (get (handles.gridcells_y, 'String'));
sim_x1 = str2num (get (handles.sim_x1, 'String'));
sim_y1 = str2num (get (handles.sim_y1, 'String'));
sim_x2 = str2num (get (handles.sim_x2, 'String'));
sim_y2 = str2num (get (handles.sim_y2, 'String'));

[bookmark: _GoBack]La fonction linespace permet de générer un vecteur dont les termes sont équidistants
gridvector_x = linspace (sim_x1, sim_x2, gridcells_x+1);
gridvector_y = linspace (sim_y1, sim_y2, gridcells_y+1);


