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Préambule

A propos de ce document

Ce document fait suite a mon premier didacticiel "Développons en Java". C'est un didacticiel qui se propo
de fournir des informations pratiques sur la mise en oeuvre et l'utilisation d'Eclipse et de quelques un de
nombreux plug-ins.

Celui—ci est composé de sept grandes parties :

1.les bases pour l'utilisation d'Eclipse

2.le développement en Java

3. les fonctions avancées d'Eclipse

4.le développement avancé avec Java

5. le développement d'applications d'entreprise
6. le développement d'applications mobiles
7.d'autres plug-ins

Chacune de ces parties est composée de plusieurs chapitres dont voici la liste compléte :

» Préambule

* Introduction

« Installation et exécution d'Eclipse

* Le plan de travail (Workbench)

* L'espace de travail (Workspace)

* Les fonctions pratiques du workbench d'Eclipse
« L'aide dans Eclipse

 Le Java development tooling (JDT) d'Eclipse

» Deboguer du code java

* Le refactoring

» Ant et Eclipse

« JUnit et Eclipse

 La gestion de la plate—-forme

* CVS 2.0 et Eclipse 2.1

* CVS 2.5 et Eclipse 3.0

» Subversion et Eclipse

* Des plug-ins pour le développement avec Java
 Le développement d'interfaces graphiques

* Le plug-in TPTP (Test & Performance Tools Platform)
 Hibernate et Eclipse

 Le développement avec J2EE

* XML et Eclipse

* Le développement d'applications web

« Struts et Eclipse

» Java Server Faces et Eclipse

» EJB et Eclipse

* Les services web et Eclipse

» JPA et Eclipse

* Le développement avec J2ME

* Le plug—in CDT pour le développement en C / C++
* Le plug-in Eclipse et UML

* Les bases de données et Eclipse
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Les sections qui concernent des plug-ins n'ont pas pour vocation d'étre une documentation compléte
I'utilisation de ces plug-ins mais simplement de fournir les bases pour les installer et mettre en oeuvre
minimum de fonctionnalités qu'ils proposent.

Je suis ouvert a toutes réactions ou suggestions concernant ce document notamment le signalement
erreurs, les points a éclaircir, les sujets a ajouter, etc. ... N'hésitez pas a me contactel

jean—michel.doudoux@wanadoo.fr

Ce document est disponible aux formats HTML et PDF a l'adresse suivante :
http://perso.wanadoo.fr/im.doudoux/java/

Ce manuel est fourni en I'état, sans aucune garantie. L'auteur ne peut étre tenu pour responsable des éver
dommages causés par I'utilisation des informations fournies dans ce document.

La version pdf de ce document est réalisée grace a I'outil HTMLDOC 1.8.23 de la société Easy Softwa
Products. Cet excellent outil freeware peut étre téléchargé a I'adresse : http://www.easysw.com

Note de licence
Copyright (C) 2003-2007 DOUDOUX Jean Michel

Vous pouvez copier, redistribuer et/ou modifier ce document selon les termes de la Licence de Documentat
Libre GNU, Version 1.1 ou toute autre version ultérieure publiée par la Free Software Foundation; le
Sections Invariantes étant constituées du chapitre Préambule, aucun Texte de Premiére de Couvertur
aucun Texte de Quatrieme de Couverture. Une copie de la licence est incluse dans la section GI
FreeDocumentation Licence.

La version la plus récente de cette licence est disponible a I'adresse : GNU Free Documentation Licence.

Marques déposees
Sun, Sun Microsystems, le logo Sun et Java sont des marques déposées de Sun Microsystems Inc.

Les autres marques et les noms de produits cités dans ce document sont la propriété de leur éditeur respec

Historique des versions

Version| Date Evolutions
0.10 08/04/2003 lere version diffusée sur le web.
0.20 13/07/2003 Ajout des chapitres Junit, Ant, Aide, Déboguer du code Java

Ajout des sections : importation, exportation, génération javadoc, informations sur les
plug-ins, le plug-in Jalopy

Compléments ajoutés au chapitre JDT

Application d'une feuille de styles CSS pour la version HTML
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Corrections et ajouts divers

0.30

04/01/2004

Ajouts dans les chapitres "JDT", "deboguer du code Java" et "La gestion de la
plate—-forme"

Ajout du chapitre "le refactoring” , "le développement sans java" et "Le
développement d'interfaces graphiques"

Réduction de la taille des images : réduction de la taille et passage en niveau g
pour la version PDF

Corrections et ajouts divers

e gris

0.40

24/05/2004

Ajout des chapitres "Eclipse et les bases de données", "le développement J2E
"JAXB et Eclipse"

Ajouts dans le chapitre "Refactoring” et dans la section "Eclipse VE"

Corrections et ajouts divers

=" et

0.50

0.50.1

07/12/2004

11/12/2004

Prise en compte d'Eclipse 3.0 dans différents chapitres

Ajout des chapitres : "Eclipse et UML", "Java Server Faces et Eclipse" et "Strut
Eclipse”

Ajout d'une section concacrée au plug-in "Log4E"

Remise en page compléte pour éviter autant que possible les blancs en bas dg
Découpage en 5 parties

Corrections et ajouts divers

S et

pages

0.60

27/06/2005

Ajout des chapitres "Eclipse Webtools Platform", "Eclipse et Hibernate", "Eclips
J2ME" et "CVS 2.5 et Eclipse 3.0"

Corrections et ajouts divers

eet

0.70

12/04/2004

Ajout des chapitres : le plug-in TPTP, le developpement de services web, Eclif
WTP (captures en francais)

Modification des chapitres : Visual Editor v1.0,

Corrections et ajouts divers

pSe

0.80

26/01/2007

Migration vers le site_http://www.jmdoudoux.fr/java/

Ajout des chapitres : Subversion et Eclipse, JPA et Eclipse (Dali)
Ajout de la section : développement d'EJB avec WTP 1.5

Modification de nombreux chapitres : Eclipse 3.2, réorganisation des parties,
chapitres et section

Corrections et ajouts divers
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Partie 1 : les bases pour ['utilisation d'Eclipse

Partie
les bases
pour ['utilisation
d'Eclipse

Cette premiére partie est chargée de présenter les bases de I'utilisation d'Eclipse.

Elle comporte les chapitres suivants :

* Introduction : présentation générale d'Eclipse

« Installation et exécution : détaille l'installation et I'exécution des trois versions majeurs d'Eclipse sous
Windows et Linux

* Le plan de travail (Workbench) : présente le plan de travail qui fournit les élements de I'ergonomie
notamment au travers des perspectives, des vues et des éditeurs

* L'espace de travail (Workspace) : présente I'espace de travail qui stocke les projets et leur contenu e
détaille des opérations de base sur les élément de l'espace de travalil

« Les fonctions pratiques du plan de travail : détaille certaines fonctions avancées du plan de travail : |
recherche, la gestion des taches et des signets et la comparaison d'éléments

« L'aide dans Eclipse : présente comment obtenir de l'aide lors de l'utilisation d'Eclipse.
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1. Introduction

Eclipse est un environnement de développement intégré (Integrated Development Environment) dont le |
est de fournir une plate—forme modulaire pour permettre de réaliser des développements informatiques.

I.B.M. est a l'origine du développement d'Eclipse qui est d'ailleurs toujours le coeur de son outil Websphe
Studio Workbench (WSW), lui méme a la base de la famille des derniers outils de développement en Je
d'l.B.M. Tout le code d'Eclipse a été donné a la communauté par I.B.M afin de poursuivre son développeme

Eclipse utilise énormément le concept de modules nommeés "plug-ins" dans son architecture. D'ailleul
hormis le noyau de la plate-forme nommé "Runtime", tout le reste de la plate—forme est développé sous
forme de plug-ins. Ce concept permet de fournir un mécanisme pour I'extension de la plate—forme et ai
fournir la possiblité a des tiers de développer des fonctionnalités qui ne sont pas fournies en standard
Eclipse.

Les principaux modules fournis en standard avec Eclipse concernent Java mais des modules sont en coul
développement pour d'autres langages notamment C++, Cobol, mais aussi pour d'autres aspects
développement (base de données, conception avec UML, ...). lls sont tous développés en Java soit pe
projet Eclipse soit par des tiers commerciaux ou en open source.

Les modules agissent sur des fichiers qui sont inclus dans I'espace de travail (Workspace). L'espace de tre
regroupe les projets qui contiennent une arborescence de fichiers.

Bien que développé en Java, les performances a I'exécution d'Eclipse sont trés bonnes car il n'utilise

Swing pour l'interface homme—-machine mais un toolkit particulier nommé SWT associé a la bibliothéqu
JFace. SWT (Standard Widget Toolkit) est développé en Java par IBM en utilisant au maximum le
composants natifs fournis par le systéme d'exploitation sous jacent. JFace utilise SWT et propose une /
pour faciliter le développement d'interfaces graphiques.

Eclipse ne peut donc fonctionner que sur les plate—formes pour lesquelles SWT a été porté. Ainsi, Eclipse
fonctionne uniguement sur les plate—formes Windows 98/NT/2000/XP et Linux.

SWT et JFace sont utilisés par Eclipse pour développer le plan de travail (Workbench) qui organise
structure de la plate—forme et les intéractions entre les outils et |'utilisateur. Cette structure repose sur tr
concepts : la perspective, la vue et I'éditeur. La perspective regoupe des vues et des éditeurs pour offrir
vision particuliere des développements. En standard, Eclipse propose huit perspectives.

Les vues permettent de visualiser et de sélectionner des éléments. Les éditeurs permettent de visualiser
moadifier le contenu d'un élement de l'espace de travail.

1.1. Les points forts d'Eclipse

Eclipse posséde de nombreux points forts qui sont a l'origine de son énorme succeés dont les principaux sor
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« Une plate—forme ouverte pour le développement d'applications et extensible grace a un mécanisme
plug-ins

« Plusieurs versions d'un méme plug—in peuvent cohabiter sur une méme plate—forme.

» Un support multi langage grace a des plug-ins dédiés : Cobol, C, PHP, C#, ...

 Support de plusieurs plate—formes d'exécution : Windows, Linux, Mac OS X, ...

» Malgré son écriture en Java, Eclipse est trés rapide a I'exécution grace a l'utilisation de la bibliothéq
SWT

» Les nombreuses fonctionnalités de développement proposées par le JDT (refactoring trés puisse
complétion de code, nombreux assistants, ...)

* Une ergonomie entierement configurable qui propose selon les activités a réaliser différente
« perspectives »

« Un historique local des derniére modifications

« La construction incrémentale des projets Java grace a son propre compilateur qui permet en plus
compiler le code méme avec des erreurs, de générer des messages d'erreurs personnalisés
sélectionner la cible (java 1.3 ou 1.4) et de mettre en oeuvre le scrapbook (permet des tests de coc
la volée)

« Une exécution des applications dans une JVM dédiée sélectionnable avec possibilité d'utiliser
débogueur complet (points d'arréts conditionnels, visualiser et modifier des variables, évaluatio
d'expression dans le contexte d'exécution, changement du code a chaud avec l'utilisation d'une J\
14, ..)

» Propose le nécessaire pour développer de nouveaux plug-ins

« Possibilité d'utiliser des outils open source : CVS, Ant, Junit

« La plate-forme est entierement internationalisée dans une dizaine de langue sous la forme d'
plug-in téléchargeable séparément

« Le gestionnaire de mise a jour permet de télécharger de nouveaux plug-ins ou nouvelles versions d
plug-in déja installées a partir de sites web dédiés (Eclipse 2.0).

1.2. Les différentes versions d'Eclipse

Pour chaque version d'Eclipse posséde un nombre plus ou moins important de types nommés "build" :

» "Nightly Builds" : version en cours de développement créée de fagon journaliére contenant le
modifications de la journée.

* "Integration Builds" : assemblage des sous—projets pour la réalisation de tests

* "Stable Builds" : version testée

» "Releases" : version diffusée et "fiable"

Il existe plusieurs versions de type "Release" d'Eclipse :

Date Version
Septembre 2006 3.21
Juin 2006 o . | 132

La liste des nouvelles fonctionnalités de la version 3.2 sur le site d'Eclipse
Janvier 2006 3.1.2
Septembre 2005 3.1.1
Juin 2005 o . . 131

La liste des nouvelles fonctionnalités de la version 3.1 sur le site d'Eclipsé
Mars 2005 3.0.2
Septembre 2004 3.0.1
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Juin 2004

La liste des nouvelles fonctionnalités de la version 3.0 sur le site d'Ecli )3;'69

Mars 2004 2.1.3
Novembre 2003 212
Juillet 2003 211
Avri_I 2003 _ N _ _ 121
La liste des nouvelles fonctionnalités de la version 2.1 sur le site d'Eclipsé
Novembre 2002 2.0.2
Septembre 2002 2.0.1
Juillet 2002 2.0
Novembre 2001 1.0

Ce document couvre essentiellement les versions 2.x et 3.x d'Eclipse. Différents pictogrammes sont utili
pour signaler des fonctionnalités apportées par une version particuliére d'Eclipse :

282 pour la version 2.0.x d'Eclipse
: pour la version 2.1.x d'Eclipse
. pour la version 3.0.x d'Eclipse
: pour la version 3.1.x d'Eclipse

: pour la version 3.2.x d'Eclipse

Par défaut, les fonctionnalités décrites le sont pour la version 2.x d'Eclipse.

1.3. Les différents sous projets d'Eclipse

Le projet Eclipse est divisé en plusieurs sous projets.

Projet

Description

Eclipse

ce projet développe l'architecture et la structure de
plate—forme Eclipse.

la

Eclipse Tools

ce projet développe ou intégre des outils a la
plate—forme pour permettre a des tiers d'enrichir la
plate—forme. Il possede plusieurs sous projets tel q
CDT (plug—in pour le developpeemnt en C/C++),

Aspect] (AOP), GEF (Graphical Editing Framework ),
PHP (plug—in pour le développement en PHP), Cobol
(plug=in pour le développement en Cobol), VE (Visual

Editor) pour la création d'IHM.

Eclipse Technology

Développons en Java avec Eclipse
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http://archive.eclipse.org/eclipse/downloads/drops/R-3.0-200406251208/eclipse-news-R3.html
http://archive.eclipse.org/eclipse/downloads/drops/R-2.1-200303272130/whats-new.html

des recherches sur des évolutions de la plate—forme et
des technologies gu'elle met en oeuvre.

ce projet a pour but d'enrichir la plate—forme enfin de
proposer un framework et des services pour la création
d'outils de développement d'applications web. Il es{
Web Tools Platform (WTP) composé de plusieurs sous projets : WST (Web
Standard Tools) , JST (J2EE Standard Tools) , ATk
(Ajax Toolkit Framework), Dali (mapping avec JPA
et JSF (Java Server Faces)

ce projet a pour but de développer une plate—formg
Test and Performance Tools Platform (TPTP) |[servant de support a la création d'outils de tests et
d'analyses

ce projet a pour but de développer une plate—formg
facilitant I'intégration de générateur d'états. Il est
rBomposé de 4 sous projets : ERD (Eclipse Report

esigner), WRD (Web based Report Designer), ERE
(Eclipse Report Engine) et ECE (Eclipse Charting
Engine).

Business Intelligence and Reporting Tools (BIR

ce projet contient plusieurs sous projet dont EMF
Eclipse Modeling (Eclipse Modeling Framework) et UML2 pour une
implémentation d'UML reposant sur EMF

ce projet a pour but de manipuler des sources de

Data Tools Platform (DTP) données (bases de données relationnelles)

ce projet a pour but de créer des plug-ins pour faciliter

Device Software Development Platform . , o .
le développement d'applications sur appareils mobiles

ce projet a pour pour but de développer des outils pour

Eclipse SOA Tools Platform faciliter la mise en d'architecture de type SOA

1.4. Callisto

Le but du projet Callisto est de proposer la mise a disposition simultanée d'une nouvelle version de 10
principaux sous projets du projet Eclipse :

* Eclipse Platform v3.2

* Eclipse Modeling Framework (EMF) v2.2

» Graphical Editor Framework (GEF) v3.2

 Graphical Modeling Framewor (GMF) v1.0

* Visual Editor (VE) v1.2

* Web Tools Platform (WTP) v1.5

 Data Tools Platform (DTP) v1.0

 Test and Performance Tools Platform (TPTP) v4.2

* Business Intelligence and Reporting Tools (BIRT) v2.1
» C/C++ IDE (CDT)

Callisto ne propose pas de rassembler les différents sous projets mais simplement de coordonner la diffus
d'une nouvelle version de chacun des sous projets qui posséde par ailleurs leur propre cycle de vie.

Callisto facilite la vie de tous les intervenant de la communauté Java pour les développeurs de chaque s
projet, pour tiers qui propose des outils basés sur Eclipse mais aussi pour les utilisateurs d'Eclipse puis
Callisto assure une compatibilité des version des sous projets qui le compose.
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http://www.eclipse.org/eclipse/
http://www.eclipse.org/emf/
http://www.eclipse.org/gef/
http://www.eclipse.org/gmf/
http://www.eclipse.org/ve/
http://www.eclipse.org/webtools/
http://www.eclipse.org/datatools/
http://www.eclipse.org/tptp/
http://www.eclipse.org/birt/
http://www.eclipse.org/cdt/

Pour pouvaoir utiliser calliston, il faut au préalable télécharger et installer la version 3.2 d'Eclipse sur laguel
repose Callisto. Via le gestionnaire de mise a jour, Callisto propose un site de mise a jour dédié qui permet
acces au site de mise a jour des différents sous projet qui le compose : chaque sous projet peut étre téléct
séparément. Le site "Site des recherches Callisto" est proposé par défaut par le gestionnaire de mise a jou
permet pour chaque sous projet d'accéder aux sites mirroir.

Callisto a été diffusé a partir du 30 juin 2006.

Le prochain projet de synchronisation de la sortie de plusieurs projets simultanée porte le nom de code Eur
et sera publié fin juin 2007.
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2. Installation et exécution

Eclipse 1.0 peut étre installé sur les plate—formes Windows ( 98ME et SE / NT / 2000 / XP) et Linux.

Eclipse 2.0 peut étre installé sur les plate—formes Windows ( 98ME et SE / NT / 2000 / XP), Linux (Motif e
GTK), Solaris 8, QNX, AlIX 5.1, HP-UX 11.

Eclipse 2.1 peut étre installé sur toutes les plate—formes sitées précédemment mais aussi sous MAC OS X.
Quel que soit la plate—forme, il faut obligatoirement qu'un JDK 1.3 minimum y soit installé. La version 1.4 es
fortement recommandée pour améliorer les performances et pouvoir utiliser le remplacement de code lors

débogage (technologie JPDA).

Lors de son premier lancement, Eclipse crée par défaut un répertoire nommé Workspace qui va contenir
projets et les éléments qui les composent.

Le principe pour l'installation de toutes les versions d'Eclipse restent le méme et d'une grande simplic
puisqu'il suffit de décompresser le contenu de l'archive d'Eclipse dans un répertoire du systéme.

2.1. Installation d'Eclipse sous Windows
Eclipse est téléchargeable sur le site d'Eclipse :

* la version courante a l'url_:_http://www.eclipse.org/downloads/
* les versions précédentes a l'url : http://archive.eclipse.org/eclipse/downloads/index.php

2.1.1. Installation d'Eclipse 1.0
Il faut télécharger le fichier eclipse-SDK-R1.0-win32.zip (36,5 Mo) et le dézipper.
Pour lancer Eclipse sous Windows, il suffit de double cliquer sur le fichier eclipse.exe.

Si la splash screen reste affichée et que I'application ne se lance pas, c'est qu'elle n'arrive pas a trouver le
requis.

2.1.2. Installation d'Eclipse 2.0

Il faut télécharger le fichier eclipse—SDK-2.0.2-win32.zip sur le site :
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http://www.eclipse.org
http://www.eclipse.org/downloads/
http://archive.eclipse.org/eclipse/downloads/index.php

http://archive.eclipse.org/eclipse/downloads/drops/R—2.0.2-200211071448/index.php

Il suffit ensuite d' extraire I'archive dans un répertoire par exemple c:\java et d'éxécuter le programn
eclipse.exe situé dans le répertoire eclipse créé lors de la décompression.

Please wait ... Completing the install.

L'application termine l'installation, puis s'exécute.
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2.1.3. Installation des traductions de la version 2.x

Par défaut, la langue utilisée dans Eclipse est I'anglais. 1.B.M. propose des traductions pour la version 2.
d'Eclipse dans différentes langues.

Il faut télécharger le fichier eclipse—nls—SDK-2.0.x.zip sur la page

http://archive.eclipse.org/eclipse/downloads/drops/L—2.0.x_Translations—200301071000/index.php

Il suffit ensuite le décompresser dans le répertoire qui contient le répertoire Eclipse (par exemple : c:\java).

Avec une connexion internet, lors de I'éxecution suivante, I'application vérifie si une mise a jour de
traductions n'est pas disponible.

x

Des mises & jour existent,
Youlez-vous ouvrir le gestionnaire des mises 3 jour maintenant ¥
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Un clic sur le bouton "Oui" ouvre une boite de dialogue qui permet de sélectionner la mise a jour a installer.

Maodifications apportées & la configuration
Modifications en attente apportées a la configuration

‘wérifiez les modfications & traites. Supprimez les modifications ne desant pas Stre
brakdes, 3

15:49:18
[E]4}* Ecipse 50K Examples (Windaws) Langusge Pack 1 (2,000
[E43 Echpse Project 50K (windows) Language Pack 1 (2,0.0)

Il suffit de cocher la mise a jour souhaitée et de cliquer sur le bouton "Fin".

Les mises a jour sont téléchargées et installées. L'application doit étre redémarrée.

£ Installation,/Mise a jour ] x|

Yous devez relancer le plan de travail pour que les modifications soient
appliquées, Youlez-vous le relancer maintenant 7
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Pour la version 2.1., il faut télécharger le fichier correspondant au systeme d'exploitation utilisé sur la page :
http://archive.eclipse.org/eclipse/downloads/drops/L-2.1.1_Translations—200307021300/index.php
La procédure d'installation est identique a celle de la version 2.0.

Pour la version 2.1.1., il existe aussi un patch pour les traductions téléchargeable a la méme url nom
eclipse2.1.1.1-SDK-LanguagePackFeature—patch.zip

Ce patch doit étre installé apres avoir installé les traductions initiales de la version 2.1.1 en dézippant
contenu du fichier dans le répertoire qui contient le répertoire Eclipse.
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2.1.4. Installation d'Eclipse 3.0.1

Il faut télécharger le fichier eclipse—SDK-3.0.1-win32.zip sur le site :

http://archive.eclipse.org/eclipse/downloads/drops/R—3.0.1-200409161125/index.php

L'installation d'Eclipse 3.0 se fait de la méme fagon que pour les versions antérieures : Il suffit d' extrai
l'archive dans un répertoire par exemple c:\java et d'éxécuter le programme eclipse.exe situé dans le répert
eclipse décompressé.

Pour lancer Eclipse, il suffit de lancer le fichier eclipse.exe.

Durant la phase de lancement, Eclipse 3 propose de sélectionner I'espace de travail a utiliser. Par défaut,
celui présent dans le répertoire workspace du répertoire d'Eclipse qui est proposé.

Programme de lancement de I'ezpace de travail |

Sélection d'un espace de travail

Plateforme Eclipze stocke les projets dans un répertoire appelé espace de travail.
Sélectionnez e répertaire utiizé comme espace de travail pour cette sezgion,

j Parcour... |

Ezpace de travail ; [[B

[ Lilizer par défaut et ne plus poser la question

0k I Annuler

Cette demande est particulierement utile lors de I'utilisation de plusieurs espaces de travail. Si un seul
unique workspace est utilisé, le plus simple est de cocher la case « Utiliser par défaut et ne plus pose
guestion » avant de cliquer sur le bouton « OK ». L'espace précisé deviendra alors celui par défaut qui s
toujours utilisé par Eclipse.

B Herowue - Edlipse Flaloim EETEH
Sk Edt Havgew Sezrch Preedl Bun Winom Bep

n A

Welcome o Eclipse 3.0

eclipse
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Eclipse 3.0 possede une page d'accueil permettant d'obtenir des informations sur I'outil réparties en qui:
themes :

e overview : permet d'accéder rapidement a la partie de l'aide en ligne correspondant au ther
sélectionné

« tutorials : permet d'accéder a des assistants qui permettent sous la forme de didacticiel de réalise!
simples applications ou plug-ins

« samples : permet de lancer des exemples d'applications avec SWT et JFace qu'il faut télécharger
internet

« whats's new : permet d'accéder rapidement a la partie de l'aide en ligne concernant les nouveat
d'Eclipse 3.0

&&= R Echipze Platform

Fle Edt Havigate Segch Project Bun Window Help

Welcome to Eclipse 3.0

o 4

Orvervigw. - Tutorials - Samplies. What's New

OVERVIEW

Eclipse is a kind of universal tool platform - an open extensible IDE for anything and nothing in particular. i provide:
development ervironment that allows the developer to efficienly create tools that integrate seamlessly into the Ech

o Workbench basics l«c' M Team support
lJJ I

Learn about bagic Ecipss workbench concepts Find out how to collaborate with other dévelc

Java development . Eclipse plug-in developmant
& &

el famiiar with developing Java programs using Eclipse Learn how to extend Eclipse by bulding new
4| | v
| |
Eclipse 3.0 posséde une nouvelle interface liée a une nouvelle version de SWT.
£ Resource - Eclipse Platform O] =]

File Edit Mavigate Search Project Bun indow  Help

Jrﬁ' JQTJQ:'J&-'-' ﬁrﬁ_ﬁﬂesource

4 | [—| % -
o S e — "y
BZ Dutine 83 =8| Tasks 52 S B - 5
An outling iz not available. [ itermsz
'| | Dezcription
1] | 2
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2.1.5. Installation des traductions de la version 3.0.x

Par défaut, la langue utilisée dans Eclipse est I'anglais. |.B.M. propose des traductions pour les versions 3
d'Eclipse dans différentes langues.

Il faut télécharger le fichier NLpack—eclipse—SDK-3.0.x-win32.zip sur la page
http://archive.eclipse.org/eclipse/downloads/drops/L—3.0.1_Translations—200409161125/index.php
Il suffit ensuite de le décompresser dans le répertoire qui contient le répertoire Eclipse (par exemple : c:\javi

Exécuter la commande eclipse —clean pour I'exécution suivante d'Eclipse.

£~ Hezsource - Plateforme Eclipse

Fichier Editer Mawiguer Rechercher Projet Exécuter Fengtre  Aide

Bienvenue dans Eclipse 3.0

2.1.6. Installation d'Eclipse 3.2.x

L'installation de cette version se fait comme pour les précédentes versions : téléchargez le fichi
eclipse-SDK-3.2-win32.zip et décompressez le dans un répertoire du systéme.

Pour lancer 'application, exécutez le programme eclipse.exe dans le répertoire créer lors de la décompress

La splashscreen intégre la barre de progression des étapes de l'initialisation de I'application.

La vue d'accueil a été modifiée.
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Dekier  Editer  Hagguer Rachercher  Proget  Eggodter  Fegitre  fide

2.1.7. Installation des traductions de la version 3.2.x

Les traductions de la version 3.2.1 sont téléchargeables a I'url

http://download.eclipse.org/eclipse/downloads/drops/L—3.2_Language_Packs—200607121700/index.pl
depuis le 12 juillet 2006.

Téléchargez les fichiers NLpackl-eclipse-JDT-3.2.zip, NLpackl-eclipse-PDE-3.2.zip,
NLpackl-eclipse—-platform-3.2-win32.zip, NLpackl-eclipse-RCP-3.2-win32.zip et
NLpackl-eclipse-SDK-3.2-win32.zip et décompresser leur contenu dans un répertoire du systeme.

Déplacez les répertoires plugins et features créés lors de la décompression dans le répertoire d'Eclipse.

& lava - SDE Eclipse .-.IE.IﬁI
Fichier Editer Scurce Restruchurer Naviguer Rechercher Projet Exécuter Fentre ide
i |- 0-Q- | B#FG-|®F |-] - - .= B | &' 3ave
[ NCERE) ) CT )
iz Structure non disponible,
rl:_.&rm £ _Javadoc | Déclaration | % = [=)0)
0 erreun(s), 0 avertissamant(s], O info(s) -
Description_~ | Ressource [ chemin IaﬂF"‘_
| | [alo®E*= &
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Les traductions de la version 3.2.1 sont téléchargeables a l'url

http://download.eclipse.org/eclipse/downloads/drops/L-3.2.1 Language_Packs—200609210945/index.p!
depuis le 21 septembre 2006.

2.2. Installation d'Eclipse sous Linux

Toutes les versions d'Eclipse peuvent étre installées sous Linux.

2.2.1. Installation d'Eclipse 1.0 sous Mandrake 8.1

Il faut installer un JDK 1.3 minimum, par exemple celui fourni par IBM qgu'il est possible d'installer gréace at
gestionnaire de paquet.

R P et S e e T ] 0]

Software Installer

Informations sur les paquetages

Bref | Detalls | Fichiers |
Ham
[ [EM.Javaz-SDK-1.3-5.0
Résumé
B JavaZ-1.3 SOK
- Dascription-
IEM Java Developer Kif for Linus, JavaZ{Th)
Technology Edition v1.3
2 Alde E <] Précédant I | = Suwantl X .ﬁ.nnulerl
= — |

Il faut ajouter le répertoire bin du JDK a la variable systéme PATH pour permettre au systéme de trouver |
exécutables nécessaires.

PATH=$PATH:/opt/IBMJava2-13/bin

Si les exécutables ne sont pas trouvés, une boite de dialogue affiche le message suivant :

Aucun fichier ou répertoire de ce type
Jjresbingd java
DKl
==

Pour exécuter Eclipse, il suffit de lancer eclipse dans un shell.
Exemple :
[lumbo@charlemagne eclipse]$ ./eclipse —data workspace
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2.2.2. Installation Eclipse 2.1 sous Mandrake 8.0

Il faut installer un JDK 1.3 minimum, par exemple celui fourni par IBM qu'il est possible d'installer grace at
gestionnaire de paquet. Il faut aussi que la variable JAVA_HOME contienne le chemin vers le JDK.

Exemple :

[lava@localhost eclipse]$ echo $JAVA_HOME

Jusrijava/jdk1.3.1

[lava@localhost eclipse]$ java —version

java version "1.3.1"

Java(TM) 2 Runtime Environment, Standard Edition (build 1.3.1-b24)
Java HotSpot(TM) Client VM (build 1.3.1-b24, mixed mode)
[lava@localhost eclipse]$ which java

lusri/java/jdk1.3.1/bin/java

Il existe deux versions pour Linux en fonction de la bibliothéque graphique utilisée : une utilisant Motif et uni
autre utilisation GTK 2.

Pour la version Motif, il faut télécharger le fichier eclipse-SDK-2.1.1-linux—-motif.zip.

Il faut décompresser le fichier dans un répertoire, par exemple /opt avec I'utilisateur root.

Exemple :

[root@localhost opt]# unzip eclipse—SDK-2.1-linux—-motif.zip
Archive: eclipse-SDK-2.1-linux—-motif.zip
creating: eclipse/
inflating: eclipse/libXm.so0.2.1
linking: eclipse/libXm.so —> libXm.so0.2.1
linking: eclipse/libXm.s0.2  ->libXm.so.2.1
creating: eclipse/plugins/

[lava@localhost eclipse]$ Il

total 2004

drwxrwxr—-x 5root root 4096 Mar 27 22:11 ./

drwxr-xr=x 11 root root 4096 Jul 10 00:12 ../

—-rw-rw-r-— 1root root 59 Mar 27 22:11 .eclipseproduct
-rw-rw-r-— 1lroot root 15048 Mar 27 22:11 cpl-v10.html
—rwxr-xr-x 1root root 41003 Mar 27 22:11 eclipse*
drwxrwxr-x 10 root  root 4096 Mar 27 22:11 features/
-rw-rw-r-— 1root root 10489 Mar 27 22:11 icon.xpm
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-rw-rw-r—— 1 root root 619 Mar 27 22:11 install.ini

Irwxrwxrwx 1 root root 12 Jul 10 00:11 libXm.so —> libXm.so0.2.1*
Irwxrwxrwx 1 root root 12 Jul 10 00:11 libXm.s0.2 —> libXm.s0.2.1*
—rwxr=xr=x 1root root 1915756 Mar 27 22:11 libXm.so0.2.1*
—-rw—-rw-r-— 1root root 4743 Mar 27 22:11 notice.html

drwxrwxr—x 64 root root 4096 Mar 27 22:11 plugins/

drwxrwxr-x 2 root root 4096 Mar 27 22:11 readme/

—-rw-rw-r-— 1root root 16549 Mar 27 22:11 startup.jar

Pour utiliser Eclipse avec un utilisateur sans privilege particulier, il faut définir la variable
LD_LIBRAY_PATH et exécuter Eclipse

Exemple :

[lava@localhost java]$ cd /opt/eclipse
[[ava@localhost eclipse]$ LD_LIBRAY_PATH=/opt/eclipse:$LD_LIBRARY_PATH
[lava@Ilocalhost eclipse]$ /opt/eclipse/eclipse —data $HOME/workspace
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Si la variable LD_LIBRAY_PATH n'est pas correctement valorisée, le message d'erreur suivant est affiché
Eclipse ne peut pas se lancer.

Exemple :

[lava@localhost javal$ /opt/eclipse/eclipse —data $HOME/workspace
lopt/eclipse/eclipse: error while loading shared libraries: libXm.so.2: cannot |
oad shared object file: No such file or directory

2.2.3. Installation Eclipse 3.0.x sous Mandrake 10.1

Il faut obligatoirement qu'un JDK 1.3 minimum soit installé sur le systéme. Dans cette section le JDK utilis
est le 1.4.2 de Sun.

Exemple :

[lava@localhost eclipse]$ java —version

java version "1.4.2_06"

Java(TM) 2 Runtime Environment, Standard Edition (build 1.4.2_06-b03)
Java HotSpot(TM) Client VM (build 1.4.2_06-b03, mixed mode)
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Deux versions existent pour Linux selon la bibliothéque graphique utilisée :

* une utilisant Motif
* une utilisant Gtk : eclipse—-SDK-3.0-linux—gtk.zip

La version Gtk sera utilisée dans cette section.

[l — e — s o — o | g P 1 -y — e — g~ s
Ressource - TestSWT. Java - Plateforme Eclipse =|[=
Eichier Editer Source Propagerles modifications Naviguer Rechercher Projet Exécuter Fenétre Aide
Fow (] g | e O Qv | 42 | 4B | £ bl 2 e e Dlm
= Navigateur &2 =0 *TestSWT,java % [m]
ool b . package com.jmd.test.swt;
¥ lwrcom 7 import org.eclipse.swt.widgets.*;
= =jmd
= (= test —public class TestSWT {
= 5wt - public static void main(String[] args) {
classpath Shell shell =new Shell{display);
o= Structure & =0 £ Taches 2 G 3 Zo» =0
1% ¥ % @ ml w [0é&léments
B com.jmd.test.smt | | : | pescription | Resse| Dans le dos:| Emplacement |
“— arg.eclipse.swt. widgets . *
- @, TestswT
@l main{String[])
Inscriptible Inser...ancée | 3:

2.2.3.1. Installation par et pour un seul utilisateur

Le plus simple est de décompresser le fichier eclipse-SDK-3.0-linux—gtk.zip dans le répertoire home ¢
['utilisateur.

L'inconvénient de cette méthode est que par défaut seul cet utilisateur pourra utiliser Eclipse.

Exemple :

[[ava@localhost eclipse]$ cp eclipse-SDK-3.0-linux—gtk.zip ~
[lava@Ilocalhost eclipse]$ cd ~
[lava@localhost javal$ unzip eclipse—SDK-3.0-linux-gtk.zip
creating: eclipse/plugins/org.eclipse.pde.build_3.0.0/
inflating: eclipse/plugins/org.eclipse.pde.build_3.0.0/pdebuild.jar
creating: eclipse/plugins/org.eclipse.pde.build_3.0.0/lib/
inflating: eclipse/plugins/org.eclipse.pde.build_3.0.0/lib/pdebuild-ant.jar
inflating: eclipse/plugins/org.eclipse.pde.build_3.0.0/.options
creating: eclipse/plugins/org.eclipse.pde.build_3.0.0/feature/

inflating: eclipse/startup.jar
inflating: eclipse/icon.xpm
inflating: eclipse/eclipse
[lava@Ilocalhost java]$ Il
total 87140
drwxr-xr-x 3 javajava 4096 oct 16 21:24 Desktop/
drwxr-xr-x 2 javajava 4096 oct 16 22:34 Documents/
drwxr—xr-x 6 java java 4096 oct 18 23:23 eclipse/
—rwxr——r—— 1 java java 89113015 oct 18 23:23 eclipse-SDK-3.0-linux-gtk.zip*
-rw-rw-r—- 1 java java 2 oct 16 22:23 java.sh~
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drwx—————- 3javajava 4096 oct 18 23:17 tmp/
[lava@Ilocalhost javal$ cd eclipse

[lava@localhost eclipse]$ I

total 100

drwxrwxr—x 2 java java 4096 jun 25 18:43 configuration/
—-rw—-rw-r—— 1 java java 15049 jun 25 18:43 cpl-v10.html
—rwxr-xr=x 1 java java 27119 jun 25 18:43 eclipse*
drwxr-xr-x 9 java java 4096 oct 18 23:23 features/
—-rw—-rw-r—— 1 java java 10489 jun 25 18:43 icon.xpm
-rw-rw—-r-- 1 java java 5810 jun 25 18:43 notice.html
drwxr—xr—-x 85 java java 4096 oct 18 23:23 plugins/
drwxrwxr—x 2 java java 4096 jun 25 18:43 readme/
—-rw-rw-r-— 1 java java 17663 jun 25 18:43 startup.jar
[lava@Ilocalhost eclipse]$ ./eclipse&

[1] 3093

[lava@Ilocalhost eclipse]$

Le fichier eclipse—SDK-3.0-linux—gtk.zip peut étre supprimé.

Le workspace a utiliser peut étre celui proposé par défaut (celui dans le répertoire d'installation d'Eclipse)

Select a workspace

Eclipse Platform stores your projects in a directory called a workspace.
Selectthe workspace directory to use for this session.

Workspace: /homefjava/eclipseiworkspace ¥ Erowse. .

Use this asthe default and do not 2sk again

(614 : Cancel i
R =

L'apparence d'Eclipse depend du théme et de I'environnement graphique utilisé, ici sous KDE :

= Rezource - Eclipze Platform O] x|

File Edit Mavigate Search Project Bun indow  Help
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2.2.3.2. Installation par root pour plusieurs utilisateurs

Eclipse peut étre décompresser dans un répertoire accessible aux utilisateurs, par exemple /usr/local.

Exemple :

[root@localhost eclipse3.0.x]# cp eclipse-SDK-3.0-linux—gtk.zip /usr/local
[root@localhost eclipse3.0.x]# cd /usr/local

[root@localhost local]# I

total 87164

drwxr-xr=x 2 root root 4096 jan 5 2004 bin/

drwxr-xr=x 2 root root 4096 jan 5 2004 doc/

—rwxr—-r—— 1 root root 89113015 oct 18 23:55 eclipse-SDK-3.0-linux—gtk.zip*
drwxr—-xr=x 2 rootroot 4096 jan 5 2004 etc/

drwxr-xr—x 2 root root 4096 jan 5 2004 games/

drwxr-xr—x 2 root root 4096 jan 5 2004 include/
drwxr-xr=x 2 root root 4096 jan 5 2004 lib/

drwxr-xr=x 2 root root 4096 jan 5 2004 libexec/
drwxr-xr=x 3 root root 4096 oct 16 22:19 man/

drwxr—-xr=x 2 rootroot 4096 jan 5 2004 sbin/

drwxr—xr=x 5rootroot 4096 oct 14 01:57 share/

drwxr-xr=x 2 root root 4096 jan 5 2004 src/
[root@localhost local]# unzip —q eclipse-SDK-3.0-linux—gtk.zip
[root@localhost local)# I

total 87168

drwxr—-xr=x 2 rootroot 4096 jan 5 2004 bin/

drwxr-xr=x 2 root root 4096 jan 5 2004 doc/

drwxr—xr—x 6 root root 4096 oct 18 23:56 eclipse/
—rwxr——r—— 1 root root 89113015 oct 18 23:55 eclipse-SDK-3.0-linux—gtk.zip*
drwxr-xr=x 2 root root 4096 jan 5 2004 etc/

drwxr-xr=x 2 root root 4096 jan 5 2004 games/

drwxr—-xr=x 2 rootroot 4096 jan 5 2004 include/
drwxr-xr=x 2 root root 4096 jan 5 2004 lib/

drwxr-xr—x 2 root root 4096 jan 5 2004 libexec/
drwxr-xr—x 3 root root 4096 oct 16 22:19 man/

drwxr-xr=x 2 root root 4096 jan 5 2004 sbin/

drwxr-xr=x 5 root root 4096 oct 14 01:57 share/

drwxr—-xr=x 2 rootroot 4096 jan 5 2004 src/
[root@localhost locall# rm eclipse—SDK-3.0-linux—gtk.zip

rm: détruire fichier régulier “eclipse—SDK-3.0-linux—gtk.zip'? o
[root@localhost local]#

Il suffit alors a un utilisateur d'exécuter Eclipse

Exemple :

[lava@Ilocalhost javal$ /usr/local/eclipse/eclipse&
[1] 3676
[lava@Ilocalhost javal$

Attention dans ce cas, il sera nécessaire de préciser le chemin d'un workspace utilisable en écriture
l'utilisateur.
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Select a workspace

Eclipse Platform stores your projects in a directory called a workspace.
Selectthe workspace directory to use for this session.
Workspace: /homefjava/workspace ~ Browse.
Use this asthe default and do not ask again
QK Cancel

2.2.3.3. Installation des traductions

L'installation des traductions se fait en décompresssant le fichier NLpack—eclipse—-SDK-3.0.x-linux—gtk.zif

téléchargé sur le site d'Eclipse, dans le répertoire contenant le répertoire d'Eclipse.

Exemple :

[lava@localhost java]$ II
total 23664

drwxr-xr-x 3 java java
drwxr-xr—x 2 java java

4096 nov 6 00:42 Desktop/

4096 oct 19 00:00 Documents/

drwxr-xr=x 7 javajava 4096 nov 6 11:03 eclipse/

-rw-rw-r—- 1 java java 2 oct 16 22:23 java.sh~

—rwxr——r—— 1 root root 24175833 nov 6 11:02 NLpack-eclipse-SDK-3.0.x-linux—gtk.zip*
drwx—————- 4javajava 4096 nov 6 11:00 tmp/

drwxr—xr-x 3 javajava 4096 oct 18 23:59 workspace/

[[ava@localhost java]$ unzip NIpack-eclipse-SDK-3.0.x-linux—gtk.zip

[[ava@localhost eclipse]$ ./eclipse —clean&

Comme sous Windows, I'exécution suivante d'Eclipse doit se faire avec l'option —clean.
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2.3. Les parametres

Eclipse 2.x accepte plusieurs parametres sur la ligne de commande qui lance I'application.

Le paramétre —vm permet de préciser la machine virtuelle qui va exécuter Eclipse. Ce paramétre est u
lorsque la machine posséde plusieurs JRE installés.

Exemple sous Windows :

Eclipse.exe —vm C:\java\jrel.4.2\bin\javaw.exe

Le parametre —data permet de préciser I'emplacement du workspace. Ce paramétre est utile pour pou
utiliser plusieurs workspaces.

Exemple sous Windows :

Eclipse —data C:\Test\workspace

Le parametre —ws permet sous les environnements de type Unix de préciser la bibliothéque graphique utilis
Les valeurs possibles sont "motif" et "gtk".

La paramétre —arch permet de préciser l'architecture d'exécution.

La paramétre —vmargs permet de préciser des arguments a la machine virtuelle qui exécute Eclipse.

2.4. La résolution de problemes

Cette section présente quelques résolutions a des problémes qui peuvent survenir lors de I'utilisation d'Eclif

2.4.1. Un plug—in installé n'est pas visible
La premiére chose a faire est de relancer Eclipse dans une ligne de commande avec I'option —clean.

Si cela ne fonctionne toujours pas, il faut vérifier que toutes les dépendances nécessaires au plug-in so
installées dans Eclipse.

Remargue : le pré requis est que le plug-in installé soit installé avec la version d'Eclipse utilisée.

2.4.2. L'espace de travail est déja utilise
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Espace de travail déja utilisé x|

@ L'espace de travail est déja utilisé, Sélectionnez-en un autre.

Ce message apparait si Eclipse est déja ouvert sur le Workspace a utiliser.

Cependant, en cas de plantage d'Eclipse, il est possible que se message s'affiche méme si Eclipse n'est pl
cours d'exécution.

Dans ce cas, il faut supprimer le processus javax.exe toujours en cours d'exécution dans la liste des taches
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3. Le plan de travail (Workbench)

Chapltre 3

Au lancement d'Eclipse, une seule fenétre s'ouvre contenant le plan de travail (Workbench). Le plan de tray
est composé de perspectives dont plusieurs peuvent étre ouvertes mais une seule est affichée en méme te
A l'ouverture, c'est la perspective "Ressource” qui est affichée par défaut.

£~ Ressource - Bienvenue - Plateforme Eclipse o [m] [

Fichier Editer Mawviguer Rechercher Projet Exécuter Fenébre  Aide

|F-HES||®%-||J||C6- -

E U5 Mavigateur w3 )(l
S | # 47 | Plateforme Eclipse

“ethe page permet de se Familiariser avec le plan de travail dEclipse, -

Pour commencer, lisez les sections ci-aprés et cliquez sur les liens

associés,

i3 Dispositifs installés b
Pour plus d'informations sur les dispositifs installés dans wvotre plan de tre
sélectionnez le dispositif qui vous intéresse,

iZ) Perspectives, vues et éditeurs
IUne Fenétre contient une ou plusieurs perspectives, ne perspective v|

3

d |

dJ=

@z Structure * || B Taches (0 &léments) i ES

Structure non disparible. | -fl H | Descripkion | Fessource | Dans le doss
1| | 3

Une perspective contient des sous fenétres qui peuvent contenir des vues (views) et des éditeurs (editors)
La partie gauche du plan de travail est composée d'une barre qui contient une icbne pour chaque perspe
ouverte et une icbne pour ouvrir une nouvelle perspective. L'icdne enfoncée est celle de la perspect
actuellement affichée. Le titre de la fenétre du plan de travail contient le nom de la perspective courante.

Eclipse posséde dans le plan de travail une barre de menu et une barre de taches. Elles sont toutes les
dynamiques en fonction du type de la sous fenétre active de la perspective courante.

Eclipse propose de nombreux assistants pour faciliter la réalisation de certaines taches comme la créa
d'entités.

3.1. Les perspectives

Une perspective présente une partie du projet de développement selon un certain angle de vue.
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Chaque perspective possede une icbne qui permet de l'identifier plus rapidement. La version 1.00 d'Eclij
posséde les perspectives suivantes :

Perspective Icone| Réle
Debug 5. |Débogueur
Help & |Aide en ligne
Java T3 |Ecriture de code Java
Java Type Hierarchy Navigation dans la hiérarchie et les éléments des clagses
Plug-in Development 5 |Création de plug-in
Resource 7 | Gestion du contenu de I'espace de travail
Scripts i
Team fJ |Gestion du travail collaboratif
Perspective Icone| Roéle
| Débogage %¥ | Débogueur
Java &' |Ecriture de code Java
Navigation Java J Navigation dans la hiérarchie et les éléments des

classes

Hiérarchies des types Java| fe’

Développement de plug-in| == |[Création de plug-in

Ressource 25 | Gestion du contenu de I'espace de travail

Installation/Mise a jour @ |Installation et mise & jour de plug-ins via le web

(E:>\</pgorat|on du reférentiel @ |Gestion du travail collaboratif avec CVS
Perspective Icone| Rble

Débogage %5 | Débogueur

Java &’ |Ecriture de code Java

L «3 | Navigation dans la hiérarchie et les éléments des
Navigation Java &

classes

Hierarchie de type Java fs!

Développement de plug—-in| <= [Création de plug-ins

Ressource (5 | Gestion du contenu de I'espace de travalil

Synchronisation de I'équipg &°

Exploration du reférentiel Gestion du travail collaboratif avec CVS

CVS

Pour ouvrir une nouvelle perspective, il y a deux maniéres de procéder :

* Cliquer sur l'icbne dans la barre des perspectives
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« Utiliser I'option "Ouvrir" du menu "Perspective" (Eclipse 1.0) ou l'option "Ouvrir la perspective" du
menu "Fenétre" (Eclipse 2.0)

Lors d'un clic sur I'ic()n@, un menu flottant s'ouvre pour permettre la sélection de la perspective a ouvrir.
Si elle n'appartient pas a la liste, elle est accessible en cliquant sur I'option « Autre ».

e ———

File Edit Perspective Pr Fichier Editer Maviguer Rechercher

ArlEaale [X-HES[%-|<
HE' Rasguroe EﬁlEprDratiDn du référentiel CvS
— J
n-.@Jaua %Java
EIT] Team fNavigatiDn Java
L EhRessu:uurce
Qther. ..
T Aukre. ..
Eclipse 1.0 Eclipse 2.0

Un clic sur l'option « Autre... » ouvre une boite de dialogue dans laquelle il est possible de sélectionner
nouvelle perspective a afficher.

& Select Perspective A x

%Develuppement de plug-in
%Expluratmn du référentiel TS

'Eﬂ Java Tupe Hierarchy EJHiérarchie des bypes Java
E. Plug-in Development Q@InstallatiDnIMise & jour
Eﬁ Resource [default) %’Java

@ Scripts %;J Mavigation Java

E?_] Team EE,l:lessnurce (par défaut)

] I Cancel| | 8]4 I Annuler |

Eclipse 1.0 Eclipse 2.0
La perspective par défaut (celle qui est affichée a I'ouverture de I'application) est indiquée.

Il est possible d'ouvrir plusieurs perspectives d'un méme type en méme temps. Cependant une se
perspective, quelque soit son type est affichée a un moment donné.

Toutes les perspectives ouvertes possédent une icone dans la barre des perspectives. Pour en afficher u
suffit de cliquer sur son icbne. La perspective courante est celle dont I'icone est enfoncée.

Dans Eclipse 3, la position de la barre des perspectives peut étre modifiée. Par défaut, elle se
situe en haut a droite. Le menu contextuel « Verrouiller » permet de modifier son
positionnement.

v Afficher le texte En haut 3 gauche
| I Gauche

L'option « Afficher le texte », cochée par défaut, permet d'avoir a coté de I'icbne un nom court
facilitant l'identification de chaque perspective.
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3.2. Les vues et les éditeurs
Une perspective est composée de sous fenétres qui peuvent étre de deux types :

* |les vues
* |les éditeurs

Une vue permet de visualiser et de sélectionner des éléments. Il ne peut y avoir qu'une seule vue particul
dans une méme perspective (il n'est pas possible d'afficher plusieurs fois la méme vue dans une mé
perspective). Plusieurs vues différentes peuvent étre rassemblées dans une méme sous fenétre un effectuc
cliquer/glisser de la barre de titre d'une vue sur une autre. L'accés a chaque vue se fait alors grace a un onc

Un éditeur permet de visualiser mais aussi de modifier le contenu d'un élément. Un éditeur peut conte
plusieurs éléments, chacun étant identifié par un onglet.

Dans une perspective, il ne peut y avoir gu'une seule sous fenétre active contenant soit un éditeur soit une
La barre de titre de cette sous fenétre est colorée. Pour activer une sous fenétre, il suffit de cliquer dessus.

Avec Eclipse 1.0 sous Windows, les vues peuvent étre extraites du workbench pour devenir des fenét
indépendantes. Pour cela, il faut cliquer sur la barre de titre de la vue, en maintenant le bouton de la sol
enfoncé, effectuer un glissement avec la souris vers une zone non empilable (sur un éditeur, les bords
I'écran, ...) et de relacher le bouton de la souris (le curseur de la souris prend la forme d'une petite fenétre
endroits adéquats).

Filg Edit Perspective Project Window Haip

il R
T || 9 Reposioies k= % eh x _G'Girthﬂx.

package btest
public class test {

i public static woid main(S
:_,. ) System.out _println{ b
2 "3 Mavigator * X
= = Tae lmst
= best
A et clhass
4] testjava
] testZ.class
- ] testZiava
| 3= Dutine 13 2] .classpath
EX-N ]
@ test])
@5 mardStirg(]
57| Tasks (0 kems]
el | pesoription

Pour réaliser I'opération inverse, il faut faire glisser la fenétre au dessus d'une vue existante : elles seront a
empilées.

3.2.1. Les éditeurs

Il existe plusieurs éditeurs en fonction du type de I'élément qui est édité.

n petit texte pour essal

[
4 o
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L'onglet de I'éditeur contient le libellé de I'élément traité. Une petite étoile apparait a droite de ce libellé
I'élément a été modifié sans étre sauvegardé.

Pour fermer I'éditeur contenant I'élément en cours, il suffit de cliquer sur l'icobne en forme de croix de I'onglet

Une confirmation sera demandée en cas de fermeture alors que I'élément a été modifié sans sauvegarde.
aussi possible d'utiliser I'option "Fermer" et "Fermer tout" du menu "Fichier" du plande travail pour ferme
respectivement le fichier en cours ou tous les fichiers.

Si I'élément édité ne possede pas d'éditeur dédié dans Eclipse, il tente d'ouvrir un outil associé au type d
ressource dans le systeme d'exploitation.

Quick Diff est une fonctionnalité qui permet de visualiser rapidement les modifications
apportées dans un éditeur par rapport a une source (la version sur disque dans l'espace de trave
par défaut).

B notestot X W =

higne
ligne
ligne
ligne
ligne

4 o

Ainsi les lignes ajoutées et modifiées apparaissent avec une couleur différente dans la barre a
gauche de la zone d'édition.

-,
[ B *notes it X W =
ligne
ligne
ligne
ligne

ligne modifiée
ligne

p o

En laissant le curseur de la souris sur la zone colorée, un bulle d'aide affiche le contenu de la
zone originale.

[ R A

o L M M
o
oy
0]

(B notes.txt X W =

ligne 1 ;I
ligne 2

ligne 2 bis

ligne 3

|> lighe 4 |
ligne 5 -
Kl _>I_I

Pour activer ou désactiver Quick Diff, il est possible d'utiliser la combinaison de touche
Ctrl+Maj+Q ou d'utiliser I'option « Activer/Désactiver Quick Diff » du menu contextuel de la
barre de gauche.

Les paramétres de Quick Diff peuvent étre configurés dans les préférences sous l'arborescence
« Plan de travail / Editeurs/ Quick Diff ».
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= Play de travail

Aspec;
Associations de fichiers
Capadtés
Comparaison/correctf
Coulews et polices
Décorations dinkitulés
Démarrage ol arrét
=] Editeurs
Ardnkakines
Eciteur de bexte

Historique local
Perspectives
Recherche
Ressources liges
Towchas

+- Aide
- Ant
+- Développement ce plug-n -

| »

Irnporker. . | Exparker. .. I

| Duick Diff |
Paramétres géndrau: Quick Diff

[ Activer Quick DFF lors de Nouverture d'un nouvel éditewr

[T Wtiliser das raracténes pour afficher les rodifications dans la barre des numérns de igne
[ Afficker les différences dans la righe de présentation

- Coulewrs |
Wodifications : [
Ajouts —1
Syppressions : [
Feurnisseurs de références Quick Diff @

[ieniéres réy W5
Versian sur e disque (par d&faut)

Appliquer par défaut

Restaurer les vaaurs par défat | Appliquer |

=]

annder |

L'option "Afficher les différences dans la regle de présentation” permet de marquer les lignes
modifiées par une zone blanche dans la barre a droite de I'éditeur.

m =l

ligne 1 ﬂ
ligne 2

ligne 2 bis

ligne 3 modifiée

ligne 4 modifiée

ligne 5 -
K| _'>IJ

Plusieurs raccourcis ont été ajoutés dans les éditeurs :

Développons en Java avec Eclipse

Raccourcis clavier

Roéle

Alt+fleche vers le haut / bas

Déplacement d'un ensemble de lignes sélectionnées

Ctrl +Alt+fleche vers le haut

Copie d'un ensemble de lignes sélectionnées

Ctrl+Maj+Entrée

Insérer une ligne au dessus de la ligne courante

Maj+Entrée Insérer une ligne en dessous de la ligne courante
Ctrl+Maj+Y Conversion du texte sélectionné en minuscule
Ctrl+Maj+X Conversion du texte sélectionné en majuscule

Deux icbnes dans la barre d'outils permettent de naviguer dans les annotations du contenu de
I'éditeur :

= < . .
JJ : permet de passer a I'annotation suivante

LH : permet de passer a l'annotation précédente

Un clic sur la petite fleche ouvre un menu déroulant qui permet de sélectionner le type
d'annotation concernée par la navigation dans chaque sens.




R =N T

| &jouts DifF

; v Averbissements

' v Etreurs

i Erreurs liges 4 l'orthographe
Infos

I Modifications DiFf

OCourrences

Résulbats de |a recherche

Signets

Taches

3.2.2. Les vues

Les vues permettent de présenter des informations et de naviguer dans les ressources. Plusieurs vues pe
étre réunies dans une méme sous fenétre : dans ce cas, le passage d'une vue a l'autre se fait via un cl
l'onglet concerné.

El@ packagel
] Classl.class
- [J] Class1.java
.classpath
Jproject

------ best. bt

MNavigakeur ] Skruckure

Les vues possedent deux menus :

* un menu associé a la sous fenétre activable en cliquant sur la petite icbne en haut a gauche. |
options de ce menu concerne la sous fenétre elle méme.

lFﬁ - x
Restaurer
i i
| Déplacer k|5
[ Taille 3
Yue rapide
Agrandir 1.dass
1.java
Fermer h

*le second menu est activable en cliquant sur I'icone en forme de triangle dont la base esﬁe‘n haut
Les options de ce menu concerne le contenu de la vue notamment le tri ou le filtre.

EIHE v X || i *test.bxt [ [J] Class1.java

Sélectionner un jeu de documents., .,

meselectionner [ejeu de documents
Editer e jeu de documents achi, ..

R

Trier k
-+,
SFilkres...

_ .project .=§='Lien avec ['Editeur
L T
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Eclipse 3.0 permet de réduire une vue ou d'agrandir une vue ou un éditeur.

£ Ressource - MaClassefetrodava - Plateforme Edliose =10 |
Exhier Eder Source  Propages les modfications  Mayviguer Recherche: Frojst Eadoser Fepditre  Alde
|- - Ide -8 |%-0-%- |+ ]| &2 -4l -2e- - 5| [ ressource
'ft:.uawzé\\\_ o | 3B = = 0[5 mass... ]ﬂmﬂm. [’jl‘.m.m...sa w1 peass., |’°ﬁ I:I]
) 1= Tosk_EchpesUML wpublic class m implements MonIaterfaces|
B2 com il
| -Ehasspath
-praject private Btring champ;
all com.jnd test lestieml ued private HaClasseRecrof chemp?; -
g, CU_tbest.ud -
a I Ll_l
A AN N o v [0)0)[@msaws @ RP v =0
HE com.jmd tect besturmiret-o |= Ehims
7@ Rédurel | | Descripton | Ressource | Dansh =
TOE=C Pour changer be medile de s commentsire da by, MaClacge.... Test B |
TODD Pour changer ke medéle de ce comment sire de by...  MaClasse... Test E
TODD Pour changer be medide decs comment sire da by...  Monlnoedf,,, Test E
| Tru" Brawr rhannsr ks madals de re Firhier ndndné .ﬂ-l Marlace r.-:r_Tﬂ
4 »
|| comjmd.test.testumiretro. MaClasseftetra - Test_EciseUML |

Les vues peuvent étre réduites en cliquant sur le bon

I Ressource - MaClasseRetrodava - Plateforme Eclipse =10l %l
Eihier Eder Source  fropages les modfications  Mayiguer Recherche: Frojet Eaodoser Fepditre  Alde
B3I & B B0 - Q- 9] A e | Corersorce
rﬁ.mwzé\\\_ g | = a8 = = 0|1 mass... ]Iwﬂclm... rTmm (1) meiass., |’°ﬁ I:I]
1 1= Tost_EchpseUML wpublic class [OETIIItets isplements HonInterfaces|
B2 com =
| .casspath
| -praject private String champ:
ol com.fnd test lectieml ued private BaClasssRecrof champl; -
Fig U _bestuud -
. I Ll_l
CT S u-°0

rachik

; —

TODD Pour changer ke medéle de ca comment sire de by...  MaClasse... T¢:tE

TODD Pour changer ke medide deca comment aire da by...  Monlnoerf,,, Test_E
Tru" Brawr rhannsr ks madale de re Firbier ndndné .J.I Marlace r.cr_Tﬂ
*

[Eanare . RN @ 3 v 50|y
|| TODO Pour changer ba modile de oe commmentaine de bype géadng, alez & : |

Inversement un clic sur le bout&?) permet de restaurer la taille de la vue ou de I'éditeur. Un
clic sur le boutorn2! permet d'agrandir la vue ou I'éditeur.

P [ =

£ Ressource - MaClasseRetrojava - Plateforme Eclipse
Exheer  Edter Zource  fropages les modfications  Mayquer Recherche: Projet Exéouter Fepfire fide
ir3 | -8 |3#-0-4- || S G0 -Gl -0 - 5] [Racsource

. AT TEERD
B com.jmd, best. besturinetro
L]

| com.jmd.test. testumiretro, MaClassefetro - Test_EcioselUML |

Cette option est particulierement intéressante car elle évite d'avoir & modifier 'agencement des
vues et des éditeurs pour maximiser la taille de I'un d'entre eux.
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L'agrandissement et la restauration peuvent aussi étre obtenues en double cliquant dans la barre
de titre de la vue ou de I'éditeur.

3.3. Les assistants

Eclipse propose de hombreux assistants pour permettre de faciliter la saisie des informations requises [
certaines taches par I'utilisateur.

De nombreux assistants proposent un filtre qui permet de faciliter la sélection d'un élément.

Exemple lors de la création d'un nouveau projet

& Nouveau projet x|

Sélection d'un assistant

Assistants
[

e l_qﬁﬁ Projet de plug-in -
’@ Projet Java

----- e Projet Java a partir d'un Fichier de génération Ant exiskant
H-= Général

B2 s |
@

(7 = Précedent | Suivant = | TErminer I annuler |

La zone de saisie permet de n'afficher que les projets correspondants au filtre saisi

Exemple :

& Nouveau projet x|

Sélection d'un assistant <>
Assiskants
| java 5"

@ Projet Java
b s Projet Java a partir d'un Fichier de génération Ant existant

El[E? Java

@ Projet Java

------ i Projet Java & partir d'un Fichier de génération Ant existant

(7) = Précedent | Suivant = | Terminer I annuler |

Les messages d'erreur et d'avertissement sont affichés dans un panneau animé qui s'affiche en
glissant du bas vers le haut dans I'entéte de I'assistant.
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Exemple :

& Mouvelle classe Java x|

Classe Java

‘_:!__._ 1l est déconseillé d'utiliser le package par défaut, ‘ @

& Nouvelle classe Java x|

Classe lava —
‘@ Le nom de tvpe ne doit pas étre qualifié, ‘ @

3.4. Organiser les composants de la perspective

Chaque perspective possede une organisation par défaut de ses sous fenétres. Pour revenir a cette organi
par défaut, il faut utiliser I'option "Reset" du menu "Perspective" avec Eclipse 1.0 ou l'option "Réinitialiser I
perspective" du menu "Fenétre" dans Eclipse 2.0.

Avec Eclipse 1.0, I'option "Show View" du menu "Perspective" permet de visualiser une vue particuliere qu'
suffit de sélectionner dans le sous menu.

T Resource - Eclipse Profect SDK
File  Edit | Perspective Project Window Help

& | open | N
? . Hida Editars I} Bockmarks  ctri+ar+E |
= | e 2= Outling CrI+AILHD

T T saveas. EP e e

1oy T Customize... == rone

a Resat \37| Tasks Cri+Alt+HE

= 1}l Repositorias

. Close

& . close Al Qther...

E?il Himuinal I

Avec Eclipse 2.0, lI'opération équivalente est effectuée en sélectionnant I'option "Afficher la vue" du men
"Fenétre".

Fenétre  Aide

Mouvele Fengtre

Cuwrir la perspective 4

Bl Afficher |3 wue J % Ak -
Masquer les éditeurs

It g o5 Mavigakeur

Yerrouiller les barres d'outils

5] Propriétés
Personnaliser la perspective, ., _
ml Signets

Sauvegarder la perspective sous, .,
m@

Réinitialiser la perspective @ Struckure
Fermer la perspective 57 T&ches

E
Fermer toutes les perspectives

B Bulkre, o
Raccourcis clavier g o

_  Basculement wers un éditeur. .. Chrl+Maj+t I Emplac. .. I
Préférences
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3.5. Fermer le plan de travail

Pour fermer le plan de travail et donc quitter Eclipse, il y a deux possibilités :

» Fermer la fenétre du plande travail
» Sélectionner l'option "Quitter" du menu "Fichier"

Une boite de dialogue permet de confirmation la fermeture de I'application.

£ Confirmation de sortie EI

@ Quitter Plateforme Eclipse 7
L]

H Toujours quitker sans message de confirmation

annuler |

Si des ressources doivent étre sauvegardées, une boite de dialogue apparait contenant ces ressources.
indiquer celles qui doivent étre enregistrées et cliquer sur le bouton "OK".

£ Sauvegarde des ressources x|

Sélectionnez les ressources d sauvegarder |

[E]test.txt [Testjtest.bxt]i

Seélectionner touk | Déselectionner tout |

(] 4 I annuler

A sa fermeture, Eclipse enregistre certaines données dans I'espace de travalil.

Informations zur I'opération en cours

@ Sauvegarde de 'ezpace de travail.

Srtler I etalzzs

3.6. Exécution de traitements en arriere plan

Certains fonctionnalités longues en temps de traitement sont réalisées en tache de fond.

L'exécution d'un traitement en tache de fond est signalée par un message dans la barre de statu

Recherche automatiq...ur : (77%) |} C
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La vue « Progression » affiche des informations sur I'état d'avancement des traitements

B Progression X

Recherche

% > =0

= Recherche automatique des mises a jour
IEEENEEENEEEENENEEEEEENENEENENENNENENEEEEEER
Recherche... - Contact de Site de mise & jour Eclipse.org. ..
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4. L'espace de travail (Workspace)

L'espace de travail est I'entité qui permet de conserver les projets et leur contenu. Physiquement c'es
répertoire du systéme d'exploitation qui contient une hiérarchie de fichiers et de répertoires. Il y a d'ailleurs
répertoire pour chaque projet a la racine de l'espace de travail.

Il est possible de parcourir cette arborescence et d'en modifier les fichiers avec des outils externes a Eclips
L'espace de travail contient tous les éléments développés pour le projet : il est possible de créer, de dupliq

de renommer ou de supprimer des éléments. Ces opérations de gestion sont réalisées dans la vue "Naviga
de la perspective "Ressource".

4.1. La perpective "Ressource"

La perspective "Ressource" est la perspective qui s'ouvre par défaut au lancement d'Eclipse. Elle a pour bu
gérer les différents éléments qui composent I'espace de travail : projets, dossiers et fichiers.

Par défaut, cette perspective contient les fenétres suivantes :

« la vue "Navigateur" qui affiche les ressources (arborescence des fichiers) de I'espace de travail

* un éditeur qui permet d'éditer une ressource sélectionnée dans la vue "Navigateur"

* la vue "Structure" qui permet d'obtenir une arborescence présentant les grandes lignes de certai
ressources en cours de traitement

* la vue "Taches" qui affiche une liste de tache a effectuer

4.1.1. La vue "Navigateur"

Dans l'espace de travail, chaque projet contient une hiérarchie composée de dossiers et de fichiers. La
"Navigateur" permet de présenter, de naviguer dans I'arborescence et de sélectionner une ressource.

= =
=-law

1= tesk
El@ com
EHE' i

1o test_JZEE

Struckure lNavigateur
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A partir de la vue "Navigateur", il est possible d'ouvrir le fichier sélectionné dans un éditeur :

 avec |'éditeur par défaut associé au type du fichier, il suffit de double cliquer sur le fichier dans |
navigateur ou d'utiliser I'option "Ouvrir" du menu contextuel.
e avec un autre éditeur en utilisant I'option "Ouvrir Avec" du menu contextuel

L'association d'un type de fichier avec un éditeur peut étre faite dans les préférences.

La vue "Navigateur" contient une option particulierement pratique pour retrouver une ressource : l'out
"Accéder a". Cet outil permet a partir d'un motif (Pattern) de retrouver les ressources qui respectent le mc
dans leur nom. L'option "Accéder a / Ressource" du menu contextuel de la vue "Navigateur" permet d'ouv

une boite de dialogue contenant I'outil.

£ ACCES 4 une ressource E]

Sélechionnez une ressource |

Schéma (7 = kout caractére, * = toute chaing) :

Ressources correspondantes

@ .classpath

@ Jproject

[=cam

[=eib

[=Fj2src

[= mai

@ MonPremierE JEBean. class
m MonPremierEJBBean. java
@ Regexpl.class

m Regexpl.java

f;‘l-l'ﬁqr L‘

Dans les dossiers

@test

G test 12EE
T;I-test _perso
'@test_regexp

K I annuler

Au fur et a mesure de la saisie du motif, la liste des fichiers correspondant s'affiche.

Il suffit de choisir le fichier et de cliquer sur le bouton "OK" pour fermer la boite de dialogue et sélectionne
le fichier dans la vue "Navigateur".

Par défaut, la vue "Navigateur" affiche tous les projets contenus dans I'espace de travail. Il est possible
limiter la vue a la hiérarchie d'un projet ou d'un dossier en le sélectionnant et en utilisant I'option "Suivant" ¢

menu contextuel.

Les bouton permettent de passer d'un mode a l'autre.

Le menu contextuel propose aussi des options pour copier, déplacer, renommer et supprimer une ressource
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4.2. La création de nouvelles entités

Dans Eclipse, on peut créer différents types d'entités qui seront stockées dans I'espace de travail :

« des projets
« des répertoires pour organiser les projets
« des ressources de différents types qui sont des fichiers

Il existe plusieurs fagons de créer ces entités :
* ['option « Nouveau » du menu « Fichier»
« ['option « Nouveau » du menu contextuel de la vue "Navigateur"
* le bouton « Assistant nouveau » dans la barre d'outils

La création est réalisée grace a un assistant dont le contenu est dynamique en fonction de I'élément a créel

L'option "Nouveau" du menu "Fichier" ou du menu contextuel de la vue "Navigateur" propose le méme sol
menu :

ﬁ,\ Projet...

&\ Dossier
N Fichier

ﬁ,\ Autre...

Il est ainsi possible de créer rapidement un projet, un répertoire ou un fichier. Si le fichier est d'un tyf
particulier, un clic sur l'option "Autre" ouvre un assistant qui permet sur sa premiéere page de sélectionner
type de I'entité a créer.

4.2.1. La creation d'un projet

Le projet est I'unité de base de I'espace de travail. Chaque ressource doit étre incluse directement dan
projet ou indirectement dans un répertoire appartenant a un projet.

L'assistant permet de sélectionner le type du projet a créer. Il suffit alors de sélectionner la famille, le type
projet et de cliquer sur le bouton "Suivant”.

Nouveau projet
Sélection o0
Créez une ressource de propat, ﬁ
Développement de phag-in - SProjet |
Java
Simiple
I Supeant = I i I annidler [

La création se fait grace a un assistant qui demande le nom du nouveau projet. Ce nom ne doit pas conten
blanc ou des caractéres non alphabétiques.
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Mouveau projet

Projet

Créez une ressource de projet, 'ﬁ-

Bom dhy peajet ¢ | MonPrermierProjet

Cortenu du projet !
I¥  Utikser par défaut

eert e | Chijavatedipes workspac s MonPramesrProjet Farcouring ,

qgré:'édﬂti alrant = II Fin I Annuler I

i

Un clic sur le bouton "Fin" déclenche la création du projet. Le projet apparait dans la vue Navigateur.

E5. Navigateur v X

A o &
[#-1=% MonPremierProjet

Si I'espace d travail contient déja plusieurs projets, il est possible d'associer un ou plusieurs de ceux ci ave
nouveau en cours de création. Pour réaliser cette association, il suffit de cliquer sur le bouton "Suivant" pc
afficher le second volet de I'assistant. Il suffit de cocher les projets concernés.

Nouveau projet

Projet

Sélection de projets référencés, 'E-

Priojets péférancés :
|I:IE ManPremisrProjet

Il est possible de créer des projets particuliers selon le type d'applications a développer.

4.2.2. La création d'un répertoire

L'assistant de création de répertoire permet de créer un répertoire dans un projet. Par défaut, c'est le pr
courant qui est sélectionné.

Nouveau dossier

Dossier

Créez une ressource de dossier. E7

Entrez ou sélectionnez le dossier :
| MorPremierPrajet

& = -
1a# MonPremierPrajet

Nom du dogsier : | ManDossier
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Il suffit ensuite de saisir le nom sans espace ni caractere non alphabétique et de cliquer sur le bouton "Fin".
nouveau répertoire apparait dans la vue "Navigateur".

[=-1= MonPremierProjet
=g lonDossier
.project

4.2.3. La création d'un fichier

L'assistant de création de fichiers permet de choisir le projet et le répertoire dans lequel le fichier sera cr
Une fois cette localisation choisie il suffit de saisir le nom du fichier, son extension et de cliquer sur le boutc
"Fin". Ce nom ne doit pas contenir de blanc ou des caractéres non alphabétiques.

Mouveau fichier

Fichier
- . . L
Zréez une ressource de fichier,

Entrez ou sélectionnez le dossier :

I MaonPremierProjet/MonDossier

& &5
=1z MonPremierProjet

----- {= MonDossier

Morn du Fichier : IFichier.txt|

Fin annuler

Si un éditeur est associé au type du nouveau fichier, I'éditeur est ouvert avec le nouveau fichier.

o5 Mavigakeur v X

= Ta MaoriPremisrProjet
=z MonDossier
b Fichier.bxt

4.3. La duplication d'un élément

Dans la vue "Navigateur", pour dupliquer un élément, le plus simple est de faire un cliquer/glisser de I'éléme
en maintenant la touche Ctrl enfoncée vers son répertoire de destination dans le navigateur.

Il est aussi possible de sélectionner I'élément dans la vue "Navigateur" et d' effectuer une des opérati
suivantes :

 appuyer sur la combinaison de touches Ctrl + C
« sélectionner I'option "Copier" du menu contextuel
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Il suffit alors de sélectionner dans la vue "Navigateur" le répertoire de destination et d'effectuer une des
opérations suivantes :

 appuyer sur la combinaison de touches Ctrl + V
« sélectionner I'option "Coller" du menu contextuel

4.4, Le déplacement d'un élément

Dans la vue "Navigateur", pour déplacer un élément, le plus simple est de faire un cliquer/glisser de I'éléme
vers son répertoire de destination dans la vue "Navigateur".

Il est aussi possible de sélectionner I'option "Déplacer” du menu contextuel associé a cet élément et de
sélectionner le répertoire de destination dans la boite de dialogue.

£ sélection du dossier x|

Sélection de la destination ;

I MonPremierProjet

& -
=B =¥ onPremierProjet

----- {= MonDossier

(] 4 I annuler

Si le répertoire de destination sélectionné est identique au répertoire d'origine du fichier, une message est
affiché.

= sélection du dossier ﬁl

Sélection de la destination ;

I MonPremierProjet/MonDossier

e
=l-Ta MoriPrermierProjet
O =[] [ s s

La source et la destination sont identiques.

] 4 I annuler

4.5. Renommer un élément

Pour nommer un élément, il suffit de sélectionner I'élément dans la vue "Navigateur", de sélectionner |'optiol
"Renommer" du menu contextuel, saisir le nouveau nom et appuyer sur la touche "entrée".
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2

=-Ta MorPremierProjet
= MonDossier

4.6. La suppression d'un élément

Pour supprimer un élément, il suffit de le sélectionner dans la vue "Navigateur" et d'effectuer une des action
suivantes :

« choisir I'option "Supprimer" du menu contextuel de I'élément
 appuyer sur la touche Suppr
« choisir I'option "Supprimer" du menu "Editer"

Une boite de dialogue demande de confirmer la suppression.

&= Confirmation de la suppression de la ressource 5[

@ Youlez-vous vraiment supprimer ‘Fichier. bxt' 7

4.7. L'importation

L'importation permet d'inclure dans lI'espace de travail un certains nombre de fichiers externes. Attentic
l'importation ne peut se faire que dans un projet existant.

Il faut utiliser le menu "Fichier/Importer"

£~ Importation x|

Sélectionner

Les assiskants ci-dessous sont disponibles. m

Sélectionnez une source dimportation :

L Dispositifs externes :

?1 Fichier zip

%‘ Jeu de projets de ['Equipe

J‘-E)E'jF‘Iug-ins et fragments externes

ﬁ Projet existant dans 'espace de travail
(3, Systéme de Fichiers

< Précedent Suivant = | FEir I Annuler

Sélectionnez le type de la source d'importation et cliqguez sur le bouton "Suivant”
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£ Importation ) ﬁl

Systéme de fichiers

Importez les ressources & partir du swskéme de Fichiers local. D
|

& partir du répertoire ID:'l,java'l,eu:Iipse'l,wu:urkspau:e'l,test_struts j Parcourir. .. |

O E] .dasspath
D JCysignore
: O E] .easwstrutsplugin
F-JE= work 0O B .project
O E] .tomeatplugin
Filtrer les bvpes. .. | Sélectionner tout | Désélectionner bouk |
Dans le dossier ITest Parcourir. .. |
Opkions &

r Remplacer les ressources existantes sans avertissement
' Créer la struckure compléte de dossiers

f* Créer uniquement les dossiers sélectionnés

< Précédent Suivant = | Fin I annuler

Sélectionnez le répertoire, puis cochez chacun des éléments concernés.

Il est trés important de vérifier et de modifier si nécessaire le répertoire de destination qui doit étre I'un d
projets de I'espace de travail.

En cliguant sur le bouton "Filtrer les types ...", une boite de dialogue permet de sélectionner les fichie
concernés a partir de leurs extensions.

£ sélection des types EI

Limiter la sélection aux Fichiers de tvpe

O &) * class |
D-Id_ﬂ * exsd
D[ﬁj*.jardesc
O [+ java

O 3 *.jpage
441 * mxsd

O El *.properties
O El*.bxt

D-Id_ﬂ * xsd

Seélectionner bouk | Déselectionner tout

Autres extensions I

(] 4 I Annuler

Il suffit de sélectionner les extensions parmi celles proposées, de saisir éventuellement d'autres extensior
de cliquer sur le bouton "OK". Le filtre est alors directement appliqué sur la sélection.
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Une fois la sélection terminée, il suffit de cliquer sur le bouton "Fin" pour lancer l'importation.

Au cas ou une ressource existerait déja dans la destination, un message demande la confirmation
remplacement.

4.8. L'exportation

Pour exporter tout ou partie du workspace, il faut utiliser le menu "Fichier/Exporter".

& emporter x|

Sélectionner ’
Exporte les ressources dans un systéme de Fichiers local m

Sélectionner une destination d'exportation ;

@Dispusitifs déplovables
[IFichier 4R

,@ Fichier zip

43 Javadac

jﬁ. Jeu de projets de ['Equipe

?3'» Plug-in et fragments déployvables

teme de Fichiers

< Précedent I Suivant = I FEir Annuler

L'assistant demande de sélectionner le format d'exportation.

Si le format choisi est "Systéme de fichiers", I'assistant demande les informations nécessaires : les fichier
exporter et le répertoire de destination

£~ Exportation x|

Systéme de fichiers

Entrez un répertoire de destination, D

.classpath
Jproject
best. bt

Sélectionner les tvpes. .. | Seélectionner tout | Désélectionner touk |

Vers |e répertoire I vI Parcaourir, .. |

Opkions

[ Ecraser les Fichiers existants sans avertissement
™ Créer la struckure de répertoires des Fichiers

{* Créer uniguement les répertoires sélectionnés

< Précédent Suivant = | FEir I annuler

Attention : pour que la structure des répertoires soit conservée dans la cible, il faut obligatoirement que |
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répertoires soient sélectionnés.

Si le format choisi est "Javadoc”, I'assistant demande les informations nécessaires : les fichiers a exportel
répertoire de destination et les options a utiliser lors de la génération

£ Génere d'un Javadoc x|

Génération Javadoc J

Sélectionnez des types pour la génération Javadoc, <>

Sélectionnez des byvpes pour lesquels aura lieu la génération Javado: ;

Oy JES
#-[FE test_ant

Créer un Javadoc pour les membres avec visibilité

™ Privée ™ Package {~ Protégée * publique
Public : génére le Javadoc uniquement pour les classes ek les membres public,

{* Utiliser un doclet skandard

Destination I D:hjavaloutils)eclipseywaorkspaceikest_anthdoc Parcaurir. .. |

= Utiliser un doclet personnalise

Manm du doclet ; I

Zhemin d'acces au daclet ; I

< Précédent Suivant = | Fin I annuler

Les deux pages suivantes permettent de préciser des options pour l'outil Javadoc.
Un clic sur le bouton "Fin" permet de générer la documentation.

Si le format choisi est "Fichier Zip", I'assistant demande les informations nécessaires : les fichiers a expor
et le nom du fichier zip & générer.

£~ Exportation ) x|

Fichier zip
-..
Enktrez un fichier zip de destination. lé
——
N
J h
£ 7 | =3 Test .classpath
Jproject
best. bt
Sélectionner les tvpes. .. | Sélectionner tout | Déselectionner tout |
Vers le fichier zip : I j Parcourit, .. |

Cipkions &
IV Comprimer le contenu du fichisr
¥ Créer la struckure de répertoires des fichiers

™ Créer uniguement les répertoires sélectionnés

< Précédent Suivant = | Fir I annuler
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Un clic sur le bouton "Fin" permet de créer le fichier zip contenant tous les éléments sélectionnés.

Si le format est "Fichier Jar", I'assistant demande les informations nécessaires : le ou les projets a exporte
fichier jar a créer et les options a utiliser.

£~ Exportation de fichier JAR pd

Spécification du package JAR

Permet de définir quelles ressources doivent Etre mises en Forme dans quel fichier 1AR. ﬁ
-
Ressources & exporker
J .
E‘"'T;" Test .classpath
b E} packagel project
test.bxt

¥ Exporter les fichiers de classe et les ressources générés

[ Exporter les fichiers source et les ressources java

Destination de |'expartation ;

Fichier JAR. ;

j Parcourit. .. |

Oplions &
v Comprimer le contenu du Fichisr JAR

[ Ecraser les fichiers existants sans avertissement

< Précédent Suivant = | Fin I annuler

Un clic sur le bouton "Suivant" affiche une nouvelle page de I'assistant pour préciser certaines options.

£ Exportation de fichier JAR ) EI

Options de mise en forme des fichiers JAR
DEfinit les options pour 'exporkation des fichiers JAR, i

Options de kraitement des problémes

W Exporter les fichiers classe avec les erreurs de compilation

¥ Exporter les fichiers classe aver les avertissements de compilation
™| Gréer une structure de dossiers source

¥ | Compilez [es projets sils ne le sant pas automatiguement

[ Sauvegarder la description de ce Fichier JaR dans 'espace de kravail

Fichier de description : Parcoutit. .. |

Fin | Annuler |

< Précédent

Un clic sur le bouton "Suivant" affiche une nouvelle page de I'assistant pour préciser le fichier manifest.
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£~ Exportation de fichier JAR

Spécification du manifeste JAR

Permet de personnaliser le Fichier manifeste du package JAR.

LY

spécification du manifeste ;

¥ Générer |= Fichier manifeste

[ Sauvegarder le manifeste dans l'espace de kravai

™| Réutiiser et sauvegarder le manifeste dans lespace de kravai

Fichier manifeste :

™ Utiliser le manifeste existant de l'espace de travai

Fichier manifeste :
Scelle du conkenu
= sceller le Fichier 18R

{* Sceller certains packages

Classe du point d'entrée de I'application :

Rien n'est scellé

Classe principale :

Parcourit. ..

P E

Parcaurit, ..

Parcaurit, ..

Details, ..

Détails., ..

< Precedent | Suivart = HTl

annuler |

4.9. Lier des ressources

% %% || est possible de lier des ressources au projet.

Exemple avec un répertoire : créez une nouvelle entité de type dossier

& Nouveau dossier

Dossier

La zone de nom de 'dossier’ est vide,

x|

Entrez ou sélectionnez le dossier parent

| tests

i

'[éj- kests

Mo du dossier |

{ophions avancées

L7 TErmirer:

annuler

Cliquez sur le bouton « Options avancées »
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& Nouveau dossier

Dossier

La zone de nom de 'dossier’ est vide, :- 7

Entrez ou sélectionnez le dossier parent

I tests

i

'[éj- kests

Mo du dossier |

<< Options avancées |

I Lier au dossier dans le systéme de fichiers:

| Patcaurit. .. | Wariables. .. |

(7] TEerminer I Annuler |

Cochez l'option « Lier au dossier dans le systeme de fichiers », cliquez sur le bouton

« Parcourir » pour sélectionner le répertoire concerné.

& Nouveau dossier

Dossier —

Créez une ressource de dossier, :- 7

|

Entrez ou sélectionnez le dossier parent

| tests

i

'[éj- kests

Mo du dossier | images

<« Options avancées |

W Lier au dossier dans le syskéme de fichiers

|C:'l,tmp'l,images ¢ Parcourir. ., | Yariables. ..

(7] Terminer I Annuler

5% Y0

El TE‘J- tests
@ Src
(- B, Biblioth&que systéme JRE [jrel.5.0_07]

La ressource liée apparait avec une petite iebne
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4.10. L'option « Fermer les projets non associés »

% 32 L'option « Fermer les projets non associés » du menu contextuel d'un projet permet de
fermer les éléments ouverts dans le plan de travail qui ne concernent pas le projet courant.

Cette option n'est accessible que si au moins un élément concerné est ouvert.

4.11. Importer une copie d'un projet

Lors de l'importation d'un projet existant (en utilisant I'option « Importer » du menu principal et

en sélectionnant « Général / Projets existants dans I'espace de travail », il est possible de créer
une copie du projet.

& Importation x|
Sélectionner \

Zréez des projets & partir d'un Fichier archive ou d'un [
répertaire,

Sélectionnez une source dimportation :

| entrer e texte du Filtre

El-[= Général

E ----- [E, Fichier archive
----- o Points darrét
----- L Préférences

(7) | =Erécédent I Suivank = I Terminer annuler

Cliquez sur le bouton « Suivant »

& Import
Importation de projets

Sélectionnez un répertoire dans lequel rechercher des projets Eclipse
existants,

|

{* Sélection du répertoire racine ! | | Parcourir, ..

™ Sélection d'un fichier archive I Barcaurit, ..

i

Projets :

Seélectionner touk |

Désélectionner touk |

Actualiser

[™ Copier les projets dans 'espace de kravail

(7 < Précédent | Suivant = | Terminer I annuler |
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Pour créer une copie du projet, il faut cocher la case « Copier les projets dans I'espace de
travail ».
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5. Les fonctions pratiques du plan de travail

Chapltre S

Eclipse fournit dans le plan de travail plusieurs outils trés pratiques qui permettent :

« d'effectuer des recherches

« de gérer une liste de taches a faire

« de gérer une liste de signets d'éléments
» de comparer des éléments

5.1. La fonction de recherche

Cette fonction de recherche permet d'obtenir une liste d'éléments qui contiennent une chaine désignée pa
motif.

Elle peut se faire dans tous les fichiers, dans les fichiers source Java ou dans l'aide en ligne.

5.1.1. La recherche dans les fichiers

Pour effectuer une recherche, il faut cliquer sur I'Tcﬁlade la barre d'outils du plan de travail. Une boite de
dialogue permet de saisir les critéres de recherche.

"7 Recherche dun fichier | (437 Recherche Java | 47 Recherche dans aide |
Conbenant le bexte :

IE j [¥ Respect maiimin
(* = bouke chaine, ? = tout caractére, | = échappement pour ktérals : * ¥ 1)

Modéles de noms de Ffichiers :

[* | Parcour... |

Les modides sont séparés par des virgules (* = boute chaine, ¥ = tout caractére)

~Parkés

 Espacedetraval  { Ressources sélectionnées

™ Jeu de doouments = I Sélectionner. ..
Personnaliser. .. Rechercher I Annules |

L'onglet "Recherche d'un fichier" permet de faire une recherche de fichiers contenant un texte respectant
motif. Ce motif peut étre saisi ou sélectionné dans la liste déroulante a partir des précédents motifs rechercl

Développons en Java avec Eclipse 54



Il est possible de saisir les caractéres recherchés et d'utiliser trois caractéres dont la signification
particuliere :

« *: représente zéro ou plusieurs caracteres quelconques
« ? . représente un caractére quelconque
* \: permet de déspécialiser le caractere *, ? et \

Il est possible de vouloir tenir compte de la casse en cochant la case "Respect maj/min".

Il est aussi possible de restreindre la recherche a certains fichiers en précisant un motif particulier. Un clic -
le bouton "Parcourir" ouvre une boite de dialogue qui permet de sélectionner un ou plusieurs types prédéfin

£~ 5élection des types ﬂ

Sélectionnez les types & analyser,

D-Id_ﬂ * exsd
D J<§ *.htl’l’l
O & * kel
O [ﬁj*.jardesc
O 31 java

1

Sélectionner tout | Déselectionner touk

Butres schémas I*

(]4 I annuler

Pour lancer la recherche, il suffit de cliquer sur le bouton "Rechercher".

Recherche |
7 Recherche dun fichier I_{If Recherche era] L% Recherche dans Faide |
Contenant le texte
[-":ﬂ j ¥ | Respect majimin

bt chame, ¥ = Eout carackére, | = echappement pour (itbe

W]

) Jeu de documents ]

Recherche terminge : & occurrences, Mise 5 jour,
AEEEEEENENENEENEENENEENEEENENEEEEENEEEEEENEEENENNEEENRNEEER

Personnakiser. ..

Une barre de progression indique I'évolution de la recherche et le nombre de fois ou le motif est trouvé. |
clic sur le bouton "Annuler” permet d'interrompre la recherche.
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Il est possible d'utiliser les expressions régulieres pour effectuer une recherche. Pour cela, il faut
cocher la caser correspondante dans la boite de dialogue.

£ Recherche et remplacement x|
Rechercher : I j
Remplacer par : I j
—Sens Portée
&% fwant * Tous
 Brrigre " Lignes sélectionnées
—options
[ Respecter majfmin [ Rechercher les renvais & la ligne
™| ot entier I Blus
W Expressions régulires:

| Rechercher I Remplacer/Fechercher

Femplacer: | Remplacer tout |
Fermer |

Dans la zone de saisie du mot a rechercher, I'appui sur la combinaison de touches Ctrl+espace
ouvre un assistant qui facilite la saisie d'une expression réguliére.

£ Recherche et remplacement ). ﬂ

Rechercher : l"|m|:u:|| j

Remplacer par | Barre oblique inverse 1]
Zode de caractére octal
Code de caractére hexadécimal

ek Zode hexadécimal pour caractéres & double octet
& foant Tabulation
 arise Mouvelle ligne
& CR
—options 7

Signal sonore
[” Respecter m. Echap

r Mok entiet J—I _I_

v Expressions régulidres

| Fechercher I Remplacer/Rechercher |

Remplacer: | Remplacer touk |

Fermer |

5.1.2. L'exploitation des résultats de recherche

Une fois la recherche terminée, la vue "Recherche" affiche les éléments contenant le motif et le nombre
fois ou le motif a été trouvé dans chaque élément.
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| Recharche ("tast™= &0

3 d o= P x

- bast_1ZEE

- bestesharp

= bast_parso

I test.cs - bestcsharp (2 occurrences)
[4] TestURLCannection java - bask_regexp

Tachas .Re:herduer |

Le boutonﬂ permet de passer a I'occurence suivante quelque soit I'élément qui la contienne. Lors
changement de I'élément qui contient 'occurence, celui ci est ouvert dans I'éditeur.

Il est possible de supprimer une ou plusieurs occurences dans la vue "Recherche". Le menu context
propose plusieurs options en fonction de la situation actuelle :

 "Supprimer l'occurence sélectionnée" : cette option permet de supprimer I'occurence courante

['élément en cours

 "Supprimer les occurences en cours" : permet de supprimer toute les occurences de |'élément

['élement de la liste

« "Supprimer toutes les occurences" : permet de supprimer tous les éléments

La vue "Recherche" affiche le résultat de la recherche courante mais elle mémorise aussi les précédel
recherches. Pour afficher les résultats des précédentes recherches, il suffit de sélectioner la recherch

utilisant le bouton%. Un menu affiche la liste des précédents motifs de recherche et le nombre
d'occurences trouveées. La recherche courante est cochée.

. Jpropect = best_regec
5] .project - test

[E] project - best_J2EE
=] project - testcsharp
] .project - test_perso

Ry Effacer Mhstorigue

w =] "test”- @ ocourrences dans Espace de traval
'] System - 0 références dans Espace de tranail

O 4 = | - x

o best.cs - bestosharp (2 occurrences)
J] TestURLConnection. java - hast_regexp

Taches | Redvarcher

Il est toujours possible de réitérer la recherche en utilisant I'option "Nouvelle recherche" du menu contextt

de la vue.

39

 arborescence (par défaut)

L% %| 5B e v

"champ" - 23 occurrences dans Espace de travail

EETEJ' Test_EclipseUML
== com
= jmd
(= test
= (,:‘5- testumlretro

= (,;‘5- testuml

------ D MaClasse, java (5 concordances)

* tableau
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|47 Recherche x W S| X% & G- v =0

"thamp" - 23 occurrences dans Espace de trawvail

|l| MaClasse,java - Test_EclipseUML comyimd testftestuml (S concordances)
El MaiZlasseFilleRetro.java - Test_EclipselUMLfcom)jmd/test/testumlretro (8 concordances)
IB MaClasseRetro,java - Test_EclipseUMLfcom)ijmd /test/testumlretro (10 concordances)

Le boutonﬂ ouvre un menu déroulant qui permet de sélectionner le mode d'affichage

= Disposition & plat

v s Disposition hiérarchique

5.2. La liste des taches

La vue "Taches" affiche et permet de gérer une liste de taches a faire. Ces taches peuvent étre de plusi
types :

* des actions a réaliser
» des erreurs de compilation a corriger
« des points d'arrét pour le débogage

Ces taches peuvent étre ou non associées a un élément de I'espace de travail. Par exemple, une erre
compilation est associée a un fichier source.

Lorsqu'une tache est associée a un élement, le nom de cet élément apparait dans la colonne "Ressource"
localisation dans l'espace de travai dans la colonne "Dans le dossier".

B8 riches (3 déments) i % - x

| €]t | escription ) Ressource | Dans be dossier | Emplacement
X ] Limport skion javax.eib ne peut pas &tre résolue MorPremierE BBean.java test_J2EEcomimoifejb ligne 3
] SegsionBaan ne peuk pas Etre résolus ou ne corre, ., Mon@remsssE BBean java  best_JZEE/comfmolieih  Bone 10 dans ...
LY | [ Erveur da syntae sur le mot dé "alse”, ,*d BstASD test_parse

Thches | Rechercher

Il est possible d'accéder a I'élément associé a la tdche en double cliquant sur la tache ou en sélectionnant
I'option "Accéder a" du menu contextuel de la tache. L'élément est ouvert dans I'éditeur avec le curseur
positionné sur la ligne associée a la tache.

5.2.1. La création d'une tache

2 A . . .. N 212 . . . <
Pour créer une tache qui ne soit pas associée a un élément, il suffit de cliquer sur Ie%hdﬂeda vue.

Une boite de dialogue permet de saisir la description et la priorité de la nouvelle tache.
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£ Mouvelle tache Ed |

Description : | nouvelle tache

Priotité : |

[ Terming

Sur la ressource I

Dans le dossier I

Emplacement : I

o]

Annuler
Un clic sur le bouton "OK" crée la nouvelle tache.

BB Tiches (4 déments) ! v ox
[ |e |t | cescription | Fessource | Dans le dassier | Empiacement

¥ 1 1 nouvele bache

ation javacc.edh ne peut pas &re MonPremiarE JEEsan, java il

x ] SeasionBesn ne peut pas tre rdeohoe o v oome.,,  MonFremierEJBBean, java | best_JZEE foom e b 10 dans ...

| 3 . Erréur da svrbscs sur le mok cls "alsa®, "case®, "d...  Tesbhsserkl.java bask_perso ligrie 21 dans ...

Thches | Rechencher

5.2.2. La création d'une tache associée a un élément

La création d'une tache associée a un élement ne se fait pas dans la vue "Taches" mais directement dar
éditeur qui contient I'élément. La tache est associée a une ligne de I'élément.

Dans la barre a gauche de I'éditeur, le menu contextuel contient I'option "Ajouter une tache ..."

Ajouter un signet. ..
Ajouker ume tache. .,

| B R

de texte

Une boite de dialogue demande de saisir la description de la tAche et de sélectionner la priorité.

£ Nouvelle tache | x| |

Descripkion : |ma tache a Faire|

Priarité : INDrmaIe VI

[ Terming

Sur la ressource ; I best, bxk

Dans le dossier Itest

Emplacement : I ligne 1

annuler

=]

Un clic sur le bouton "OK" crée la tadche et une marque particuliére apparait sur la ligne concernée dans

barre de gauche de I'éditeur.
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ket M

lighe de texte
ligne de texts
ligns de texts
ligne de texte

ligns de texts (A
B Tisches (5 dbmants) : B3 ox
€ | 1 | oescription ResEoUrce | rans b dosster -

L= Limportation favax. b ne peut pas dtre résolue MonPressierEJEERan java bt _JZEEcom[moifeh T
3

Thches |Rechercher | Sigrets

Cette marque reste associée a la ligne méme si la position de la ligne dans le fichier change (par ajout
suppression de lignes dans la ressource).

5.2.3. La suppression d'une tache associée a un élément

Il suffit de sélectionner I'option "Supprimer une tache" du menu contextuel associé a la marque de la tache.
marque disparait et la tache est supprimée de la liste.

5.3. La liste des signets

Les signets (bookmarks) permettent de maintenir une liste d'éléments particuliers dans le but est de perme
d'y accéder rapidement. Pour afficher la vue "Signets", il faut sélectionner l'option "Afficher la vue / Signets
du menu "Fenétre" du plan de travail.

Taches |Rechercher ISignets ]

A partir de la vue "Signets", pour ouvrir un élément dans I'éditeur, il y a trois possibilités :

« double cliquer sur le signet
* sélectionner 'option "Accéder a" du menu contextuel associé au signet

L] . 1] . . 7 . 7z
cliquer sur le boutor| une fois le signet sélectionné

Il est aussi possible a partir d'un signet de sélectionner I'élément dans la vue "Navigateur" en utilisant I'optio
"Afficher dans le navigateur" du menu contextuel.

5.3.1. La création d'un signet

Un signet peut concerner un élément (un fichier) ou plus précisement une composante de cet élément (
position particuliere dans le fichier).

Pour créer un signet sur un élement, il suffit de le sélectionner dans la vue "Navigateur" et de sélectionr
I'option "Ajouter un signet" du menu contextuel.

Pour créer un signet sur une ligne de I'élément, il suffit de positionner le curseur sur la ligne désirée de
I'éditeur et de sélectionner I'option "Ajouter un signet" du menu contextuel de la barre de gauche de I'éditeut

Développons en Java avec Eclipse 60



o ronmma o 14 —ees e texbe
Ajouker un signet. ..

Ajouker ume tache. .,

Une boite de dialogue demande de saisir la description.

£ Ajouter un signekt

Entrez le nom du signet

Maon signet|

(] 4 I annuler

Le signet est ajouté dans la liste des signets et une marque est affichée dans la barre de gauche de I'éditeu
la ligne concernée.

ma premier ligne de texte
| ma seconde ligne de texte
ma troisiéme ligne de texte

5.3.2. La suppression d'un signet

Pour supprimer un signet, il y a trois possibilités :

* dans la vue "Signets”, sélectionner le signet et cliquer sur le bﬁ_ﬂon _
» dans la vue "Signets", sélectionner le signet et I'option "Supprimer" du menu contextuel associé «

signet
 dans I'éditeur, sélectionner I'option "Supprimer un signet" du menu contextuel associé a l'icbne c
signet dans la barre de gauche

5.4. La comparaison d'éléments
Le plan de travail dispose d'un outil pratique pour comparer le contenu de deux éléments. Pour réaliser c
comparaison, il faut sélectionner ces deux éléments en maintenant la touche Ctrl enfoncée dans la

"Navigateur" et sélectionner I'option "Comparer / Réciproquement" du menu contextuel.

Si les deux fichiers sont identiques, une boite de dialogue s'affiche :

£~ Comparaison 5'

@ Il n'existe aucune différence entre les entrées sélectionnées,

Si les deux fichiers possédent des différences, un éditeur particulier s'ouvre. Cet éditeur spécial pour
comparaisons, affiche chaque ligne des deux fichiers dans deux colonnes. Une colonne centrale perme
voir de fagon graphique les différences grace a des lignes.
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BN ompar ason ®

bestbit | |bestlist v =
] Compersison de axte BlEE ]| F 4
[ testjvest bxt ] bestfeestZ Rzt
[m—,f”hgns de texte 7 =]
ligne de texte ligns de texts §
ligne de texte 3 ligne de texte &
ligne de texte 4 ligne= de texts 7
ligne de texte & ] ligne de texte 8§
il JL JLa |

RlEEB | @

« de copier tout le document de gauche dans le document de droite
» de copier tout le document de droite dans le document de gauche
« de reporter la différence courante de gauche dans le document de droite
* de reporter la différence courante de droite dans le document de gauche

5.5. La vue « Explorateur de projets »

Dans la barre centrale, les lignes en gris foncé sont identiques, les lignes en blanc sont des différences ¢
les deux fichiers.

La vue de comparaison de fichier contient une barre d'outils qui permet de naviguer dans les différences et
les reporter pour effectuer une synchronisation sélective.

La fleche vers le haut et le bas permet de naviguer dans les différences respectivement la suivante et la
précédente. Les quatre premiers boutons permettent respectivement :

La vue explorateur de projets affiche le contenu des projets de fagon hiérarchique en fonction du

type de projet.

Pour I'afficher, il faut utiliser I'option « afficher la vue / autres » du menu principal de la fenétre.

& affichage d'une yue x|

entrer e bexte du Filkre

-2 Géndralités i’
- B consale

B_: Etreurs

----- I.D Explorateur de projets
T Mavigateur hd

Ik, I annuler |

Il faut sélectionner I'élément « Explorateur de projets » dans « Généralités ».

Exemple avec un projet Java
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=l TE‘J- kests

=
L7 Explorateur de projets &3 = A ST

d

I_i|_ E.a Bibliothéque systéme JRE [jrel.5.0_07]

rt.jar - C:\Program Filesh Javaljrel .5.0_07lib
jsse.jar - C:\Program Files)Javaljrel . 5.0_07ib

& ice.jar - C\Program Files\Javaljrel.5.0_07\ib
& charsets,jar - C:\Program Files! Javaijrel.5.0_07Yib

dnsns.jar - C\Program Files! Javaljrel.s.0_07ibhext

= localedata.jar - C:\Program Files)Javalirel .5.0_07libiext

sunjce_provider . jar - C:\Program Files! Javaljrel 5.0_07liblext
sunpkcs11.jar - C\Program Files)Javaljrel.5.0_07\ibhext
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6. L'aide dans Eclipse

Uhapltre

6.1. L'aide en ligne

L'aide en ligne est disponible dans toute I'interface de I''DE au moyen de la touche F1. Cette aide ¢
contextuelle en fonction de I'élément sélectionné dans l'interface au moment de I'appui sur la touche.

Le choix des sujets se rapportant a I'élément courant est affiché dans une info bulle. Il suffit de cliquer s
I'élément sélectionné pour que l'aide en ligne correspondante s'affiche.

Exemple avec l'appui sur F1 dans I'éditeur de code Java

¢ | kest.Ext X
X B

W

* Pour changer le modéle de ce fichier géné

*
w

L'editeur Java prend en charge I'édition des textes lava, perat

Zoncepts de ['editeur Java
tilisation de I'Sditeur Java

* Références de l'editeur Java

Cuverture d'un éditeur Java

5% =®8 [En appuyant sur la touche F1, une vue affiche l'aide contextuelle

o - -0

Rubriques connexes

+ A propos de Structure -

Zetke wue permet d'afficher la structure (le cas
échéant) d'une ressource en cours d'édition,

E wues
E wue Apercy

+ Aide dynamique

Résulkats de la recherche —_—

Bl Utilisation de la perspective de navigation
Java

B wue structure ;I
aller &

[ Toutes les rubriques %7 Recherche

E]J] Signets
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En cliquant sur « Recherche », il est possible de demander une recherche dans l'aide en ligne,
dans Google et sur le site Eclipse.org. Il est aussi possible de demander cette recherche en
utilisant directement I'option « Recherche » du menu « Aide ».

Recherche

Expression de la recherche ; »»

I [EE]

¢ Portée de la recherche Par défaut

Aller &

2 Toutes les rubriques &5 Rubriques connesxes E.Il] Signets

En cliquant sur « Portée de la rechercher », il est possible de modifier la portée de la recherche
par défaut.

{0 side % g & | EFH:' =g
Recherche

Expression de la recherche ; »»

=[]

+ Portée de la recherche Par défaut

A7 [ side locale

Recherche les documents d'aide local
‘E;'-' Google

Effectus une recherche Web Google
@7 I Edlipse.org

Recherche les liskes d'adresses, les groupes de discussion,
les articles et les autres documents relatifs sur Eclipse.org,

aller &

.

Toutes les rubriqgues =5 Rubriques connexes EII] Signets

En cliquant sur « Parametres avanceés », il est possible de modifier les options pour les
différentes cibles de recherche.
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& Portée de la recherche - Par défaut i ] - 10| x|

Aﬂ Aide locale " nide locale

= 97 Google
-7 Edlipse.org

Recherche les documents d'aide local

Iv activer le moteur de recherche

Mom : I Aide locale

Description : | pacherche les documents d'aide local

¥ Rechercher dans toutes les rubriques
™ Rechercher uniguement dans les rubriques suivantes
Conkenu du jeu de documents :
&[] Plan de travail - Guide de lutiisateur ﬂ
- Developpement Java - Guide de [utilisateur

- Plug-in de la plateforme - Guide du développeur
-1 Plinsin 0T - Goide di désalnnnsir ;I

[ Inclure les résultats relatifs aux capacités désactivées

Restaurer les valeurs par défaut | Appliguet |

I, I Annuler |

Mouveald. .. SUppmer |

Dans l'aide en ligne, il est possible limiter les sujets dans laquelle la recherche sera effectuée en
cochant « Rechercher uniguement dans les rubriques suivantes » et en sélectionnant les sujets
concernés.

Il est possible d'ajouter une nouvelle source de recherche en cliquant sur le bouton « Nouveau »

& Nouveau moteur de recherch x|

Type de moteur de recherche

Sélectionnez le type du moteur de
recherche dans la liste,

Types de moteur de recherche disponibles
—

7 InfoCenter

"?,Jn Recherche Weh

Terminer I Annuler

Pour ajouter une source sur le web, il suffit de sélectionner « Recherche Web » et de cliquer sur
le bouton « Terminer »

La boite de dialogue permet de saisir les informations utiles pour effectuer la recherche.
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& Portée de la recherche - Par défaut o =]

.n Aide locale “.” Recherche Web
97 Google

LD el

e 4 Eclipse.org Effectue une recherche générique sur e Web
L7 pecherche Web
I Activer le moteur de recherche

Mo I Recherche Weh
Diescription : Effectue une recherche générique sur le Web
Modéle d'URL : ;I

=
Wous pouvez capkurer un modéle d'JRL en copiant la
requéte Web dans |a zone d'adresse du navigateur et
en remplacant le terme & rechercher par {expressiont,

Restaurer les valeurs par défaut | appligues |

Supprimer

(4 | annuler |

Il suffit alors de saisir le nom, la description et I'url & utiliser pour réaliser la recherche. Il faut
utiliser I'expression {expression} pour désigner I'expression a rechercher lors de I'appel de I'url.

Exemple :
& Portée de la recherche - Par défaut ) B =] S|
it pide locale <" IDocs
97 Google
------ 97 Eclipse.org
e : Recherche sur le site JDocs
o Q‘J 1Docs
v Activer le mokeur de recherche
Mo JDocs
Descripkion ; Recherche sur le site JDocs
Madéle dURL : bkt f fwaa, jdocs, comysearch, jspis={expression}t ;I
=
Mous pouves capturer un modéle d'URL en copiant la
requéte Web dans la zone d'adresse du navigateur et en
remplacant e terme & rechercher par {expression}k,
Nouveau. . Supprimer Restaurer les valeurs par défaut | Appliguer |
(o] 4 I Annuler |

Une fois les informations saisies, il suffit de cliquer sur le bouton « OK ».
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& Portée de la recherche - Par défaut

47 fide locale | <" IDocs

A7 Google

--‘fj” Eclipse.org
ﬁjn JDocs

Recherche sur le site JDocs

I activer le moteur de recherche

Pour lancer une recherche, il suffit de saisir I'expression recherchée et de cliquer sur le bouton
« Aller »

Mtructure| ¢l 2 ’_| = - =0

Recherche

Expression de la recherche ; »»

| I

+ Portée de la recherche Par défaut

%7 [ aide locale

Recherche les documents d'aide local
@f Google

Effectue une recherche Web Google
@7 [ Edlipse.org

Recherche les listes d'adresses, les groupes de discussion,
les articles et les autres documents relatifs sur Eclipse,org.

@7 [ 100cs

Recherche sur le site JDocs

Paramétres avancés

Aller &

2 Toutes les rubriques B Rubrigues connexes EJ]] Signets

Par défaut, la recherche se fait en local.

",

Structure| ¢l = |_| A= =2 e

Recherche

Expression de la recherche ; »

E'lerame B

b Portée de la recherche Par défaut

¢ Aide locale {6 résultats)
b Google {1 résultats)

¢ Eclipse.org (1 résultats)

l"?.J;' Recherche Web {"‘H

Zliquez sur ce lien pour afficher les résulkats

Aller &

F2) Toutes les rubriques B35 Rubriques connexes Eu] Signets

Pour lancer une recherche sur une source web, il faut ouvrir I'onglet de la source et cliquer sur

‘5;' Recherche Web <>U

Un navigateur s'ouvre avec l'url de la source demandée
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BT .
i s x NETPPY

The Javalobby Metwork

JbDoCS

Home

| APls

EIERS
Recherche

Expression de la recherche : »

(Frame E

b Portée de la recherche Par défaut
¥ Aide locale (6 résultats)

| F.A.Q.

| Plugins | Report a Proble

PointBase Java Database

If your platforrm iz Java, your DB is
PointBaze, Java Developers,

wuw, pointbase, com

Adz by Google

JAYA Progran
Jain GetAFreeals

projects, Free a
www, GetAFreela

Found 114 matches out of 441 876 docs.

Pages: 5 [Previous |1 2 3 4 § | Mext]

createlnputhethod)Frame
Creates a top-level Swing JFrame for use by the input r

document windows and dialogs it and all cornponents tl vI
L

¢ Google {1 résultats)
b Eclipse.org {1 résultats)
= JDocs (1 résultats)

% Recherche web #l
Cliquez sur ce lien pour afficher les
résulats

aller 3
L2 Toutes les rubriques
[ Rubriques connexes W Signets

Le principe est le méme pour demander une recherche sur Google directement dans Eclipse, il
suffit de cliquer sur « Recherche web » dans 'onglet Google de la vue « Aide ».

Le navigateur intégré d'Eclipse est ouvert avec la recherche demandée sur Google

o x G =B
G m &
Sign in =
Web Images OGroups MNews Froogle Local morew
‘ Oogle |JFlama Search Advanced :earch s
Web Results 1 - 10 of about 554,000 for JFrame. (0.23 seconds)
JFrame (Java 2 Platform SE v1.4.2) Sponsored Links
The JFrame class is slightly incompatible with Frame . Like _
all other JFC/Swing top-level containers, a JFrame contains CaiHong matboard

aJRootPane as its anly child. ...
java, sun, comdj2se . 4.2 docsfapifava/swing/JFrame, html -

|

production of interlining matboard
far picture and photo frames
wawhw. ) 2-ch. net

|

i

Il est aussi possible de demander la recherche sur le site Eclipse, il suffit de cliquer sur
« Recherche web» dans l'onglet Eclipse.org de la vue « Aide »
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o .
eclipse

o r 2 r

Eclipse.org nadgation Hoime Conmmmnity I Membership Dovwinloads | Projects I

« Committers

Search Eclipse

- Newsgroups

- Bugs Search for:
- Articles IJFrﬂmE
Search!
Can't find what you're looking for? Try the Advanced
Search

Search for JFrame. Search results: fframe @ 1831, Results 1-20 of 324,
Search took 0.39€ seconds

Sort by: relevancy | last modified date | title

* 1. [news.eclipse.platform] Adding a Jirame inside
aVIeW [7.952% Popul aity: 000000
) [mews e clipge. platform] Adding a Hrarme inside o wiew Fram ;

=i

% =85 Certaines boites de dialogue possédent I'ic@l]een bas a gauche : elle permet un accés a
l'aide contextuelle. L'appui sur la touche F1 est équivalent.

L'aide contextuelle apparait dans la méme fenétre.

& Création ﬁ[
Sélection d'un assistant —> @ | =l B
[ Rubrigues connexes
o « A propos de
Choose the type of resource you would
like b create,
[0 Resources
(i - Aide dynamique
124 Projet de plug-in Résultats de la recherche
1-':? Projet Java 5 Création d'un plug-in Eclipse
: % Projet Java & partir d'un Fichier de génération Ant esdstan [B1 Création d'une applcation de client
F-[= Géndral — enrichi (RCP)
EEI = s B Autres résultats, ..
ﬂ---f::':- Névalnnnement de nlin-in =
4 | »
@
Aller &
) "2 Toutes les rubriques “;' Rechercher
(7) | =Precédent | Suivent = I Terminer Annuler |
&l Signets
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6.2. L'aide Javadoc

Si la configuration de I'IDE est correcte, il est possible d'accéder directement a la page Javadoc d'un élén
java en placant le curseur sur cet élément et en appuyant sur F2.

Si l'accés a la documentation Javadoc pour I'élément n'est pas configuré un message d'erreur s'affiche.

F Quverture du Javadoc externe Q

L'emplacement de la documentation pour 'Therator’ n'a pas été configuré, Pour
les &léments issus de bibliothéques, spécifiez I'JRL du Javadoc dans la page

de propriétés du JAR parent ('rk,jar'’).

Pour configurer I'IDE, il faut sélectionner la ressource qui contient I'élément dans la vue "Packages" :

e un projet
« un fichier .jar

L'exemple ci dessous permet d'associer la doc du JDK avec le fichier rt.jar

Il faut sélectionner le fichier rt.jar du projet dans la vue "Packages" et sélectionner le menu contextu
"Propriétés".

Il faut sélectionner "Emplacement Javadoc" puis cliquer sur parcourir pour sélectionner le répertoire q
contient le fichier package-list de la documentation.

=10l

£ Propriétés de C:"Program Files' Java'j2rel.4.2_034)ib\rt.jar

Canmgxion source Java Emplacement Javadoc

Emplacement Javadoc
Indiquez l'emplacement (URL) de la documentation générée par Javadac, L'emplacenment

Javadoc conkient un fichier nommé ‘package-list’, Exemple :hitp: fwens, 2ample-url.ongfdoc)”
Emplacement Javadoc : | File:/C:fj2sdkl . 4,2_02/docs! 2pif -

Walider...

Restarer les valeurs par défaut | Apphiguer I

ok | aonder |

Le bouton "Valider" permet de vérifier si 'emplacement sélectionné contient les éléments nécessaires.

£ Yalidation de I'emplacement Javadoc x|

ey L'emplacement est valide, Les fichiers 'package-list’ et ‘index.html’ ont té
u. trouvés, Cliquez sur OK pour les ouvrir dans le navigateur,

annuler |

Enfin, il faut cliquer sur le bouton "OK" pour valider les changements.

Si le chemin n'est pas correct, un message d'erreur est affiché.

Développons en Java avec Eclipse 71



©- Proprietés de C\Program Files' Java'j2rel.4.2_03\Jib\rt.jar ' = = 5[
Connexion source Java A L'ernplacement ne contient pas de Fichier 'package-list'.
Emplacement Javadoc

Indiquez Memplacement (URL) de la documentation oénérée par Javadoc, L'emplacement lavadoc
contient un fichier nommé ‘package-list’, Exemple (http: /fwww.sample-url. orgfdoc

Emplacement Javadoc : | file:/C:/fi2sdkl.4.2_02{docs|] Parcouri...

W,

|

Restaurer les valeurs par défaut | Appliguer |

oK Annuler

Il est alors possible dans I'éditeur de code Java de positionner le curseur sur un élément contenu dans ur
emplacements Javadoc pour que l'aide en ligne affiche la page concernée par I'élément dans la document:
Javadoc.

Ce processus est applicable a toutes les API dont la documentation Javadoc est disponible.

Il n'est plus utile de décompresser le contenu d'une documentation Javadoc pour pouvoir
I'associer a une bibliotheque.

[x

£ lavadoc pour 'rt.jar - C:\Program Files' Java'\jZrel.4.2_ 03 }ib"

 1RL Javadoc (par exemple , hkep: fwe, sample-url, orgfdoc” or ‘file: fic: frworkspace myprojectdoc’

“hemin d'accés & Javadoc : I File: /2 fi2sdkl . 4.2_0Z fdocs] apif Parcourir. ..

Walider. ..

™ Javadoc dans une archive

Zhemin d'acces & llarchive I Batzoutit, ..

Chenmin aw sein de [archive. I Bateourit, .

L

Walider. ..

(a4 I Annuler |

6.3. Le plug—in Java docs de Crionics

La société Crionics propose un plug-in qui s'integre dans l'aide en ligne d'Eclipse et qui contient |
documentation du JDK 1.3 et de quelques APl open source.

Ce plug-in crée une entrée nommeée "Essentials Java Docs" dans la table des matieres de l'aide en ligne. ¢
documentation regroupe la documentation du JDK 1.3.1, de quelques API open source fréquement utilis
ainsi que quelques manuels pour ces API.

Ce plug-in est téléchargeable sur le site de Crionics (environ 30 Mo):
http://www.crionics.com/products/opensource/eclipse/com.crionics.java.doc.zip

Pour l'installer, il suffit de décompresser son contenu dans le répertoire plugins d'intallation d'Eclipse.
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http://www.crionics.com/products/opensource/eclipse/com.crionics.java.doc.zip

£ Aide - Plateforme Eclipse ]

Recherche: | | NS  portée de la recherche: Toutes les rubriques

Contenu @5 || Essential Java Docs g @l S

% plan de travail - Guide de l'utilisateur

% Développement Java - Guide de 'utilisateur
% Platform Plug-in - Guide du développeur

% Plug-in JDT - Guide du développeur

© Guide PDE

Essential JavaDocs |
ST

B 1DK 1.3.1 API

B 1.2.1 8P

B 1.3.0 8P

B Jdom AP

B Log4i1.1.3 &P

B Junit 3.7 API

B Cacrus 1.2 AFI

B ant 1.4 AFT

B soap 2.2 AP

B Struts 1.0 AFT

B werces 1.4.3 API

B Jetspeed 1.3 API
=1 L2 manuals

B s04P 2.2 Manual

B Struks 1.0 Manual

B ant 1.4 Manual

B Log4j1.1.3 Manual

B cCactus 1.2 Manual

B Uit 3.7 Cookbook,

% | # | 1
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Partie 2 : le développement en Java

Partie 2 .

développement
avec Java

Cette seconde partie est chargée de présenter les bases de I'utilisation d'Eclipse pour le développement avi
Java.

Elle comporte les chapitres suivants :

 Le Java Development Tooling (JDT) : Détaille le JDT qui fournit des outils pour permettre le
développement avec Java

» Déboguer du code Java : détaille la perspective Débogage dédiée a la recherche et a la correction ©
bugs.

« Le refactoring : détaille les puissantes fonctionnalités de refactoring proposées par Eclipse

« Ant et Eclipse : présente l'utilisation de I'outil Ant avec Eclipse

« JUnit et Eclipse : présente I'utilisation de JUnit avec Eclipse pour réaliser I'automatisation des tests
unitaires.
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7. Le Java Development Tooling (JDT)

Chapltre 7

Le Java Development Tooling (JDT) est inclus dans Eclipse pour fournir des outils de développement en Ja
Il inclus plusieurs plug-ins et apporte :

« les perspectives "Java" et "Navigation Java"
« les vues "Packages" et "Hierarchie"
* les éditeurs "Java" et "Scrapbook"
* les assistants : pour créer de nouveaux projets, packages, classes, interfaces, ...
Dans I'espace de travail, il définit un projet de type particulier pour les projets Java. L'arborescence de

projets contient un fichier particulier nommeé .classpath qui contient la localisation des bibliothéques utiles a
compilation et a I'exécution du code.

7.1. Les projets de type Java

Pour pouvoir développer des entités en Java, il faut les regrouper dans un projet de type Java.

7.1.1. La création d'un nouveau projet Java

Dans la perspective "Java", il y a plusieurs possibilités pour lancer l'assistant de création d'un nouveau proje

* sélectionner I'option "Projet" du menu "Fichier/Nouveau"
« sélectionner |'option "Nouveau/Projet" du menu contextuel de la vue "Packages"

L'assistant demande le type de projet a créer.

MNouweau projek

Sélection P
qr
Crée un projet Java ﬁ
¢ Développement de plug-in i Projet Tomcat
B Prot Jova.
Simple

::Eréu:édentl Suivant = I Fir Annuler |

Pour demander directement la création d'un projet "Java", il suffit de cliquer sur L@J)de la barre
d'outils.

L'assistant demande le hom du projet.
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Mouveau

Projet Java —

Créez un projet Java, r-

B & peoje ; |

Contenu du projet !
¥ utilser par géfaut

ERErtOre | I".:".|-:-'ra"..-'.li:~f-:'l.'-rm'I:upa’.-: PEMEAURf..,

= Précédent l Suneant = I BN Annuler I

Ce nom de projet ne doit pas déja étre utilisé dans l'espace de travail courant sinon un message d'erreu
affiché.

Projet Java
3 Un projet portant ce nom existe déja dans lespace de traval. ‘ﬁ

Hom du projet : | test_persol

En cliquant sur le bouton "Fin", le projet est créé avec des parametres par défaut.

Pour modifier certains parametres avant la création du projet, suffit de cliquer sur le bouton "Suivant” :

Nouveau

Paramétres Java

e |
=

Définissez les paramétras de compllation Java,

% Unlizer |2 projet en tank que dossier source
" Utiliser les dossiers source contenus dans be projet

Creer U dossier.,

Ajouter des dessers existants

Edket;

i)

Dossier de sortie de la compilation ;

||:E'St Pm... I
qgré:édﬂtl Suneant = II Fin I Annuler I

La modification de ces parameétres sera détaillée dans la section suivante. Une fois les paramétres modifi
cliquer sur le bouton "Fin". Le projet apparait dans la vue "Packages" de la perspective.

I | a version 3.1 d'Eclipse propose quelques fonctionnalités intéressantes lors de la creation d'un
P, projet Java.
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H

Sélection d'un assistant <
v

Créez un projet Java |

Assistants

(& Classe ﬂ
ﬁ Zonfiguration du produit

€V Interface

<§ Projet de plug-in

- Projet Java
8 Projet Java & partir d'un Fichier de génération Ant exiskant j

CF

::Eréu:édentl Suivant = I Terminer | Annuler |

Sélectionnez "Projet Java" et cliquez sur le bouton "Suivant".

& Nouveau projet Java i x|
Création d'un projet Java .’
Créez un projet Java dans I'espace de travail ou un emplacement externe. [ :_ =
Mann du projet |
Conkeny

* Créer un projet dans l'espace de trayai
" Créer un projet & partir d'une source existants

REDertoire ; IC:'I_|.='|~.-'..=|'I,e::|i|:.~.'.931 1iworkspace BErCeUrife

— Conformiké JDK
" Uklliser be niveau de conformibé du compilateur par défaut (actuellement 1.4) Configurer les valeurs par défaut. ..

% Utjliser une compatibilité propre au projet : |13 = I
1.3

1.4

— Disposition du projet
% Ukilisar be dassier du projet comme racine pour les Fichiers saurce et bes Fichiers de dasse

" Créer des dossiers séparés pour le code source et la sorkie Fiqurar les val aF

f.Erétéderll SUivant = | TErmires | Annuler

La premiére page de l'assistant propose des options pour faciliter la création du nouveau projet :

* le contenu du projet : précise si le projet est un nouveau projet ou si le projet est importé

* la conformité JDK : précise le JDK utilisé par le JDK

« disposition du projet : précise si les sources et les binaires compilés sont mélangés a la
racine ou stockés dans des répertoires dédiés.

A partir de cette page, il est possible de demander la création d'un projet & partir de source
existantes : dans ce cas, le projet n'est pas créer physiquement dans le workspace.
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& Nouveau projet Java ﬂ

Création d'un projet Java J

Entrez l'emplacement du projet, :

Morn du projet | tesk_skruks

Wl

—i_onteny

" Créer un projet dans l'espace de kravai

{* Créer un projet & partic d'une source exjstante

Reépertaire || Parcaurit, .. |

— Conformité 10K |

¥ Utiliser le niveau de conformité du compilateur par défaut 1

" Ukjliser une compatibilité propre au projet s |14 = ‘

—Disposition du projet |

" Utiliser le dossier du projet comme racine pour les Fichiers <
|

¥ Créer des dossiers séparés pour le code source et |a sorkie

= Précedent Slivant = | TEFMmirEr I annuler

Pour cela, il faut cliquer sur « Créer un projet a partir d'une source existante » et cliquer sur le
bouton « Parcourir ».

Rechercher un dossier ) 2=l

Sélectionnes un répertoire pour le contenu du projet ;

) test_J5F -
|73 test_logH
IC5) Test_Lomboz

i } ; —
IC5) test_swing
() test_umML

7= test VE hd

Dossier @ | kest_struts

Créer un nouveau dossier | 2K I annuler |

7

Sélectionnez le répertoire et cliquez sur le bouton « OK »
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& Nouveau projet Java 5[

Création d'un projet Java J

Zréez un projet lava dans 'espace de travail ou un emplacement | >
externe, / '

Mo du projek ¢ | kest_struts

—Conkenu

" Créer un projet dans l'espace de travai

¥ Créer un projet & partic d'une source existante

Reépertaire : |C:'l,java'l,eu:lipseSlﬁ,wurkspace'l,test_struts ¢ Parcourir

—zonformite JEk

{% | [tiliser e nivesu de conformite di compilatelr mar defaut (actuellement 1,4

€ Utiliser une compatibiite propre aupraiet s (14 =

Disposition du prajes |

" Utiliser e dassier du projel comme racine pour les fichiers saurce ek les fickie

(= Créer des dossiers spnares ool e code santre ef 3 sorhe Fankiar ear lac .

< Precedent Suivant = | Terminer I annuler

Cliquez sur le bouton « Suivant » : le projet est ajouté dans le workspace et la page suivante de
I'assistant est affichée.

& Nouveau projet Java ﬁl

Parameétres Java
I e O

Définissez les paramétres de génération Java. : >

L Saurce |'[:'!- Projets I =i Bibliothéques "}4} Qrdre et exporkation I

[{‘5$|. .|.* 3‘%“@
E[D‘J kest_struts
E} (package par défaub)
-|= wumlproject
- 2% (default package).ucd
- =] classes.gif
w Details

@ Supprimer e projet ‘test skruts' du chemin de génération : le compilateur
ne verra plus les enfants du projet qui ne sont pas des dossiers source et
il ne seront pas inclus lors de la génération du projet.

M

Dossier de sorkie par défaut ;

tesk_skruks Parcourir. .. |
SUivant = | Terminer I annuler |

Cliquez sur le bouton « Terminer ».
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Il est possible de modifier la disposition du projet apres sa création en utilisant les propriétés du
projet.

& Nouveau projet Java ﬂ

Parameétres Java
e

Définissez les paramétres de génération Java. : >

# Source |'[:'5 Projets I =i, Bibliothegues Q’{P Crdre et exportation I

2 @3 | [ FENG
ElIE‘J- tesks

------ HH (package par defaut)

w Détails

& Supprimer le projet 'tests' du chemin de génération : le compilateur
ne verra plus les enfants du projet qui ne sont pas des dossiers
source et ils ne seront pas inclus lors de la génération du projet.

[™ Permettre des dossiers de sortie pour les dossiers source

Dossier de sortie par défauk

| tests Parcourit ... |

SUivant = Terminer | Annuler |

Cocher « Permettre des dossiers de sortie pour les dossiers source »

& Nouveau projet Java ﬂ

Parameétres Java J

Définissez les paramétres de génération Java. : >

# Source |'[:'5 Projets I =i, Bibliothéegues "}4} Qrdre et exportation I

[ﬂ-‘% i | @ T i Ex (@)
ElIE‘J- Lests
o [_'3 Diossier de sorkie @ (D

...... HH (package par défaut)

sier de sortie par défaut)

w Détails

s Configurer les proprigtés du dossier de sortie : sélectionnez un
emplacement différent pour le dossier de sortie,

¥ Permettre des dossiers de sortie pour les dossiers source

Dossier de sortie par défauk

Itests Parcourit ... |
< Précédent Suivant = | Terminer I Annuler |

Sélectionnez dans l'arborescence « Dossier de sortie » et cliquer sur le lien « Configurer les
options du dossier de sortie »
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& Emplacement de sortie du deossier source ] x|

{* Dinssier de sortie par défaut du projet:

{” Dossier de sortie spécifigue {chemin d'accés relatif & tests'y,

| Parcaurirs ., |

0, I Annuler |

Pour préciser un répertoire particulier, sélectionnez « Dossier de sortie spécifique »

& Emplacement de sortie du deossier source ] x|

" Dossier de sortie par défaut du projet

¥ Diossier de sortie spécifigue {chemin d'accés relatif & tests'y,

| bin

O, Annuler

Saisissez ou sélectionnez le nom du répertoire et cliquez sur le bouton « OK »

& Dossier source ajouté i Xl

Pour éviter le chevauchement, le projet est supprimé en tant que dossier
\:‘J source et le dossier de sortie par défaut est associé 3 'ftests/bin',

annuler |

Cliquez sur le bouton « OK »

& Mouveau projet Java 5[
Parameétres Java J
Définissez les paramétres de génération Java. I :__ ~

% Source |'[:'!- Projets I =i Bibliothéques "}4} Qrdre et exporkation I
[1};% E | wow iin @

w Détails

¥ Permettre des dossiers de sortie pour les dossiers source

Dossier de sortie par défauk

|tests,|'|:uin Parcouri.. . |
< Précédent Suivant = | Terminer I Annuler |

Cliquez sur le bouton « Terminer ».
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L'onglet "Source" de la page "Paramétres Java" s'est enrichi de deux options : "Lier une source
supplémentaire” et "Ajouter le projet au chemin de génération".

& MNouveau projet Java
Paramétres lava

Définissez les paramétres de génération Java,

# Source |1:5 Projets | =i Biblotheques | % Ordre et exportation

P ."| | E @ L@
1 tests
- arg

= Détails

[ Créer un dossier source : utilisez cette option pour ajouter un nouseau dossier source & votre projet.

i Lier une source supglémentaire | utilisez cette option pour utiiser un dossier du systéme de Fichiers comme
dossier source supplémentaire.

jon ¢ ajoutez ke projet au chemin de génération =il s'agit de la
rache d&s pa.ckages et u:les fIcH:ea's source. Les entrées du chemin de génération sont visibles du compilateur et
utilisées pour la génération.

[~ Permettre des dossiers de sorkie pour bes dossiers source

Dossier de sortie par défaut @

| tests/bin Parcourir. .. |

(7 [<Erev;ada1t| Sifvant = | Terminer Annuler |

7.1.2. Les parametres d'un projet Java
Les principaux parameétres d'un projet peuvent étre modifiés :

* lors de I'utilisation de l'assistant a la création du projet

* en sélectionnant le menu contextuel "Propriétés" sur le projet sélectionné dans la vue "Packages" et
choisir "Chemin de compilation Java"

& Progritdedetedt =
IrFarmations Cheermin de compilation Java
Jremin de compdaton: Juval

Eiriy Sruktd =5 o |1
e Seurce | G preets | M pethboves | T4 Grave ot msperttion |
Géndraleurs fouti metenes | - Lilkesr b projef en bank que dossier sounce

Riéfdrences de projet 1 Liiar I cliriabers founog conterua dar b proget
Trrgat

Diossir da sortes de la compdistion ;
[t

Les propriétés "Chemin de compilation Java" sont regroupées dans quatres onglets :

Onglet Réle

Source
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Permet de préciser le répertoire qui va contenir les sources et celui qui va contenir le
résultat des compilations

Projets Permet d'utiliser d'autre projet avec le projet courant
Bibliotheques Permet d'ajouter des bibliotheques au projet
Ordre et

Permet de préciser I'ordre des ressources dans la classpath

exportation

L'onglet "Source" permet de préciser le répertoire qui va contenir les sources : par défaut, c'est le répertoire
projet lui méme (I'option "utiliser le dossier projet en tant que dossier source" est sélectionné).

Pour stocker les ressources dans un répertoire dédié, il faut sélectionner I'option "Utiliser les dossiers sour
contenus dans le projet". La liste permet de sélectionner le ou les répertoires.

Le bouton "Créer un dossier" ouvre une boite de dialogue qui demande le nom du répertoire.

£~ Nouveau dossier source B ﬂ

Entrez un chemin relatif 4 'ftest’ :

SOUrces

(] 4 I annuler

Il suffit de saisir le nom, par exemple "sources" et cliquer sur le bouton "OK"

Par défaut, dés qu'un premier répertoire contenant les sources est sélectionné, Eclipse propose de cré
répertoire bin qui va contenir le résultat des différentes compilations.

£~ Dossier source ajouté

La réponse a la question est libre mais il est préférable de répondre "Oui".

L'onglet "Projets" permet d'ajouter des projets contenus dans I'espace de travail au classpath.

[ Propeidtisdetest =l
I mationes Cheenin de comgilation Java
Cheran e pamplaton lava
Easy Tnuts J:-alm'?gfﬁaﬂ-!.ll' Bbdottaques | 11 Qd’uﬂﬂpﬂ'w.‘m|
Ernplacesvesnt Lavadol B ) Rt
(e st ol wctints _FE EA Lot :
Réfdrences da projet Dt tees_1EE Sélectionngr bt
Tomcat i test_perss
Dl roone _tetctercer ot |
Dosser da sortie da ls compdation ;
[ tostjn P, I
[ |

Il suffit de cocher les projets a inclure dans le classpath.

L'onglet "Bibliothéques" permet d'ajouter des bibliothéques externes au projet notamment des fichiers .jar.
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T Propeictis de test £
Informations Cheemin de comgilation Java
Chesin de complation Java
Eesy Rtz (% fource | 1 eromts [ Bbkihagues || 11 Grdve et ssportation |
Eﬂ"mht‘ - mu; S Fichaers 1R ot dossers des claenas dan be chasin de compdation ;
Références de projet B FE LI - C\Program Flesh drealgre L4 0 01Ukt 50| Alutee dod fickers B, |
Tomest Aot des fihiers MR axpemes.. |
Ajouter ure bl |
arebe... |
| |l |
Dosser da sortie da ls complistion ;
[t Pgeouri..., I
I T

Les bibliotheques incluses dans le classpath du projet courant sont affichées dans la liste.

Pour ajouter une nouvelle bibliotheque contenue dans I'espace de travail, il suffit de cliquer sur "Ajouter d
fichiers jar". Pour ajouter des fichiers jar qui ne sont pas contenus dans I'epsace de travail, il suffit de cligL
sur le bouton "Ajouter des fichiers jar externes".

Sélection d'un fichier JAR e P
Rechercher gans:lﬁ lib j = i

cesImpl,jar

= : ank. jar
dom, jar

0= jaxb-api.jar

| jaxb-api-doc, zip
] jaxb-api-src.zip
jaxb-libs, jar
jaxb-ri.jar
jaxb-xjc. jar

Cf== ja<p-api. jar

Mo de fichier : I:-:eru:eslmpl.iar j Cueric I
Tvpe: I * jar®.zip j Annuler |
r

Une boite de dialogue permet de sélectionner le fichier jar. En cliquant sur le bouton "Ouvrir", le fichier ja
est ajouté dans la liste.

Le bouton "Avancées ... " permet d'ajouter d'autres entités au classpath notamment des répertoires
contiennent des fichiers compilés.

=

£~ Ajout d'une entrée au chemin des’ |

Sélectionnez l'entrée & ajouter au chemin des classes
{~ Création d'un dossier de classes

= ajout d'un dossier de classes existant

* ‘ajout d'un conteneur i

Biblioth&que swstéme JRE j

(] 4 I annuler |

Le bouton "Editer" permet de modifier les caractéristiques de la bibliothéque (son chemin d'accés dans le
d'un fichier jar).
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Le bouton "Supprimer" permet de supprimer une bibliothéque du classpath.
L'onglet "Ordre et exportation" permet de modifier I'ordre des bibliotheques dans le classpath, de préciser

cible des éléments générés (le répertoire qui va les contenir) et de définir les ressources qui seront utilisal
par les autres projets de l'espace de travail lorsque le projet sera lié avec eux.

7.2. La création d'entité

Dans un projet Java, il est possible de créer différentes entités qui entrent dans sa composition : les packa
les classes et les interfaces.

7.2.1. La création de packages

Il est possible de créer les packages a I'avance méme si ceux ci peuvent étre créer automatiguement en n
temps qu'une classe qui la contient. Pour créer un nouveau package, il y a plusieurs possibilités :

* cliquer sur la fleche de I'icﬁn@j de la barre d'outils de la perspective "Java" et sélectionner
"Package"

cliquer sur I'|con£! de la barre d'outils de la perspective "Java"
« sélectionner |'option "Package" du menu "Fichier / Nouveau"

L'assistant demande le nom du package.

Package Java

Créez un package lava. %

Zetke Fenétre permet de créer des dossiers correspondant 4 des packages. Un
package par défaut est boujours associé 4 un dossier ek il n'est pas nécessaire de le
Créer,

Dossier source Itest Parcaurit. .. |

Marn I carm, o, kesk

Fin annuler |

Cliquez sur le bouton "Fin", pour créer le nouveau package. Le package apparait dans la vue "Packages".

7.2.2. La création de classes

Un assistant facilite la création de la classe. Cette création d'une classe peut se faire :

o« . . AN s
soit en cliquant sur | |conQJ dans la barre d'outils
* soit en sélectionnant I'option Classe du menu " Fichier/Nouveau "
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Classe Java

Cridez une classe Java,

[Dossiar source | bast Parcourir..,
Package | | o, mii, besk Parcouir, .,

I™ Tupe de contenewr : | PEFEOLIT. v

Mo : [ Maasse

Madficakeurs :  pubic  C defak O oprivate O
[~ abstract [ final I~ | static

Eu_pgda;me : | j&va. lang, Object Parcourr, .,

[Fiasion |
Initeifacas : fjouber...
Bt

Quels raccords de méthode voulez-wous oréar 7
[+ public static woid man(Stringl] args)
[ | Constructeurs de | superdasss
[V Méthodes abstraites héritéas

Fin Annuler
| |

L'assistant demande de renseigner les différentes caractéristiques de la nouvelle classe : le projet et le pac
d'appartenance, le nom, les modificateurs, la classe mere, les interfaces implémentées. Enfin, il est possibl
demander a l'assistant de générer certaines méthodes.

Si un projet ou un package est sélectionné dans la vue "Packages", celui ci est automatiquement repris
l'assistant.

L'ajout d'une interface implémentée se fait en la sélectionnant dans une liste.

£~ Sélection des interfaces imple ]

Sélectionnez des interfaces

I com

Types correspondants

O ComboBoxEditor -
ﬂ Cormpare

ﬂ ComponentFactary

? ComponentPeer LI

Cualificatif :

3 java.lang - C:fizsdkl.4.1_02fire/libfrt.iar

i ‘iava.lang.Comparable’ ajouté,

Ajouker | (] 4 I annuler

Pour ajouter une interface, il suffit de double cliquer dessus ou de la sélectionner et d'appuyer sur le bou
"Ajouter". Une fois toutes les interfaces ajoutées, il suffit de cliquer sur le bouton "OK".

Toutes les méthodes définies dans la ou les interfaces sélectionnées seront présentes dans le code source
classe générée. Si le package saisi n'existe pas dans le projet, celui ci sera créé en méme temps que la cla

Une fois toutes les données utiles renseignées, il suffit de cliquer sur le bouton " Fin " pour que la classe s
générée et que I'éditeur s'ouvre avec le contenu de son code source.
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7.2.3. La création d'interfaces

La création d'une interface peut se faire :

. T, S
*en cliquant sur | |conm dans la barre d'outils
* en sélectionnant l'option Interface du menu " Fichier/Nouveau "

Un assistant facilite la création de l'interface.

Intetface Java

Créez une inberface Java,

Dosskar sounce | kst

Package : [v:c-m.rml.ta:sr

™ Type de conteneur [ com ol best Maclisse?

Mo : [ Montrizerface]
Modficateurs : (¥ public C defagk € private. € protected
| ==

Interfaces dtendues : Ajouter...

Fin I Annuler |

L'assistant demande de renseigner les différentes caractéristiques de la nouvelle interface : le projet e
package d'appartenance, le nom, les modificateurs ainsi que les éventuelles interfaces héritées.

Une fois toutes les données utiles renseignées, il suffit de cliquer sur le bouton " Fin " pour que l'interface s
générée et que I'éditeur s'ouvre avec le contenu de son code source.

7.2.4. La création de classe et de package par copier/coller du code source
dans l'explorateur de package

%_2_ Cette fonctionnalité permet de créer une classe et éventuellement le package associé en copiant

le code source de la classe a partir du contenu du presse papier (par exemple remplie par la cop
du code a partir d'un éditeur externe) et en collant le contenu sur un projet de I'explorateur de
package (Ctrl+V ou option « coller » du menu contextuel).

Exemple :

package fr.jmdoudoux.test.cetc;
public class Test {

public static void main(String[] args) {
System.out.printin("test");
}
}
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La classe et le package sont automatiquement créeés.

EL:LJ- kests
i Elf% e
EE‘ Fr.jmdoudous, test
ElEE fr.jmdoudaus:, kesk,cetc
m Test.java

Attention : pour que la création du package puisse étre réalisé, il faut absolument que le coller se
fasse sur un projet.

7.3. Le support de Java 5.0

5% =®8 Eclipse 3.1 propose un support complet de Java 5.0.

La version de Java a utiliser dans un projet peut étre précisée lors de la création d'un projet :

& Nouveau projet Java il
Création d'un projet Java .’
Créez un projet Java dans I'espace de travail ou un emplacement externe. I :_ =
Idom du projet : |
Contenu

* Créer un projet dans l'espace de trayai
" Criéer un projet & parkir d'une source existants

REDertoire ; IC:'I_|.='|~.-'..=|'I,e::|i|:.~.'.931 1iworkspace BErCeUrife

~Conformiké 0K

" Uklliser be niveau de conformibé du compilateur par défaut (actuellement 1.4) Configurer les valeurs par défaut. ..

% Utjlisar une compatibilité propre au projet :

— Disposition du projet

" Créer des dossiers séparés pour le code source et la sorkie Fiqurar les val aF

f.Erétéderll SUivant = | TErmires | Annuler

Par défaut, c'est la version 1.4 qui sera utilisée par défaut. Pour préciser une version différente, il
suffit de cocher « Utiliser une compatibilité propre au projet » et de sélectionner la version a
utiliser dans la liste déroulante.

Il est possible de madifier la version du JDK a utiliser dans les préférences du projet.
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= Propriétés de bests =10 x|
entrer le texte du fil VI Compilateur Java L= N

Infos
Balises de tache pm“”’“ﬂh”m”wm ofiqurer | rametres de lesp. ravail, .
Checkstyle
- Conformité J0K

Chein de Besnlnfo
Chemin de géndration Java Hiveau de compatibiité du compilateur : 5.0 -
Compatibihe WS-l [¥ Utliser les paramétres de compatibilté par défaut L3

- Compilabeur Java : - - 1.4
Dépendances JAR lava Compatibilte des Fichiers) class gengres
Emplacement Javadoc Compatitiibe de la source 5.0 uf
File synchronization

Générateurs Rejeter bis idenfificateuns appelés ‘assert's |E|r~'_'1.|| -
Hibernabe Synchronizer : I
Log4E Regeber los identificateurs appelés enum’ Erréur R

Modules EAR

Omando Profies [ i R Lo

D [ #jouter les attributs de variable sus fichiers de classe générés (utilisés par be débogueur)
Références de projet [v njouter des attributs de numéro de ligne dans les fichiers de dasse générés (utiisés par le débogueur)
Jerveur ¥ jouter un nom de fichier source au Fichier de dasse généed (utlisé par le débagueur)

[ Style de code Java e s ) b s
Validation Consarver les variables locales inutiisées (jamais lues)

I+ | Iritégren e Blacs Fialy (Fichiens de clbsse plus volimewns mais performances optinisees)

Restaurer les valeurs par géfaut | Appliguer |

oK acouer |

Il suffit de sélectionner « Compilateur Java » dans I'arborescence et de sélectionner la version dt
JDK a utiliser.

& paramétres de compilation modifiés ] x|

régénérer le projet pour que les modifications prennent effet, Souhaitez-vous

:’) Les parametres du compilateur ont &té modifigs, Il est nécessaire de
-
générer |e projet maintenant ¥

Cliquez sur « Oui » pour recompiler l'intégralité du projet avec la nouveau JDK.

7.3.1. La création d'une énumération

- EWW || est possible de créer une énumération en demandant la création d'une entité de type
« Java/Enumération ».
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& Nouveau type d'énumération EI

Type d'énumération

Créez un type d'énumération. @
Dossier source ! | est Parcourir. ..
Package : | {défaut) Parcourir...
I Type englobant : | PETCEUTT. . |
Nam : [l

Modificateurs : &+ public O default  © private € protected

Interfaces : Ajouter. ., |
SUpprimer: |

Youlez-vous sjouter des commentaires conformément 4 la configuration spécifiée dans les propriétés du projet sélectionné 7
[ Générer les commentalres

Teroner Annuler

Il faut saisir le nom du package et le nom de la classe.

Si le projet n'est pas configuré pour utiliser le JDK 5.0, un message d'erreur est affiché

# Nouveau type d'énumération x|

Type d'énumération
ﬂ Le projet tests' n'est pas compatible avec 10K 5.0. @

En cliquant le bouton « Terminer », la classe est générée :

package com.jmd.test;

public enum MonStyle {
}

Il suffit alors de compléter la classe avec les différentes valeurs qui composent I'énumération

package com.jmd.test;

public enum MonStyle {
STYLE_1, STYLE2, STYLE_3

}
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7.3.2. La création d'une annotation

Il est possible de créer une annotation en demandant la création d'une entité de type
« Java/Annotation ».

& Mouveau type d'annotation i

Type d"annotation
réez un type d'annotation.

(o]

Dossier source | kesk Parcourir...
Package ! | {défaut) Parcourir...
I Type englobant : | Pareourit. .
Mo ¢ |

Modificateurs : % public O defagt € private € protected

Voulez-vous ajouter des commentaires conformément & la configuration spécifiés dans les proprigtés du projet sélectionné 7
[T Générer les commentaires

[ Teme | Anner

Si le projet n'est pas configuré pour utiliser le JDK 5.0, un message d'erreur est affiché.
x|

Type d'annotation
@ Le projet 'tests' n'est pas compatible avec JDK 5.0, @

7.4. Le support de Java 6.0 par le compilateur

Dans les propriétés du projet, il est possible de préciser dans « Compilateur Java » le support de
Java 6.0. Pour modifier la version de Java, cochez la case « Activer les paramétres propres au

projet »
£ Propriétés de test2 T =]
I trer le bexbe du filtre Compilateur Java = -
Iios i de glindration Ja ¥ autbver kes paramétres propres au projet Configurer k== paramétres de lespace de traval. ..
) Comgalateur Java “Conformité JOK -
Emplacement Javadoc )
Ghobeatours Hiyesu de compatibilté du compldateur :
Références de projet [¥ Utilizer les paramétres de compatiblid par défaut

#- Style de code Java

Campatbiltt des fckiers class gl

Sélectionnez la version 6.0 dans la liste déroulante.
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& Paramétres de compilation modifiés

Les paramétres du compilateur ont &té modifigs, Il est nécessaire de

5
,__g_-/ régénérer le projet pour que les modifications prennent effet, Souhaitez-vous

générer |e projet maintenant ¥

Cliquez sur le bouton « Oui » pour recompiler tous les fichiers sources avec une cible ( target )

1.6.

Remarque : pour que cela fonctionne correctement, il est nécessaire qu'un JDK 6.0 soit installé
sur la machine et configuré dans Eclipse.

7.5. Les vues du JDT

Le JDT contient les vues "Packages" et "Hiérarchie"

7.5.1. La vue "Packages"

Cette vue permet d'afficher de facon arborescente le contenu des différents packages définis et utilisés c

chaque projet ainsi que les bibliotheques utilisées par le projet.

Pour les éléments contenant du code source, I'arborescence sous jacente permet de voir les différents men

qui composent I'élément.

Un double clic sur des éléments de I'arborescence, permet d'ouvrir I'éditeur directement sur I'éléme

sélectionné.

=-F3 com.mai.test

- [J] MaClasse.java

= [J] MaClassez java

: E‘@r Mallasses
- af maintStringl T

fo @ compareTo{Object)

- [J] MonInterface.java

122 Testlaxe

EE v o~ x
|_:_|'[;,

#-{3h JRE_LIE - C:ijzsdkl. 4. 1_024jrellibirt.jar

Packages ] Hiérarchie

Chaque élément de l'arborescence posséde une petite icdbne en fonction en son type :

o
(@)
=]

Type de I'élément

)
(-

Projet de type Java

Package

Elément Java : classe ou interface

@ ©|#|§

Interface Java
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Classe public Java

Classe Java pouvant étre exécutée (possédant une méthode main())

Classe protected

Classe package friendly

PP PN

Classe private

o o8 of ¥F Champ public

o o8 of ¥ Champ private

> o F 3F Champ protected

a & o §F Champ package friendly
o d ¥ Méthode public

ool W Méthode private

o FJY¥ Méthode protected

as ¥ Méthode package friendly

Le boutonﬁ‘ permet de masquer les champs définis dans les éléments Java.
5 .

Le bouton™_| permet de masquer les membres statiques.

Le boutoni‘ permet de masquer tous les membres qui ne sont pas publics.

Il est possible de restreindre les entités affichées dans la vue package. Il suffit de cliquer suidcaltde
sélectionner I'option " Filtres ".

= Filtres d'éléments Java x|

[ Modéles de filtres de noms {les noms correspondants seront masqués) ::

Les modeles sont sépares par des wirgules (= toute chame, 7= bouk carackere)

Sélectionnez les filkres

O Masquer les bibliothéques référencées

O Masquer les éléments non Java

Masquer les fichiers . *

O Masquer les fichiers de classe inkernes anonymes
O Masquer les fichiers Java

Masquer les packages parent vides

O masquer les packages vides

[ Masquer les projets de plug-ins binaires

Description du Filkre :

=
[]

Tout sélectionmer | Tout désélectionner |

(] 4 I annuler |

Il suffit de cocher les filtres qui doivent étre appliqués.
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A partir de I'éditeur, il est possible de sélectionner dans la vue "Package", I'élément en cours d'édition
utilisant I'option "Afficher dans la vue package" du menu contextuel.

Par défaut, toutes les entités contenant du code source Java sont présentées avec la méme icon

El EE\l fr.jmdoudous:. test
m IMonInterface. java
m Malasse, java
m Monannaokation, java
m MonEnurneration, java

Il est possible de demander I'utilisation d'une icone dédiée pour les interfaces, les classes
abstraites, les annotations et les énumérations en utilisant les Préférences.

£ Préférences =1k
krer b beate hu Fikre Diécorations dntitulés =1
= Ganed = L&s ddoor abuone finbibulls fourndisant des infonmatione suppliament e sur un Skbmart oh Spparsdaant Sur son inkkuld cu son kKins,
= Apparence Shlactionnes ks sutres décorations & sffucher.
Lo s st DObDES
Dcorations gt Db stions dinkibulds depondles :
Bierroarus 0 cvs
Copachis E Jrﬂ-wt--r w-rrwmmwmorw Javen
Compar atsonfcoer ectf sk e
T —— D Prn;ﬂ:\s rk :l.;g-rr: bfwe-s-
4 Edbeirs B Ressorces bies
+ Espace debraval
Merngateur Web
Poripattives —
Recharche Description :
Tousches Dobe ket uribés de compllation of bes fichiers de dlaste dune interface, dune érumération, Tune desse abatralbe ou dun Indcateur
Types de cordern dannotation,
5 Aide =
L L Ll—l mu.mirswhuiwdﬂul e |
7 o | eeuse |

Dans l'arborescence « Général / Apparence / Décorations d'intitulés », il suffit de cocher
« Indicateur de type Java » et de cliquer sur le bouton « OK ».

E] EE fr.jmdoudoux. test

[B IMonInterface.java
L MaClasse.java

@TF” Mon&nnotation.java
[1? MonEnumeration.java

[+ [

7.5.2. La vue "Hiérarchie"

Cette vue affiche la hiérarchie d'un élément. Pour afficher la hiérarchie d'un élément, il y a plusieul
possibilités :

« dans la vue Package sélectionner I'élément et utiliser l'option "Ouvrir la hiérarchie des types" du met
contextuel.
« dans I'éditeur, utiliser le menu contextuel "Ouvrir la hiérarchie des types"

Elle se compose de deux parties :

* une partie supérieure qui affiche la hiérarchie de I'élément.
* une partie inférieure qui affiche la liste des membres de I'élément

Développons en Java avec Eclipse 94



‘Eg Hiérarchie : MaClasse |5 vﬁ §l Tk » x

EG Ohbject
= @* Component
=@ List
KD MaClasse
@ MaClasse =”E| %3 | Q¥ o

@f rnaingSkring[T)
o mavaleur
®m  maMethode()

Packanes lHiérarchie ]

Le bouton*Zl1” permet de sélectionner dans un historique un élément qui a déja été affiché dans la vue.

£ Historique de la hiérarchie des types ﬂ

Sélectionnez I'élément & afficher dans la hiérarchie des tvpes :

E Supprimer |
G com.moi, test, MaClasseZ - kest
(] 4 I annuler |

com.moi, test, MaClasse - test

Il suffit de sélectionner I'élément concerné et de cliquer sur le bouton "OK".

Le boutorJ i1 permet d'afficher la hiérarchie des classes méres et des interfaces gqu'elles implémentent
I'élément courant.

=-@* Component
...... G Chject
...... (1] Imagetbserver
o MenuContainer
- i Seriglizable
@ Accessible
Lo TtemSelectable

Le bouton menu permet de changer la présentation de la vue :
° . les deux parties sont affichées horizontalement

* : les deux parties sont affichées verticalement
: n‘affiche que la partie qui présente la hiérarchie

Le boutong permet de masquer les champs.
nj i
Le bouton™_| permet de masquer les membres statiques.

Le boutoni‘ permet de masquer tous les membres qui ne sont pas publics.
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7.5.3. La vue "Javadoc"

La vue "Javadoc" permet d'afficher la documentation de I'élément sélectionné dans la
perspective "Java".

public static void wain(3tring[] args) |
MaClasseld.additionner (1.2£,1);

=
w\lﬁéclaratiun | Recherche | Console | = = O

Javadoc - com. jmd. test. MaClasse3. additionner(. . )

Additionner deux nombres

Paramétres :
a premiere valeur
b TODO
Renvoie :
somme des deux paramétres

7.5.4. La vue "Déclaration"

La vue "Déclaration” permet d'afficher le code de I'élément sélectionné dans la perspective
el "Java".

public static void wain(3tring[] args) |
MaClasses .additinnkler (1.2£,1):

a
i = -
Erreurs | Javadoc @Déclaratiun & Recherche|CDnsule| | B

Déclaration - com. jmd. test, MaClasses, additionner(, .}
public static float additionner (£loat a, int b)) { ;I
return as+h;

7.5.5. La vue Erreurs
Cette vue les erreurs et en particulier celles concernant les erreurs dans le code source des classes Java.

Pour afficher cette vue, il utiliser le menu principal « Fenétre / Afficher la vue / Autre ... »

& Affichage d'une ¥ |
E|[E7 Taches de base ﬂ
o = Console = |
B

-|f= Fragments -
4 I I 4

(] 4 I annuler |

Sélectionnez « Taches de base / Erreurs » dans l'arborescence et cliquez sur le bouton « OK »
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-
=+l - 0
m\ﬁjnsule | ¥ B

3 erreur(s), 0 avertissement(s), 0 infois) (Le filtre a détecké 3 sur 565 éléments)
| Descripkion | R essource | Dans le dossier | Emplac. .. |
3! string ne peut pas &tre résolu en type ClasseTest.java kests ligne 13
3 Erreur de syntaxe sur le séme "3", sUpprimez ce séme ClasseTest,java kests ligne 23
3 variable locale i en double TestErreurs, java kests ligne

Il est possible d'ouvrir I'éditeur directement sur la ligne concernée par I'erreur en double cliquant sur I'erre
concernée.

Il est possible d'appliquer des filtres sur cette vue qui par défaut s'applique a tout le plan de travail.

4

=
Il suffit de cliquer sur le boutor™ pour ouvrir la boite de dialogue « Filtres ».

X
IV Limiter les éléments visibles 4 ¢ | 100
Afficher les &léments de kype
Type | Twpes parent | =
EMF Problem Incident
Erreur de configuration ... Incident —
Erreur liée au chemin de... Incident; Texte
Erreur liée au Fichier de ...  Incident
Incident Marqueur
Incident Java Incident; Texte
¥l Incident POE Incident d
Sélectionner kout | Désélectionner kouk
= Sur nfimparte guelle ressource
* Sur nfimporte quelle ressource du méme projet
™ Sur la ressource sélectionnées uniquement
™ Sur la ressource sélectionnée et ses enfants
= 5ur le jeu de documents ; <aucun jeu séleckionné =
Sélectionner. .. |
201 |a description Iu:u:untient j |
[T La niveau de gravité ékant ; [T Erreur I Avertissement I Infos
Restaurer les valeurs par défaut |
a4 I Annuler |

Le filtre peut limiter I'affichage des erreurs concernant un type, un ensemble de ressources, contenant tou
partie d'une description et le niveau de gravité des erreurs.

Il est aussi possible de trier les erreurs dans un ordre particulier. Pour cela, il faut ouvrir le menu déroulant

=~
cliquant sur le bouton_J et sélectionner l'option « Tri ... ».
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x

Trier pat :

" Par ordre croissant ¢ Ordre décroissant

Z, IDans le dossier j ¥ Croissant  Par ordre décroissant

%]

: IRessu:uurce j e Croissant i Décroissant

|+

: IEmpIacement j ¥ Croissant  Décroissant

Restaurer les valeurs par défaut |

O I annuler |

Le tri peut se faire sur quatre critéres parmi ceux proposés en précisant pour chaque le sens de I'ordre de tr

Pour appliquer le tri, il suffit de cliquer sur le bouton « OK ».

La vue affiche les différentes erreurs regroupées par type.

i T
& Erreurs o4 Javadu:u:|Déclaratiu:un|Cu:unsu:u|e|Hiérarchie|EprDrateur de pau:k,ages| :{——:D = =0
0 erreur(s), 2 avertissementis), 0 infofs)
Description = | Fessource | Zhemin | Emplace. .. |
E - Avertissements (2 éléments)
& L'impartation java.io n'est jamais utilisée Tesk java testsfsrc)frfimdoudouxtest  ligne &
£ L'impartation java.net n'est jamais utilise Test, java testsfsrcfrfimdoudoux/test  ligne 7
-l B .
Le bouton=’| permet de gérer les filtres
(Erres x|
3 © Sur rimporty guel ékmert Affichar les fments de bype |
aea diton Mouveau I ™ Sur nimporte quel Sldment du méme projet A 4PT Batch Markes
~ [ APT Bad Marker
e I Sur Tkément sélectionn urigusment DAAT Corfiguratin arier
I Sur Idément sélectionnd et ses enfants B errew
% Sur s jou de documments - Fansire Jeu da documents [ Errmur e v Fichir e e ation
B treidert POE
m + [ Incidents lava
# Bl Incidents relstifs au chemin de gér
Dederighion [content -
|
M Lagrab@ant: [ frer T gvmtssemes [ s
Sélectionner tout | Deéséactionnes hout
Rmhmswdﬂul
7 [ ] aooue |

Cliquez sur le bouton « Nouveau »
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& Ajout d'un nouveau filtre x|

Sélectionnez le nom de filkre

| Filkre: Jawal

ok I Annuler

Saisissez le nom du filtre et cliquez sur le bouton « OK »

Saisissez les caractéristiques du filtre et cliquez sur le bouton « OK »

~
Le boutonJ affiche le menu déroulant : le filtre créé peut étre sélectionné dans le sous menu
filtres

u:kages| E Eq |
Tri...
I Em Fegrouper par ¥

nde v Par défaut
nde filtre Java :{—_:-l} Filtres. ..

Préférences. ..

Le menu « Regrouper par » permet de sélectionner le type de regroupement

.
—*l = =9
kages S =

Tri...
—  Twe [ Regrouper par * |

Type derreur Java _
- @ Gravitd Alies g
FEE :{——:D Filtres. ..
Préferences. .,
Exemple avec un regroupement par gravité
i T
[L Erreurs &4 Javadu:u:|Déclaratiu:un|Cu:unsu:uIe|Hiérarchie|EprDrateur de pau:k,ages| :{——:D = =0
Z erreur(s), 1 avertissement, 0 infois)
Description = I Ressource I Zhermin I Emplace. .. I

E - Erreurs (2 éléments)
3 Impossible d'établir une référence static Test.java
3 Impossible d'établir une référence static Test.java
F B Avertissements {1 Elément)
8 Le champ Test.i n'est jamais o localeme Test, java

testsfsrc)frfimdoudoux/test  ligne 23
testsfsrc)frfimdoudoux/test  ligne 23

testsfsrc)frfimdoudoux/test  ligne 15

Exemple avec un regroupement par Type

o

-
[L Erreurs &4 Javadu:u:|Déclaratiu:un|Cu:unsu:uIe|Hiérarchie|EprDrateur de pau:kages| }—'D ¥ =0

Z erreur(s), 1 avertissement, 0 infois)
Descripkion =
E - Incidents Java (3 éléments)
@ Impossible d'établir une référence static Test.java tests/srcfrfimdoudoustest
3 Impossible d'établir une référence static Test.java keststsroifrfimdoudoustest  ligne 23
& Le champ Test.i n'est jamais lu localemen Test.java testsfsrc)frfimdoudoux/test  ligne 15

| Fessource | Zhemin | Emplace. .. |

ligne 23
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Exemple avec un regroupement par type d'erreur Java

K[S_ Erreurs &4 Javadoc | Déclaration | Console | Hiér archie | Explorateur de packages | :~=:l> == EP
Z erreur(s), 1 avertissement, 0 infols)
Description = | R essource | Zhemin | Emplace. .. |
E - Erreurs blogquantes {2 éléments)
3 Impossible d'établir une référence static Test.java kests/sro)frfjmdoudoustest  ligne 23
3 Impossible d'établir une référence static Test.java kests/sro)frfjmdoudoustest  ligne 23
E - Code inutile {1 &lément)
& Le champ Test.i n'est jamais o lacalemen Test java tests/src)frfimdoudouxtest ligne 15

L'option « Préférences » du menu permet de modifier les paramétres

& péfinition des limites ] x|

v Ltiliser les limites du margueur

Limiter les &léments visibles par groupe & ; | 100

Restaurer les valeurs par défaut | oK I annuler

7.5.6. La vue Historique

La vue Historique affiche ensemble les différentes versions des éléments de ['historique local et
éventuellement du systeme de gestion de version connectés au projet.

Pour l'afficher, il faut utiliser I'option « afficher la vue / autres » du menu principal fenétre.

& Affichage d'une yue x|

I entrer le texte du Filkre

[#-(= Débogage -]
EIE:- Equipe

5 Historigue

ED Synchronisation

=l
EE.‘? Java LI

(] 4 I Annuler |

Il faut sélectionner I'élément « Historique » dans « Equipe ».

7.6. L'éditeur de code

Le JDT propose un éditeur dédié au fichier contenant du code Java. |l propose des fonctionnalit
particulierement pratiques pour le développement de code Java notamment :

* la coloration syntaxique

* la complétion de code

« le formatage du code source

* I'importation et I'exportation de code via un assistant
« une forte synergie avec le débogueur
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Pour ouvrir un élément dans I'éditeur, il y a deux fagcons principales :

« double cliquer sur un élément dans la vue "Navigateur"
« double cliquer sur un élément dans la vue "Packages"

L'éditeur peut étre invoqué sur un fichier .java ou un fichier .class. Dans le cas d'un fichier .class, si le fichi
source est disponible dans I'IDE, alors I'éditeur affiche le contenu du code source.

7.6.1. Utilisation de I'éditeur de code

La ligne ou se situe le curseur apparait en gris.

|

package com.moi.test; d

[public class MaClasse3 {

public static wvoid naini{String[] args) {

¥
¥

De chaque c6té de la zone d'édition, il y a une colonne qui peut contenir de petites icbnes pour fournir
informations a l'utilisateur.

Par exemple, si I'on fait hériter une classe d'une classe dont le package n'est pas importé, un clic sur la p
ampoule jaune permet d'obtenir des propositions de corrections.

pﬁhlic: class HaClasse extends [BEid{ I.

. ka i bost: | “—Importer ‘java.awt. List'
AERAGE COM.MELEest; " & Modifier en T
mport java.awt.List; & Modifier en 'LinkedList

# Modifier en ListActiveServers'
@ Modifier en 'ListAliases'

& Modifier en 'ListDataEvent’

@ Modifier en 'Listener Thread
1 & Modifier en 'ListORBS'

Il suffit de sélectionner une des actions proposées dans la liste pour que celle ci soit automatiguement mise
oeuvre. Un apercu des modifications impliquées par I'action sélectionnée est affiché dans une bulle d'aide.

Le bouto =g de la barre d'outils permet, s'il est sélectionné, d'afficher une bulle d'aide contenant de
informations sur I'élément sous lequel est le curseur.

public void maHethods(){
List var = mnull:

waawb.List

H
1
: Lisk component presents the user with a soroling st of bext bems. The kst can be set up so
Ehat the user can choos= either one kem or mukipls bems,

oF aoample, the oode , .,
it Ist = new List{+, Falee); kst add{Merouny™); ket add{"Venus"); Ist. add{Earth™); kbt add

Une description plus détaillée peut étre obtenue en positionnant le curseur sur I'élément et en appuyant st
touche F2 ou en sélectionnant I'option " Afficher une description de type infobulles" du menu " Editer ".
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% w8 Les méthodes héritées qui sont réécrites sont signalées par une petite icone.

B MaclasseFills, jawa X

package com. jmd.test;

~ public MaClasseFille(int wvaleur)
super (valeur) ;

super.ajouter (quantite) ;

'

&

Tpublic class MaClasseFille extends HMacClasseMere |

i public void ajouter (int cquantite)

o

Un clic sur cette petite icbne permet d'ouvrir I'éditeur sur la méthode de la classe mere.

this.valeur = wvaleur:;

valeur += gquantite;

~ public int getValeur () {
return valeur;

K1

7.6.2. Complétion de code

La complétion de code permet de demander a I''DE de proposer des suggestions pour terminer le morceal
code en cours d'écriture. Dans I'éditeur Eclipse, pour I'activer, il suffit d'appuyer sur les touches Ctrl et espse

en méme temps.

[0 .coneiniE]

package com.moi.CEsc;:
public class Hallaszed |

public static void main(Scring[] acgs) |
System.out,prin
! © priri{boolesn argll] veid - PrintSlresm
prritfchar angl) voed - PrinkSiream
prritfchai] 2igl] woid - PrintSteam
priri[dhoasble gl void - PrirdStesm
priri{flaat aegl) woid - PriraSheam
pririfirt 2] woid - PrirtStieam
prirflong aegl) woid - PriraSheam
prirt[Object aigl] woid - PrintSineam
prri[Sinng aigl) woid - PrintSieam

NN NN ]

Cette fonction peut étre appelée alors qu'aucune ou une partie du code a compléter est saisie.
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package com.mmol.test; ;l_
public class MaClasseld |

public static void mwain(3tringl[] args) 1
Jystem.out.println"honjour™) ;

@ MaClasse3 - com.moi test

< clone(] Object - Object

@ equalz(Object argl] boolean - Object
7 finalizef] woid - Object

@ hazshCode[] int - Object

@ taString(] Sting - Object

" o

La complétion de code s'adapte au contexte dans lequel elle est appelée. Par exemple, elle peut étre ap

pour compléter une clause d'importation. Dans ce cas, elle propose une liste de packages en tenant comp
code déja saisi.

package com.moi.test;

import java.l
4 java. applet -
public class Eaia\-'a J
public sta E}iava.awt.mlur
B java. awt datatranzfer
Jystem. o :
4 B java. awt dnd
8 java.awt.dnd. peer

4 java. awt event
B java. awt font

¥ E} j@va. awt. geom éII

L'éditeur peut générer la structure d'un commentaire Javadoc dans le source. Par exemple, avant une métt
il suffit de saisir /** puis d'appuyer sur la touche " Entrée ".

package com.mnol.test;
public class MaClasseld |

,-"'**
" |
*
w

public static void wain(3tring[] args) |
Jystem.out.printlni("honjour™) ;

args

L'appel de la complétion de code en appuyant sur les touches Ctrl + Espace permet aussi de faciliter la se
des commentaires de type Javadoc.
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;I:ﬁu'\-c- Adrareirates

public static void wain(3tringl[] args) 1
Funnabhle traitement =

A

new Funnable AI:_I

2m

|

Aprés la saisie de la parenthése ouvrante, il suffit d'appuyer sur les touches Ctrl + Espace. L'éditeur va gén

la classe interne qui implémente l'interface.

public static void wain(3tring[] args)

Funnable traitement
public void runi)
i

= new Runnablel()
{

Faccord de méthode auto-généré

{ [—

{

Il suffit de rajouter le ; a la fin de la déclaration de la classe interne et mettre le code nécessaire a la place

commentaire représentant une tache a faire.

La complétion de code permet aussi de définir des méthodes définies dans une interface implémentée dat

classe ou de redéfinir une méthode héritée.

J] Test? java

! @ wnf] woid - Bunnable
@ Test3[package par défaut]
< clone) Object - Object
@ equalz(Object argl] boolean - Object
2 finalize] woid - Object
@ hashCode[] int - Object
@ toStingl] String - Object

%pu.hlin class Testi implements Runnable |

Dans le code du corps de la classe, il suffit d'appuyer directement sur les touches Ctrl + Espace. L'édit
propose la liste des méthodes a implémenter ou a rédéfinir en fonction de la déclaration de la classe.

La signature de la méthode sélectionnée est généré dans le code.
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J] Test? java
public class Test3 implements Funhabhle | -

S* inon-Javadoo)
* [lzee java. lang.ChijectHtoString()

u/
public 3tring toS3tring() {
I Faccord de méthode auto-génére

return super.to3tringl(): -

Par défaut, dans le cas de la redéfinition d'une méthode, I'appel a la méthode correspondante de la classe
est appelée.

Il est possible d'invoquer l'assistant de code en saisissant uniquement les premiéres lettres
capitalisées de l'entité désirée

Exemple :

private void tester H
throw new IAE

® TlleqaltrgumentException - java.lang
} ® TllegalfccessError - java.lang
C] IlegalAccessException - java.lang
@ IncompletesnnaotationE xception - java.lang. annokation
@ InstancedlreadyExistsException - javax. management
® InvalidAckivitvException - javas, ackivity
C] InvalidapplicationException - javas. management
® InvalidattribubesException - javax, naming. direckory

Appuyez sur 'Ctl+Espace’ pour afficher Propositions de rnodéles

Cette possibilité peut étre désactivée en décocher la case « Afficher les correspondances avec
majuscules et minuscules » dans les préférences « Java/Editeur/Affiche I'assistant de contenu ».

L'appel de I'assistant de contenu affiche les propositions regroupées par catégories.
Exemple : saisir do dans I'éditeur de code Java et appuyer sur Ctrl+espace

o

private void testerValeur ()
ao|
_.; do - instruction do while ﬂl
B do
double

(3 pouble - java.lang

G Doc - javax,prink

€9 pocattribute - javas. print. attribute

€9 Docattributeset - javax. print, attribute

@ DocFlavar - javax. prink

? DockingLiskener - javax.swing.plaf . basic. BasicToolBarl I LI

Appuyez sur "Ctl+Espace’ pour afficher Propositions de rodéles

un second appui sur Ctrl+espace affiche une autre catégorie de propositions
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private void testerValeur () {

aol

=] da - instruction do while

Appuyez sur "Gl +Espace’ pour afficher Propositions par déFaut

Le mode de fonctionnement peut étre configuré dans les préférences

E Priférences : 10l x|
[ trer le texte du ke Options avancées L= -
[+ Général
- Aide Configurer e comportement de la commande de Fassistant de conbenu (Ctri+Espace). L=
[+ Ank
[+ Développement de phoag-in Sélectionner b bvpes de propesitions conbenues dansla liste de Fassitant deconbenu par
- Enguioe défanst -
[# Exéouticn/DEbogage
+- Instalstion/Wice & jour
[=- Java B | Propostions de modiks
[+ Apparerce D at: Brnpinatinees da rants

¥ Chemin de génésation B % Fropostions de types
(- Compilsteur

[+ DEbagUE
[=- Edibaur s combinaisms de bouches peuvent tre attribuses & chague bype de propasition sur la
=1 &ffiche Facsstant de conberu page des préférences Touches,
Ophaons avancées
Coudeurs pour |3 syrkaoe Narvigation dans lassistant de conbenu : sélectonnez les types de propositions parcourues
Infooulles lors d'a0peks & répannion de NasfErant Be Conceny :
Marquage dzs ooourences [#] - Propostions de modidss e |
ModEles [ 2% Autres propestions Jave
Rédction O %*Propostions de types _IE&:
Sl O «4: Fropostions de mats —
Editeur = fichier de proprigtés
¥ JRE installés
Uit
[ Style decode Délai daxpiration pour sxkrsive un nom de parsmitne du Javadoc b ; | 50 e o
7 [ K Ariler I

7.6.3. Affichage des parametres sous la forme d'une bulle d'aide

Il est quasiment impossible de retenir les arguments nécessaires a toutes les méthodes de toutes les cl:
utilisées. L'éditeur d'Eclipse propose d'afficher sous la forme d'une bulle d'aide, les paramétres avec leur t
pour la méthode en cours de rédaction dans le code.

Pour utiliser cette fonction, il suffit d'appuyer sur les touches Ctrl + Maj + Espace en méme temps dal
I'éditeur pendant la saisie d'un ou des parameétres d'une méthode.

Strinﬁ arﬁl]

SyStem.out.println

A

Si la méthode est surchargée, alors Eclipse demande de choisir la méthode a utiliser pour ainsi détermi
avec précision les parameétres a afficher dans la bulle d'aide.
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7.6.4. Hiérarchie de type dans une bulle d'aide

Il est possible demander dans I'éditeur de code d'afficher une bulle d'aide contenant la hiérarchie
d'un type. Pour cela, il suffit de mettre le curseur sur un type, une méthode ou un package et
d'appuyer sur la combinaison de touches Ctrl+T.

Types implémentant ou définissant ‘PrintStream.printin{String)’

E-© Object - java.lang
B--@* outputStrean - java.io
B-@ FilterOutputstream - java.io
- G PrintStream - java.io

Appuyez sur "Ctl+T' poaur afficher la higrarchie de supertypes

7.6.5. Affichage des membres dans une bulle d'aide

Il est possible demander dans I'éditeur de code d'afficher une bulle d'aide contenant la liste des
membres d'un type. Pour cela, il suffit de mettre le curseur sur un type ou une méthode et
d'appuyer sur la combinaison de touches Ctrl+F3.

=&  Printstream -
------ o autoFlush : boolean

...... o trouble ; boaolean

------ o kexkouk ; java.io.Bufferedir
------ o charduk § java.io, OutpukStre.
...... o dosing : boolean

...... @ . closel

------ B ensureCpeni

...... [ F||_|5|-||:":| w
1| | 5

Appuyez sur "G +F 3 pour afficher les rembres hérités

Il est possible de filtrer les éléments en saisissant les premiers caracteres des membres a
afficher :

wri| -

=3 Printstream
e @ wribefint)
...... . writel:b‘:.-'tE[]; ink, int:'
@ writefchar(])
b @ wrike(Skring)

Appuyez sur "t +F3" pour afficher les mernbres hérités

7.6.6. L'éditeur et la vue Structure

Il existe un lien entre I'éditeur et la vue "Structure”. Si cette vue est visible dans la perspective, dés que
curseur se déplace sur un membre de la classe en cours d'édition, le membre concerné est automatique
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sélectionné dans la vue "Structure".

* 3% St =
package com. mol test: =] e o
public class HaClasss3 | B com.moltest

) ) ) o ) BBy Mallasad
public static woid main(String[] args) { }g"-bl'l:St'l"»{l:"l
@  mabethode()

I public wvoid maMethode{){

, !

Les lignes concernant le membre sélectionné sont marqués par une partie grisée dans la colonne de gaucl
I'éditeur.

Les modifications apportées dans le code source (ajout, modification ou suppression de membres) s
automatiquement répercutées dans la vue "Structure".

Le bouto de la barre d'outils permet de limiter I'affichage dans I'éditeur du membre sélectionné dans |
vue "Structure".

(] * = Sructurs S
public void malsthodsd ){ ﬂ :|z 5 \-\s a
} S com,moi test
=1 By HaClassed
@ * man{Strirg[T)
o maHsthodel)

Pour réafficher le source complet, il suffit de cliquer de nouveau sur le bouton.

7.6.7. La coloration syntaxique

L'éditeur posséde une fonction de coloration syntaxique. Par défaut, les éléments sont colorés de la fa
suivante :

* les mots clés mots du langage sont colorés en violet gras
» les chaines de caractéres sont en bleu

 les commentaires sont en vert

« les commentaires Javadoc sont en bleu plus clair

« les balises Javadoc sont en gris

* les autres éléments sont en noir

Exemple :

package com.mol.test;

import java.awt. List;

I

* uz=er
¥

* To change this generated comment edit the 1
*

public class HaClasse extends List]
private int maValeur

public =static void main(String[] arg=s) {

¥

private wvoid maMethode() {}

Il est possible de modifier ces couleurs par défaut dans les préférences (menu Fenétres/Préférence)
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Il faut sélectionner I'élément Java/Editeur dans l'arborescence. Cet élément possede quatre onglets. L'on
syntaxe permet de modifier les couleurs.

& P o Lyl Edileur
e Padarettyed de Pediosr Java
5 B s :
% Cbweoppevant de plagrin pgpect Syrkane | ammat g oode | deckeation dy finciderst |
5 Eags
Coudor Faitire-pla
Vst alutioniMae b ke —
o Jes % Vaeuri par difat du dyitime { Personnales -
i Fperaer plar ©
Loargaste m
i Dalogags ot o - ‘
Ceter haines [
bt e e nbe Rutres
Ly guchon Plods cids Lyvador
Bplees MTHL Ly
:::'""“ [eme
[ Bajrasn dhmranky Ly-poe L]
s -
ke de formatage de o AR
[T— B -
Ongamaton desmpartati | | LSRR et
- e micaifll] © S#Link com yomrConpany oF = Supes
Warkabded de cherne facth -
s e opanpilstion puhl:u_ulnaw ClazsHame exicods SuperClass |
) Gt e » Thi nt pan maltiple 1i n
privale ial istegess O _|:|
i ¥ Waleurs par st | Applguer

Il suffit de sélectionner I'élément concerné dans la liste déroulante et de sélectionner la couleur qui lui ¢
associée en cliquant sur le bouton couleur. Une boite de dialogue permet de sélectionner la nouvelle coule
utiliser.

Couleurs

L

2%

uleurs de basze

Ay § el )
HMEEEEEN
HEEEEEEEN
C B HC e

Couleurs personnalizées ;

Définir les coulewrs perzonnalizées >» "

ak I Annuler |

7.6.8. Utilisation des modeles
Il suffit de saisir le nom du modele et d'appuyer sur les touches Ctrl + espace en méme temps

Exemple : avec le modéle if

Tif
& if - if stakerment

memrmm— s mm— —— I|

F (condition) {

¥

ifelse - if else statement

2

Fursar -

H

Il suffit de sélectionner le modele a insérer pour qu'il soit immédiatement insérer dans le code.
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Il est possible d'ajouter, de modifier ou de supprimer un modele en utilisant les préférences (met
Fenétre/Préférences).

Il suffit de sélectionner dans l'arborescence "Java/Modeles"

£ préffrences il
- Psena. . I
S Mpvl Ecmﬂn jrvaden: wtealin o focele Ete I
Bspect B coode e o el < cade oo
Complatew E i vl ginefin = 4'
% Ok cpra jvacden cprn s dfpres
" Edieis Em-m o i e 4II'H
: cast T dhynamic cast -
m&md&mﬂe B catch v catch Black 4'
- do s o whills staberment mm...'
TE nstabls Eese jovs else block.
el [ e javs elee F block Artever bout |
- " Ifum'rﬂrt Ty Ht-:crmencuud‘wmle-:m'
Madue de loematage de o | 4 v mmm|
Mo projet )
Orpanmation des mportab Aparpy :
Prepagation des noddicati =
‘Wariables de chesnin Faocs
Drdra e complstion
5 Ontils aberned "
B Ui s reccdube de [ormatage de cods
o l! \'ah.lls-puﬂful Apploer I
Importer... | Exporter... [or ]| somier |
Pour modifier un modéle, il suffit de cliquer sur le bouton "Editer"
£= Edition du modéle _ 1Ol x|

Mo : | if Contexte : Im vI

Descripkion : I if skatement

Schéma ; if (${condition}) {
S{cur=or}
1

Lo

B

1

Insérer une variable. .. |

(] 4 I Annuler

7.6.9. La gestion des importations

Il est possible de faire insérer la clause import pour un élément utilisé dans le code. Pour cela, il suffit
mettre le curseur sur I'élément concerné et de sélectionner 'option " Source/Ajout d'une instruction d'impor
ou d'appuyer sur les touches Ctrl + Maj + M.

Si I'élément est déclaré dans un package unique, la clause import est automatiquement générée. Sinon
boite de dialogue demande de sélectionner I'élément pour lequel la clause import sera générée.
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£= Ajout d'une instruction impork i ]

Sélectionnez un élément pour générer une instruction dimpartation pour

G jawa. awt, List
6 java. i List

(.4 I Annuler

La fonctionnalité "Organisation des importations" est trés pratique car elle permet d'insérer automatiqueme
les clauses imports avec les package requis par le code.

Par exemple : une variable de type Socket est déclarée, sans que le package java.net ne soit importé

package com.mol.test; ;l
public class HaClas=se3d {

public static wvoid nain(String[] arg=s) {

¥

public void maMethods(){
Sogket wvar = mull;
¥

Pour ajouter automatiquement la clause d'importation, il suffit d'utiliser I'option "Source/Organiser le:
importations” du menu contextuel.

package com.mol.test; ;l
import java.net. Socket
public class HaClasse3 {

public static void main(String[] args) 1

F

public void naMethode( ){
Socket war = null;
b

¥

La clause import est insérée dans le code. Si un élément est contenu dans plusieurs packages, une boi
dialogue demande la sélection du type a importer.

= Organisation des importations

o [=] .3
Sélection du type & importer : Page 1 de 1

G jawa. awk, List
D java.util List

= Precedent SUivant = | Fir I annuler

Cette fonctionnalité supprime aussi automatiquement les importations qui sont inutiles car aucune clas
incluse dans ces packages n'est utilisée dans le code.
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Certains réglages de cette fonctionnalité peuvent étre effectués dans les préférences (me
"Fenétre/Préférences"). Il suffit de sélectionner " Java/Organisation des importations " dans I'arborescence.

[prterences =
= Pl de trivend Meganisalinn des anpart ations
A
5 b Priéféreraes pour Forgantstion des nportations |
5 Dévelopeament de plugn Dfinssez Fordes s Bl des ratructions dimportstion. Un préfies de nom de package (par
= Equipe ememple, o, ecipse) est une entrée valde.
FretallabionMiee & jour
= v
Aepect B s Hourvas., . I
Complsteur B v Eedier
W Dbogage By 4|
Editeur £ com
(irue ation de code _I
dzrador
L ratabis _I
Mird
Moduls de Foarmatags de o
Mmmp-nm hargee.... I
Wmuﬁnﬂtw 4'%
‘ariabies g chisan aocs
Qirdire: de connpilstion
= Ouls eaderned.
Muwrbre dimgortakions qualfibes avant Ntiisation de | (s  orgedigrse ™) : |
I B s crer fimportation pour b et commencant par une letine mirsriculs
| Valours par ik | agplgee |
e I

Les importations sont mises & jour lors d'un copier/coller d'une portion de code source. Cette
nouvelle fonctionnalité trés pratique permet lors d'un copier/coller d'un morceau de code d'une
classe dans une autre de mettre a jour les importations requises.

Attention : cette fonctionnalité ne s'applique que si le copier et le coller est fait dans Eclipse.

7.6.10. Le tri des membres

% w8 Cette fonctionnalité est accessible en utilisant 'option « Source / Trier les membres ... » du
menu contextuel de I'éditeur de code Java.

& Trier les membres ] x|

L'ordre de tri peut Etre configuré dans |a page des préférences Ordre de bri des
membres,

{* e pas trier les champs, les constantes d'énumeration et les initialiseurs

™ Trier bous les membres

Changer lardre des champs, des canstantes dienumeration et des initislisedrs
peut entrainer des modifications de seémantique et d'execution dues & U
ardre dinitalisation et de persistance different,

[T Me plus afficher ce message

2, I annuler

Cette boite de dialogue permet de sélectionner les membres impactés par le tri.

Cliquez sur le bouton « OK » pour demander le tri des membres du code source.
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& Trier les membres I x|

1 Les marqueurs tels que les sianets, les paints d'arrét ou les t&ches définies
< par [utilisateur dans un membre réordonné seront perdus, Youlez-vous
continuer ?

[ 1e plus afficher ce messagei

O I annuler

Cliquez sur le bouton « OK » aprés avoir pris connaissance du message d'avertissement.

Le lien « Ordre de tri des membres » permet d'ouvrir les préférences sur l'arborescence « Java /
Apparence / Ordre de tri des membres ... ».

_iBix
Ordre de tri des membres - -
" Gfeneral Choisissez 'ordre dans lequel les membres seront affichés, Cet ordre est également
" Aide utilisé par ['action 'Trier les membres',
- Ank
[+ Développement de plug-i (35 Types ] &l
[ Equipe o° Champs skatiques
__ Exécution/Débogage @ Initialiseurs statiques Bas
f Sopas .
- InstallationMise & jour @ Methodes statiques
= Java o Champs
E| Apparence @ Initialiseurs
. L-Filtres de bype @ Constructeurs
-~ Ordre de krides r @ Méthodes
- Chemin de génération
Compilateur [ Trier les membres d'une méme catégorie par visibilibité
Débogue :
Editeur @ Public Haut |
Editeur de fichier de | B Private Bias
IRE installés & Protected =
Wik & Par defauk
- Style de code =
| _’I Restaurer les valeurs par défaut | Appliguer |

(7 oK, I Annuler |

Pour modifier I'ordre des membres dans le tri, il suffit de sélection le type de membres
concernés et d'utiliser les boutons « Haut » et « Bas ».

La case a cocher « Trier les membres d'une méme catégorie par visibilité » est assez explicite :
pour l'activer il suffit de la cocher et de madifier au besoin I'ordre des modificateurs d'acceés.

Cliguez sur le bouton « OK » pour valider les modifications.

7.6.11. La génération de getter et setter
Il suffit d'utiliser I'option "Source/Générer les méthodes getter et setter" du menu contextuel.

Une boite de dialogue permet de sélectionner, pour chaque attribut de la classe en cours d'édition, les ge
et setters a générer
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£= Générer les méthodes Gektker et Sekk - O] x|

Sélectionner des méthodes de création de tvpe ‘com,moi,test, MaClasse3'

getMaChaine()
setMaChainel String)

getMav'ariablel)
sekMahariablelint)

Sélectionner bouk | Désélectionner touk |

(] 4 I annuler

I suffit de sélectionner les méthodes nécessaires pour qu'une génération par défaut soit effectuée dans le c

Il est possible de créer directement des méthodes de type getter/setter ou le constructeur par
défaut en utilisant la combinaison Ctrl+espace dans le corps d'une classe

Exemple : demander la création d'un setter pour le champ chaine.

“pubhlic class MaClasse |

private int waleur:;
private 3tring chaine:;

@ hashCodel) int - Remplacer méthode dans "Object’ ;I
@ toString) String - Remplacer méthode dans "Object’
@ getChainel) String - Méthode getter pour ‘chaine'
il @ getvaleur() int - Méthode getter pour “waleur’

Erans | 9 {fMaCIasse(} - Constructeur par défaut

@ sekChaine(Skring) woid - Méthode setter pour ‘chaing'

@ setvaleur(int) woid - Méthode setter pour “valeur'

(® MaClasse - com.jmd.test -

4 | 4

7.6.12. La génération des méthodes hashCode() et equals()

Il est possible de demander la génération des méthodes hashCode () et equals () en utilisant,
dans I'éditeur de code, I'option « Source / Générer hashCode() et equals() » du menu contextuel.

Exemple :

public class Personne {
private String nom;
private String Prenom;

}

Une boite de dialogue permet de sélectionner les champs qui vont étre utilisés dans le corps de
ces méthodes.
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& Génération des méthodes hashCode() ¢

=] .S

Sélectionnez les champs & inclure dans les méthodes hashCode) ek equals) :

Sélectionner tout |

Désélectionner bouk |

Point d'insertion

lF‘u:usitiu:un du curseur

W GEnérer des commentaires pour la méthode

i 2 sélectionnéls) sur 2.

(7 0K, I

El

Annuler

Par défaut tous les champs de classe sont sélectionnés.
Cliguez sur le bouton « OK » une fois la sélection effectuée.

Le code de la classe est enrichi des deux méthodes :

Exemple :

/* (non-Javadoc)
* @see java.lang.Object#hashCode()
*
@Override
public int hashCode() {
final int PRIME = 31;
int result = 1;
result = PRIME * result + ((Prenom == null) ? 0 : Prenom.hashCode());
result = PRIME * result + ((nom == null) ? 0 : nom.hashCode());
return result;

}

/* (non-Javadoc)
* @see java.lang.Object#equals(java.lang.Object)
*
@Override
public boolean equals(Object obj) {
if (this == obj)
return true;
if (obj == null)
return false;
if (getClass() != obj.getClass())
return false;
final Personne other = (Personne) obj;
if (Prenom == null) {
if (other.Prenom != null)
return false;
} else if (IPrenom.equals(other.Prenom))
return false;
if (nom == null) {
if (other.nom != null)
return false;
} else if (Inom.equals(other.nom))
return false;
return true;

}
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7.6.13. Formater le code

L'éditeur peut formater le code selon des regles définies. Pour utiliser cette fonctionnalité, il suffit d'utilise
I'option " Formater " du menu contextuel.

Les régles utilisées pour formater sont définies dans les préférences (menu "Fenétre/Préférences").

Il faut sélectionner dans I'arborescence, "Java/Module de formatage de code". Les regles de formate
peuvent étre définies grace a trois onglets.

6 prétérences x|
- Plan de Eraval radule de formatage de code
e
41 Dlbsogage Cptions: du el de formatage o code Java ¢
% Divekppemert de phug-in Hougeelis Bones | Fractionnement de bne | Sde |
i
e b FWMMWMMMMW
B Java ™ Eeepaeticn de nouveles Bores does s instnactions de contréle
Aspect [ Suppression de toutes les knes verges
__;hw"""‘““ T Treertion durm tisvebe b evise ssn &
Edibar ¥ tresrtion dure nouvele bgne dasns un bloc wde
Gpdarlr phin b C008
Jarvaddor
RE witabis
Lk
Mok
IEPEIEETTER [ H
Mouay projet il (size ¢ curpeniSize) {
Drganisakion des mportati try {
Propagation des modificati Size = 1n5!reun.::l\ra1l-:lblel::l.
Warkables ch chemin Jacok } catch (I0Exception =) { |
Crdie de compdation } mlze if (size »» currentSize) {
# Cubils eberngs S4FITE
Vo else | _l:I
i ¥
I .| Veleurs par it | apphguer |

Le module de formatage de code a été entiére réécrit et propose plusieurs fonctionnalités
intéressantes :

« il propose deux profils prédéfinis (convention java et Eclipse 2.1) non modifiable sans
duplication

* il permet de créer son propre profil

« il propose un apercu du style sélectionné

* échanger des profiles entre plusieurs installations d'Eclipse 3 par import/export

Les préférences permettent de mettre en oeuvre ces nouvelles fonctionnalités.

£ Préafarpnres

=l Javs :I

Module de formatage d= code |
(%] Aspect
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EBalises de tache
- herin de compilation
Compilzbewr
[l Debogege
[El-Edibewr
Badgstant de ende
Marquage des ooo.
Modéles
Vérfication de l'ort
Filtres de bype
JRE ins:allés
Alinik
B Ryle de code —
Modéles de code

Hudd-dlfu'mﬂr'

Importer... I Exzporker... I

Sélectionnez un profi =

[Cnnventinns Jarea [intégrées]

Crfer. .. I
ADETLd |
|f == -
* Txemple de fichiser source pour 1'apercu do conposant Foare

*J."

package mypackage;

i art dawva.ntil . linkedldian:
I

sl

Restaurer les valeurs par défaut I Appliguer I

of | Annder |
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Le bouton « Afficher » permet de voir les différents options qui composent le profil.

£ Modfication du prufil "“la convention de rnr;nitaqa'

-
|

I-ﬁ-;whdﬂ] Enuctl Lignes wierges | Ewwlwigﬂrl I'hstrucﬁonsdlnontrﬂtl ngw:ilaigw] C:n;r_LI_Ll

=Bl x|

—Paramétres générau: Aperouy
Taille de Ia tabulstion : [ s S (=
* MlSe en recraic
[ Utdiser le carackére babulation p
class Example {
—Alignemert des 2ones dans les déclarations de claszes int[] myirray = { 1, 2, 3, 4, !
[ alignement: des zores dans des colonnes )
int thelnt = 1:
gikcelany AT String sameString = "d=llo™:
¥ Déglarakions dans k& corps de |a dasse
doubl = 3.0;
¥ Instructions dans ks corps de la méthode constrsce. ouble abouble 3.0
¥ Instructions dans bes blocs void foo{int a, int b, int o, :
[ Instructions dans be corps 'swikch switch (=) | -
rase N
[v Imstructions dans le corps 'cass’ el doFDo (] ¢
W Inctructions 'breal! brealk;
default:

Le bouton « Créer » permet de créer son propre style a partir d'un style existant.

£~ Mouveau profil de module de formakta

Mom du prafil :

X

I Ma convention de Formatage

Initialiser les paramétres avec le profil suivant :

ICDnventiDns Java [intégrées) j

W ouvrir dans la Fenétre d'edition maintenant

(] 4 I annuler |

Il faut saisir le nom, sélectionner le profil d'origine et cliquer sur le bouton « OK ».

La configuration des paramétres du profil est particulierement riche et permet un niveau de

détails trés important.

Dans la perspective Java, il est possible de demander le formatage du code source de tous les
fichiers d'un package ou d'un projet en utilisant I'option « Source / Formater » du menu

contextuel des éléments.

Une boite de dialogue demande la confirmation car I'opération ne peut étre annulée.
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x

L'annulation n'est pas prise en charge par cette apération, Youlez-wous
continuer ?

[ 1e pas afficher 4 nouveau ce message

2, I annuler

7.6.14. Mise en commentaire d'une portion de code

L'éditeur permet de mettre en commentaire une portion de code. Il suffit de sélectionner la portion de co
concernée.

package com.mol.test; -

public class MaClasselld |

public void maMethode () |
int i = 0;
for (i=0;i<10;i4++) 4

Jystem.out.println(™i = "4+1i);

package com.mol.test; -

public class MaClasselO |

public void maMethode () |
I int i = 0O:
£ for(i=0;i<10;i++){
I Ayatem.out.println(™i = "+i);
L H ]

|
o N

Pour supprimer les commentaires sur une portion de code, il suffit de sélectionner la portion de code
d'utiliser I'option " Source / Supprimer la mise en commentaire " du menu contextuel.

Les options de menu « Source / Mettre en commentaire » et « Source / Supprimer les
commentaires » sont remplacées par une unique option « Source / Ajout/suppression de la mise
en commentaires » qui effectue l'opération en fonction du contexte.

L'option « Source / Mettre en commentaire un bloc » du menu contextuel permet de mettre en
commentaire la portion de code sélectionner grace a un commentaire de type multi-ligne.

Exemple
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public static void wain(3tring[] args)
em.out.println ("bonjour™) ;
em.out .. println("bonjour™) ;
t.out..println( Thonjour™) ;

Résultat :

public static void main(3tring[] args)
em.out.println("bonjour™) ;
. out.println "bonjour™) ;

em.out.println("bonjour™) ;

Pour utiliser cette fonctionnalité, il est aussi possible d'utiliser la combinaison de touches

Ctrl+Maj+/

L'option « Source / Supprimer ma mise en commentaire un bloc » permet l'opération inverse.

7.6.15. Protéger une portion de code avec un bloc try/catch

L'éditeur propose une option qui permet automatiquement de rechercher, dans un bloc de code sélectior
de code avec une instruction de typ

une ou plusieurs exceptions pouvant étre levées et de protéger le bloc
/ catch.

Il faut sélectionner le bloc de code a protéger.

i

{

public void mwaMethode (] {
Jtring ligne:
EufferedReader br = null;

hr = new BufferedReader (new FileReader ["c:h
while((ligne = br.readlLine(]) '= nuall) {
Jystem.out.printlniligne) ;

Puis utiliser I'option " Source / Entourer d'un bloc try / catch ". L'éditeur

Développons en Java avec Eclipse

analyse le code et génére la cause
/ catch qui va capturer toutes les exceptions qui peuvent étre levées dans le bloc de code sélectionné.




public void maMethode ()
Jtring ligne:
EufferedReader br = null;

try |
br = new BufferedReader (new FileReader ("c:itest.txt™))
while | {ligne = br.readLine()] '= null)] {

Jystem.out.printlniligne) ;
H
+ catch (FileNotFoundException =)
i Bloz catch auto-génére
e.printitackTrace ()
+ catch (IOException =) |
I Eloz catch auto-généré
|E.print5tackTrace(];
B

} -
4| | Ir
Chacune des instructions catch est marquée avec une tache " bloc catch auto—généré " pour indique
développeur d'ajouter le code nécessaire au traitement de I'exception.

Si le bloc de code ne contient aucun appel de méthode susceptible de lever une exception, une boite
dialogue demande si l'instruction catch doit capturer une exception de type RuntimeException.

= Entourer d'un bloc tryp/catch |

fc} Aucune exception non interceptée n'est lancée par le code zélectionne.
] |ntercepter java.lang. BuntimeE sception ?

7.6.16. La fonctionnalité « Entourer avec »

%_2_ Dans I'éditeur de code Java, il est possible facilement d'entourer une portion de code grace a la
fonctionnalité « Entourer avec ».

Pour cela, sélectionnez une portion de code dans I'éditeur

Wil

private void tezsterValeur () {

pt.princlni™c

Puis utilisez l'option « Entourer avec » du menu contextuel. Son sous menu propose plusieurs
modéeles par défaut.
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SOurce alk+Maj+3  F | J H
Restructurer alk+Maj+T  F
Entaurer avec PSSR RSl Eloc Eryfcatch
Flbte g boce] ' 1 far {itérer sur le tableaw)
Références v 2dofinstruction dowhile)
Biéalralinmns » 3 {instruction if)

4 kry (bloc by cakch)
Exécuter en tant que ¥ 5 while (boucle while avec condition)
Deboguer en tant que b & synchronized (bloc synchroniss)
Equipe » 7 runnable (exécukable)
Comparer ’ Configurer les modéles. ..
Remplacer par r

Sélectionnez par exemple « 3 if (instruction if) »

@ = private void testerValeur(]
0 if (|supvishiesialyl| |
System. out.printlni"test™) :|

Il est possible d'accéder directement au sous menu en utilisant la combinaison de touches shift+
alt +z

private void testerValeur() {

System. out.println("test™) ;

Bloc tryfcatch

1 For {itérer sur le tableau)
2 do {insktruction do while)
3 i {instruction iF)

4 trw fhlne Fev rabech’

Les modéles sont extensibles : pour gérer les modéles, il faut utiliser 'option « Configurer les
modéles » du menu contextuel ou ouvrir les préférences et sélectionner « Java / Editeur /
Modéles » dans l'arborescence.

£ Préférences (filtré) > i [ =] 5
x Modéles . -

brer |e beccbe du filtre

= J'aﬂElditeu Création, modification ou suppression de modéles :
e Nom | Contexte | Description | Insertion sutomati. .. | = Nouveay,.. |
<h>  javadoc <h><fb> activée
[ <co... javadoc <codes </oode> sctivie Fd |
[ <= javadoc gizgis activée
<pr... javadoc <pre><fpras attivée o I
[ @a... javadoc Hoen de Fauteur sctivée
[ cast  java transtypage dy... Ribtatlr bas Slmeris SRTES I
[4 catch  java bloc catch
[#] do java instruction do w... RELable [a valeur par défaut I
E else  java bloc sles
elseif  java bloc elee F
False  javadoc <codesfalse ... ackivie s I
[ for  java itérer sur la col..., TR I
[ for  java iérer sur le tabl.,. =]
Apergu
=
Kl _'|_I

¥ Utiiser le module de formatage de code
Remerhsvalmsw#fm] Appliguer |

@ ok ] s |

Développons en Java avec Eclipse 121



Les boutons « Importer » et « Exporter » permettent d'importer et d'exporter les modeéles.

Pour exporter un ou plusieurs modeles, il est nécessaire de les sélectionner au préalable dans la
liste afin de pouvoir rendre actif le bouton.

Une boite de dialogue permet de sélectionner ou de saisir le fichier qui va contenir les données
exportées au format xml .

Le bouton « Importer » permet d'importer des modeles sauvegardés dans un fichier xml : il
suffit de sélectionner le fichier.

Le bouton « Nouveau » permet de créer un nouveau modele.

La boite de dialogue permet de saisir le nom du modele, une description et le schéma, de
sélectionner le contexte et de préciser si l'insertion peut étre automatique.

JR1=TEY

Mom |testjmu:| Contexte ; Ijava VI ¥ Insérer automatiquernent
Descripkion | description du maodéle de test
Schéma LI

-
4 k

Insérer ume variable. ..

(7) oK I annuler |

Les modeles existants peuvent étre d'une grande aide pour faciliter la compréhension de la
rédaction du schéma. Le bouton « Insérer une variable » permet d'insérer une variable
prédéfinie.

Une fois toutes les données saisies, cliquez sur le bouton « OK » pour créer le nouveau modéle.

7.6.17. Les avertissements

7.6.17.1. Détection de l'assignation d'une valeur a un paramétre

Il est possible de demander au compilateur de signaler les assignements d'une valeur a un
parameétre d'une méthode. Par défaut, le compilateur ignore ces actions. Pour les activer, il faut
préciser « Avertissement » ou « Erreur » a l'option « Style du code / Affectation de
parameétres » dans « Compilateur Java / Erreur avertissements » dans les propriétés du projet.

public void afficher (int wvaleur) |
valeur = 30;

|Le parameétre valeur ne doit pas Etre aFFectél
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7.6.17.2. Détection d'un oubli potentiel de l'instruction break

| public void afficherValeur (int valeur) |

switch (valeur) |
case 1 :

Syatem. out.println(™1"):
case 2 :

June instruction switch case peut Btre indiguée en effectuant un Fall-through au cas précédent]
]

Il est possible de demander au compilateur de signaler les oublis potentiels de l'instruction break
dans les cases de l'instruction switch. Par défaut, le compilateur ignore ces actions. Pour les
activer, il faut préciser « Avertissement » ou « Erreur » a I'option « Erreurs de programmation

possibles / Saut au bloc case suivant » dans « Compilateur Java / Erreur avertissements » dans
les propriétés du projet.

Le quick fixe propose d'ajouter l'instruction break manquante.
switch (wvaleur) |

case 1

Jystem.out.println(™1™);

Extraire et placer dans une variable locale (1"
R Ir=crer linstruction ‘break! PG e 12

break;
@ Ajouter @3uppressiwarnings Fallthrough' 3 'affichervaleur) |caze 2

Syskerm,aut, prinklng"2");

7.6.18. Les erreurs

Lors de la sauvegarde du fichier, celui ci est compilé et les erreurs trouvées sont signalées grace a plusi
indicateurs dans différentes vues.

- dava - Flatelorme Eclgis

Fckes [dw Soasce Dropags lesmcdicsbors Hupgus Meghechs Post [omcs Cplouls Faplie  fe
e = WS - = e N .. il
| fa, Pachage w x || o) Malacejeva X
¥ X package Con. ROl Lest |
5 f= 1 2 public class EsCissse {
i ipachage car dstad]
iy i com publio static woid ssis(String[] sros) {
B comms imt wvalsus
S p—— F °
= o Hallm s }
& ol hesa Sjavn -
) ond besaci i java ”
&\ Honl hesacjeva — -
& A Hondtesadd wva ] -
= Monftesafiwen | | E] 0 | Denoepien | Bevsonmce | Doarwt b st
=) Honlhesaijuva @ Eomwar Sn zprimen na b gion -, " senda Mallacsejevs  besbicomimoies
5 [ JRE_UB - C\Progan
1 clapats
Y| pacesct il
a = s |Lal [ ¥
Fadiages Fahmthee Snanse | Dbtk Pectenhe Cinvicie
B et (s, 1 v, 0 waringsi, 3 inkss

Les erreurs sont signalées par une icone ronde rouge contenant une croix blanche dans les vues suivantes

« dans I'éditeur, la ou les lignes contenant une ou plusieurs erreurs sont marquées avec cette icone
« dans la vue "Taches", une entrée pour chaque erreur est créée pour faciliter leur recencement et |
acces

« dans la vue "Packages", tous les éléments allant du fichier source au projet, sont marqués de la pe
icbne

Dans I'éditeur, le simple fait de laisser le pointeur de la souris sur la petite icbne permet d'afficher une bu
d'aide qui précise l'erreur.
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] MaClasse java X
package com.moi.test;

public class HaClaz=e {

public =static wvoid main(String[] arg=s) {
int valeur

3 [Ereur de syntaxe sur e jeton "}, """ attendu |
b
il
2F X1 . .. , . ,
Les boutons® | et its permettent respectlvement de se pOSItIOﬂnel' sur l'erreur suivante et sur l'erreu

précédente.

Ces mécanismes sont aussi utilisables au cours de la saisie du code Java dans I'éditeur. Eclipse est capal
détecter un certain nombre d'erreurs et de les signaler.

x
-l
public class TestZ |
public static void mwain(3tringl[] args) | —
% System.out.prinln("Bonjour™) ;
H -

3 -
=l »
En positionnant le curseur sur la partie de code soulignée en rouge, une bulle d'aide fournie des informati
sur l'erreur.

-l
public class Test: |
public static void mwain(3tring[] args) | —
% System.out.prfinlni"Bonjour™) ;
b [La méthade prinin[Sting] n'est paz définie pour le wpe PrintStream |
H -
K7 ;

Un clic sur la petite icbne en forme d'ampoule jaune, permet d'ouvrir une fenétre qui propose des solutions
corrections

f2 “ue Packages * X | Ex x
| :D: =§= public =static void main(3tringl[] args) |
e bk il = ' System.out.prinlni"Bonjour™);
=
4 . L e & Modifi ‘print..J"
{public static woid main(Sting[] args] § & = !!er = Ipr!n[ ] A
1S wztem, out prink[” B onjour); Madifier en ‘prirtinl..]
gl

La seconde fenétre permet de pré-visualiser les modifications qui seront apportées par la proposition chois

La vue erreurs contient aussi les erreurs de compilation du code
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Jusqgu'a Eclipse 3.1 inclus, la détection d'une erreur empéchait la détection des erreurs suivantes

(8 TestErreus.java X W =0

Alm
“public class TestErreurs |
public void Testl(]) {
int i = 0 =
Iystem. cut.princln(™™) ;
TestE():

4 N

La détection des erreurs a été améliorée dans version 3.2 d'Eclipse : le méme code avec Eclipse
3.2 signale d'autres erreurs.

EE‘

package fr.jmdoudoux.testh; A|l

huhlin class TestErreurs

= public void Testki() {

int i =0 =
Aystem.out.println(™™) ;
TestB ()

4 o

7.6.19. Masquer certaines portions de code

L'éditeur de code Java propose de masquer certaines portions de code correspondant :
* aux instructions d'importation
* aux commentaires
* aux corps des méthodes

La définition de ces zones est automatique. Le début d'une zone non masquée est signalée par
une petit icobne dans la barre de gauche de I'éditeur
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¥ @Faunthor ALdministrateur

E #* TODD Pour changer le modéle de ce commentai

Fenétre - Préférences - Java - 3tyle de cod
w

“public class MaClasse |

private int wvaleur:;

public static void wain(3tring[] args) |
Jystem.out.printlni"honjour™) ,:I

Pour masquer la zone, il suffit de cliquer sur le petit icnka zone est masquée et l'icbne
change d'apparence :

“public class MaClasse |

private int wvaleur:

public static woid main(3tring[] args) {[]

k7

En laissant le curseur de la souris sur l'ichneine bulle d'aide affiche le contenu de la zone
masquee.

private int wvaleur:;

public static void main(String[] args) {|]
Jystem.out.printlni"honjour™) ;

=l

Les paramétres de cette fonctionnalité peuvent étre modifiés dans les préférences.

o]
= Java ] I Editeur
[+]- Aspect
" Balises de tache Paramétres de Féditeur Java :
8- Chernin de compiation Aspect | Syntaxe | Saisie | Aides contextuelles | Navigation Réduction I
i Compilateur v ) .
- Débagage v Réduire les &léments lors de 'ouverture dun nouvel diteur
: hssistant da cods Se| nnez ke tvpe de réduckion & utiliser : IReduttrc:n Jawa par dech
- Marquage des ocoL
Modéles Réduire ces types de région :
: \érification de ['orth [T Commentaires
-Filtres de bype W Types internes
: IRE installés I'_ I'-_'léthndes
o Uik
; = v tations
[+ Skyle de code mposs
‘I Ordre de ':':'“D“atlim . s Restaurer les valeurs par défaut | Appliguer I
Importer... | Exporter... | | oK I Annuler I
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7.6.20. Le mode « Insertion Avancée »

! Ce mode activé par défaut permet de simplifier la tache du développeur lors de l'insertion d'une
30 p p p pp
portion de texte dans I'éditeur de code Java. Il permet notamment de fermer automatiquement le
parenthéses, les accolades, les guillemets, ...

. . , Jnser...ancée
Le mode de fonctionnement est signalé dans labarredietat: |, Pour basculer du

mode normal au mode avancé, il suffit d'utiliser la combinaison de touche Ctrl+Maj+Ins

Le paramétrage de ce mode ce fait dans les préférences.

£ préférences | - 1ol =|
- Plon de traval Editeur
[ A
B Ak Paramétres de Médbeur Java :
B Dveloppement de phg-in hgpct | Syrigaen S8k | aidas conteomles | Mavigaron | Bidkiction |
[+ Equipe .
¥ Exbrution/Débogage I anatser les snnotations en cours de frappe
+- INSTAlaonMse & Jour —
5 Java Désactiver le mode remplacenent lorsde ks sasie dans bes éditeurs Jave
- dapect i
Esicas de bl — Roive B ASSSIANES 08 Saiske an M0 INserion avanoes,
= Chanin de compastion ¥ Renyoryer 418 lgne les chaines Java
Loempisteur ™ Echappaemert du bexke en cas de collage dans un Rtéral da chaine
" ¥ Colage pour un retisit cogrect
R i
Asdeant de code W Meaitre & jour das importations lors du collage
Marguage des ooourrs [™ Insbrer des espaces pour bes tabulaions (vor la page des prefiérences du module de formatags du code)
Mooz ¥ Femer les chaines
Wrifization de Forthog
[—— ¥ Femer les croches ot les parenthéses
FE inshas ¥ Bemrer les scoolades
i:dewc ¥ Femer Javadors stles comnentsines
= ¢
Ordlrs di conpilation [¥ ajouter des balses Javadoc
B L [ Posticnnement avancé du point-virgule
[ Postionnement avangé des accolades
¥ pettre on retrakt la kgne en cours e une tabulation

‘I _IJ Rmmfh_-:-v.tl.rsnarﬂu.tl Bppliguer I
Irporter... | Esporter... | ok | aovder |

7.6.21. Marquer les occurrences trouvees

% w8 Suite a une recherche, il est possible de demander a I'éditeur de marquer les occurrences

trouvées dans le code source en activant le bﬁode la barre d'outils ou en utilisant la
combinaison de touche Alt+Maj+O.

public static void wain(3tring[] args) |
Jystem.out.println("honjour™) ;
Jystem.out.println("honjour™) ;
Jystem.out.println("honjour™) ;

H

Les occurrences sont marquées sous la forme d'annotations.

. - 19 S - . ,
Il est possible d'utiliser les boutomu etLu pour se positionner sur l'occurrence suivante
ou précédente. Il faut cependant que les annotations de type occurrences soient cochées dans le
menu déroulant associé aux boutons.
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Hrgl -0 &
v QCCUFFEnces
Résulkats de |a recherche
v Erreurs
v Avertissements
Informations
Taches
Signets
Modifications Diff
Ajouts Diff
Erreurs liges a l'orthographe

7.6.22. Marquer les points de sortie d'une méthode

Méme si cela n'est pas recommandé, il est possible de mettre plusieurs instruction return dans
une méthode.

L'éditeur propose une fonctionnalité pour marquer sous forme d'annotation les points de sortie
d'une méthode.

Pour cela, il faut positionner le curseur sur le type de retour de la méthode et activer les boutons

6.

private int calculer(int a, int b) { ;l_
if [(a == 0) |
return b;
B
if (b == 0] {
return a;
H
return a + b;

7.6.23. Marquer les emplacements ou une exception est levée

L'éditeur propose une fonctionnalité qui permet de marquer les méthodes qui lévent une
exception d'un type déclaré dans la signature de la méthode.

Pour cela, il faut placer le curseur sur une des exceptions utilisées dans la clause throws de la
déclaration de la méthode et d'utiliser I'option "Rechercher / Occurrences d'exceptions” du
menu principal.

5

- private wvoid lecture (] throws RT3 &E0q
Ftring ligne = "f;
BufferedReader fichier = new BufferedReader (new FileReader|
"fichier.txt™)):
while ([(ligne = fichier.readLine(})) '= null) {
System.out.printlniligne) ;

}
fichier.close(): J
}
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7.6.24. L'assistant de correction rapide

%@: L'éditeur peut faciliter la rédaction du code en proposant un certains nombre d'action selon le

. Bl contexte.

Pour savoir si une ou plusieurs correction rapide peuvent étre proposée, il faut activer I'option
dans les préférences, sous l'arborescence « Java / Editeur », sur l'onglet « Aspect », il faut coche
I'option « Activer 'ampoule pour I'assistant rapide » qui par défaut est décochée.

i

BufferedReader ficbier = new BufferedReader (new FileReader |
"fichier.tcxt™) ) ; |

Il suffit alors de cliquer sur I'ampoule ou d'utiliser la combinaison de touche Ctrl+1 pour activer

l'assistant.
i;; BufferedReader fichi:r = new BufferedReader (new FileReader |
T fickier: & Fractionner |a déclaration de variable
¥
ichier = new BufferedReadennew FileReadert ¥ Renomme dans | Fichisr
I

Fichier bt ™));
Les opérations proposées par l'assistant le sont fonction du contexte.

Les différentes opérations proposées sont nombreuses et facilitent souvent la réalisation de
petites taches fastidieuses a réaliser manuellement, par exemple :

« ajouter un bloc else a une instruction if

if (& == 0) {

=7 Bjouter un bloc else

H "; Supprimer linstruction 'if* encadrante
i

* supprimer une instruction englobante

while ([(ligne = fichier.readLine()) '= null) {

S T o o
} Fichier bxt"); 2 aupprimer linstruckion 'while' encadrante
)  BEyskem,out, printindligne);
Tichigihier, closel);

» modifier I'appel ou la méthode en cas de non concordance de paramétres

caloculer (true, false) ;

Maodifier la méthode 'calculerding, int) en ‘calculeribool ivate int calculer(boolean b, boolean ¢ {

E Créer la méthode 'calculerdboolean, boolean)’ Fia==014
r

e créer un nouveau champ qui sera initialisé avec un parametre de la méthode
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int calculer{int [, int bj {
a == 0] {
return b;

o Affecter un parametre a la nouvelle zone )
private ink valeur;

@ Renomme dans le Fichier jprivate int a;

a ”rlivate int calculer{int a, int b
rakion | <" Recherche &3 F (int 2, H

his.a = a;
fFla==014
feturn b
« renommer localement un membre
private int vallur;
© Renomme dans le fichier |
vublic static v

% . Un quick fixe permet d'utiliser les generics a une collection utilisée avec le type brut.

. List liste = new ArcayList():
dd("lign=1"B

o Ajouter des paramétres de bype & 'List'

w Déduire bes arguments de bype générique. .
} & Extraire et placer dans une variable locale [

& Affecter une instruction & la nouvelle variable locale (accés di

List <String > liste = new ArrayList);
liste. add(igne1"7);

7.6.25. La génération de constructeur

L'option « Source / générer le constructeur a partir des zones ... » du menu contextuel permet de
faciliter la création d'un constructeur.

I Génération du constructeur & I'aide des zones

=10 x]

Sélectionnez le constructeur super & appeler :

Sélectionnez les zones & inikialiser ;

Fl = wvaleur Sélectionner bout |
“of v chaine
Désélectionner kout I
'!"Il_lt |
Bas |
Point dinsertion
IF:::sitiun du cursewr EI
—Modificateur d'accés
i+ public " protected " default i private

W Générer un commentaire pour le construckaur

[~ Omettre Fappel au construckeur supsri) par défaut

i 2 sur 2 sélectionnéis).
oK I Anruder

Il est alors possible de sélectionner les paramétres du nouveau constructeur et les différentes
options pour que le code du constructeur soit généré.
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7.6.26. Raccourci clavier pour avoir acces aux fonctions de modification du
code source

%& L'éditeur propose un menu contextuel pour accéder rapidement aux fonctions de modification du

B8 code source en utilisant la combinaison de touche Alt+Maj+S

public void setChIaine [3tring chaine)
this.cha  Ajouter)Supprimer la mise en commentaire  Chrl+)

b Supptimer la mise en commentaire d'un bloc Chrl+Maj+
Formater Ckrl+Maj+F
public stati  Corriger le retrait Chrl+I
Jystem.o
System.o Qrganiser les importations Chrl+Maj+0
System. o Ajouter une impattation CEFl-H-M a4+

Remplacer/Implémenter les méthodes., .
calouler  céndrer les méthodes Getter et Setter..,

B Générer des méthodes déléguées. ..
Ajouter les constructeurs de la superclasse
private int Générer le construckeur 3 l'aide des zones. ..
if (2 == ajouker un commentaire Javadoc Alt-+Maj+]
retu
3 Externaliser les chaines. ..

7.6.27. Les raccourcis clavier des éditeurs

%:l: Dans un éditeur, il suffit d'utiliser la combinaison de touches Ctrl+Shift+L pour obtenir une liste

des raccourcis clavier utilisable dans I'éditeur.

icceder au crochet correspondant

Accéder au membre précédent

Accéder au membre suivant

Activer |'éditeur

Activer/Désactiver les Filktres de progression
Actualiser

Afficher l'assistant de touches

Afficher la description de tyvpe infobulle
Afficher la wue (Yue: Erreurs)

Afficher la woue (Yue: Struckure)

Afficher le menu Svskéme

Afficher le menu contextuel de la régle
Afficher le menu rapide Occurrences dans le fichier
Afficher le menu rapide Restructurer
Afficher le menu rapide Source
Afficher/Masquer le marquage des occurrences
AfficherMasquer les commentaires
AfficherMasquer les informations Quick, DiFF
Agrandir la vue ou ['éditeur actif
Aide-mémoire

Ajouter un bloc de commentaire

Ajouker un commentaire Javadoc

Ajouker une importation

AjouterSupprimer un point d'arrék sur une ligne
4

Ckel+-Maj+F -
Ckrl+Maj+Hauk
Ckrl+Maj+Bas
Flz

Maj+F5

F5
ChelHMaj+L
Fz
Alt+Maj+0, ¥
Alt+Mai+0, O
Alk+-
Chrl+F10
Chel+Maj+
Alk+Maj+T
Alk+Maj+3
Alk+Maj+0
kel
ChelHHMaj+0
kel
Alt+Mai+d, H
Chel+Maj+f
Alk+Maj+]
ChelHMaj+HM

CII:rI+Mai+B _ILI
3

Cliguez sur "Cerl+Maj+L" pour ouvrir la page des préférences,

I suffit de réutiliser la combinaison de touche « Ctrl+Maj+L » pour afficher les préférences
concernant les raccourcis clavier des éditeurs.
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& Priférences ) _:.Im_zl

entrer e bexctes du Flkre - Touches L= — I
[ Editeurs |
5 Espace de travad Alficher | modéier |
Navigabewr 'Web
Perspectives ategories [ commands [ stquence de touches | Gruand [=]
Rechencher Editian Correckd rapide k-1 Editer dares des dditeurs de bexte struchurd
Towd Ediion Coupes ke Cans dhers becites e chalogue ot des Fenitres
e Edition [T i Suppr Dans des boibes de dislogue et des fenStres
e da contony Edition Declare logger kAR +D EiRion dha code source Java
Agent Controler Edition Déplacer AltMaiey Edtion dune source 159
[ e Editian Firi & ok A+ Editer la baba ;l
- Annotations T2EE Eelbion [ Te— el lad Elbar e s Kol e sl beibo, ebm b mk
- Ant Modfier Exporter
Checkstyle | |
[#- Développement de phug-in
[#- Données Rn:ta.rﬂlns-rdnlsparﬂa.tl Apphguer |
2 fovioa =l

7.6.28. La gestion des modéles de commentaires

Dans I'éditeur de code source Java, l'option « Sources / Ajouter commentaires » (Alt + Shift + J) du me
contextuel permet d'insérer un commentaire selon un modéle prédéfini.

A #ClasseTest,java X = 0

—II."**
* @anthor Jumbo
*
w
“public class ClasseTest |

) -
4 of

Ce modele peut étre paramétré dans les préférences.

Il est possible de demander la génération de commentaires sur plusieurs entités en méme temps
sélectionnant dans « I'explorateur de packages » et en utilisant I'option « Source / Ajouter commentaires ».

_Explorateur de pach

ElIE‘J- kests ;I
E?}, Bibliothéque swstéme IRE [jrel.5.0_0a]
E|EE (package par défaut)

- [J] ClasseTest.java

El@ ClasseTest J
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ClasseTest () |

void methodel (] {

rvoid methodez () {

void methoded (] {

o

Les modeles de commentaires sont paramétrables dans les Préférences :

& Préférences B ] 1

Ientrer e texke du Filkre j Modéles de code R b
E-Java ;l : 1
E Chermin de génération Confiqurer les parametres propres au projet, ,
- Compilateur Configurez le code et les commentaires génerés |
[+ Débogage =l Commentaires Editer... |
=~ Editeur - Méthodes d'accés get
- Assistant de code - Méthodes d'accés set Saa |
- Couleurs pour la syntaxe - Conskruckeurs
- Infobulles - Fichiers Exporter. .,
- Marquage des occurrences - Types
- Modéles - Champs Exporter bout, ,, |
- Made lig - Méthodes
- Réduction - Remplacement des méthodes
- Saisie - Code
- Editeur de Fichier de proprigtés
- Editeur visuel Schéma :
- IDepend IEE :l
- JRE installés * fitags)
- JUniit | "y
[+ Préférences de révision
[+ Présentation
[=]- Style de code
- Classe Formatter i
- Modéles de code il F
= Organisation des importations . :
- JFaceDbe LI Resktaurer les valeurs par defauk | Appliguer |

I, I annuler |

Pour modifier un modéle, il faut le sélectionner dans la liste et cliquer sur le bouton « Editer ... »
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& Edition d'un modéle = [m] [
Descripkion ; | ommentaires des méthodes n'étant pas de remplacement
Schéma ; IEE ;I
* F{itags}
2

-
4 F

Insérer une variable. ..

I, I annuler

Pour insérer une variable, il suffit de cliquer sur le bouton « Insérer une variable ... » ou utiliser [
combinaison de touche Ctrl+Espace.

& Edition d'un modéle =0l x|

Descripkion | Commentaires des méthodes n'étant pas de remplacement

Schéma ; IEE -
#|
*  date - Date actuelle -
# ¢ dollar - Signe dollar X
1]  enclosing_method - méthode englobante ¥

. enclosing_type - Type contenant la methade
INs& fila_name - Mom de ['unité de compilation englobante

package_name - Mom du package englobant
project_name - Mom du projet englobant
return_tvpe - Twpe de retour de la méthode englobante
tags - Balises Javadoc générées (@param, @return.. .} Brcer
kimne - Heure actuelle
trdn - Ralise dAe Farhe A rxérnibar -

Le contenu de la plupart des variables sera déterminé dynamiquement lors de la génération du commentair
Une fois la saisie terminée, il faut cliquer sur le bouton « OK » pour valider les modifications.

Le modéle sélectionné ou tous les modéles peuvent étre exporté et importé grace aux boutons dédiés.

7.6.29. Le support du tag @category

Le tag Javadoc @category est supporté et intégré a Eclipse : se tag permet de regrouper des
membres par catégories.

L'assistant de complétion de code propose ce tag.

+ entier
* ad

@ @categary

Exemple :

/**

* @return entier
* @category getter
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*/
public static int getEntier() {
return entier;

}

/**

* @param entier entier a définir

* @category setter

*/

public static void setEntier(int entier) {
Test.entier = entier;

}

Ce tag, une fois utilisé, est exploité dans plusieurs vues d'Eclipse.

La vue structure affiche la catégorie d'un membre entre crochet. Elle permet d'appliquer un filtre
d'affichage sur les membres a partir de leur catégorie en cliquant sur le Bouton

T EE\
g laz\'&ﬁfﬁ“ﬁ'{'i

e
Filtres. ..

% Passe au type de niveau suparieur

v \;:l::,Lier a l'&diteur

(s Catégaries visibles, .,
] 0 Afficher les membres sans catégorie

W 1 getker
oW 2 setker
. ...... = tEStl::l
. ...... B best2()

b gm bester()

sl besteryaleur()

@ ® getEntier() - [getter]
“oo @ % setEntier(int) - [setter]

Il est possible de cocher les catégories dont les membres seront affichés. L'option « Catégories
visibles » permet de réaliser la méme opération mais dans une boite de dialogue. Celle—ci est
particulierement utile si le nombre de catégories est important.

& Catégories Java visibles x|

Sélectionnez les catégories 4 afficher dans la vue

Sélectionner bouk |

Déselectionner tout |

(] 4 I annuler |

Cochez les catégories qui doivent étre affichées dans la vue et cliquez sur le bouton « OK ».

La vue « Membres » offre les méme fonctionnalités
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3

-+ "
_Filtres...

v %Lier a l'editeur

{@ Catégaries visibles, ..
| 0 Afficher les membres sans catégarie

v 1 getter
W 2 setker

— _g Fester]

£ testervaleur)

------ o % getErtier() - [getter]
foo @ % setEntier(int) - [setter]

7.7. Exécution d'une application

Dans la perspective "Java", il est possible d'exécuter une application de plusieurs facons.

Pour exécuter l'application en cours d'édition, il suffit de cliquer sur la fleche du b&l}b}de la barre
d'outils.

| 5J 1 MaClasse3
5J 2 TestIAES
I ZJ 3 TestlaxE2

ZJ 4 TestJAXE

main({String[] arg=) {

Exécuter en tant que + BEFEE Application Java
: & Exécuter...

ﬁ- Z Plan de kravail d'exécution

'Jar.addlf "2lemnsent 3 Jur 3 Test Jnit
var . add( "element 4

Ce menu déroulant propose différentes options :
« relancer les précédentes exécutions listées dans la premiére partie du menu
« ['option "Exécuter en tant que" permet de lancer I'application dans trois modes différents (Applicatio
java, Test JUnit et plan de travail d'exécution)
« ['option "Exécuter" ouvre une boite de dialogue pour paramétrer précisément les options d'exécution
L'option "Exécuter en tant que / Application Java" lance la méthode main() d'une application.

L'option "Exécuter" ouvre une boite de dialogue qui permet de saisir tous les paramétres d'exécution.

4 Confgurations dolamcoment. |
Crdation, qestion ef exbrulbn des Cosfiger oliens. de Laenment I
Canlpraiinne o L e o ¢ | MaClamsed
=10 Apgcaton Lvs
.-j Testlnm EM'Ww“’- | T Chemin ks g chaeses | [ Source | §5 Conmun |
fa TeAl&ED
T4 TestaAm Prgiet -
3o Rk
|| Barcorr...
Chirios Bl 1
com.moi Lest_MaClised tha...
J St |
I inchrn des jars sgbeeras kort e b racharche dane are clase mar
T |
N e

[ |_eeme |
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La boite de dialogue se compose de six onglets.

L'onglet "Main" permet de sélectionner le projet et la classe de ce projet qui contient la méthode main()
executer.

L'onglet "Arguments" permet de préciser les arguments passés a l'application et & la machine virtuelle.
L'onglet "JRE" permet de sélectionner le JRE a utiliser lors de I'exécution.

L'onglet "Chemin d'acces aux classes" permet de modifier la liste et I'ordre des bibliothéques utilisées lors
I'exécution. Cet onglet permet de modifier la liste définie dans le projet qui est celle utilisée par défaut.

L'onglet "Commun" permet de préciser le type de lancement et le mode d'exécution et de débogage.

Une fois tous les parametres voulus renseignés, il suffit de cliquer sur le bouton " Exécuter " pour lanc
I'application.

Informations sur I'opération en cours

@ Lancement. ..

La vue " Console " permet de voir les données qui sont envoyées dans le flux standard de sortie et d'erreurs

& Console [<arrébé> C:\j2edkl.4.1_02\bin javaw.exe (07/05/03 10:02)] Y

=lensnt
=lensnt
=lement
=lensnt

oy o

Thches | Conscle |

| X

ol ol P b=t

Les messages ayant pour origine une exception sont aussi envoyés dans cette vue.

| B Console [<ameté> CARsdkl. 4. 1_0binijavaw,exe (070503 14:23)] iR
java.lang. ArithmeticException: # by zmero -
at com.noi.test . HaClass=3 naMethode(HaClasse3 jawa: 21)
at com. noi . test HaClass=3 nain{MaClassed java:d)
Exception in thread “main” <
: _IJ
Téches | Console

L'ergonomie de la boite de dialogue « Exécuter » a été légerement revue.
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Criéation, gestion et exécution des configurations
Exdcuter une application lava @
T e
— Configurer les paramitres de lancement & partic de cette boite de dislogue
| entrer lo texte du fikre |~ = Appuyer sur e bouton 'Nouveay’ pour créer une configurstion du bype sélectionné.
BT Applet Java :
i = s b bouton lac ation sélactionnée.
° Edpss || = Appuyer ‘Copeer” pour copler b configur,
D X - Appuyer sur le bouton 'Supprimer’ pour supprimer La configuration sélectionnée.
[ Apphicatian SWT
&-Ju Lk T - pgaryer sur b bouton ‘Filtrer’ pour configurer las options de fitrage.
Ju MaClassedTest - Modifier ou afficher une configuration existante on la sélectionnant.

& Structurs Equinos OSGI
Ji' Test de plug-n Jnit
T Configurer les parambtres de perspectives de lancement dans [ page de préférences Parspectives,

(7] | Eoluber | Fermer

La gestion des configurations se fait via de petit bouton avec des icdnes.

& Exécuter . X
Création, gestion et exécution des configurations
Excéruter une spplication Java @
% [z =k e
SEER SN tom : | TestErreurs
entrer ke texte du fitre -
o (@ oo TP 3 xe| - G dots oo st )
B Applet Java
Fimm* .
@ Application Eclpse o .
=1 17) Apphcation Java | [-
[7] Bouvelle_configuration =l
[T TestErreurs Warjables. .|
- ppcheaponswr b — —
El-Ju i ~ Arguments Y4 ;

| Ju MaClasseZTest
& Structure Equinax CO5GI

JU Test de plug-n JUnk |

~ Répertaire de traval :
' Défaut : | $iwecrkspace_locitests)
 pugres: |
Espas&d&lreaae...l Eystime de f-'.hncrf-...l Varisbles,,. I
Appligeer I RELabir I
(7 Exécuter I Fermer I

Il est possible de préciser dans les variables une variable d'Eclipse. Il est possible de la saisir
directement ou d'utiliser l'assistant de sélection de variable en cliqguant que le bouton
« Variable ».
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& sélection d'une variable - O] =]

Sélectionnez une vatiable (7 = bout caractére, * = toute chaing) :

|
skring_prompk ;I
swskem
syskem_path e
systemljrnperty LI

Modifier les wariables. .. |

Canfaurer. . |

Renviie la valeur d'une wariable syst&me Eclipse. Un nom AI
de variable doit Etre indiqué sous la Forme d'un argument
=

de type ARCH, ECLIPSE_HOME, ML, 0I5 au WS,
7 oK I annuler |

Argurnent

Description de la wariable

Il suffit de sélectionner la variable en s'aidant éventuellement du filtre et de saisir I'argument

& sélection d'une variable -0l =]

Sélectionnez une vatiable (7 = bout caractére, * = toute chaing) :

| sys

swskem
syskem_path
swskem_property

Modifier les wariables. .. |

Argurnent

| ECLIPSE_HOME| Configuret. . |

Description de la wariable

Renvoie la valeur d'une variable systéme Eclipse. Un nom Al
de variable doit Etre indiqué sous la Forme d'un argument
=

de bype ARCH, ECLIPSE_HOME, ML, OS ou WS,
(7) (84 I Annuler |

Cliquez sur le bouton « OK »

w&; JRE | “ Chemin d'accés au... | E,y Source | ! N

Argumnents de programme ;
I ${svstem:ECLIPSE_HOME}

=l
=
Wariables. .. |

Exemple : source de la classe de test

package fr.jmdoudoux.testb;

Développons en Java avec Eclipse 139



public class TestErreurs {

public static void TestA(String valeur) {
System.out.printin("valeur="+valeur);

}

public static void main(String[] argv) {
TestA(argv[0]);

Résultat de I'exécution :

valeur= C:\java\eclipse32

7.8. Génération de la documentation Javadoc

Pour demander la génération de la documentation Javadoc, il faut utiliser le menu "Projet/Générer/I
javadoc".

Pour utiliser cet option, il faut obligatoirement que les préférences concernant Javadoc soit renseignées, si
un message d'erreur empéche I'utilisation de l'assistant

= Géneére d'un Javadoc EI

Génération Javadoc
[,

3 Emplacement non specifié de la commande Javadoc dans |a page de préférences Javadoe, <>

b

Sélectionnez des bvpes pour lesquels aura lieu la génération Javadoc ;

Pour résoudre le probléme, il faut aller dans l'arborescence "Java/Javadoc" des préférences, cliquer st
bouton "Parcourir" et sélectionner le fichier javadoc.exe du JDK a utiliser.

o

=- Java ;I Javadoc
[+ Aspect
i Balises de tiche

Indiguez l'emplacement de la commande Javadoc que l'assistant d'exportation

; Javadoc utilisera, Il doit correspondre & un chemin absolu,

o Compilateur

- Débogage Comrmande Javadoe : I'C:'l.]'25'2""~1-"r-2_':'2".|:'il"".]'E"‘M"E"':I':":-E><E

- Editeur

Génération de code

- Javadoc g
d | e St | > Restaurer les valeurs par défaut | Appliguer |
Importer, .. | Exparter.,.. | Ok | annuler I

Cliguez sur le bouton "OK" pour valider les modifications.

La génération de la documentation au format Javadoc se fait avec un assistant. Il faut lui indiquer : le ou
projets concernés, la visibilité des membres a inclure, le doclet a utiliser et le répertoire de destination.
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£ Génere d'un Javadoc x|

Génération Javadoc J

Sélectionnez des types pour la génération Javadoc, <>

Sélectionnez des byvpes pour lesquels aura lieu la génération Javado: ;

[ [ T

Créer un Javadoc pour les membres avec visibilicg :
i~ Privée "~ Package " Protégée * publique
Public ; génére le Javadoc uniguement pour les classes ek les membres public,

* Utiliser un doclet skandard

Destination ; I [ javaloutilstedipselworkspace! Testdoc Parcourir, .. |

= Utiliser un doclet personnalise

Man du daclet ; I

Chemin d'acces au doclek I

< Précedent Suivant = | Fin I annuler

Cliquez sur le bouton "Suivant”

La page suivante de l'assistant permet de préciser des options pour I'outil Javadoc.

£ Génére d'un Javadoc x|

Génération Javadoc
Configurer les arguments Javadoc pour le doclet skandard. J <
N
[ Titre du document :
—Options de base —Documenter ces balises
v Générer la page d'utilisation v @auteur
I Générer l'arborescence de higrarchic v @version
¥ Générer la barre de navigation v @déconseillés
v cénérer lindex v liste déconseillée
v séparer lindex par des lettres

Sélectionner les classes référencées pour lesquelles Javadoc doit créer des ligns

O (6 C\Program Files)Javalizrel.4.2_03yibirt.jar - Mon configuré ~|  Selectionner tnutl
O ﬁj‘.z, C:\Program Files)Javaljzrel . 4. 2_03\ib\sunrsasign.jar - Mon configu
Effacer kouk |

O ﬁj‘.z, Z:A\Program Files)Javaljzrel . 4.2_03\lib\jsse.jar - Mon configuré

O ﬁj‘.z, Z:\Program Files)Javaljzrel . 4.2_03libijce. jar - Mon configuré Canfigurer. .. |

O ﬁj‘.z, Z:AProgram Files)Javaljzrel . 4.2_03ibiextidnsns.jar - Mon configur

q] [=Ih. Z:\Program Files)Javalizrel 4.2 03libextidapsec.jar - Mon config T
4 3

[ Feuille de style : I Pareourit, . . |

Fin | annuler |

< Précédent

Une fois les options configurées, cliquez sur le bouton "Suivant".

La page suivante de l'assistant permet de préciser d'autres options.
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= Genere d'un Javadoc
Génération Javadoc

Zonfiguration des arguments Javadoc,

x|
L,
<>
N
[ Généralités ; I Pareourit, . . |

Options Javadoc extra (les noms de chemins comportant des espaces doivent Ekre mis entre guillemets)

[ Compatibilicé de source JRE 1.4

[T Sauvegarder les paramétres de cette exportation Javadoc comme script At ;

Scripk &nk I [:javal outilsteclipseiworkspace) Test) javadoc, xml Pareaurit, . .

\_ B [

[ ouwrir le fichier dindesx généré dans le navigateur

Suivant = Fin | annuler |

En cliquant sur "Fin", la génération de la documentation est effectuée. L'assistant demande si I'emplacem
javadoc du projet doit étre mis a jour.

6 Mettre a jour I'emplacement Javadoc ﬂ

Youlez-vous mettre & jour l'emplacement Javadoc pour 'Test' avec e dossier
de destination choisi 'D:\javaloutilsi eclipselworkspace\ Testidoc' 7

Mon | Mon & kout

Il est conseillé de répondre "Oui" pour permettre d'avoir acces a cette documentation a partir de I'éditeur
appuyant sur les touches "Shift" + "F2".

Le détail de la génération est affiché dans le vue "Console".

O|Bk-8 &

Constructing Javadoo information... o
Standard Doclet wersion 1.4.2 02

Generating D:hjavaloutilsieclipse’ workspace’ Testh dooh const vl
3

d| |

Taches lCDnsuIe ]

Les fichiers apparaissent dans la vue "Navigateur".

#-= index-files

--{Er packagel

"{E" rESOUrCES

&) allclasses-frame. html
: fé allclasses-noframe. bt -
« | v

Mavigakeur ] Structure
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7.9. Définition du JRE a utiliser

Eclipse est capable de travailler avec plusieurs JRE. Dans l'arborescence " Java/JRE installé " des préférer
il est possible de définir plusieurs JRE installés sur la machine.

£ Préfésences

B-Anl :I Environnements d'ewécution Java installés

b Dévelngpems Doz, supprimes ou édiles des défiriicns de JRE,
Déy nide pharh [ | TRE wiiad sein ullied, par i pons eorngiler st awcitar dee Brogran e sva

5-H

1 It allstioryime & jour
= diva
# Aspect
Bialerecs dlo e
Complster JRE inslabds ©
#- Débogage Type deJRE | Hom | Emplacement Siouter. .. |

& Ediew WM standaid Zred 4, C Fileshavahirel. ...
Gl e | [POMAS BATIRS

o i
JRE irstallés
sl =

1] [ 4|

impotee | | Expones | ok || Ao |

T dinHE [¥M standard =l
Hom du JRE : fizre1 41 02

Bépedobe racine du JRE : |I3 \Frogram Filesh)avalilrel 4.1_02 Parcoun.. I
URL d Jayadoe - It /v sun com/2se 4.1/ docs/ap :
Bitholhdques systéme JRE :

:i_ C:fProgram Fiesdlavafi2ie 4.1_020050 Hentt

(B, C: Program FlesAlavaliiel 4. 1_02/8b/ sunisasign jar —

:"_C:-"Pn:-xam Filepddarvaff2ne] 4.1 _ 0250 eon ja I
(b, C:/Pragram Fles/)svaliie] 4 1_02/8ee jai y—— I

(i C: /Program Fiesdlavasizie 4. 1_02//chasets jo
(B C: /Program Flesd) avaliZie] 4.1_02/ e drns. jar S e e ohrered = ety
:i_t'.-"F'mg'un Fiesl s e 4. 1_02 0y et Adapsec, — -

(B C: Frogram Fles/lavaliZie] 4.1_02/Ab/ e ocaledstajar koot o
(M, O/ Program Flesdlsva/iisl 4. 1_02/8b/exd sunice_piovider jar

¥ Lltiizes les bibbothéques par défaut du spshéme

7.10. Les environnements d'exécution

Dans les préférences, il est possible de définir pour un environnement d'exécution le JRE
compatibles a utiliser. Pour chaque environnement, la liste des JRE compatibles est affichée.
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- priférences 3 ; .-IEI— .ﬂ
[trer e tete dufitre Environnements d'exéoution =
= Exbation/Dibogage :I Cette pages affiche les IRE compatibles pour chague snvironnenment dacdoution,
Corme Siphusieurs JAE sont compatibles avec un errdnonnement, wous pouvez indguer un JRE par défaut en b
Gegtion des vues stectionnant.
#) Lancemant .
Errdronnements dexdoution : RE gompatibles :
Outils extermes L s
Perspectives B CDC-1.0/Foundation-1.0 O = jre1.5.0_07 [comespondance parfaite]
Subsstibution de chaine B ODC- 1. 1 Foundation-1. 1
® - IrectallationMee & jour W J25E-1.2
= lava B JE5E-1.3
[ Apparence B JZ5E-1.4
® Chemin dogénératon - I
- Compilsteur B, JervatE-1 6
B Débague mRE-L
T :z" & fichier de tés = e
Y progr B OSGHnim-1. 1
B JRE instalés
mm SRR Deeesiripition dha Narrironnement &
1 Style de code S| | Plsteforme Java 2, Randard Edtion 5.0
2 [ ] sonuer |

Les JRE affichés en gras avec la mention « [correspondance parfaite] » indique une parfaite
adéquation avec I'environnement d'exécution.

Environnements d'exécution : JRE compatibles :

=i C0C-1,0fFoundation-1.0 O =hire1.5.0 07
B C0C-1, 1 fFoundation-1.1
B Z5E-1.2

B Z5E-1.3

B Z5E-1.5

=i JavasE-1.6

B JRE-1.1

B OaGiMinimum-1.0

B OaGiMinimum-1.1

Description de l'environnement

| Plateforme Jawva 2, Standard Edition 1.4

Il est aussi possible gu'aucun JRE compatible ne corresponde a I'environnement d'exécution.

Environnements d'exécution JRE compatibles ;

=i C0C-1,0fFoundation-1.0
B C0C-1,1/Foundation-1.1
B Z5E-1.2

B Z5E-1.3

B 1Z5E-1.4

B Z5E-1.5

) JavasE- 16 |

B JRE-1.1

B 053G Minimum-1.0

B 0aGiMinimum-1.1

Description de l'environnement

| Plateforme Jawva, Standard Edition 6.0

Pour définir le JRE par défaut de I'environnement d'exécution, il suffit de le cocher.
L'utilisation d'un environnement d'exécution est plus souple que d'utiliser directement un JRE.

Il est ainsi possible de préciser un environnement d'exécution dans une configuration d'exécutior
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I Exécuter i EI
Création, gestion et exécution des configurations

€3 [Principal]: Le type main est pas indiqué I @

i = B -
| ER IR Mo : | Mauvele_configuration
enkrer ke texte du filre -
[ D Principal | 09+ Arguments BT, . Chemin daccas au...| B Source| 2 |
B3 Applet Java
[~ IRE diexécution
& Application Eclipse e —
= 17] Application Java erojet (¥e1.5.0_07)
1 Neapvelie_configuration | € fukre RE: | 7| REpstalés... |
] Application SWT = . -
=-Ju Wit | ¥ Environnement degéoution : |-.’_Dc-1.l:|iFn-.ndat:-orr1.n =] Envirgnnements... |
i || Coe ramasn s |
& sStructure Equinox O5Gi 125E-1.2 '
=
Ju Test de plug-n JUnit 125E-1.3
125E-1.4 Rétablr |
JavaSE-1.6
@' %LD ILLET Fermer i
1.1

Il suffit dans l'onglet « JRE » de cocher le choix « Environnement d'exécution » et de
sélectionner dans la liste I'environnement souhaité.

Le bouton « Environnements ... » ouvrir directement les préférences des environnements
d'exécution.

=gl x|

Environnements d'exécution

Cette page affiche les JRE compatibles pour chague environnement d'exéoution.
Si phusteurs JRE sont compatibles avec un environnement, Yous pouvez indquer
un JRE par défaut en e sélectionnant.

Erwvironnements deobcution : JRE compatibiles :
B4\ C0C-1.0/Foundation-1.0
B CDC-1. 1 /Foundation-1, 1
B, J25E-1.2

B J25E-1.3

B J25E-1.4

B )25E-1.5

B JavaSE-1.6

B JRE-1.1

B OS5 GifManimunm-1.0

=, OSGIMininum-1, 1

Description de fenvironnemant :

|
(7 ITI lul""""""'l

Les environnements d'exécution sont aussi utilisables dans les options de « chemin de
génération Java » du projet. Dans les propriétés du projet, dans I'onglet « Bibliothéque » de
I'option « Chemin de génération Java », sélectionnez « Bibliotheque systeme JRE » et cliquez
sur le bouton « Editer ...».
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& Edition d'une bibliothéque x|
Biblioth&que systéme JRE

g "

5
Sélectionnez un JRE 4 ajouter au chemin d'accés aux classes, B(
Y
)

Bibliothéque swskéme

' 9RE par défaut de l'espace de travail (jrel,5.0_07%

™ Autre JRE | | IREinstalés... |

" Environnement d'exécution | I vI Environnements., ., |

(7] Terminer I Annuler |

La boite de dialogue permet de sélectionner un environnement d'exécution.

(% Saurce | 1= Prajets = Bibliotheques | &,

Fichiers 18R et dossiers de classe dans le chemin de

[#-E, Bibliothéque systéme JRE [125E-1.5]
-2 Uit 4

L'environnement d'exécution est précisé entre les crochets a la place du JRE.

7.11. Utilisation de I'historique local

L'historique local est une fonctionnalité proposée par Eclipse pour conserver un certain nombre de versions
code pour chaque élément contenu dans l'espace de travail.

Pour pouvoir utiliser I'historique local, il faut placer le curseur sur un élément de code sinon un messa
d'erreur est affiché :

& Hemplacement par X

L'opération n'ezt paz applicable & la zélection de texte en courz. Sélectionnez
un type, une méthode ou une zone.

L'option "Historique local" du menu contextuel propose 4 options :

e " Comparera..."

Fo Comparssson dun ddmerd Java avec Melomngue local

& Migtongus local de ‘manf Srmg([f
- ‘:‘; S o e [26 gl 2000 -
B 22 11 11 Fuchen de Meipace de Lavadl
O TS Eaes Fandbae Sudured OO i iuciusie nedl Sapordie)
b 5%
D 224342
U 221015
A Zl
+ Comparanon ded sounces Java
bt lanpon de Midios

| ] Ficheer de leapace do kaval |
public static void msain|String[] args)

public static void main|3trieg(])

« | 2] al | ﬂd
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Cette option permet de comparer la version contenue dans I'éditeur avec celles contenues dz
I'historique. Il n'est pas possible de reporter les modifications avec cette option.
« " Remplacer par I'élément précédent "

Cette option permet de remplacer la version de I'éditeur par la derniére contenue dans I'historiqu
elle correspond a la derniere sauvegarde.
« " Remplacer par ... "

o Hemplacement d'un &lément Javas de Mastongue local

Histaique loeal da main{Sting(]T
2 Aupourd e (26 el 2003) j

O F31T5 [Emean o arabss Suscun remplacement sliuciund n'est deporible)
§ 230526
I o el :I
2 Comparsson des sousces Java
Mémoire tampon de Fédieur | ) Fichier de lespace da liava

public static void main(String[] args public static wvoid main(String(] ad

1 H ) -
| | Ll 1 | LI_I

[ Remplacer | Annder |

I suffit de sélectionner la version désirée et de cliquer sur le bouton "Remplacer”.
* " Restaurer a partir de ... "

Cette option permet de restaurer des éléments contenus dans I'historique mais qui ne sont p
présents dans I'éditeur de code.

& Hestawation d'un élément Java de Mistorique local

Ebreris Java dapordies Hitlonigus local de el

0O« B Augordies 26 pd. 2003

E.m A 23A0AY Fackent de Matpace de hirad]
1] Fickint da batpace de rirval

paatein wiosd a9 1

1

Kl

Il suffit de cocher le ou les éléments et de sélectionner la version de I'historique a restaurer et
cliquer sur le bouton "Restaurer”.

7.12. Externaliser les chaines

Eclipse posséde une fonction permettant d'automatiser I'externalisation des chaines de caractéres dan
fichier de ressource afin de faciliter I'internationalisation de la classe traitée.

L'exemple de cette section utilise le code source suivant :
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Ki taClassef

package com.moil.test;

buhlin class MaClasseS50 |
private static 3tring maChaine

Jystem.out.println{"Bonjour, ")
Fystem.out.println(maChaine) ;

b
b

7|

public static void wain(3tringl[] args) |

Jystem.out.printlni"Ma seconde chaine de caracteres™);

-

"Ma chaine de caracteres™;

il

Dans la vue "Package", il faut sélectionner le fichier
chaines " du menu contextuel.

source puis utiliser I'option " Source / Externaliser le

Eclipse analyse le code source a la cherche de chaines de caractéres et affiche I'assistant " Externalisatiol

chaines".

£ Externalization des chalnes
Externalisation des chaines de ™MaClasseS0Ljava’
I,
Sélection des chaires i exenaliver
[Ertrez un préfore commeun pou b clés géndsées |laoullatf] : m
Chaines & extermalser :
[ce [ Valeir Corvaile
=1 Ma_chaire_de_caiactess 1 “Ma chaine de caracteres™ o =
=1 Bongou, 2 “Horjouw,” _In
=l Ma_stcomde chaine de_caaciess 3 "Ha saconds chane de Canec |igraias
“ | x| FEFETEEET)
Corbete
DGk age coim i e =
public clazs MaClsssebi |
private static Sting maChaine = “Ma chane de catachenes™
public shatic woid man{Stng|] wg) [
Syubarmcut printind Borgouw."; _,ll
i ¥
| Corraiti :3 | He jarnas: comveiti 0 3 Igrotes 0
| swenty | Bn | aneue |

La premiére page de I'assistant permet de sélectionner les chaines de caractéres a traiter détectées par Ec

Pour chaque chaine, il est possible de changer le nom de la clé associée a la chaine de caracteres et de pr

si la chaine doit étre traitée ou non.

Pour modifier la clé, il est possible de cliquer sur la clé et de saisir le nouveau nom ou de sélectionner la lig
de la chaine et de cliquer sur le bouton " Editer la clé "

= Externalization dez chaines B3

Entrez une nouvelle clé ;

ka chaine de caracteres 1

Annuler

o]

Pour indiquer si la chaine doit étre traitée, il est possible de cliquer plusieurs fois sur la case a cocher de
ligne correspondante pour obtenir le symbole correspondant & la valeur voulue ou de cliquer sur le bout
" Convertir ", " Jamais convertir " ou " Ignorer " apres avoir sélectionné la ligne désirée.
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Un clic sur le bouton " Suivant " permet de préciser des informations sur le fichier de ressource qui se
généré.

£ Externalization des chaines E4

Externalisation des chaines de 'MaClasse50.java’

Définition du groupe de ressources et des paramétres d'accés

Maom et emplacement du fichier de proprigtés ;

Package : Icom.moi.test Parcourir...

i 2

Mo du fichier de proprigtés ; |test.pruperties Parcourir...

W Créer une clasze d'accesseurs de regroupement de ressouces dans "com.moi.test” (5 nécessaine]

Mom de la clagze : IMessages

W Utilizer le modéle de substitution par défaut

i edele de subetitution: Ih-'lEssagea.getString[${key}]
Symuten une des! anatimmn dimparbatiat [aeil bt I FETEOT. . |
£ Précédent Fin | Annuler |

Un clic sur le bouton " Suivant " affiche une liste des problémes détectés.

£ Externalization des chaines B3

Externalisation des chaines de 'MaClasse50.java’
[,
Conzultez les informationz de la liste ci-deszous. Cliquez sur "Suivant' pour afficher '&l&ment suivant ou cliquez

sur 'Terminer’.

|ncidents détectés

i Lefichier de proprigtés 'ftest dejfcomdmoiftest/test properties' nlexiste pas et va Btie créé

Contexte des incidents

Aucune information de contexte disponible

<Erecedent_|m| Fin Annuler

Un clic sur le bouton " Suivant " permet d'afficher une page qui prévisualise les modifications qui vont étr
apportées.
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£ Evternalization des chalnes

Externalisation des chaines de ™MaClasseS0Ljava’

Les changemenls cidezsous sont nécessaies poul peopager les modincations

Modiications & spperer A
+ E-‘ﬁ: M allasaSl parvs - beak_ceqfooemymonftet |
[ %, Cobatinn du fches ;at_dey/commodtestbes pogeties

E &, Ceéation du ficheer :/best_dej/comdmoiftestMessages. java

#1 MaClasseSlljawa - Iest_depcom/moiftest 0t
Souece doagine Source apits propagation des modiications |
pPackage Com.mMOL.TEaT! package Com.wl.Tesn: d
public class MaClmaaes0 | public class HaClasseSO
| private static String machaine = | private statio String maChaif 0
public static voild main|Stcing(] public static void main(Striy
Jyacem. Out . println("Eonjour, ™) SYSCEm, UL, PE LRC 1N | Hessage
Sy=stem.out.println(maChaine); System.out.println(machaing
Syatem,. Out . println("Ha seconde SYSCEm, UL, PE LAC 1n | Hessage
} 1
b } =l
| el o w—] L
e e (=

Il est possible de sélectionner tout ou partie des modifications en les cochant.

Un clic sur le bouton "Fin" met en oeuvre les modifications.

7.12.1. Rechercher les chaines externalisées erronées

Cette fonctionnalité permet de rechercher des clés dans un fichier de ressource qui ne soient pa:
P, utilisées ou qui sont en double.

Exemple :

public static void main(String[] args) {
/I TODO Raccord de méthode auto—généré
System.out.printin(Messages.getString("chaine0")); //SNON-NLS-1$
System.out.printin("chaine 2"); //$NON-NLS-1$
System.out.printin(Messages.getString("chaine2")); //$NON-NLS-1$
System.out.printin("chaine 4");

}

Pour utiliser cette fonctionnalité, il faut sélectionner préalablement un fichier de ressource, un
package ou un projet et utiliser I'option « Source / rechercher les chaines externalisées qui ne
fonctionnent pas ».

Il est nécessaire qu'un moins un fichier de ressource soit présent dans la sélection sinon un
message est affiché.

& Recherche des chaines externalisées qui ne fonc x|

& Aucun Fichier de propriétés MLS doté de |a classe d'accesseur n'a &té trouve
1 dans la sélection,

Exemple de fichier message.properties :

chaineO=chaine 1
chainel=chaine 2
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chaine2=chaine 3
chainel=chaine 4

L'exécution de cette fonctionnalité sur I'exemple affiche le résultat suivant :

o
Erreur5|Javadu:u:|Déclaratiu:un|0:unsu:ule #!., rche M

‘Messages' - 2 erreurs dans ‘messages. prope {} @ |

Un double clic sur un des résultats de rechercher permet d'ouvrir le fichier de ressources en
sélectionnant la premiére clé concernée par le probléme.

7.12.2. Recherche de I'utilisation d'une clé

L 32 Il est possible de trouver dans le code ou est utilisée une clé. Pour cela, il faut ouvrir le fichier de
ressource, positionner le curseur de la souris sur la clé en maintenant la touche Ctrl enfoncée (ul
hyperlien s'affiche sous la clé)

.
[J] TestIian.java

chained=chaine 1
¢ chainel=chaine 2
chaineZ=chaine 3
chainel=chaine 4

4 o

Il suffit alors de cliquer sur le bouton gauche de la source pour qu'Eclipse recherche les
utilisations.

Si la clé n'est utilisée qu'une seule fois alors la classe concernée s'ouvre dans I'éditeur ou la clé
est utilisée.

Mﬂ] messages.properties | |J] Messages.java =0

package fr.jmdoudoux.test.ils8n; |

public class TestIl18N {

frE
* Eparam args
public static void main(3tring[] args) |
Syatem. out.printlniHlessages. getString( "Eaeha=n ") )/ SHON-HLS-
System. out.println(“chaine 2%); //3NON-NL3-13%
System. cut.printlniMessages. getString("chains2 ™) ) //SHON-LE -
Svstem.oubt.printlni"chaine 47);

b
4| | »

Si la clé est utilisée dans plusieurs classes, une boite de dialogue permet de sélectionner celle q
doit étre affichée.
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=

Sélectionnez ou entrez le fichier & ouwrir (7 = touk carackére, * = touke chaine) ;

[J] TestI1aM. java
[J] TestI1aNz java

Dékails

m Ligne 9 - ftests/src)frfimdoudous:/testfilSn/TestI18M, java

(7 oK, I Annuler

La zone détails affiche les lignes concernées.

I suffit de sélectionner la classe désirée et de cliquer sur le bouton « OK ».

7.13. Ouverture d'un type

Le bouton@ de la barre d'outils permet de lancer I'outil " Ouverture d'un type ". Cet outil est
particulierement pratique pour rechercher et ouvrir dans I'éditeur le code d'une classe dont on connait tout

partie du nom.

= Ouverture d'un type =] E3

Sélectionnez un wpe [7 = tout caractére, * = toute chaine] ;

IMa

Typez de comezpondances ;

® Mac -
® Macalg

@ MaClazselD

@ Mallazs=a LI
Clualificatif ;

B3 javaw civpta - C:/Program Filesd) avadizrel 4.1 024004

1] i ©
(] I Annuler |

Il suffit de saisir le début du nom de la classe ou de l'interface pour que la liste des entités répondant au cri
se construise de fagon incrémentale.

Il est aussi possible de saisir un motif a I'aide des caractéres ? pour représenter un caractere quelcor
unique et * pour représenter aucun ou plusieurs caractéres quelconques.

La zone qualificatif affiche le ou les packages ou l'entité est définie. Ce nom de package est suivi du nom
projet si I'entité est définie dans l'espace de travail ou du nom du fichier qui contient la version compilée po
une entité externe.

Une fois I'élément voulu sélectionné, un clic sur le bouton " OK " ouvre I'éditeur avec cette entité.
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7.14. Utilisation du scrapbook

Le scrapbook, traduit par " page de testeur de code ", est une fonctionnalité qui permet de tester des morce
de code dans une machine virtuelle. Cette fonctionnalité trés intéressante était déja présente dans l'outil Vit
Age d'IBM.

Pour pouvoir l'utiliser, il faut créer une nouvelle "page de testeur de code", en utilisant une des possibilit
d'Eclipse pour créer une nouvelle entité.

Comme pour la création de toute nouvelle entité, un assistant permet de recueillir les informations nécessa
a la création du scrapbook.

= Houvelle page de testeur de code |

Création d'une page péle-méle Java

Entrez ou sélectionnez le dozsier parent ;

Itest_dei.-"u:u:um.-"mu:ui.-"test

-4
EI;J- test_dej
i = com

'[;-J- test_lomboz
15 test_web

Mo du fichier ; I

Avancées > |

Eit Annuler

Une "page de testeur de code" est physiquement un fichier contenant du code java et ayant une exten:

Jpage

La seule page de l'assistant permet de sélectionner le répertoire qui va contenir le fichier ainsi que son n
Par défaut, I'extension .jpage est ajoutée.

Un clic sur le bouton "Fin" permet de générer le fichier et d'ouvrir I'éditeur avec son contenu.

Le grand avantage est de pouvoir tester des morceaux de code sans avoir a créer une classe et une mé
main() et de bénéficier de fonctionnalités particulieres pour tester ce code.

Exemple :

I “montest.|pa »

int i = 0; =
i += 10;

SJystem.out.println("Bonjour : "4+i):

4 »
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Lors de I'édition du code contenu dans le scrapbook, la barre d'outils est enrichie de plusieurs boutons
permettent d'utiliser les principales fonctionnalités du scrapbook.

Bouton| Roéle

Permet d'exécuter un morceau de code et d'évaluer le résultat de I'exécution

Permet d'afficher dans I'éditeur de code, le résultat de I'exécution d'un morceau de|code

Permet d'exécuter un morceau de code et d'afficher le résultat dans la console

Permet d'arréter I'exécution dans la machine virtuelle

|3 ||| 2

Permet de définir les importations nécessaires

Les trois premiers boutons ne sont utilisables que si un morceau de code est sélectionné dans le scrapboo
guatriéeme bouton n'est utilisable que si une machine virtuelle exécute du code du scrapbook.

La fonction " Inspecter " permet de visualiser, dans la vue " Expressions ", les valeurs des objets conter
dans le code sélectionné.

Pour la mettre en oeuvre, il suffit de sélectionner un morceau de code dans I'éditeur du scrapbook et de clic
sur le boutonc_)‘J ou d'utiliser I'option " Inspecter " du menu contextuel.

@ montest jpage | X |

System.out.println("Bonjour @ "4+i); -
K

B EE

10 =

-
4 ¥

T dches | Conzole IEHD[ESSiDnS]

La fonction " Affichage du résultat de I'exécution " permet d'exécuter un morceau de code et d'afficher
résultat de I'exécution dans I'éditeur juste aprés la fin de la sélection du morceau de code.

Pour mettre en oeuvre cette fonctionnalité, il faut sélectionner un morceaux de code dans |'éditeur
scrapbook.

System.out.println ("Bonjour @ "4+i):

4 o

Il faut ensuite cliquer sur le boutﬂl ou d'utiliser I'option " Afficher " du menu contextuel.
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int i = 0; LI
- 10 EEINEE

Jystem.out.println("Bonjour @ "4+i);

4 o

L'affichage insére le type entre parenthése et la valeur du résultat dans I'éditeur.

La fonction " Exécuter " permet d'exécuter d'un morceau de code et d'afficher le résultat dans la vt
" Console ". Pour mettre en oeuvre cette fonctionnalité, il faut sélectionner un morceau de code dans I'édit
du scrapbook.

10;
m.out.println("Bonjour

4 o

. . | - . .
Il faut ensuite cliquer sur le boutckﬂlijl ou utiliser I'option " Exécuter " du menu contextuel.

i)

Conzole [org.eclipze.jdt.internal ... pbookbkd ain sur hdte local :51068] x

mB&-a
Bonjour @ 10 ;I

4 PI

T dches lEDnsuIe] E xpreszions

Lors de I'exécution de code dans le scrapbook, une machine virtuelle dédiée est lancée pour cette exécu
Pour pouvoir relancer une exécution, il faut arréter le machine virtuelle précédemment lancée. L'arrét de ce

machine virtuelle peut se faire en cliquant sur le bOLﬂ)L

Lors de I'exécution de code dans le scrapbook, si une erreur de syntaxe est détectée, celle ci est sign
directement dans le code de I'éditeur

Exemple :

i += 10=a;
Jystem.out.println("Bonjour @ "4+1i);

4 o

Lors de I'exécution de ce morceau de code, I'erreur suivante est affichée dans I'éditeur
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Jystem.out.println("Bonjour @ "4+i);
-
&l _>I_I

La structure d'un fichier java classique n'étant pas respecter dans le scrapbook, la gestion des clauses d'in
est gérée de facon particuliére.

Exemple :

L'exécution de ce morceau de code génére I'erreur suivante :

| “montest. |pa

List ne peut pas étre résolu ou he correspond pas & un Lype !
List liste = null;
liste.add("ligne"™) ;
Jystem.out.println(™liste : "+liste):
-
_>IJ

7

‘= .y . PP . . "
Pour ajouter une clause import, il cliquer sur le bOUI‘ﬂI‘WOU utiliser I'option " Définit les importations " du
menu contextuel.

= Importationz d'extraitz de code Java

Gérer I'éditeur d'extraits de code Java pour "montest.jpage”

Ajouker un type...

Ajouter des packages... |

S UEETTIED

Ok I Annuler |

Un clic sur le bouton " Ajouter un type " permet d'importer une classe ou une interface dans le scrapbook.
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£ Ajouter un type en tant quiimportation B [=] E3

Sélectionnez un bupe & ajouker en tant qu'importation ;

{List

Types de comezpondances ;

© List -
O List

@ ListactiveServers

@ Listaliases

O ListCelR enderer

O ListE ditor =]

Clualificatif ;

B3 java. awt - C:/Program Filesdlavadizrel 4.1 024kt

1] |
(] I Annuler |

La zone de saisie du type permet une recherche incrémentale dans toutes les entités définies dans le cherr
compilation du projet.

Un clic sur le bouton " Ajouter un Package " permet d'importer un package

£ Ajouter des packages en tant quiimporta... [Bl[=][E3

Sélectionnez les packages & ajouter en tant quiimportations ;

B java.applet

B ojavaawt

B java.awtcolor

B java.awt datatransfer
2

2

=

java. awt. dnd

java. awt.image. renderable LI

(] I Annuler |

La zone de saisie du package permet une recherche incrémentale du package désiré parmi tous ceux dé
dans le chemin de compilation du projet.

Enfin pour supprimer lI'importation d'une entité, il suffit de la sélectionner et de cliquer sur le boutor
" Supprimer ".

L'assistant de code, est bien sire disponible dans I'éditeur du scrapbook toujours en utilisant la combinai
de touches "Ctrl" + "Espace".
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liste (] Agray - java lang. reflect
Syste (1] Array - java.zgl
(] Arrap ndex0ut0fB ound:E #ception - java.lang
(] Arraplist - java.util
(] Arrans - java. util
] ArrayStoreE xception - java.lang
(] ArrapPerzistencelelegate - java.beans

7.15. Le développement d'applets
Il faut créer un nouvelle classe qui hérite de la classe java.applet.Applet

£ Nouvelle clazze Java

Classe Java

Crée une clazse Java

Lol

Dogzier zource : Itest_applet.-"sru: FParzour...
FPackage : Icnm.imd.test.applet Parcour...
™ Type de déclaration : I EETEET,
Mom IM:::n-’-‘-.ppIet
b odificateurs ; & publics " par défaut ) prives {0 proteges

[ abrégés: [ finaux [T statigues
Superclazze iiava.applet..ﬁ.pplet Farcour...

Interfaces : Ajouter. .

SUERTITIED

M

[Quels raccords de methode voulez-vous créer ?

[ public static void main(Stringl] args)
[T Constructeuws de la superclasze

¥ téthodes abstraites héritées

Fin Annuler

La nouvelle classe est créée et I'éditeur de code ouvre son source.

Pour faciliter la réécriture des méthodes utiles, il est possible d'utiliser I'option « source
Remplacer/Implémenter les méthodes ... » du menu contextuel de I'éditeur de code.
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= Remplacer/Implémenter des méthodes Hi=] E3

Sélectionnez les méthodes & remplacer ou & implémenter ;

destroy) j

getdcceszibleContest]]
getdppletContest]]
getdppletinfal)
aetdudioCliplURL, String)
getdudioClip(URL)
getCodeB aze(]
getDocurmentB aze()
getlmage(lJRL. String]
getlmage(lJRL]
getlocale(]
getParameter|String)
getParameternfol)

it | Llj

V¥ Grouper les méthodes par types

Seélectionner tout | Dézélectionner tout |

i 1 méthode sélectionnée.

k. I Annuler

Il suffit de cocher chaque méthode désirée et de cliquer sur le bouton « Ok ».

Le code source est enrichi avec la ou les méthodes sélectionnées :

Exemple :

/* (non-Javadoc)
* @see java.awt.Component#paint(java.awt.Graphics)

*
public void paint(Graphics arg0) {
// TODO Raccord de méthode auto—généré
super.paint(arg0);
}

Il suffit d'insérer le code dans ces méthodes.

Par exemple :

Exemple :

/* (non-Javadoc)
* @see java.awt.Component#paint(java.awt.Graphics)
*/
public void paint(Graphics arg0){
super.paint(arg0);
arg0.drawString("Bonjour”,50,50);
}

Pour exécuter une applet, il faut utiliser l'option « Exécuter en tant que / Applet » du bouton « Exécuter » de
barre d'outils.
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4. Applet¥iewer : com....
Applet

Baonjour

Applet démarré.

7.16. Le nettoyage du code

Le nettoyage du code peut s 'appliquer sur un projet, un package ou un fichier. Il suffit de
sélectionner l'un de ces éléments et d'utiliser lI'option « Source / Nettoyer ... » du menu

contextuel.

Les fonctionnalités offertes par cet assistant sont nombreuses : la partie « Apercu » permet
d'avoir une idée sur les possibilités de chaque fonctionnalité.

£ settayage k|
Relboy age
Sélectionnes les cptions de nettoyvage o apphguesdes & Puribé de compdlation Test. jawa’,
=
Insbructions de conbnile Apgrou ¢
™ Litlsar bos blocs dans ke instructions i fbee o fdo if [obj == moll) § =
(3 : throw new I1legalArgesentExc:
Ll £ ity I ! !
(el ;i : : AT (1ds. length > Q) (
Fysvem,.out . prineln{ida(0] }:
™ Corrertr les bouckes for en amdlonkes | olas
£ ) returmn;:
™ Lellser dos parerkhbess autour dos cordibicns
= Toul r Hor (imt i = 0; i < ids.length: :
& :_:nul::l.r walus= id:[i] i 2:_ =
r " ——— I yStem. out . printin(value] ;
I™ Chiesps peivis r e r
boolean b= [1 > 0 €6 1 < 10 || i
-
Sflectionres tout | Reéstoctonner tout I m«mw:www| a1l I Ll_l
T nettoragels) sur 29 sdlactionnd(s)
7 Pri | suvane > | Tomier | Aewder |

L'option « Utiliser les blocs dans les instructions if/ while /for/do » permet de définir le bloc
contenant une instruction avec des accolades.

L'option « Convertir les boucles for améliorées » permet de convertir les boucles au format Java
5.0.

Le libellé de I'option « Utiliser le modificateur ‘final lorsque cela est possible' est assez explicite.
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return this.valus + value:

o int getZersi) (
return this.gee() - geu(l:

& E

public static int NUMBER:

public static void =et(imt i)
NUHBER= 1:

1

public void reset() {

Hetboyage

| Sélectionnes les options de nethayage ot applguer-les & furité de compdlation Test java’,

15 Example |

private class Sub ()

private Example(l ()

private int IField;

private void fool) ()

public void bar() |
int i= 10;

Ces options permettent de supprimer certaines déclarations inutiles.
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heltloyage
Sélectionnes les cpbions de nettayage o apphguesdes & Puribé de compdlation Test jawa’,
o il
Sty s gode | Accés sy membres | Code putle [ Code manduat |
AL AN Apgrou :
¥ Aipaker los snnotations manaasntes jclass E =
7 e -
5 Senrocat
Erneurs de programmation possiies Deprecated
I Aputer un 1D de versicn de sbre public void Zos() |
0% eyl | yaler por difmt (1 '
1
class ESub extends E
d0vercide
public wvoid foo(] |
]
) =
slase E implements java.io,Seria >
Shlectionres tout | Réstiockonner tout Ihﬂmhwdw'swdﬂul t‘l = 2 I LlJ
7 rettoyace(s) s 29 sélectionn(s)
7 | suvane > | Tomier | ewder |

Les options de I'onglet « Code manquant » permet d'ajouter les annotations manquantes définies
par Java 5.0 et de générer un ID pour les classes sérialisables.

Un fois les nettoyages sélectionnés, il faut cliquer sur le bouton « Suivant »

& Nettoyage |
Mettoyage

Les changements ci-dessous sont nécessaires pour |a restruckuration,

Modifications & apporter L 9F | -

Fr firmdoudon

m Test.java @7 ‘G‘
Source d'origine | Source aprés restructuration

import java.io.*; / S ;I
import java.net.*; * daunthor Juxdbo p—

* { |

IEES w7 LI
« | :

(7 < Précédent | Siivant = | Terminer I annuler |

Un aperc¢u des modifications est affiché. Chaque modification peut étre validée ou non en
utilisant les cases a cocher dans « Modifications a apporter »

Cliquer sur le bouton « Terminer » pour exécuter les modifications.
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8. Deboguer du code Java

Uhapltre

8.1. La perspective "Debogage”

Pour déboguer du code Java, Eclipse propose une perspective dédiée : la perspective "Débogage".

Celle ci est automatiquement affichée lorsqu'une application est lancée sous le contrdle du débogueur

utilisant le bouton@j de la barre d'outils. Son principe de fonctionnement est identique au bouton
d'exécution situé juste a c6té de lui.

[y Ty T m—— = =00 =
Bubes Dt Foros  [rooage o madfomond  hapgus Reffesthes  Brot Dpfose Feples  fede
o= S| [ F)%- FR
e L T— BOOm | B g (@ x| v v [ E AR~
) T FieTiesn] ek ston Java) =]
b S o e et Maliiee) s Pilbg ol FER
i 4, Unibé darrieution, c wyskima {Frualioer ] 0 oury demioution)
& :.I Ui oo du ey [l oeerece Hareler | (B8 pours pabtion)
=, Gk [man] (Saspand, e
t

B com ool MaCans L nabethodnl] bgna : 71
= ot s bt Mo B manlres Lo ST e | 8
. Unish faioution, ds wyathems [ Sagriad Cespeatchan | (B s dhasication)

j e 4.1 _Obrdioven exe (OTADNRITD L4-H)

e Eavdox
e
1 ddclarabues Snportahon
D, Matinied
i
Systes cut printla(’d = ~ & 1} & mahiia(p
& " mabefodel)
Tuaganer it = var. iveratesi] J
while (it hasWext(i)
Symtem out. pramtin{it. nexti}}
3 -
a _*lJ
W Ciorrs [oorm.mes st MaCinsied ur it focal -TE00) [
K|

Par défaut, la perspective "Débogage" affiche quelques vues aussi présentes dans la perspective Java (les
"Structure" et "Console") ainsi que I'éditeur de code Java.

Elle affiche aussi plusieurs vues particulierement dédiées au débogage.

8.2. Les vues spécifiques au débogage

Les vues spécifiques au débogage sont :

 la vue "Débogage" : affiche sous la forme d'une arborescence, les différents processus en co
d'exécution ou terminés

« la vue "Variables" : affiche les variables utilisées dans les traitements en cours de débogage

« la vue "Points d'arréts" : affiche la liste des points d'arréts définis dans l'espace de travail

« la vue "Expressions" : permet d'inspecter une expression en fonction du contexte des données
cours d'exécution
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8.2.1. La vue "Débogage"

« la vue "Affichage" : permet d'afficher le résultat de I'évaluation d'une expression

Cette vue affiche sous la forme d'une arborescence, les différents processus en cours d'exécution ou termir

' | % B = ®a s
=1 <arétér MaClaszeDebuglll [Application Javal

2 o oW

gl camitéer commoitest MaClazseDebuglll sur Mhite local 114530
: ﬁi <amété: C:AProgram Files'J avahjZrel 4.1 _02hbinhjavaw. exe (2041003 13:09]
=- f&- MaEIasseD ebugl [Application Java]
-8 com.moitest MaClazseDebug00l sur lhdte local (6369
: ﬁﬁ. IInité d'exécution du spstéme [Finalizer] [En cours d'exécution)
ﬁh. IInité d'exécution du systéme [Reference Handler] [En cours d'exécution)
|: E’JJ [Inité d'exécution [main] [Suspendue [point d'arrét & la ligne 10 de MaClazzel ebug00l])
‘ td aClazzel ebug0] . main(Stingl]] ligne : 10
ﬁﬁ. [Inité d'exécution du sustéme [Signal Dizpatcher] [En cours d'exécution)

F

Cette vue possede plusieurs icones qui permettent d'agir sur les éléments affichés.

%)
(@)
>
D

Role

Reprendre l'exécution précédemment interrompue

Interrompre l'exécution du processus

Demande de mettre fin au processus

Enléve de la liste tous les processus qui sont terminés

L] |1 ||| [

Exécute la ligne courante et arréte I'exécution sur la premiére ligne de code incluse dans la g

remiere

2 3 : .
méthode de la ligne courante (raccourci : F5)
“3-| | Exécute la ligne courante et arréte I'exécution avant la ligne suivante (raccourci : F6)
o Exécute le code de la ligne courante jusqu'a la prochaine instruction return de la méthode (rgccourci

F7)

Affiche ou non le nom pleinement qualifiés des objets

L'exécution d'un processus est automatiquement suspendu dans les cas suivants :

* un point d'arrét est rencontré
* une exception non capturée est propagée jusqu'au sommet de la pile d'appel

8.2.2. La vue "Variables"

Cette vue permet de visualiser les valeurs des variables utilisées dans les traitements en cours de débocg
Ces valeurs peuvent étre unique si la variable est de type primitive ou former une arborescense conter
chacun des champs si la variable est un objet.
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ukil, &y = fl'

m elementData= java.lang. Object[10] {id=24
- modCount= 4

: @ size=4

s F=Infinity

-

| | »

Yariables ]F‘u:uints d'arrék | Expressions |.ﬁ.FFichage

La liste des éléments d'une collection est affichée dans la vue « Variable » si la variable
inspectée est une collection.

o
mmnts d'arr§t| Y12k F = =0

s @ args= String[0] (ID=11}
SISO -t — firravlist (ID=13)
i~ @ elementData= Object{10] (ID=23)
------ ¢ modCount= 9

...... =] siZE= g

[element 1, element 2, element 3, element 4, El;l

4 | 5

Le boutorJ <k permet d'afficher le contenu des éléments de la collections.

(ORI Foints darét )+t 5 v =0

args= string[0] (ID=11)
liste= Arraylist (ID=13)
- & [0]="element 1"
[1]= "element 2"
[2]= "element 3"
[3]= "element 4"
[4]= "element 5"

BEEB

[element 1, element 2, element 3, Elemenb;l

4| | _’|_I

8.2.3. La vue "Points d'arréts"

Cette vue permet de recenser tous les points d'arréts définis dans l'espace de travail.

B Fuaints d'amét = |
A MaClaszeDebugl [ligne : 10] - main]Sting(])}
A MaClazzelebugl [ligne : 13] - main]String(]]

Jin
E

Wariablez lF'u:uints d'arrét] Expreszions |.-’-'-.ffi|:hage

Un double clic sur un des points d'arréts permet d'ouvrir I'éditeur de code directement sur la ligne ou le po
d'arrét est défini. Cette action est identique a l'utilisation de I'option "Accéder au fichier" du menu contextus

ou a un clic sur le boutoﬂj de la barre de titre de la vue.

Il est possible grace au menu contextuel de contrdler les points d'arréts.
L'option "Nombres d'occurences" permet de préciser le nombre fois ou le point d'arrét exécuté sera ignc

avant qu'il n'intérrompe l'exécution. Ceci est particulierement pratique lorsque I'on débogue du code conte
dans une boucle et que I'on connait I'itération qui pose probleme.

Développons en Java avec Eclipse 165



Lors du clic sur I'option "Nombres d'occurences”, une boite de dialogue permet de préciser le nombre
passage sur le point d'arrét & ignorer.

= Déhnition du nombre d'accés du point darrét

Entrer le nowveau nombre d'accés du point d'arrét ;
|4

W Activer le nambre le nombre d'occurences

(] I Annuler

Ce nombre est indiqué dans la vue "Points d'arréts", précédé du libellé "nombre d'acces".

B Foints d'amét = = - | I - x

@ MaClazzed [ligne : B] - main(Strinagl])
E ¥ 1 aClazeeDebug00 [igne : 10] [nombre d'accé
@ MaClaszeDebugl [igne : 13] - main[String[])

Wariablez lF'u:uints d'arrét] E xpreszions |.-’-'-.ffi|:hage

3] - main[String(]]

Il est possible d'activer ou de désactiver le point d'arrét sélectionné respectivement grace a%toption
"Activer" oul® "Désactiver".

L'option "Supprimer" permet de supprimer le point d'arrét sélectionné. Il est aussi possible d'utiliser le bout
=1 de la barre de titre de la vue.

L'option "Supprimer tout" permet de supprimer tous les points d'arréts définis. Il est aussi possible d'utiliser
bouton = de la barre de titre de la vue.

L'option "Propriétés ..." permet d'ouvrir une boite de dialogue pour régler les différents parametres du poi
d'arrét sélectionné.

£ Propriétés de point d'anrét de ligne Java

Propriétés de point d'arrét de ligne Java
Type : com.moitest MaClacseDebug0
Membre :  main(Sbingl])

Mumiéno de igne : 13

V| Active

[ Activer le nombre be nombre digccunences
Momibre diogoumences : |

Intermompre la régle
(¥ |nbenompre [unité d'egpécution
" Intermomgre Vi
[ Activer la condition [Chl+Espace pour une aide sur e code)
Comdition .‘_I
+ of

0 [l e[ [ el El e et g
r e

lewr de e cordfion channe

Limiter sux unités d'exécution sélechonnéss

ciom, ol test MaClasseD ebug00 sur Ihite local ;6363
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Un de ces parameétres les plus intéressants est la possibilité de mettre une condition d'activation du pc
d'arrét. Il suffit pour cela de cocher la case "Activer la condition" et de la saisir dans la zone de texte prévu
cet effet. Dans cette zone de texte, I'assistant de complétion de code est utilisable.

W activer la condition [Chi+Espace pour une aide sur e code]

Condition : res ;I
@ resultat 0k -
o FescaleOp - java. awt.image
-
@ RezolutionSyntax - jawvas. print. attribuke LI—I

@ Fesolver - com. zun. jhdi. dng
Interrompre larsque 0 Fesolver - javar naming. spi
{+ |a valeur de la condition & @ Fesolver - org. apache. crimson. parzer
= |a valewr de la condition o @ RezolverConfiguration - sun.net.dns

itz £om umics dlerdatiom & @ RezolverConfigurationimpl - zun.net.dng

- FezolveResult - javax naming. zpi
|D com. moi kst M aClies - I 2F

Dans cette vue, il est aussi possible de demander l'arrét de I'exécution non pas a I'exécution d'une ligne
code mais a la lever d'une exception particuliere. Pour cela, il suffit de cliquer sur le auton

Une boite de dialogue permet de sélectionner I'exception concernée.

= Ajout d'un point d'amét d'exception Java

Sélectionnez une exception [ = tout caractére, * = toute chaine]

I"E woeption”

® AccessControlE woeption - [ava, security il
(C] ArccessException - javarmi

(C] AccountE spiredE soeption - javas. securnity. auth, login

(] AclMotF oundE sception - java. zecurity. acl

(C] ApplicationLaunchE xception - sun. net wee

GI AithmeticE sceotion - iava.lano | _ILI
4 3

V¥ Intercepté
W Mon intercepts

(] I Annuler |

Le nouveau point d'arrét est affiché dans la vue "Point d'arréts".

B Foints d'amét B 3 | I - x

i‘{!.ﬁ.rithmeticE:-:ceptiDn | interceptées et non interceptées
2 MaClazzelebugl0] [igne : 10] [nombre d'accés : 3] - main(Stringl])
¥ 3 (4 aClasseD ebugln [ligne : 13] - mainlStringl])

Yarables l Faints d'arrét ] Expressions | Affichage

Il est possible de préciser si I'arrét se fait sur une exception interceptée, non intercepté ou dans les deux
Ce type de point d'arrét posséde les mémes propriétés que les points d'arréts liés a une ligne de code.

Une case a cocher devant chaque point d'arrét permet d'activer ou non un point d'arrét.

-,

1l - =H

REE BN
@ MaClasse3 [ligne : 19] - mainiString[ T |

@ MalasseMere [ligne : 7] - MaClasseMere(ink)

@ MaClasseRetra [ligne : 17] - setChampziMallasseRetroZ)

Yariables B
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Le boutorJ X permet de demander la désactivation de tous les points d'arréts enregistrés dans
I'espace de travail.

Yariables B sy e e o

RE > BN v =0

Points d'arrét (désactivas)

® MaClasse3 [ligne ¢ 19] - main(Strinal]) |

@ MaClasseMere [ligne : 7] - MaClasseMerelint)

@ MaClasseRetro [ligne @ 17] - setChampZ{MaClasseRetroz)

8.2.4. La vue "Expressions"

La vue "Expressions" permet d'inspecter la valeur d'une expression selon les valeurs des variables dans
traitements en cours de débogage.

5 Expressions IE| = | v X

1 F

Wariablez | Puointz d'arrét lEHpressiDns ] Affichage

. . . T LXay . ~ "
Pour ajouter une nouvelle expression, il suffit d'utiliser Iopﬁbn Ajouter une expression de contrdle Java
du menu contextuel.

Une boite de dialogue permet de saisir I'expression.

E wprezzian

resultat + 1EI| ;I

-
4 K

I fuohives
K I Arrder |

La vue "Expressions" affiche le résultat de I'évaluation en tenant compte du contexte d'exécution.

W ariables | Foints d'arrét lEHpressiDns ] Affichage

L'option "Réévaluer I'expression de contréle" permet de recalculer la valeur de I'expression.

L'option "Editer I'expression de controle" permet de modifier I'expression.
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8.2.5. La vue "Affichage"
La vue "Affichage" permet d'afficher le résultat de I'évaluation d'une expression.
La valeur de lI'expression a afficher peut avoir plusieurs origines. Le plus pratique est de sélectionner

morceau de code dans I'éditeur et d'utiliser I'option "Afficher" du menu contextuel. Le résultat de I'évaluatio
est affiché dans la vue "Affichage".

=] Affichage Yox
resultat &
(int) 2

-
4 K

Wariablez | Puointz d'arrét | E xpreszions l.ﬁ.ffichage]

Il est aussi possible d'ajouter directement une expression dans la vue en utilisant I'option "Assistant
contenu” du menu contextuel.

B Affichage Yox

@ argz  String(]
@i int

@ rezultat  int

o main[String[] argz] woid - kM aClazselebuglmn

(C] M aClazzelebugll - com.maitest _ILI
F

Il faut sélectionner le membre ou la variable concerné.
Pour obtenir des informations sur sa valeur, il suffit de sélectionner I'expression dans la vue. Diverses actic

sont alors disponibles avec les boutons dans la barre de titre de la vue ou dans les options du menu conte:

* inspecter : exécution et évaluation dans la vue "Expressions”
« afficher : afficher le résultat dans la vue "Affichage"
* exécuter : exécuter l'expression sélectionnée. Il est ainsi possible de modifier la valeur d'une variabl

8.3. Mise en oeuvre du debogueur

La mise en oeuvre du débogueur reste comparable a celle proposée par d'autres IDE : mise en place d'un |
d'arrét, exécution plus ou moins rapide dans le débogueur pour arriver a cibler le probléme.

8.3.1. Mettre en place un point d'arét

Pour placer un point d'arrét, il suffit dans I'éditeur de double cliquer dans la barre de gauche pour fai
apparaitre une icone ronde bleue.
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package com.moi.test;
public class HaClaz=e {

public =static wvoid main(String[] arg=s) {
int wvaleur:
valeur = 10;
Sv=tem.out . println("valeur = "+wvaleur):

I;—.—'

8.3.2. Exécution dans le débogueur

Pour lancer I'exécution dans le débogueur, il faut ouvrir le menu en cliquant sur fleche dMon

Un menu déroulant propose de déboguer les derniéres applications exécutées ou de lancer le débogage
source courante en proposant deux options de menu :

RIS =) 1 Application Java

| :fﬁ Déboguer... | 2 Applet Java

o F

*| " Jur 3 Test JUnit
— |
* 1 & 4 Plan de travail d'exécution

z-Filrs

Le plus simple pour lancer le débogage d'une application est de sélectionner |'option « Déboguer en tant g
Application Java »

L'option "Déboguer ... " permet de fournir des paramétres précis en vue de I'exécution d'une application sc
le débogueur. Un assistant permet de sélectionner la classe et de préciser les parametres.

£ Déboguer L x|

Création, gestion et exécution des configurations

Configurations : Mo : ]c|3551
TR Applet Java
=1-7J Appication Java = =
i 2 [ GMH"I'}‘J"AIWH]IJJREITl Chemin daccés aux classes | [£] Source | 35 Commun
B apglication Java distante
Jy ik Projet :

& Plan de travall dexécution

| Test Parcouri... |

Classe Main :
| packagel .Class] Rechercher...

[ Inchwre les jars externes bors de la recherche dune dasse main
[ Arriter dans main

Il ne reste plus qu'a mettre en oeuvre les différentes fonctionnalités proposées par les vues de la perpec
pour déboguer le code.
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- Lors d'une demande d'inspection d'une variable dans I'éditeur affichant le code, une bulle d'aide
affiche les valeurs de la variable.

int wvaleur = 3;
Arrary
for |
]
H
Iters
while
c 3 =
H ) . !
Appuyez sur Chrl-Maj+I pour Déplacer dans la vue Expressions

Pour accéder a la vue expression, il suffit de réutiliser la combinaison de touche Ctrl+Maj+l.

Dans la fenétre affichant le code, l'inspection d'une variable ouvre une bulle d'aide qui affiche en
popup les informations sur la collection

liste.add("element "+i):

[0]="element 1"
[1]="element 2"

- [2]= "element 3"
F- & [3]="element 4"
& [4]="element 5" LI

—_— re=1 n o el

[element 1, element 2, element 3, element 4, element 5, element &, =

Appuvez sur Chrl+Maj+I pour Déplacer dans la vue Expressions

8.3.3. Exportation / Importation des points d'arrét

% w8 || est possible d'exporter dans un fichier les points d'arréts en utilisant I'option Exporter du menu
principal « Fichier ». Sélectionnez « Général / Points d'arrét »

& Exportation |

Sélectionner

Exportez les points d'arrék wers le systéme de Fichiers local, E /_‘ﬂ

Sélectionnez une destination d'exportation :

| entrer e texte du Filtre

El-= Général -
: ,@- Fichier archive

3 Fichiers de génération Ank

Poinks d'arrét

-
1= Préférences

I Systéme de Fichiers LI

7 ::Eréu:édentl Suivank = I Terminer | annuler |

Cliquez sur le bouton « Suivant»
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& Exportation des points d'arrék ﬂ

Exportation des points d'arrét Q

Indiquez un Fichier cible.

Sélectionner bouk | Désélectionner tauk |

Dans le Fichier || Parcourir.. . |

Oplions
’7|_ Remplacer le Fichier existant sans avertissement

(7) = Précédent | Suivant = | Tetminer I annuler

Il faut sélectionner les points d'arréts a inclure dans le fichier, saisir le nom du fichier et cliquer
sur le bouton « Terminer »

L'importation se fait en utilisant I'option « Importation » du menu principal Fichier

Il suffit de sélectionner « Général / Points d'arrét »

& Importation x|

Sélectionner \
Importez les points d'arrét & partir du systéme de Fichiers local, '@ - 5

Sélectionnez une source dimportation :

| entrer le texte du Filkre

Eh= Général "
P e @j Fichier archive

b = Projets existants dans l'espace de travail

----- {7, Systeme de Fichiers |

(7 ::Eréu:édentl Suivank = I TErminer | annuler |

Cliquez sur le bouton « Suivant »
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9. Le refactoring

Eclipse intégre de puissantes fonctionnalités pour faciliter le refactoring. Le refactoring consiste a modifier
structure d'un fichier source et si nécessaire a propager ces modifications dans les autres fichiers sources
maintenir autant que possible l'intégrité du code existant.

Un menu nommé « Propager les modifications » permet d'utiliser certaines de ces

Bl fonctionnalités : il est présent dans le menu principal et dans de nombreux menus contextuels.
Chacune de ces fonctionnalités est applicable sur un ou plusieurs types d'entités selon le cas :
projets, classes et membres d'une classe. Certaines de ces fonctionnalités possédent un raccoul

clavier.
Type de . . . . Raccourci
ype de Fonctionnalités Entité(s) concernée(s) .
modification clavier
projets, packages, classes, champs,
Renommer méthodes, variables locales, Alt+Maj+R
parametres
. rojets, packages, classes, :
Déplacer P ,J P 9 ; Alt+Maj+V
méthodes et champs statiques
Structure du code .
Changer la signature de 1a__,
. méthodes
méthode
Convertir une classe
anonyme en classe classes anonymes
imbriquée
Convertir un type imbriqué . L
) L classes imbriquées
au niveau supérieur
Transférer méthodes ou champs
Structure au niveau| Extraire méthodes ou champs
de la classe . .
Extraire une interface classes
Utiliser le supertype si
. pertyp classes
possible
. méthodes, constantes et variable ,
Intégrer Alt+Maj+I
locales
Extraire la méthode morceau de code sélectionné | Alt+Maj+M
Structure a q de sélecti .
lintérieure d'une _ _ morceau de code sélectionne _
classe Extraire la variable locale | pouvant étre transformé en Alt+Maj+L
variable
Extraire une constante
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morceau de code sélectionné
pouvant étre transformé en
constante

Convertir la variable localg
en zone

D
"variables locales

Encapsuler la zone champs

%:l: Le menu « Propager les modifications » permetant d'utiliser les fonctionnalité de refactoring a
été renommé en «Restructurer».

%& L'accés aux fonctions de refactoring est contextuel : seules les fonctions applicables dans le
contexte courant peuvent étre activées.

L'éditeur propose un menu contextuel pour accéder rapidement aux fonctions de refactoring en
utilisant la combinaison de touche Alt+Maj+T

public HaClasIaeiint valeur, 3tring chaine) |

sup  Deplacer. ., Alk-+Maj+y
thi  cChanger la signature de la méthode  Alk+Maj+C
thi

3 Extraire une interface. ..

Ltiliser le supertype si possible. ..

Inkégret. .. Alk+Maj+I
Introduire une Fabrique. ..

Les fonctions proposées le sont en fonction du contexte (le type d'entité sur lequel le curseur est
placé).

Avant de pouvoir utiliser ces fonctionnalités, il faut sauvegarder I'élément qui sera maodifié sinon un messa
d'erreur est affiché.

= Sauvegarde de toutes les ressources modifiées E3

Toutes lez reszources modifiges doivent étre sauvegardées avant cette opération,
Cliquez zur '0F" pour confirmer ou cliquez sur Annuler’

[

™ Toujours sauvegarder automatiquement toutes les ressources modifiées avant la propagation des modifications

QFk. I Annuler

L'usage de ces fonctions utilise toujours le méme principe de fonctionnement :

1. sélection de I'élément concerné par la fonction de refactoring

2. appel de la fonction en utilisant I'option du menu « Propager les modifications »

3.renseigner les informations utiles a la fonction dans la boite de dialogue

4. pré-visualiser et valider individuellement les modifications qui seront apportées

5.demander la mise en oeuvre des modifications en cliquant sur « Ok » (ceci peut étre fait sal
demander la prévisualisation)

Les fonctionnalités du refactoring sont accessibles a partir des vues "Packages" et "Structure" ou de I'édit
de code Java selon l'entité concernée par la modification. Dans les vues, il suffit de sélectionner le ou
éléments concernés. Dans I'éditeur de code, il faut sélectionner le nom de I'élement ou de positionnel
curseur dessus avant d'appeler la fonctionnalité.
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Toutes les fonctionnalités utilisent un assistant qui propose toujours a la fin un bouton « Apercu >
permettant d'ouvrir une boite de dialogue qui permet de pré-visualiser chacune des modifications résultant
l'usage de la fonction.

£+ Entraction de la méthode

Modifications & appaites &

MaClazsed
3Bl & mamlStinglll
B 2, Remplacement dinstiaction|s] avec appel i sficherteszages
E & souter s nouvele méthode silicheMessage

#41 MaClazze? jarva - test_dei/com/meitest

Seuice dotigne [ [Soues aprds propagation de: modificalions |
public class MaClassel | public class MaClassed { :[
public static void main(Scringl] mcgs) | public static void main(Stringl] acga) o

Syscem. out. println["bonjourc™) ; afficherMesssge () ;

public void teac () private gtatioc wvoid arfficherMeasage(] |
¥ System.out.println(“bonjour™):

L EIR I
[[ ok ] A |

Une arborescence permet d'afficher chacun des éléments qui sera modifié ainsi que toutes les modificati
pour ces éléments. Il est possible de cocher ou non tout ou partie des modifications pour qu'elles soi
appliquées ou non.

La partie inférieure présente, pour I'élément sélectionné, le code source actuel a gauche et le code sourc
qu'il sera apres l'application de la fonction a droite.

Un clic sur le bouton « OK » permet de mettre en oeuvre toutes les modifications qui sont cochées.

9.1. Extraction d'une méthode
Cette fonction permet de transférer un morceau de code dans une méthode qui sera créée pour I'occasion.

Pour l'utiliser, il faut sélectionner le morceau de code.

package com.moi.test; -

public class MaClassed |

public static void main(3tring[] args) 1

SJystem.out.println("honjour™)

4 o

Il faut sélectionner l'option « Extraire la méthode ... » du menu principal ou du menu contextuel « Propag
les modifications ». Une boite de dialogue permet de saisir le nom de la méthode et de sélectionner
modificateur d'acceés.
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= Extraction de la méthode x|

Mom de la méthode ; IafficherMessageI

Modificateurs d'acees . © publics € protégés ) par défaut % prives

[T Ajouter les exceptions de phaze d'exécution 4 la sighature de la méthode

Aperzu de la zsignature : private static void affichertd ezzagel]

ApErcU > | (] I Annuler

Un clic sur le bouton « OK » permet de mettre en oeuvre automatiquement les modifications.

package com.moi.test; -

public class MaClassed |

public static void main(3tring[] args) 1
afficherMes=age ()

private static void afficherMessage() |
Jystem.out.println("honjour™) ;

o ol

Dans le cas ou le code sélectionné contient une ou plusieurs variables, la boite de dialogue contient en plt
liste des variables détectées dans le code.

Kj taClazsed javali

package com.mnol.test; ;I_

public class MaClassed |

public static void wmain(3tring[] args) |
int i = 0;

4
tn.out.println(™i = "4+i):

= Extraction de la méthode Ed

Mam de la méthode ; ImaMethDdeI

Modificateurs d'accés . ¢ publics € protégés © par défaut  prives

Parameétres ;
Type | M am | Editer... |
ik i
Hlaut |
Hias

[ Ajouter les exceptions de phase dexécution & la signature de la méthode

Apercu de la signature : private static void makd ethodelint i]

Apergu > | Ok I Annuler |
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Il faut saisir le nom de la méthode, sélectionner son modificateur d'acces et éventuellement modifier |
parametres puis cliquer sur le bouton "OK".

La liste des variables détectées dans le code est affichée dans la liste des paramétres. Pour modifier le
d'un des parametres, il suffit de le sélectionner et de cliquer sur le bouton « Editer... ».

£ Modification du nom du paramétre |

Entrez un nouveau nom pour le parametre ' ;

K I Annuler

Le bouton « Apercu » permet de voir et de valider les modifications qui seront apportées.

£ Extraction de La méthode

Miodficatons & spporte

=@
7 T

=B & manSang]l
H #. Remplacement dinetsuction(s] avec appel i mabethode
Bl &, soutes b nourvele méthaode mabsthade

#41 MaClastad java - betd_deyloomsmolent

|package com.mol,ceat: =
public static void main(Jccin

int i = Or

public class HaClassed ([

public static void sain(Scring(]
int 1 = 02

private static void maMethode “

i += 4
Syatem.out. PEARTLIA("L = “41): G
Jyseem, out .. pEiRTla{™i = "&i
} : -
Ll L2 KT | | |
I oe ] e |

9.2. Intégrer

L'intégration permet de remplacer I'appel d'une méthode par le code contenu dans cette méthode.

package com.moi.test;

public class MaClasseld |

public static void mwain(3tring[] args) |

afficherMessa

private static void afficherMessage () |
Jystem.out.println("honjour™) ;

public void test(){
afficherMessage (] ;

o o

Puis il faut utiliser l'option « Propager les modifications/Intégrer... » du menu principal ou contextuel.

Développons en Java avec Eclipse 177



£~ Intégration de méthode X

|ntégration

= Toutes les invocations
™ | Supprimen & deslaation de metheds

i Uniguement linvocation sélectionnée

ApErcU > |

En fonction du contexte d'appel, une boite de dialogue permet de sélectionner la portée des modifications.

: Annuler |

Si le code sélectionné ne correspond pas a une méthode, un message d'erreur est affiché.

£ Intégration |

™

= S électionnez une déclaration de méthode, une invocation de méthode, une
zohe finale ztatigue ou une wanable locale & intégrer.

9.3. Renommer

La fonction "Renommer" permet d'attribuer un nouveau nom a une entité présente dans I'espace de travail
grand intérét de réaliser une telle opération via cette fonctionnalité plutt que de le faire a la "main" et qu'e
automatise la recherche et la mise a jour de toute les références a I'élement dans I'espace de travail.

Les exemples de cette section utilisent les deux classes suivantes :

b4 l J] MaClazsel2 java

package com.moi.test: ;I_

public class MaClassell |

public static void mwmain(3tringl[] args) |
MaClasselZ mo = new MaClasselZ () :
me . afficherMessage I:"BDnjDU.]‘_'|":I H
H
H

4 o

J1 MaClazzel 1. java MaClazzel2ja X

package com.nol.test; ;I_

public class MaClassel:Z |
public void afficherMessage (3tring msg) {
Jystem.out.printlnimsg) ;
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Le renommage concerne l'entité sélectionnée dans la vue "Package" ou "Structure" ou sous le curseur c
I'éditeur de code Java.

Par exemple, pour renommer une méthode, il suffit de positioner le curseur sur le nom de la déclaration d't
méthode dans le code source et sélectionner I'option « Propager les modifications / Renommer » du me

contextuel.

= Changement de nom de la méthode Ei

Entrez un nouveau nom ; |E40s s

W tettre 3 jour les références A l'élEment renommé

EEETEL | ] I Annuler

Il suffit alors de saisir le nouveau nom. Eclipse permet de renommer la méthode dans sa classe de définil
mais remplace aussi tous les appels de la méthode contenue dans I'espace de travalil.

& Changement de nom de la méthade E

Modilicstions b sppaiber 1 i
¥ E-‘f‘?- Mallagsall java - best_dey/com/moutest

. # Mallazse) 2 java - best_dei/com/moi/test

#4 MaClassalljava - lest_dej/com/moiftest ot
Source dongne | | Sounce aprés propagation des madifications |
package com.moil.test: package com.moi.test; -
public class Maclasasll | public class MacClas=asll |

public static void main(3tring[] ac public static void main(3cecing[] a

HaClassel? mec = new MaClassel2 ([): MaClas=sa1Z2 ms = new MaClasses1l:

[[ ok | Avwe |

Pour renommer une classe, il y a deux possibilités : selectionner la classe dans la vue « Packages »
positionner le curseur sur la définition du nom de la classe dans I'éditeur. Puis il faut utiliser I'optiol
« Renommer » du menu contextuel « Propager les modifications ».

£ Changement du nom du type X

Entrez un nouwveau nom

W hettre & jour les références & [Elément renommé

[ Mettre & jour les références dans les commentaires Javados
[ Mettre & jour les références dans les commentaires classiques
[ Mettre & jour les références dans les litéraus de chaines

[ Mize & jour du nom gualifié complet danz les fichiers non Java [force l'apercu]

Sehenmas denomde fehen:

[les modeles sont sEparcs parn des wingules = taute charme, ¥ = aut carasters]

SEETE | ] I Annuler

Il est possible de préciser les types d'entités qui doivent étre mise a jour.

A la validation, Eclipse effectue toutes les modifications nécessaires suite au renommage de la clas
notamment le remplacement a tous les endroits dans I'espace de travail ou la classe est utilisée.
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& Renommer Munité de compilation

Modifications & apparter
* E-‘?’? Mallazsell java - best_dep'com/moutest
# [F# Mallazze) 2 java - best_deicom/moitest
& Renommer ‘ftest_dej/com/mottest/MalClass] 2 java’ en Wallazsel 2R enomme java’

#0 MaClassel1.java - best_dej/com/moiftest
| Sounce diongne l JBmm‘hpwbndum - |
public class Maclasasll | public class MacClas=asll | ﬂ

public static void main(3ccing[]
nomeE me = new Mad

public static void main(3tring[] ac
= new MaClassel2(): ] HMaClassel2

. nff 1chc:Hc:5agt ("Bonjour®)

]
H

4 | E s J LI [
[ ok | A |

Le principe est le méme pour renommer un package.

= Renommer le package B3

Entrez un nouveau nom :

W Mettre & jour les références a ['€ément renomme

[ Mettre & jour les références dans les commentaires Javados
[ Mettre & jour les références dans les commentaires classiques
[ Mettre & jour les références dans les litéraus de chaines

™ Mise & jour du nom gualifié complet dans les fichiers non Java [force lapergu)

Sehemas de nam de iehen:

[les modeles sont sEparcs parn des wingules = taute charme, ¥ = aut carasters]

SEETE | ] I Annuler

Si Eclipse détecte des problémes potenciels lors de I'analyse de la demande, il affiche dans une boite
dialogue la liste de ces problémes et demande un confirmation avant de poursuivre les traitements.

Cordulas s mbormatons de 1s kle chdsssous. Sivous fouhaler pooriurds, chgess wu Torlrus’

Incidents ditectis

orherk Lk idthods pircinals ip SCIpkE] P sl

B L byged cairrdm Detl M sChad w‘i corhEnl e |||el|'nde urcpd-! Evhianas apihcshon ok 8 bk geipls] peresnil ¢

& L bypes oo mon lest M allasseS contisrt ure méthode prircipals | certanes applicstions elles que les soiphs] peunsent ¢
& Le by coomn moi best Malkas2eS0 contiert ure méthode principale | certaines applications [Belles que les soiphs] peunvent
& Le bupe coom mod lest Mallassel contiert une méthode principale © certaines applcations [elles que les scipts] peuvent £
& Lo bypesr oo e it M alChaom T 1 condiert et ibthocache priecipuade | Cotrtaireies: applcations: [Beller o et 0iphe] pestoend

| | i |

Cortesta des incidents

Aucars homaton de Conbede dspondl

< Brécedert | [ Contrmr | Anie |

Si la sélection ne correspond a aucun élément renommable, un message d'erreur est affiché.

= Renommer E |

@ O pération non dizponible pour la zélection en cours.

Sélectionnez un projet Java, un dozsier source, une ressource, un package,
une unité de compilation, un bwpe, une zone, une méthode, un paramétre ou
une wariable locale.
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Lors d'une opération de refactoring de renommage, I'assistant propose de mettre en oeuvre un
B délégué.

Exemple :

Exemple :

package fr.jmdoudoux.test;

public class MaClassel extends MaSousClasseMere {
public MaClassel(int valeur) {
this.valeur = valeur;

}

public int additionner(int val) {
return valeur+val;

}

}

Sélectionnez une méthode et utiliser l'option « Restructurer / Renommer ... » du menu
contextuel.

& Renommer la méthode L x|

Mouveau nom

W Mettre & jour les références
[ Conserver la méthade originale en tant que délégué de la méthade renommés

¥ | Marquer comme ekant deprecie

AREFGL = | o I annuler

Saisissez le nouveau nom de la méthode et cochez la case « Conserver la méthode originale en
tant que délégué de la méthode renommée ».

& Renommer la méthode L x|

Mouveau nom |additiunnerReanme

W Mettre 4 jour les références

v Conserver la méthade originale en tant que délégué de la méthade renommée:

W Marquer comme tant déprécié

Apercy = | I, I annuler

Par défaut la case a cocher « Marquer comme étant déprécié » est cochée.

Cliquez sur le bouton « OK »
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Exemple :

package fr.jmdoudoux.test;
public class MaClassel extends MaSousClasseMere {

public MaClassel(int valeur) {
this.valeur = valeur;

}

/**
* @deprecated Utilisez {@link#additionnerRenomme(int)} a la place
*/
public int additionner(int val) {
return additionnerRenomme(val);

}

public int additionnerRenomme(int val) {
return valeur+val;

}

}

La nouvelle est renommée avec le nom fournie et I'ancienne méthode est définie avec l'attribut
deprecated : elle appelle simplement la nouvelle méthode.

Cette fonctionnalité permet de garder une compatibilité ascendante.

Elle est mise en oeuvre dans plusieurs outils de refactoring tel gque Renommer, Changer la
signature de la méthode ou Introduire le parameétre.

Lors d'une opération de refactoring de type Renommer, il est possible de demander le
renommage des entités dont le nom est similaire a l'entité renommée.

Exemple :

package fr.jmdoudoux.test ;
public class Fenetre {
public Fenetre() {}

public Fenetre creerFenetre() {
Fenetre fenetre = new Fenetre();
return fenetre ;

}

public void testerFenetre(Fenetre fenetre) {
System.out.printin(" Fenetre ="+ fenetre);

}

}

Sélectionnez la classe et utilisez I'option « Restructurer / Renommer » du menu contextuel.

Saisissez le nouveau nom et cochez la case « Mettre a jour les méthode et les variables nommé
de maniéres identiques ».
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& Changement du nom du type ) =]

Mouveal nom |Winu:|n:uw

W Mettre & jour les références

W Mettre & jour les méthodes et les variables nommées de manigre identiqus Configurer. ..

[T Mettre 4 jour les occurrences de kexte dans les commentaires et les chaines (Force ['apergu)

[ Mettre & jour les noms complets dans les fichiers de texte non Java (force aperou)

[Masque des noms de fchier § |

[les masques sont separes parune sirgule (f = taute chaine, # = taut caractere)

< Precedent Suivant = | Terminer I Annuler

Cliquez sur le lien « Configurer ... » pour préciser les paramétres de recherche et de
remplacement.

& Configuration des noms similaires x|

Stratégie de correspondance des noms de bype (par exemple, 'SomeClass’) dans les noms
de méthode et de variable

¥ Pechercher uniguement les noms exacts ('someClass' ou 'someclassi i

i~ Rechercher également les noms imbriqués {'mySomeclassTolse' ou 'getSomeClass(
" Rechercher également les suffixes de nom {'class’, myClass’ ou 'gebClassTollsel))

LLes noms debype courts ou les suffixes courks peuvent generer des resulbats imprewvus
lors dedla cotrespondance des noms incomplets, Yerifiez [es oecurrences d'elements
ErauyvEes aves precautianm,

2, I annuler

Sélectionnez l'option désirée et cliquez sur le bouton « OK ».

Voici le résultat avec I'option par défaut :

Exemple :

package fr.jmdoudoux.test ;
public class Window {
public  Window() {}

public Window creerFenetre () {

Window window = new Window( );
return window;

}

public Window creerFenetreModale () {
Window window = new Window( );
return window;

}

public void testerFenetre (Window window) {
System.out.printin(" Fenetre ="+window);

}

}
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Voici le résultat avec I'option « Rechercher également les noms imbriqués » :

Exemple :

package fr.jmdoudoux.test;
public class Window {
public Window() {}

public Window creerWindow () {
Window window = new Window();
return window;

}

public Window creerWindowModale () {
Window window = new Window();
return window;

}

public void testerWindow (Window window) {
System.out.printin(" Fenetre ="+window);

}

}

Lors du renommage d'un package, il est possible de demander le renommage des sous package

& Renommer le package ) ﬂ

Mowyveau nom ¢ | GE§ltses e

W Mettre & jour les références

[ Renommer les sous-packages

[T Mettre 4 jour les occurrences de kexte dans les commentaires et les chaines (Force ['apergu)

[ Mettre & jour les noms complets dans les Fichiers de texte non Java iforce 'aperou)

Masgue des noms. de fichier ; |

[les masques sont separes parune sirgule (f = taute chaine, # = taut caractere)

BRErc) = | ] I Annuler

Il suffit de cocher la case « Renommer les sous packages » pour que tous les sous packages
soient automatiquement renommeés lors de l'opération.

9.4. Déplacer

La fonction "Déplacer" permet de déplacer certains éléments précis notamment une classe dans l'espac
travail pour la déplacer dans un autre package. La grand intérét de réaliser une telle opération via ce
fonctionnalité est d'automatiser la recherche et la mise a jour de toute les références a I'élement dans I'es
de travail.

Par exemple, pour déplacer une classe dans un autre package, il faut sélectionner la classe dans la
"Packages" et de sélectionner I'option "déplacer" du menu "Propager les modifications"
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£ Déplacement =] 3

Sélectionnez la destination cible ;

EEJ- test_dej -
Eo FH [package par défaut)

FH com

FH com.mai
com. moi. best
i com.moi test2

i =

W ettre & jour les références aux éléments déplacés

[T Mize & jour du nom gualifié complat dans les fichiers non Java [force lapercu]

Sehemas de man de Hehien:

[lez modeles sont separes pan des wiraules [ = foute charne, #= et caractens]

ApErCL... | (] I Annuler

En plus du déplacement de la classe, les clauses import correspondantes sont modifiées dans les classe
utilisent la classe déplacée.

£+ Propagation des modifications

Déplacement

Les changerments ci-dessous sont nécessaires pour propager les modifications. @%

Modifications & apporter LTS
= @A

[#] £, mette & jou les importations
[#] &, Déplacer lurité de compilation MaClassel2 java’ vers 'com.moi test2'

MalClaszell java - test_de)/comdmoitest

@ MaClazzell java - test_del/comdmoiftest

Source d'ongine Source aprés propagation des modifications
package commollest; package commaoltest; ;1

public class MaClaszell §

public static void main3trinal] args) {
MaClazsel 2 me = new MaClassel 2(); public class MaClaszell {
m. afhcheiMeszage[ " Borgour");

public static void main[Sting]] argz] {

i MaClazsel 2 me = new MaClazsel 2[);
. afficheitdeszage( Bongour);
I 4
K| e [T o

¢ Erenedent | Shnsant | En I Annuler |

Si le code sélectionné dans I'éditeur de code Java ne correspond pas a une entité concernée par cet actic
message d'erreur est affiché.

E- Déplacer E4

Sélectionnez une méthode statique, une zone statique ou une méthode
d'ingtance gui peut étre déplacée vers un composant [paramétre ou zone).

Dans I'éditeur de code il faut sélectionner ou mettre le curseur sur un élément statique, avant d'utiliser
fonctionnalité.

Une boite de dialogue permet de sélectionner la classe dans laquelle la méthode va étre transférée.
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= Déplacement du ou dez membre[z] statique[z] El

Type de destination ; || Parcour...

EEETEL | ] I Annuler

a

Le bouton "Parcourir" permet d'ouvrir une boite de dialogue pour sélectionner la classe de destination.

9.5. Changer la signature de la méthode

Cette fonction permet de modifier la signature d'une méthode : changer les attributs de visibilités, le
parametres (ajouter/supprimer un parametre ou modifier le nom, le type ou 'ordre des parameétres) ou le t
de retour de la méthode.

Pour utiliser cette fonction, il faut sélectionner dans I'éditeur le nom d'une méthode et appeler la fonction p
le menu contextuel. Une boite de dialogue permet de modifier les éléments qui constituent la signature de
méthode.

= Changer la signature de la méthode E3

" Modificateur d'accés

& public © protected € walewr par défaut © private

Type de retour ; Iv::uiu:l

Parameétres
Type | M am | Yaleur par défaut | Ajouker
String msg

Editer...

Hil

Hlaut

Hias

i

Supprimer

Apercy de la zsignature de la méthode : public void afficherkd ezzage(String meg)

*

i Spécifiez le nouvel ordre des paramétres etdou leur nouveaw nom

BTG | ] I Annuler

Les actions réalisées par les boutons "Ajouter” et "Supprimer" sont assez explicite. Le bouton "Editer" permr
de modifier le parametre sélectionné.

= Modification de déclaration du parameétre. .. |

Tupe: IStrir‘lg

Maom ImSg

(] I Annuler

Les boutons "Haut" et "Bas" permettent de modifier I'ordre du paramétre sélectionné.

La valeur par défaut est importante car elle sera utilisée lors de la modification de I'utilisation de la méthoa
pour éviter les erreurs de compilation.
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Si le code sélectionné dans I'éditeur de code lors de I'appel de la fonction ne correspond pas a une er
concernée par cet action, un message d'erreur est affiché.

£~ Opération non dizponible |

Pour activer la propagation des modifications, zélectionnez le nom d"une
méthode,

Cette fonction a été améliorée avec plusieurs fonctionnalités.

£~ Changer la signature de la méthode ﬂ

Modificateurs d'accés ;. Twpe renvowe ; Mom de la méthode

I - I I Float I additionner

Paramétres |E£|:E|:|ti|:|n5 I

Type | Mom | Waleur par défaut | Ajouker

Float a -
ink b - Editer, ..

Haut

=]

SUppFimer

il

Apercu de la signakure de la méthode
public static float additionner (Eloat a, int k)

KILC

i1 Changez la signature de la méthode sélectionnée et toutes les méthodes de

remplacement associges,
BRErcl = | o I annuler

La boite de dialogue permet maintenant aussi de renommer le nom de la méthode.

Le type peut étre recherché grace a un assistant en utilisant la combinaison de touche

Ctrl+Espace.
= Changer la signature de la méthode x|
Modificateurs d'accés : Twpe renvowe ; Mom de la méthode ;

Ipul:uliu: j I Float I additionner

Paramétres |Exceptiu:uns |

. . . !

L’:gflitf'”t eleentent ':IIS.EE.IT'.IHE I:Ctrl-'-ESI:'E":E::Il#aleur par défaut | Ajouker |
Floak a - i
ink Editer...
L Float

3 Float - java.lang

(:3 FloatingDecimal - java.lang

Hauk

|

L'onglet "Exceptions" permet de modifier les exceptions propager par la méthode

Lors des mises a jours liées a cette fonctionnalité, la documentation Javadoc de la méthode sera
mise a jour.
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9.6. Convertir une classe anonyme en classe imbriquée

Cette fonction permet de transformer une classe anonyme souvent utilisée pour créer des listeners en

classe imbriquée.

Pour utiliser cette fonction, il faut placer le curseur dans le code de la classe anonyme. Si tel n'est pas le
lors de l'appel de la fonction, une message d'erreur est affiché.

= Converzion d'une clazze anonyme en clasze imbriquée

@ Placez le caret dans une clazze interme anonyme

Une boite de dialogue permet de saisir les informations concernant la classe qui sera générée.

-

Modificateur d'acceés

= Converzion d'une clazze anonyme en clazze imbriquée

’}' public © protected © walewr par défaut @ private

Mo de classe - [MaClasse2lindowsdapted

V¥ Déclare la clazse comme ‘final

ApErcU > | (] I

Annuler

La nouvelle classe imbriquée est crée en tenant compte des informations saisies.

= Converzion d'une clazze anonyme en clazze imbriquée

Modifications & apparter

El@r MaClasze20
= | @ MaClasze20]]

=8 | @ b aClazse2l.java - test_dej/com/moitest

------ & Conversion d'une classe interme anonyme en classe imbriquée

@ i aClazse.java - test_dejdcomdmoi/test

Lt

Source d'onigine

Source aprés propagation des modifications

import javax. swing.*;
impork [ava. awt event.”;

public clazs MaClazze20 extends JFrame §

public MaClasse20()
super| titre de ['application''];
WindowListener | = new *Windowddapter(] {

Suztem. exit[0);
|5
addwfindowLiztenerl);

setSize(200, 100);
zelyizible(true);

public static void main(Stringl] args] {

public yoid windowClosing[windowE vent &) {

import |avax. swing.”;
import java. awt event.”;

public MaClasze20[) {
super| titre de ['application''];
YWindowListener | = new MaClazseZhindowadapter]
addwindowListenerl);
zetSize[200, 100);
sefvizible(true];

public clazs MaClasze20 extends JFrame |

JFrame frame = new b aClazze20[); public static void main(Sting[] args] § LI
JE 3 n r
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9.7. Convertir un type imbriqué au niveau supérieur
Cette fonction permet de convertir une classe imbriquée en une classe définie dans un fichier particulier.

Pour utiliser cette fonction, il faut sélectionner une classe imbriquée dans la vue "Packages" ou "Structure"
sélectionner dans I'éditeur de code le nom d'une classe imbriquée.

Si le code sélectionné ne correspond pas a une entité concernée par cet action, un message d'erreur est af

]|

= Opération non dizponible

Four activer la propagation des modificationz, sélectionnez le nom d'un type
imbriqu.

Lors de la I'appel de la fonction, une boite de dialogue permet de préciser des informations sur la classe qu
étre déplacée.

= Déplacer un type interne vers le niveau supeneur

Entrez un nom pour linstance de délimitation ; ImaEIasseEElWindu::ws.-’-‘-.dpater

V¥ tarquer la zone de linstance de délimitation camme final'

ApErcU > | (] I

Annuler

Voici un exemple de lI'apercu de I'utilisation de cet fonction

£ Déplacer un type intemne vers le niveau supéneur

Modifications & apparter

@ i aClazse.java - test_dejdcomdmoi/test

Source d'onigine Source aprés propagation des modifications

impork javas swing.”;
import |ava. awt event.”;

private final class MalC \dpater extendd
public void windowClosinglt

Systemn. exit]0];

\ public clazs MaClasze20 extends JFrame |

public MaClasse20[] {
super| titre de ['application''];
YWwindowLiztener | = new MaClasseMwindowsddpater|);
addwindowListenerl];
zetSize[200, 100];
zefizible[true);

public static void main(Stringl] args] {
JFrame frame = new b aClazze20[);
1

'

Jd | i

'

public MaClasze20[] {
super| titre de ['application''];
YWindowListener | = new MaClasze2 (M indowsbdpate
addwindowListenerl);
zetSize[200, 100);
zefizibleltrue];

public static void main(Sting[] args] §
JFrame frame = new MaClazse20[);

<] |

Le nom pour l'instance de délimitation permet de stocker une instance de la classe englobante si la classe :

besoin de lI'accés a des membres de l'ancienne classe englobante.
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9.8. Extraire

Cette fonction permet de déplacer la déclaration d'un membre d'une classe fille dans une de ces classes me

Pour utiliser cette fonction, il faut sélectionner un membre d'une classe fille ou positionner le curseur sur |

de ces membres sinon un message d'erreur est affiché.

= Opération non dizpomble |

1)

meéthiode ou d'une zone dinstance.

Four activer la propagation des modificationz, zélectionnez le nom d'une

Une boite de dialogue permet de sélectionner le ou les membres concernés dont celui a partir duque

fonction a été appelée.

= Propagation dez modifications

Extraire

Sélectionnez les membres  extraire et leur nouvelle clazse de déclaration.

Sivouz zélectionnez des méthodes, cliquez sur "Suivant’ pour spécifier les méthodes

corespondantes que vwous souhaitez supprimer.

Sélectionnez la clasze de destination : | com.moi.test2 M aClaszetere

= [Ereer [esracearnds deimethade necessanes dane (s sows-classes nam absiiates de |5 classe dedestination

Spécifiez lez actions dez membres ;

hdembre | Action

| Editer... |

M =

monCharmp3

O @ matdethods3()

Ajouter lez Eléments requis |

¢ Brecedent

Suivant | Fin I

Annler |

Il suffit de cocher le ou les membres concernées et de sélectionner la classe mére dans la liste déroulante.

Pour les méthodes, le bouton "Editer" permet de sélectionner I'action qui sera réalisée.

= Editer lez membres |

barquer le[z] membre(z] sélectionné(z] comme ; | extraire

[

déclarer abztrait dans la destination

(] Annuler |

L'action "extraire" permet de déplacer la déclaration et le code de la méthode dans la classe mére sélection
L'action "déclarer abstrait dans la déclaration" permet de déclarer la classe choisie abstraite avec L
déclaration de la méthode elle aussi abstraite. Dans ce dernier cas, le code de la méthode est laissé da

classe fille en tant que rédéfinition.
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= Propagation des modifications B3

3

Extraire

Les changements ci-dessous zont nécessaires pour propager les modifications.

kM odifications & apporter

LS ME | L= [ | QMmN
aClazzetdere java - test_dej/commoiltest?

== @

@ td aClazzeFille.java - test_de|/comdmoitests

Source d'onging

Source aprés propagation des modifications

public class MaClaszeFille extends MaClazsebde

public class MaClazzeFille extends MaCla

public void matethode3([] {
Systemn.out. println]'matd ethode3");

1]

| B

public void maMethode3(] {
Syztemn. out. printn 'matd ethode3"];
1

'
<] | B

]
L
-

<Erécédent| Smatt e | Fin I

Annuler |

9.9. Transferer

Cette fonction permet de transferer une méthode dans les classes filles.

Pour utiliser cette fonction il faut sélectionner un membre d'une classe possedant au moins une classe fille
mettre le curseur sur un de ces membres dans I'éditeur de code. Si la fonction est appelée sur une classe ¢

posséde pas de classe fille, un message d'erreur est affiché.

= Propagation dez modifications

1)

La clazse 'com.moi. tezt2. kM aClazzeFille' ne comporte paz: de souz-clazzes non
anonymes modifiables vers lesquelles les membres pourraient tre tranzférés

Une boite de dialogue permet de sélectionner le ou les membres concernés par le transfert.

= Transfert k3

Spécifier les actions des membres :

b embre | Action
¥ mabd ethode1[] transférer
O @ makdethods2(]

O ¢ champl

O o champ2

ApErcU > | (] I

| Editer... |

Ajouter lez éléments reguis |

Annuler |

Pour une méthode, le bouton "Editer" permet de sélectionner I'action qui sera réaliser.

Développons en Java avec Eclipse




4= Editer les membres |

targuer le(z] membre(s] zélectionné(z] comme : | transférer j

laizzer la déclaration abstraite

(] Annuler |

L'action "transfert" permet de déplacer la déclaration et le code de la méthode dans la ou les classes fil

L'action "laisser la déclaration abstraite" permet de laisser la déclaration abstraite de la méthode dans la cle
mére.

9.10. Extraire une interface

Cette fonction permet de définir a postériori une interface a partir d'une ou plusieurs méthodes définies de
une classe. Il faut sélectionner dans le code le nom d'une classe.

public class WEWREERISS |

public static void wmain(3tring[] args) |
H

public int maMethode (1 {
return 0;

1 o

Si la partie sélectionnée ne correspond pas a un nom de classe, un message d'erreur est affiché.

= Opération non dizpomble

Il suffit ensuite d'utiliser I'option « Extraire une interface » du menu « Propager les modifications ». Une boit
de dialogue permet de préciser le nom de l'interface et de sélectionner les membres a déclarer dans l'interfe

= Extraction d'interface

Maom de linterface : |Monlnterfaces

™ Modifier les références & la clasze 'MaClazseR! dans les références & linterface [si possible]

embrez & déclarer dans linterface ;

O @ matdethadel] Sélectionner tout |

Deézélectionner tout |

Apercu » I ] I Annuler |

Pour respecter les spécifications du langage Java, les membres qu'il est possible d'intégrer dans l'interface
des méthodes et des constantes publiques, par exemple :
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£ Extraction d'interface E3

Maom de linterface : ||

[T Modifier les références 4 la clasze 'MaClazsel’ dans les références & linterface [si possible]

tembrez 4 déclarer dans linterface ;

O < Ma_valEUR :int Sélectionrer bout |

O 2 . makdethade]

Deézélectionner tout |

SEETEU | ] I Annuler |

Le résultat est la création de l'interface et son implémentation par la classe sélectionnée.

J| MaClazzeb java | B Monlnterfacer ®
package com.moi.testc; ;l

bu.hlic! interface MonInterfaces
public abstract int maMethode () :;

b4 l J] Monlnterfacek. java

package comn.mmol.test; ;l_

bu.hlic! class MaClasset implements MonInterfaces |

public static void wain(3tringl[] args) 1
¥

public int maMethode () {
return 0O;
}

i o

9.11. Utiliser le supertype si possible
Cette fonction permet de remplacer l'utilisation d'un type par un de ces super types si celui ci en possede.

Pour utiliser cette fonction, il faut sélectionner un type dans le code de I'éditeur ou mettre le curseur sur
dernier sinon un message d'erreur est affiché :

= Opération non dizpomble

@ Pour activer la propagation des modifications, zélectionnez le nom d'un type.

Lors de I'appel de cette fonction, une boite de dialogue permet de sélectionner une des classes mére du
sélectionné.
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£ Utlizer le supertype si possible

™ Lilizer le supertype sélectionné dans les expression ‘instanceof’
Sélectionner le supertype & utilizer ;
@ Object
® MaClasseMere

*

i Sélectionner le supertype & utiliser

ApErcu x | (] I Annuler

La pré-visualisation permet de voir les modifications qui seront apportées dans le code.

£ Utilizer le supertype zi poszible B3
Maodifications & apparter L g

@ taClazzeltiljava - test_de)/comdmoidtest? I 4
Source d'oniging Source aprés propagation des modifications
package com.moi test?; package com.moi. test?; -
public class MaClasseltl { public class MaClasselltl {

public static yoid mainSting[] args] §
ClazzeFille mcf = new MalC
mif. matdethode1[];

}
}
[

*

i Selectionner le supertype & utiliser

public static yoid main(Sting[] args) §

SEETE | (] I Annuler

Si l'utilisation du super type sélectionné n'est pas possible (par exemple car une méthode utilisée n'est

définie dans le type sélectionné), aucune modification n'est faite dans le code et I'apercu affiche le mess
suivant :

= Utilizer le supertype i poszzible

La propagation dez modifications ne modifie pas le code zource.

*

i Sélectionner le supertype & utiliser

BTG ]

9.12. Convertir la variable locale en zone

La fonction « Convertir la variable locale en zone » permet de transformer une variable locale & une méthc
en un champ de la classe.

Pour utiliser cette fonction, il faut sélectionner dans le code une variable locale, puis utiliser I'optiot
« Convertir la variable locale en zone » du menu « Propager les modifications ».
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package com.mol.test; ;I
public class MaClassedS |
public void maMethode () |

int |l = 0;
}

i o

Si la sélection ne correspond pas a une variable locale, un message d'erreur est affiché.

£ Converzion de la vanable locale en zone B3

@ Sélectionnez une déclaration ou une référence a la variable locale.

Une boite de dialogue permet de préciser le nom du champ, le modificateur d'accés et I'endroit dans le code
le champ sera initialisé.

£ Converzion de la vanable locale en zone E3

Mom de zone ; ﬁ

— Modificateur d'accés
" public © protected € walewr par défaut % private

— Initializer en
= Déclaration de zone
* Méthode courants

" Constructewr(s] de classe

[T Déclarer la zone comme ‘static’

™| meclaren|a zone comme final.

ApErcU > | (] I Annuler

Le résultat de I'exécution de la fonction est le suivant :

package comn.mnol.test; d
public class MacClassed |

private int i;

public void maMethode (] {

i=0;
H

i of
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9.13. Encapsuler la zone

Cette fonction permet d'encapsuler un attribut en générant un getter et éventuellement un setter.

Il faut sélectionner dans le code un champ de la classe.

public void maMethode ()] {
Jystem.out.printlni"monChamp = "+monChamp) ;

}
! o

Il faut ensuite utiliser I'option « Encapsuler la zone » du menu « Propager les modifications ».

Si la sélection dans le code ne correspond pas a un champ de la classe, un message d'erreur est affiché.

= Encapsulation de zone B3

@ Opération non dizponible pour la zélection en courz. Sélectionnez un champ.

Une boite de dialogue permet de préciser les options pour la génération du getter et du setter

& Zone d'auto-encapsulation

Mom de la méthode Getter - JoetonCharmg

Hom de la méshode Setter : [seidonChame

Insérer de nouvelles méthodes sprés | mairdStiingll) =l
Modficateuws d'accés " public " piotégé ' pardéfaut & piivé

Aecesseurs de 2ones dans |a clazse de déclaation: ™ ulilser les méthodes sel et gel © conserves les iéférences de zones

Aww)|DKI.ﬁmJu|

Le résultat de I'exécution génére le getter et le setter et remplace l'utilisation du champ par ces méthodes.

public void malMethode () {
System.out.printlnimonChamp = "+getMonChamp (1)

'

private void setMonChamp (int monChsawmp) |
this.monChamp = monChatmp;
H

private int getMonChamp () |
return monChsnp;

'

! o
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En sélectionnant I'option « conserver les références de zones », ces méthodes ne sont pas utilisées da
classe ou le champ est utilisé.

9.14. Extraire la variable locale

Cette fonction permet de définir une constante a partir d'une expression.

Il faut sélectionner une expression dans le code source.

package com.mol.test; ;I_
public class MaClasse9 |

public void malMethode () {
int 1 = 0;

Puis utiliser I'option « Extraire la variable locale » du menu « Propager les modifications ».

= Extraire la vanable locale B3

Mo de la wariable ; Ima"v"aleurl

W Bemplacer toutes les occunences de l'expression sélectionnée par des références 4 la variable locale

W Déclarer la vaniable locale comme 'final

Apercu de la gsignature ; ink mataleur

Aperguy » | (] I Annuler

Une boite de dialogue permet de saisir le nom de la variable, de préciser si toutes les occurrences doivent
modifiées et si la variable doit étre une constante.

Si la sélection dans le code source est incorecte, un message d'erreur est affiché.

= Extraire la vanable locale B3

|Ine expreszion doit &tre zélectionnée pour activer cette propagation des
modifications.

Le résultat de I'exécution de cette fonction est le suivant :
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int i = 0;

i = mavaleur:

'

£

package com.mol.test;
public class MaClassef |
public void mwaMethode ) {

final int maValeur = 123 + 25;

i

9.15. Extraire une constante

Cette fonction permet de définir une constante a partir d'une valeur en dur utilisée dans le code. Il suffit:

sélectionner cette valeur dans le code source.

package com.mnol.test;

public class MaClasseb |

public static void wmain(3tring[] args) |

i

Puis d'utiliser I'option « Extraire une constante ...

» du menu « Propager les modifications ». Une boite

dialogue apparait pour préciser le nom de la constante a créer et son modificateur d'acces.

£ Extraction de constante B3

Mo de la constante ; IM.i'-._"v".-’-'-.LELIFﬂ

Modificateurs d'accés : ¢ publics € protégés © par défaut % prives

¥ Remplacer toutes les occunences de 'expression sélectionnée par des références & la constante

™ Qualifier les références & la constante avec un nom de clazse

Apercu de la signature ; private static final int Ma_WaLELR

Apercu > | (] I Annuler

Il est possible de préciser si toutes les occurrences de la valeur doivent étre remplacées dans le code sourc

Il est aussi possible de préciser I'utilisation de la qualification de la constante avec le nom de la classe d

laquelle elle est définie.
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package com.mol.test; d_
public class MaClasseb |

private static finmal int ML VALEUR = 123;
public static void wain(3tringl[] args) |
int i = 0O;
i +=MA VALEUER:
H
H

4 o

9.16. Généraliser le type

Cette fonction permet de remplacer le type d'une variable par un de ces super types. Il faut
positionner le curseur sur la déclaration d'une variable, d'un champ, d'un paramétre ou d'une
valeur de retour.

java X EP
* .
public static void wain(3tring[] args) |
int waleur = 3;
ArrayLi=st liste = new ArravListi): J

for (int 1 = 1; i< 10 ; i++) {
liste.add("element "+i):

H -
< I_>I_I

Une boite de dialogue affiche la liste des super types.

I

E- Généraliser le type x|

Sélectionner un nouveau type (les bypes en grisé ne peuvent pas étre séleckionnés) :

2@  arraylist

------ O seridlizatle

...... O Cloneatle

= (@* abstractList

EGA AbstrackCollection

...... ® Ohject
- L@ Collection
= List
&3 Callection
50
- Collection

------ O randombccess

Apercu = | (] 4 I annuler

Il suffit de sélectionner le type désiré et de cliquer sur le bouton « Ok » pour que le code soit
mise a jour.
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* @param args

=

int waleur =
List liste
for

3:

(int i = 1; i< 10 ;

lizte.add("element

i++]
T

K

public static void wain(3tring[] args) 1

new ArrayListi):

E’\
-l
|

{

"

Cette fonctionnalité est tres utile car elle facilite la mise en oeuvre d'une bonne pratique de
programmation consistant a utiliser un super type comme type d'une variable lorsque cela est

possible.

9.17. Introduire une fabrique

Cette fonction permet d'obliger l'utilisation d'une fabrique pour créer une occurrence de la

classe.

A 1Maclasse.java X B
?rll.' ;I
public MaClasse(int wvaleur, 3tring chaine) {
super () ;
this.valeur = waleur:; —
this.chaine = chaine;
H
-
g | of

Il faut positionner le curseur sur un constructeur puis appeler la fonction.

£ Introduire une fabrique

B

Mo de la méthode de Fabrique | createMaclasse

Classe de la Fabrigue ; I com.jmd. test, MaClasse

¥ Rendre le construckeur privé

Apercy = |

Parcourit. .. |
Annuler |

Le code est modifié en créant la méthode de fabrication et en rendant le constructeur prive.

-

B *MaClasse.java X B8
~ private MaClasse (int wvaleur, 3tring chaine) il
super () ;
this.valeur = waleur:;
this.chaine = chaine:; J
H
~ public static MaClasse createMaClasse(int wvalew
return new MaClasse (valeur, chaine):;
} -
g | of
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9.18. Introduire un parameétre

Cette fonction permet de remplacer une expression utilisée dans une méthode par un parametre
fourni a cette méthode.

Il faut positionner le curseur sur une expression littérale et appeler la fonction.

public static float additionner (£Eloat a) |
return a+1b;

Une boite de dialogue permet de saisie le nom du paramétres

£ Introduction d'un parametre x|

Marm du paramétre :l‘] b

Apercy = | 2k I annuler |

En cliquant sur le bouton « Ok », le parametre est ajouté dans la signature de la méthode et la
valeur littérale est remplacée par le paramétre.

public static float additionner (£Eloat a, int b)
return a+b;

9.19. Introduction de l'adressage indirect

Ce refactoring permet de rediriger I'appel d'une méthode vers une nouvelle méthode qui appel

elle-méme la méthode courante. Tous les appels actuels sont remplacés par un appel a la
nouvelle méthode.

A|I:|
private String malMethode (] {
return "test":

private 3tring testci()] |
Jtring chaine = aEllShltal=l= | ) ;
return chaine;

private 3tring testZ () {
Jtring chaine = maMethode () ;
return chaine;

-
4 | 5

Sélectionnez une méthode dans le code et utilisez I'option « Restructurer / Introduction de
l'adressage indirect ... »
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& Introduction de I'adressage indireck

Mouveau nom de la méthode ;

Tvpe déclarant ;

/2, Mom de méthode en double 'mafMethode’ dans la classe déclarante

naMethode

I fr.jmdoudous kesk, Test j Parcaourir. .. |

¥ Rediriger tous les appels de méthade

Apercy = | Ok I

annuler

Saisissez le nouveau de la méthode et cliquez sur le bouton « OK ».

& Introduction de Fadressage indirect x|
& 43
] & Crder ure nouvells méthods
EE e et
B 5 Appel de laméthaods de remglacement
B E o bk
B &l Appel de laméthode de remplacemert
(1] Test.ava i 4p
| Saurce darigine |Source speibs restrchuraiion

{ TODD Raccord de méckods auco

1

public static void main(final 3tring(] acqd

n

Hechode= ()2

public sta g maNMethodeRenomereaes |

return 1

genare

/

private wvold tester (]
test ()
cesn ()}

]

private Scring maMechods ()
return "testh:

1

private Sering test(] {
Steinyg vhaine = meffechcode=();
return chaine;

}

private Scring testZ (] {
SCEIN Chalne = MEASTOCOAS() 7
return chaine;

1

i

private vold testee [} !
cest ()
ceani |);

]

privates String maMechods= ()
return "test®:

H H

private String resc() {
String chaime = Test.malebodeRe oo
return chaine:

H

private 3tring reseZ () |
SCLiRg chalne = Te3T,.WaHeChO0eBeTrom —
return chaine:

¥ o |

Cliquez sur le bouton « OK » pour exécuter le refactoring .
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(0 Test e % W = 0]
|

public static 3tring waMethodeRenonmee (Test test) |
return test.maMethode () ;

it private void tester () {
testi();
testi () ;
H
private 3tring malMethode ()] {

return "test™;

Jtring chaine =
return chaine;

private 3tring testa () |
String chaine = Test.maMethodelernommee (this) ;

return chaine;

o N

9.20. Extraire une super classe

Ce refactoring permet de créer une super classe a partir de plusieurs classes sous réserve que c
classes possédent des membres communs.

Les classes utilisées dans cette section sont les suivantes :

Exemple :

package fr.jmdoudoux.test;

public class MaClassel extends MaClasseMere{
private int valeur = 100;

public MaClassel(int valeur) {
this.valeur = valeur;

}

public void afficher() {
System.out.printin("valeur="+valeur);

}

public int additionner(int val) {
return valeur+val;

}
}

package fr.jmdoudoux.test;

public class MaClasse?2 extends MaClasseMere{
private int valeur = 200;

public MaClasse2(int valeur) {
this.valeur = valeur;

}
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public void afficher() {
System.out.printin("valeur="+valeur);

}

public int Calculer() {
return valeur + 10;

}

}

Sélectionnez la premiére classe (MaClassel par exemple) et utilisez l'option « Restructurer /
Extraire une super classe » du menu contextuel

Saisissez le nom de la super classe a créer puis cliquez sur le bouton « Ajouter »

& Sélection des types x|

Sélectionnez les types & partir desquels la nouvelle superclasse doit Etre extraite :

I (9 MaClassez - Fr.imdoudous. testi

[:‘:?:] (0] 4 I Annuler

Sélectionnez la ou les classes concernées par ce refactoring et cliquez sur le bouton « OK »

Cochez les membres de la premiére classe a intégrer dans la classe mére.

& Restructuration x|

Extraire la superclasse

Sélection des membres & extraire vers le nouveau type, _:I'O:>

Mom de la superclasse : | MaSousClasseMere

W Ukiliser la classe extraite si possible
[ Utiliser la classe extraite dans les expressions 'instanceof’
¥ | Créer les raccords de méthode nécessaires dans |es sous-types nom abstraits du bype exbrai

Tvpes a partir desquels |a superclasse doit Etre extraite ;

_. MaClassel - fr,jmdoudous, best
® maclassez - Fr.jmdoudous, tesk

Ajouker. .. |
Supprimer |

Spécifier des actions pour les membres

Membre | Ackion Sélectionner bouk |
g ivaleur extraire o
@ afficher() avtraire Déselectionner bouk |

O @ additionnerfint

efimit une actiarn., .

Ajouter les éléments requis |

2 membrels) sélectionnéls).

(7l = Précédent | Suivank = | Terminer I Annuler |

Cliquez sur le bouton « Suivant »
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Entraire la superclasse i
Sélactionnez kes méthodes & supprimer dans les sous-classes, j:|_o;>

Sous-types de type Tr.jmdoudaue, test, MaSousClasseiers’  Source
5l [@© MasousClasseMere =]
=@ MaClassel
o A e afficher)
=-[1© MaClasse?

[ @ afficher) _ILI
1 *

1 methode(s) seélectionnse(s) Restaurer les valeirs par défauk |

(7) <précedent |[Suvank > [ Terminer annder |

Cette page de l'assistant permet de sélectionner les méthodes a supprimer dans les classes fille:
issues du refactoring .

La partie source permet de voir le code source de la méthode et ainsi de sélectionner les
méthodes concernées par le refactoring .

Cliquez sur le bouton « Suivant » pour avoir un apercu des modifications

& Restructuration .. x|

Extraire la superclasse

Les changements ci-dessous sont nécessaires pour la restruckur stion. t:l'O?
Modifications & apparter IL 4 | 3 -

#-[A# MaClasse2,java - testsfsrcffriimdoudowstest
%, Créer MaSousClasseMere.java' - bests/sroffr/imdoudousxtest

= E‘E—,—‘ MaClassel,java - best ‘

Comparaison des sources Java {} ﬁ}

Source dariging Source aprés restruckuration

I[:ul}]_ic! class MaClazssel extends Hal public class HaClassel e:-:l:.emls[ —
private int waleur = 100; L. public HaClassel(int wvaleur []

this.wvaleur = wvaleur;
public MaClassel(int wvaleur) | H
this.valeur = wvaleur; H

H .-'f. public int additionner (int

return valeur+val:

| public void afficher({) | }

4l | 3 1| I 2
(7 -:Erétédurt| Biivant = || Terminer I Annuler |

Cliquez sur le bouton « Terminer »

La super classe est créée :

Exemple :

package fr.jmdoudoux.test;
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public class MaSousClasseMere extends MaClasseMere {
protected int valeur = 100;

public MaSousClasseMere() {
super();

}

public void afficher() {
System.out.printin("valeur="+valeur);

}

}

et les classes filles sont modifiées

Exemple :

package fr.jmdoudoux.test;
public class MaClassel extends MaSousClasseMere {

public MaClassel(int valeur) {
this.valeur = valeur;

}

public int additionner(int val) {
return valeur+val;

}
}

package fr.jmdoudoux.test;
public class MaClasse2 extends MaSousClasseMere {

public MaClasse2(int valeur) {
this.valeur = valeur;

}

public int Calculer( ) {
return valeur + 10;

}

}

9.21. Annuler ou refaire une opération de refactoring
Le menu "Propager les modifications" possede deux options "Annuler” et "Rétablir" qui ont un réle similaire
aux deux options du méme nom dans le menu "Edition". L'utilisation de ces deux options est cepende

dédiées a I'annulation ou le rétablissement des modifications opérées par la derniére opération de refactorir

Ces deux options ne sont plus disponibles dés que des modifications supplémentaires sont effectué
sauvegardées dans au moins un des fichiers modifiés par I'opération de refactoring.

Si un des fichiers modifiés par I'opération de refactoring est modifié sans étre sauvegardé avant I'utilisati
d'une de ces deux options, un message d'erreur est affiché.
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Q Annuler ne peut paz gtre executé.

b atif :

Certaines regzources attribuées ne zont pas sauvegardées ou sont en lecture
zeule. Sauvegardez les fichiers non enreqistrés et rendez les fichiers en lecture

zeule accezsibles en écriture.
<< Détailz |

Atest_dejcomdmoidtest/MaClaszebl java n'est paz zauvegardé

9.22. L'historique de restructuration

L'option historique du menu principal « Restructurer » permet d'avoir acces a I'historique des
restructurations effectuées dans I'espace de travalil.

& Restructuration x|

Historique de restructuration

Rechercher et éditer historique de restructuration de 'espace de travail.

Historique de restructuration de 'espace de travail :

= TE‘J- tesks
E"'E;.I:} Aujourd'hui (25 sept, 06)

Dékails :

Renommer le champ i par 'fr.jmdoudous, kest, Test' dans 'entier’

- Elément d'origine : 'fr.jmdoudous, kest, Test i

- Elément renammeé ; 'fr.imdoudows, test, Test, entier’

- Metkre & jour les références d'un élément restructuré

- Metkre & jour les occurrences de texte dans les commentaires et les chaines

=
w
k
Supprimer |
(Z) (0] 4 I annuler |

Sélectionnez la restructuration et cliquez sur le bouton « Supprimer ».

#p  ‘Woulez-vous vraiment supprimer 1 restructuration(s) de l'espace de traval @

Femarque : Cette opération peut également affecter les historigues de
restruckuration des projets.

™ Me plus afficher ce message

Cliquez sur le bouton « Oui »
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10. Ant et Eclipse

Ant est un projet du groupe Apache-Jakarta. Son but est de fournir un outil écrit en Java pour permettre
construction d'applications (compilation, exécution de taches post et pré compilation ... ). Ces processus
construction sont trés importants car ils permettent d'automatiser des opérations répétitives tout au long
cycle de vie de l'application (développement, tests, recette, mise en production ... ).

Ant pourrait étre comparé au célébre outil make sous Unix. Il a été développé pour fournir un outil d
construction indépendant de toute plate—forme car écrit avec et pour Java. Il repose sur un fichier
configuration XML qui décrit les différentes taches qui devront étre exécutées par |'outil. Ant fournit un
certain nombre de taches courantes qui sont codées sous forme d'objets développés en Java.

Le fichier de configuration contient un ensemble de cibles (target). Chaque cible contient une ou plusieu
taches. Chaque cible peut avoir une dépendance envers une ou plusieurs autres cibles pour pouvoir
exécutée.

Pour obtenir plus de détails sur l'utilisation de Ant, il est possible de consulter la documentation de la versi
courante a l'url suivante : http://jakarta.apache.org/ant/manual/index.html

10.1. Structure du projet

Pour utiliser Ant, il faut organiser difféeremment la structure du projet si celui—ci utilise la structure par défau
d'un projet Java. Par défaut, les fichiers sources .java et leurs homologues compilés .class sont dans le m
répertoire a la racine du projet.

Il faut mettre les sources dans un répertoire et les fichiers .class dans un autre. Ce changement peut étre
dans l'onglet "Source" des propriétés du projet.

£ Propriétés de test_ant ;lglﬂ
- Infarmations Chemin de compilation Java

Balises de tche Java
Zhemin de compilation Java
Compilateur Java

- Emplacement Javadoc
- Générateurs d'outils externes Eﬁ‘ t
. Ré&férences de projet o i‘l' Fi

[ Source |ﬁ Frojets I ik, Biblistheques I T Ordre et exportation I
Diossiers source dans le chemin de compilation ;

nk Ajouter un dossier, ., |
[tre d'exclusion @ (Aucun)

Editer... |

Supprimer |

[ Permettre des dossiers de sortie pour les dossiers source,

Dossier de sartie par défaut

I test_ank Parcourir. .. |
(0] 4 I Annuler |
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Cliquez sur le bouton "Ajouter un dossier ".

= sélection du dossier source ) [m]

Choisissez les dossiers source & ajouter au chemin de compilation

Créer un dossier, ., |

o I Annuler

Cliquez sur le bouton "Créer un dossier ".

£~ Mouveau dossier x|

Mom du dossier : I srC

Avanceées x> |

(] 4 I annuler |

Il faut saisir le nom du répertoire qui va contenir les sources (par exemple src) et cliquer sur le bouton "OK".

£~ Sélection du dossier source o ] 4

Choisissez les dossiers source & ajouter au chemin de compilation :

Elﬁjr kesk_ank

Créet un dossier, .. |

(] 4 I Annuler

Cliquez sur le bouton "OK".

£~ Dossier source ajouté EI

Souhaitez-vous supprimet le projet en tant que dossier source et mettre &
jour le dossier de sortie de compilation 'test_ant/bin' 7

En cliquant sur "Oui", Eclipse va automatiquement créer un répertoire bin qui va contenir le résultat de
compilations des sources.

& Paopridtés de lesl_ant
Informations: Chemin de compiation lava
Balizes d= thohe Java
;‘:‘::::ﬁmw“ 9 Source | (2 Proists | M Bibdabgues | T4 Dk et axportaion |
C o Javn D@mmhnhumhmﬂﬁm:
e S o]
Emplacement.Javadoc i Fiktre dewchusion - Jucun)

Gérdesteurs doubls exeire: Ecite... I
Réfdrances de progsl
Tomcat Suppritmer |

[~ Pemetire: des dossiers de sortie pour les dopsiens sounce.
Dicesien de soitie pa diélaul :

[rest_arierbin Pancous,,, I

Cliquez sur le bouton "OK".
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E Définition des chemins de compilation E

Ifcj Lemplacement de |a sortie a éké modifie, Youlez-vous supprimer toutes les
e ressoUrces Qenerées se trouvant a l'ancien emplacement {0} 7

Cliquez sur le bouton "Yes".

Il faut ensuite déplacer les fichiers .java existant dans le répertoire src en effectuant un copier/coller dans
vue "Navigateur".

Il faut ensuite créer un répertoire build contenant deux sous dossiers : lib et doc. Ces dossiers vont conte
respectivement les fichiers de distribution générés (.jar, .war, .ear selon le type d'application) et
documentation des classes au format Javadoc.

10.2. Création du fichier build.xml

Les ordres de générations sont fournis a Ant sous la forme d'un fichier au format xml nommé build.xml.
faut créer ce nouveau fichier a la racine du projet.

<

| = &

.project

Mavigakeur ] Skructure

Le fichier est automatiquement reconnu comme étant un fichier de configuration pour Ant : une icén
particuliere contenant une fourmi est associée au fichier.

Il suffit ensuite d'éditer le fichier pour insérer les paramétres d'exécution.

Exemple : afficher un message

<?xml version="1.0"?>
<project name="TestAnt1" default="bonjour">
<target name="bonjour">
<echo message="Premier test avec Ant!"/>
</target>
</project>

Un éditeur particulier est dédié a I'édition du fichier build.xml de Ant. |l propose notamment un achévemer
du code pour les tags en utilisant la combinaison de touches Ctrl + espace.
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<?HEml wversion="1.0%"7> ;Ii
<project name="Testintl”™ default="bonjour'™:>
<target namwe="honjour ">

<gcho message="FPremier test avec Ant!"/ />
</ftargets

</ pr]

projeck

0

La vue structure affiche I'arborescence du fichier.

Mavigateur IStructure |

Une fois le contenu du fichier saisi, il suffit de I'enregistrer.

Les erreurs dans le fichier de configuration sont signalées dans I'éditeur avec possibilité
d'obtenir une bulle d'aide précisant le probléme en laissant le curseur de la souris sur la petite
icbnes rouge avec une croix blanche.

nexpected attribute "dfdepends"

fdepends="depends" description="--

</target>

A la sauvegarde du fichier de configuration, les erreurs persistantes sont signalées dans la vue
« Erreurs »

-,

Javadoc|DéclaratiDn| v =0

Z erreurs, 0 avertissements, 0 infos

| Descripkion | R essource | Dans le dossier | Emplace. .. |
3 Lacible par défaut defaul n'existe pas dan... | build,xml Test_EclipselML ligne 10
@3 Unexpected attribute "dfdepends” build, Test_EclipselML ligne 18

L'éditeur de fichier de configuration de Ant propose une complétion de code avec une bulle
d'aide qui permet de fournir des informations sur I'entité sélectionnée.

carget: defaulc

(%) ctarget name="default’” dependz="depends® description='--=x
<jav] o |
& o/ tacget < b java Jarva source Files This badk can beke the Fallovng When
this bask wosoubes, ik vl moursiody scan the sourcedir and
. ¥ e st bnnbdng Fri Tanra souree Files bo crenpdbe. This backe makes its
SEmm o7 [T javac -add 8 javac bask compile dacision based ontimestanp,
B ¢ b javace
=T b javade
CEALGEL £ pavmder?
T ¥ el

s PAPHAE

L'éditeur propose des modéles de code utilisable via la combinaison de touches Ctrl+espace.

Par exemple, a la création d'un fichier build.xml vide, il est possible de demander l'insertion d'un
modele contenant deux cibles. Une bulle d'aide fournit un apercu du code qui sera insére.
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=
|=| Buildfile template - simple buildfile with bwo Eargets
< ¥ project
Il existe aussi des modéles pour de nombreuses taches Ant.
E <rarget name="defaulc” depends="depends" description="--> description"»
. cyava
[X] ffLar .. Java vt srodirm’sre” desidir="ds:" classpathe="jadils" debug="on" |
< ¥ favac

el

javac - add o javac bask

L'éditeur de fichier de configuration d'Ant peut formater le code source XML du fichier de
configuration en sélectionnant I'option « Formater » du menu contextuel ou en utilisant la
combinaison de touches Ctrl+Maj+F.

L‘'exécution de Ant se fait par défaut dans une machine virtuelle dédiée et non plus dans la
machine virtuelle dans laquelle Eclipse s'exécute.

10.3. Exécuter Ant

Pour exécuter Ant avec un fichier build.xml, il suffit dans la vue "Navigateur" ou "Packages" de sélectionne
ce fichier build.xml et d'utiliser I'option "Exécuter Ant" du menu contextuel.

Une boite de dialogue s'ouvre. Elle permet de modifier quelques paramétres externes a Ant et de lan
I'exécution.

£ test_ant build.xml X

Modification des attributs et lancement. !

= Principal I G Régénérer $¥ Cibles | il chemin de classe I 5] Propriétés I %5 Commun

Werifier les cibles & exécuter ;

Mom |test_ant build, ol

Marmn | Descripkion
B bonjour foible par défaut)

4 | i

1 sur 1 sélectionnésds)

Ordre d'exécution des cibles

bonjour ;I ordre. .. |
=

Sppliguer; | Fetablir |

Exécuter I Fermer |

Par défaut, la tache définie par défaut dans le fichier build.xml est sélectionnée.
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Pour lancer I'exécution, il suffit de cliquer sur le bouton "Exécuter".

Le résultat de I'exécution s'affiche dans la vue "Console"

Exemple :

Buildfile: I:\eclipse\workspace\test_junit\build.xml

bonjour:

[echo] Premier test avec Ant!
BUILD SUCCESSFUL
Total time: 401 milliseconds

10.4. Les parametres

Dans les préférences, il est possible de préciser des paramétres par défaut utilisés lors de I'édition d'un fic
ant ou de son exécution.

£ Préférences . - O] x|
¥~ Flan de travvail Exécution
- Alde
- Ank Paramitres ubiisés lors de Mexécution des fichiers de compilation Ant: :
Editeur il Chemin de classe | 5/ Thches | @ Types | [ Propristés |
G Chemin de classe d'exéoution :
[+ Débogage
] Développement de plug-in (01 fiavajoutilsfeclipsefplugnsforg. apache.ant_1.5.3/ant.jar Ajouter des Fichiers JAR... |
- Equipe [:E._D:J'java,l'nutis,l’u-:lipssjplug’rtsjurg.apachu.ent_l.S.3,l'n|:lthenal.ja| .
&l Installstion/Mise & jour Ajouter un dossier... |
- Java Haut |
Ordre de compilation —
J i EET—
I™ Définir ANT_HOME | BATCALTT s |
Entrées du chemin de classe supplémentaires :
Ajouter des fichiers 1AR... |
Ajouter un dgssier... |
Haut |
SUpETimer: I
Rastau'urlus'.rduuspxﬂﬁutl Appliguer I
Impeorter. .. Exporter... 0K Aninuler |

10.5. Résolution des problemes

Plusieurs problémes peuvent survenir lors de l'utilisation de Ant. Voici une solution pour quelques uns d'ent
eux.
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10.5.1. Utilisation de caracteres accentués

£ test_ant build.xml __ x|

Modification des attributs et lancement.
3 file:Dn fiavafoutils/eclipsefworkspaceftest_antibuild, xml:1: Erreur de conversion de caractére @

“Malformed UTF-8 char -- is an ®ML encoding declaration missing? {le numéro de ligne peut Etre krop
bas),

Mo : I kest_ant build, xml

Il faut ajouter I'attribut encoding avec le jeux de caractéres utilisés dans le prologue du fichier build.xml.

Exemple :

<?xml version="1.0" encoding="1SO-8859-1" ?>

10.5.2. Impossible de lancer la tache javadoc

Exemple :

Buildfile: I:\eclipse\workspace\test_junit\build.xml
init:
[echo] Generation numero : 7 du July 2 2003

compil:

doc:
[javadoc] Generating Javadoc
[javadoc] Javadoc execution
[lavadoc] BUILD FAILED: file:l:/eclipse/workspacef/test_junit/build.xml:37:
Javadoc failed: java.io.|IOException: CreateProcess: javadoc.exe —d "l:\eclipse
\workspacel\test_junit\build\doc" —use —package —classpath "I:\eclipse\s
tartup.jar;l:\eclipse\workspace\test_junit\junit.jar" —version
—author "l:\eclipse\workspace\test_junit\src\MaClasse.java" "I:\eclipse
\workspaceltest_junit\src\MaClasse?2.java" error=2

Total time: 681 milliseconds

Il faut vérifier la présence de I'outil dans les répertoires désignés par la variable d'environnement PATH ¢
systéme d'exploitation. Dans le cas de Javadoc sous Windows, il faut s'assurer que le réperto
%JAVA _HOME%\bin soit inséré dans la variable PATH. Si cette derniere doit étre modifiée, il faut arréter e
relancer Eclipse apres la modification pour que celle ci soit prise en compte.

10.5.3. Impossible d'utiliser la tache JUnit

Exemple :

Buildfile: I:\eclipse\workspace\test_junit\build.xml
init:
[echo] Generation numero : 13 du July 2 2003
compil:
test:
[junit] BUILD FAILED: file:l:/eclipse/workspace/test_junit/build.xml:62:
Could not create task or type of type: junit.
Ant could not find the task or a class this task relies upon.
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Dans les préférences, il faut rajouter le fichier junit.jar dans I'onglet "Classpath" de I'arborescenc
"Ant/Runtime”

[erriirences i
#- Flan de travail Exécution
- Aide
= Ant Paramétres utilisés lors de Fexécution des fichiers de compilation &nk :
Editeur Wi Chemin de dasse | 5/ Taches | @ Types | 7] Propriétss |
- Exécution Chemin de classe dexécution :
- Débogage
- Développement de plug-in Iil’.‘:l:.l'java.fwtiIs.l'eclipsejpludnsjurg.apar:he.ant_L S.3/ank. jar
= Equipe Iiy,D:,l'java,l'-:utils,l'eclipse;’pluu;insjurg.apacha.ant_l 5.3 optional.ja _ .
o . . = ’ ) ) . L Ajouber un dossier. .. |
@] InstallationMise & jour [ 3 O fjavafechipse fplugins/org. junit_3.8. 1/junit. jar
[+ Java - I

10.6. Un exemple complet

Exemple :

<?xml version="1.0" encoding="1SO-8859-1" ?>
<project name="TestAnt1" default="all">
<description>
Génération de I'application
</description>

<property name="bin" location="bin"/>
<property hame="src" location="src"/>
<property hame="build" location="build"/>
<property name="doc" location="${build}/doc"/>
<property name="lib" location="${build}/lib"/>
<property name="junit_path" value="junit.jar"/>

<target name="init" description="Initialisation">

<tstamp/>

<buildnumber file="numerobuild.txt" />

<echo message="Generation numero : ${build.number} du ${TODAY}"/>
</target>

<target name="compil" depends="init" description="Compilation">
<javac srcdir="${src}" destdir="${bin}">
<classpath>
<pathelement path="${java.class.path}"/>
<pathelement location="${junit_path}"/>
</classpath>
</javac>
</target>

<target name="all" depends="init, compil, test, doc"
description="Generation complete">
<echo message="Generation complete."/>
</target>
<target name="doc" depends="compil" description="Generation documentation">
<javadoc destdir="${doc}" author="true" version="true" use="true"
package="true">
<fileset dir = "${src}">
<include name="**/* java"/>
<exclude name="**/*Test*"/>
<ffileset>
<classpath>
<pathelement path="${java.class.path}"/>
<pathelement location="${junit_path}"/>
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</classpath>
</javadoc>
</target>

<target name="test" depends="compil" description="Executer tests avec JUnit">
<junit fork="yes" haltonerror="true" printsummary="on">
<formatter type="plain" usefile="false" />
<test name="ExecuterLesTests"/>
<classpath>
<pathelement location="${bin}"/>
<pathelement location="${junit_path}"/>
</classpath>
</junit>
</target>
</project>

Résultat de I'exécution :

Buildfile: I:\eclipse\workspace\test_junit\build.xml
init:
[echo] Generation numero : 16 du July 2 2003
compil:
test:
[junit] Running ExecuterLesTests
[junit] Tests run: 3, Failures: 0, Errors: 0, Time elapsed: 0,02 sec
[junit] Testsuite: ExecuterLesTests
[junit] Tests run: 3, Failures: 0, Errors: 0, Time elapsed: 0,02 sec
[iunit]
[junit] Testcase: testCalculer took 0,01 sec
[junit] Testcase: testCalculer took 0 sec
[junit] Testcase: testSommer took 0 sec
doc:
[javadoc] Generating Javadoc
[javadoc] Javadoc execution
[javadoc] Loading source file I:\eclipse\workspacel\test_junit\src\MaClasse.java...
[javadoc] Loading source file I:\eclipse\workspacel\test_junit\src\MaClasse2.java...
[javadoc] Constructing Javadoc information...
[javadoc] Standard Doclet version 1.4.1
[javadoc]
[javadoc] Building tree for all the packages and classes...
[javadoc] Building index for all the packages and classes...
[javadoc] Building index for all classes...
all:
[echo] Generation complete.
BUILD SUCCESSFUL
Total time: 4 seconds

10.7. L'éditeur de fichiers Ant

%:l: Eclipse 3.1 propose un éditeur dédié a la mise a jour de script Ant. Cet éditeur est utilisé est par

défaut utilisé pour éditer les scripts Ant. |l propose des fonctionnalités qui facilitent leur
rédaction.

Dans un fichier build.xml vide, il est possible de demander la création un fichier xml type avec
deux targets en utilisant la combinaison de touches Ctrl+espace
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4|

|=| Mod&le de Fichier de génération - Fichier de génération simple .
< ¥ project

Chaque partie qui compose le fichier build.xml est marquée avec une petite déne la
partie gauche. Chacune de ces icdnes permet de masquer la partie qu'elle désigne. Lorsque le

e ?xml wversion="1.0"7>

27 Jjanwv. Z006 00:15:15

project
description

<project name="project” default="defsult">
<description>

description

</dezcriptions>

target: default

curseur passe au dessus de cette partie, une ligne désigne la partie.

27 Janwv. 2006 00:19:50

project
description

“<project name="project” default="default™>
<description:>

</descriptions

description

Un clic sur l'icbne permet de masquer la partie concernée.
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<description:

</dezcriptions>
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L'icbne se transforme en un petit signe plasEn cliquant, sur cette icbne, la partie masquée
est de nouveau affichée. En laissant le curseur de la souris sur cette icone, la partie masquée es
affichée dans une bulle d'aide.

= 27 janwv. Z006 00:19:50

project
description

<target nae="defsult” devends="devends" des: |

Il est possible d'obtenir de l'aide & partir de I'éditeur. Il suffit de sélectionner un tag et d'appuyer
sur la combinaison de touches Shift + F2.

= <target nagne="init®:
<: Initialisation</echo>
</ target>

Attention, une connexion internet est nécessaire pour utilisé en oeuvre cette fonctionnalité. Le
navigateur interne s'ouvre avec une aide en ligne concernant le tag.

2| i, sl {.J Echo Task E@\ = Eﬂ
Echo

Description

Echoes a message to the current loggers and listeners which means System. out unless overridden.
A level can be specified, which controls at what logging level the message is filtered at

The task can alse echo to a file, in which case the option to append rather than overwnte the file is
available, and the level ophon is ignored

Parameters

Attiibute Description Required

snanrama  tha smansama ta arkha Var mwlasrs data n smchidad e n

Cette documentation permet d'obtenir un descriptif du tag, un détail de ces paramétres et des
exemples.

L'éditeur est capable de synchroniser les maodifications apportées a un élément : pour cela il faut

positionner le curseur sur I'élément et d'utiliser I'option « Renommer dans le fichier » du menu
contextuel.
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— =)

SeScCopoaon I
Y
<j/descriptions

target: default

= <target name="default"™ depends="" description="

<jtargetr

target: depends

= <target na.me="">

<jtargetr
-
a| | _’l—l

Toutes les occurrences sont marquées par un cadre. La modification de I'élément entraine
automatiquement la modification de toutes ces utilisations dans le fichier.

L'option « Formater » du menu contextuel permet de mettre en forme le code source du script
Ant.

10.8. Le débogage de fichiers Ant

Cette section sera développée dans une version future de ce document
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11. JUnit et Eclipse

Lhapltre 1 1

La version 2.1 d'Eclipse intégre la possibilité d'utiliser JUnit directement dans I'IDE.

JUnit est un framework open source pour réaliser des tests unitaires sur du code Java. Le principal intérét
de s'assurer que le code répond toujours au besoin méme aprés d'éventuelles modifications.

Le but est d'automatiser les tests. Ceux ci sont exprimés dans des classes sous la forme de cas de tests
leurs résultats attendus. JUnit exécute ces tests et les comparent avec ces résultats.

Avec Junit, I'unité de tests est une classe dédiée qui regroupe des cas de tests. Ces cas de tests exécut:
taches suivantes :

* création d'une instance de la classe et de tout autre objet nécessaire aux tests
* appel de la méthode a tester avec les parametres du cas de test
» comparaison du résultat obtenu avec le résultat attendu : en cas d'échec, une exception est levée

11.1. Paramétrage de l'environnement

Pour pouvoir utiliser JUnit dans un projet, il faut ajouter le fichier junit.jar dans le classpath du projet. Il fau
pour cela :

* sélectionner les propriétés du projet
* dans l'onglet librairies, cliquer sur le bouton « Add External Jar »
» sélectionner le fichier junit.jar dans le répertoire plugins/org.junit_3.8.1 du répertoire d'Eclipse

Sélection du fichier JAR

Rechercher dans ;| =3 org.junit_3.8.1 j
Higtorique =

:ﬂ Bureau
— 3 Mes documents
Historique Q. Poste de travai
o~ =24 Disquette 3 (&)
= SYSTEM [C:)
= DATA D]
1 java
] eclipse
1 pluging
b Forg junit_3.8.1

0 oy =

Eclipse ajoute le fichier junit.jar au classpath
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¢+ Infi Java Build Path
i External Toaols Builders

Jawa Build Path (i EDUTCEI 1= Projects Il Libraries | Tl DOrder and Expart

Java Lompiler . J&Rs and clazs folders on the build path:
Javadoc Location

Java Tazk Tagz
i Project References

(g, junit.jar - D:heclipsehplugingiong. junit_3.8.1 Add JARs..
[+ @ JRE_LIE - C:APROGRAM FILESYWAVASOFT

|= A AA T kv =l TAD A l

Dans ce chapitre, la classe suivante est utilisée comme classe a tester avec JUnit.

Exemple :

package com.moi.test.junit;
public class MaClasse {
public int additioner(int a, int b) {
return a + b;

}

}

11.2. Ecriture des cas de tests

Pour utiliser JUnit, il faut créer une classe qui va contenir les cas de test. Il faut créer une nouvelle entité
type " Java / JUnit / Scénario de test ".

Scénario de test JUnit

Créez un scénario de test JUnit

[ossier source : |test_ant,l'sru: Parcourit...

Package : I com, jmd, best, junit Parcourir. ..

Scénario de test I MaClasseTest

lasse test ; I com.jmd. test, junit. MaClasse Parcourir. ..

e

Supetclasse I junit. Frarmewark, TestCase Parcourir. ..
Quels raccords de méthode woulez-wous créer ¢
[w public static +oid mainfString[] args)
v Ajouter une instrucktion TestRunner pour Iswing Ui vI

v setup()
IV tearDownl

< Précédent Suivant = | Fin I Annuler

Si le fichier junit.jar n'est pas inclus dans le classpath du projet, un message d'erreur est affiché et il
impossible de poursuivre I'exécution de 'assistant.

x

Scénario de test JUnit

3 JUnit ne se trouve pas dans le chemin d'accés 3 la compilation du projet, Ajoutez le E:
fichier junit.jar au chemin de compilation du projet. g
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Cliquez sur le bouton "Suivant".

[Ervouvean x|
Méthodes test

Sélectionnez les méthodes pour lesquelles des raccords de méthodes test doivent Etre IE:
créés, 0

Methodes disponibles

- Sélectionner tout |

...... @ additionnerdint, int) Désélectionner bouk |

é----DG Object
...... O = hashCodel)

...... Oe F it

...... O " waitlong)

...... O F wait{long, ink)
F

...... O @ " getClass() LI

1 méthode sélectionnée.

[T crée des raccords de méthode finale

[ Créer des téches pour les méthodes test générées

< Précédent Suivant = | Fin I Annuler

Il faut compléter la classe générée selon les besoins : par exemple, ajouter un attribut qui va contenir
instance de la classe a tester, ajouter l'instanciation de cette classe dans la méthode setUp() et libérer
instance dans la méthode tearDown().

Il faut ajouter les traitements nécessaires dans les méthodes testXXX() en utilisant I'API de JUnit.

Exemple :

package com.moi.test.junit;
import junit.framework.TestCase;

public class MaClasseTest extends TestCase {
private MaClasse maClasse = null;

public MaClasseTest(String arg0) {
super(arg0);

public static void main(String[] args) {
junit.swingui.TestRunner.run(MaClasseTest.class);
}

protected void setUp() throws Exception {
super.setUp();
macClasse = new MaClasse();

}

protected void tearDown() throws Exception {
super.tearDown();
macClasse = null;

}

public void testAdditioner() {
assertTrue(macClasse.additioner(2,2) == 4);

}

}
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JUnit utilise l'instrospection pour exécuter les méthodes commencant par test.

11.3. Exécution des cas de tests

Pour exécuter les tests, il faut exécuter la classe en tant que « Test JUnit »
¥-%-||vlee-o-||B ¥ 8
4 1 Classl ; ® l
d =J 1 Application Java

Exécuter en tant que
i Z applet Java

F Exécuter..,
public SRRl
4 & 4 Plan de kravail d'exécution

b
Informations sur I'opération en cours

@ Lancement de MaClasseTest, .

|
Eclipse exécute les tests et affiche le résultat dans une vue dédiée.
g0 JUnit (MaClasseTest) | j{&, =
Exécutions : 1f1 Ed Erreurs ; 00 B Echecs: 0
@ Echecs l [Ei2Higr archie
= Trace de I'achec e

Taches | Uit |
Si tous les cas de tests ont été exécutés avec succes, une ligne verte est affichée

Cette vue contient deux onglets :
 « Failures » : contient la liste des cas de tests qui ont échoués
» « Hierarchy » : contient une arborescence des cas de tests

Dans le cas ou un ou plusieurs tests échouent, la ligne est rouge.

Exemple : si le cas test suivant est ajouté :

223

public void testAdditioner() {
assertTrue(maClasse.additioner(2,2) == 4);
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assertTrue(maClasse.additioner(2,3) == 4);

Une exécution de I'exemple précédent permet d'avoir le résultat suivant :

B Junit (MalasseTest) m & x
Exécutions @ 1f1  Erreurs : 0 B Echecs ¢ 1

EE Echecs l EiﬁHiérarchie

tEe

stAdditionner{com, jrmd.test  junit, MaClasseTest)

= Trace de I'échec
J

9 junit.Framework, AssertionFailedError
= ak com.jmd.test. junit, MaClasseTest, teskadditionner{MaclasseTest java: 510
= at sun.reflect. MativeMethodaccessorImplinvoke0fMative Method)

|L | I» hit

Taches | Uit |

11.4. Le support de JUnit 4

Eclipse 3.2 propose un support de la version 4 de JUnit. L'assistant de création d'un scénario de
test permet de sélectionner la version de JUnit a utiliser.

& Mouveau scénario de test JUnik

Scénario de btest JUnit

I\ La superclasse nlexiste pas,

% Nouveau test Jnit 3.8.1 © Mouveau best JUnit 4

[Dossier source ] bests/sn Parcourir...
Package : ] fr. jmdoudous:. kesth Parcourir. .
Mo &

Superclasse ; ] junit.Framework, TestCase Parcourir. .

i |

Quels raccords de méthode voulez-vous oréer T
[T setlpBeforeciassty [T tearDownafterclassd)
[ setlp() [ tearDown()
[T constructeur

‘oulez-waous ajouter des commenkaires conformément 4 la configuration spécifiée dans les proprigtés du projet sélectionné 7
[~ Générer les commentaires

lasse a kester ]Fr.jrriduudmx.testl:u.Ma(lasseZ Parcourir. .. |

I, Jnit 3.8.1 ne s& trouve pas dans be chemin de génération du projet tests', Chiquez ici pour sjouter JUnik 3.5.1 au
chemin de génération et ouvrir la baite de dialogue correspondante,

7 = Précedent | guivant > || Terminer I Anmuler |

Pour ajouter la bibliotheéque au classpath du projet, il suffit de cliquer sur le lien « Cliquez ici »
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& Propriétés de tests (filtré) o ] |
"% | Chemin de génération Java - -
Chemin de génération Ja _
(# Source | 1= Projets B Bibliothéques ] %, Ordre et exportation |
Fichiers JAR et dossiers de classe dans e chemin de génération :
[#E=l, Bibliathiéque systéme JRE [jrel.5.0_07] Ajouter des fichiers JAR. .. |
B, JUnit 3.8.1
Afouter des fichiers JAR externes... |
Ajouker une varisble, ., |
Ajouker une bibbothéque. .. |
Ajouter un dossier de dasse. .. |
Editer. |
Supprimer |
Migrer le Fichier J6R. ., |
1 |
(7) oF I annuler |

Le fichier jar correspondant est ajouté et il suffit simplement d'appuyer sur le bouton « OK »
pour valider I'ajout de la bibliothéque.

Le principe est identique lorsque c'est la version 4.0 de JUnit qui est sélectionnée.

& Mouveau scénario de test JUnik

Scénario de test JUnit

Sélectionnez le nom du scénario de test Junit. Yous pouvez indiguer
la classe & tester et sélectionner les méthodes & kester dans la page suivante,

" Nouveau test Ikt 3.8.1 (% Mouveau best JUnit 4

[Dossier source ] bests/sr Parcourir.. .

x|
E
Package : ] fr. jmdoudous:. kesth Parcourir. . |

Mo = | MaClassezTest

SUpErClasse ] java.lang. Object PETCoUrif . .
Quels raccords de méthode voulez-yous créer 7
[~ setUpBeforeclass() [ rearDowndfrerClass()
[~ setlpi) [ tearDown()
r constructeur
‘oulez-wous ajouter des commenkaires conformément A la configuration spécifiée dans les propriétés du projet sélectionné ?
[~ Générer les commentaires

Classe 3 tesker ] fr.imdoudous.kestb. MaClasse2 Parcourir...

)

@ < Prececent | guivant > || Terminer I Annuler |

Cliquez sur le bouton « Suivant ».
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& Mouveau scénario de test JUnik x|
Méthodes de test

Sélectionnez les méthodes pour lesquelles des raccords de E:
méthodes de test doivent Etre créés, :

Méthodes disponibles

Sélectionner bouk |

Oe : MaClasse2{ink)

o @ Calculer() Désélectionner touk |
DG MaSousClasseMere
e O MaCasseMere
H-[0® object

1 méthode sélectionnée.

[ créer des raccords de méthode finale

[ créer des téches pour les méthodes de test générées

(7 < Précédent | Suivant = | Terminet I Annuler

Sélectionnez les méthodes a tester dans le scénario et cliquez sur le bouton « Terminer »

package fr.jmdoudoux.testh; ;I
Fimport static org.junit.issert. LHN|
public class MaClasseiTest |

= [ Test
public void testCalculer() |
£3il("Non implémenté actuellement™) :

4 N

La classe générée prend en compte les fonctionnalités de la version 4 notamment les annotation

L'assistant de code propose 'annotation @test.

il A1
Pu (@ Taek- org. junit The Test annolation tells JUnit that the public woid
b @ Target - java.lang. annotation method to which itis aftached can be run as a test case.
Ll = bast - méthode de best To run the method, JUnit first constructs a fresh instance
F i . of the class then invokes the annolated method, Any
L= toarray - convertir une collection en tableau exceplions thrown by the test will be repored by JUnit as
= try - bloc try catch

afailure. If no exceptions are thrown, the test is assumed
to have succeeded,

5 trigs

Le menu « Exécuter » propose automatiquement l'option « Exécuter en tant que / Test JUnit ».
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K —
Explorateur de projets | Explorateur de packages m

Termingé aprés 0,12 secondes 0T * [ =
R ! x| Eﬁ | Qb =

Exécutions : 11 E Erreurs; 0O B Echecs: 0O

= ET_:I fr.jmdoudous, kesth, MaClassezTest [Module d'exécution @ JUnit 4]

= Trace de ['échec =

En cas d'échec, les erreurs sont précisées dans la partie « Trace de I'échec ».

i = T

Explorateur de projets | Explorateur de packages (ﬁu Uit &3 i

Termingé aprés 0,07 secondes @ @ BE Eﬁ | % * I.EJ . =
Exécutions ;. 1f1 E Erreurs; 0 B Echecs: 1

= ET_:I Fr.imdoudous, testh, MaClasseZTest [Module dexécution @ JUnit 4]

2 i
Trace de |'achec =

java.lang. AssertionError; expected: <20 but was: <21 >
at fr.jmdoudous, testb, MaClasseZTest testCalculer{MaClassez Test java: 13)

.5 M
1=

L'assistant de code propose aussi I'annotation @Ignore pour ne pas prendre en compte une
méthode de test.

& 3 = |
pu (@ Ignore - org. junik Sometimes you want to tempararily disable a test
@ Inherked - java lang.annotation Methods annotated with org. junit Test that are also
annatated with BImmore will not be executed as lests,
Mative JUnit 4 test runners should report the number of
Ignored tests along with the number of tests that ran and
the number of tests that failed

int
=| ifelse - instruction F else

La vue JUnit propose un historique des tests effectués : pour afficher la liste des tests effectués,
suffit de cliquer sur le bout 2l

& Exécutions de test

Sélectionnez un test 4 exécuter :

ET_:IMaCIasseETest (31 ock, 2006 17:15:07) :
EHilMaClassezTest (31 oct, 2006 17:13:48) SIS B

x|
fil6 51 Supprimer |

Mombre maximal d'exécutions de kest enregiskrées I 10

(] 4 I Annuler |

Il suffit de sélectionner le test a exécuter et de cliquer sur le bouton « OK ».

Il est possible de supprimer un test en le sélectionnant et en cliquant sur le bouton « Supprimer »
ou de supprimer tous les tests en utilisant le bouton « Supprimer tout »
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En cliquant sur la petite fleche du bouton, la liste apparait directement dans le menu déroulant.

[J] *MaClassezTest java &2 \_EI Mat

package fr.jmdoudoux.t

:2Test (31 ock, 2006 17:16:55)

5l 2 MaClassezTest (31 ock, 2006 17:15:07)
£l 3 MaClasse2Test (31 ock, 2006 17:13:48)

Histarique. ..
Effacer les éléments terminés

w1

L'option « Historique ... » permet d'ouvrir la boite de dialogue « Exécutions de test ».

L'option « Effacer les éléments terminés » permet de vider I'historique.
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Partie 3 : les fonctions avancées d'Eclipse

Partie 3 :

les fonctions
avancéees
d'Eclipse

Cette troisiéme partie présente des fonctionnalités avancées d'Eclipse.

Elle comporte les chapitres suivants :

* La gestion de la plate—forme : détaille les fonctionnalités proposées pour gérer les plug-ins et la
plate—forme Eclipse.

* CVS 2.0 et Eclipse 2.1 : détaille I'utilisation de CVS 2.0 avec Eclipse 2.1.

* CVS 2.5 et Eclipse 3.0 : détaille I'utilisation de CVS 2.5 avec Eclipse 3.0.

* Subversion et Eclipse : détaille |'utilisation de subversion avec Eclipse 3.0.
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12. La gestion de la plate-forme

Lhapltre 1 2

Eclipse est congu pour étre un outil modulaire. De nombreux modules (plug-ins) sont fournis avec Eclip:
mais il est aussi trés facile d'en ajouter d'autres développés par la communauté ou des sociétés commercic

L'installation d'un plug—-in est souvent trés simple car elle consiste essentiellement a décompresser l'arch
qui contient le plug—in pour que le contenu soit insérer dans le répertoire "plugins" ou est installé Eclipse.

Eclipse 2.0 propose une fonctionnalité qui permet d'installer ou de mettre a jour des plug-ins via le web.

12.1. Informations sur les plug—ins installés

Pour obtenir des informations sur la plate—forme, il faut utiliser le menu "Aide / A propos de plateforme
Eclipse".

£~ A propos de Plateforme Eclipse X

Eclipse Platform

Version: 2,1.3
Build id: 200403101325

() Copyright IBM Caorp. and others 2000, 2003, Al rights reserved,
Wisit htkp: /e, eclipse, org/platform

This product includes software developed by the
Apache Software Foundation htkp: f fvsss, apache. orgf

Détails des dispositifs | Détails des plug-in | Détails de la configuration

Cette boite de dialogue affiche des informations générales sur Eclipse et permet de sélectionner le ty
d'informations supplémentaires souhaitées.

Cliquez sur le bouton "Détails des plug-ins" pour obtenir une liste de tous les plug-ins installés.
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£— A propos des plug-in Plateforme Eclipse X

Fournisseur | Mom du plug-in | Yersion | ID du plug-in | -
Eclipse.org Amorcage de base 2.1.3 org.eclipse.c... i
Eclipse.org Apache Ant 1.5.3 org.apache.ant
Eclipse.org Apache Lucene 1.2.1 org.apache.l...
Eclipse.org API principale {core) de Fournisseur d'équi...  2.1.3 org.eclipse.t...
Eclipse.org API principale {core) des outils de compila...  2.1.3 org.edipse.a... T
Eclipse.org API principale {core) du DT 2.1.3 org.eclipse.j...
Eclipse.org API principale T3 55H 211 org.eclipse.t...
Eclipse.org Application principale (core) du support d'...  2.1.3 org.eclipse.k... j

Informations camplEmentaires

Un clic sur le bouton "Détails de la configuration" affiche un fichier dans la vue éditeur contenant de:
informations détaillées sur la configuration en cours d'utilisation.

x
16/11/04 13:26 -

#%% Propriétés systéme
awt.toolkit=szun.awt.winhdows.WToolkit
file.encoding=Cplz52

file.encoding. pkg=sun.io

file.separator="
java.avt.graphicsenv=sun.avt.Win3ZGraphicsEnvironm
java.awt.printerjob=sun.awt.windows.WWPrinterJob
java.class.path=D:HjavaHDutilsHEclipseistartup.jjjlj

| | 5

Un clic sur le bouton "Détails des dispositifs", permet d'avoir des informations sur les éléments de ba:
d'Eclipse.

£~ A propos des dispositifs Plateforme Eclipse X

Fournisseur | Mom du dispositif | Yersion | ID du dispositit |
Eclipse.org Eclipse Project SDE (Windows) 213 org.eclipse.s...
Eclipse.org Environnement de développement de plu,..  2.1.3 org.eclipse, pde
Eclipse.org Cutils de développement Java Eclipse (JDTY  2.1.3 org.eclipse.jdt
Eclipse.org Qutils de développement Java Eclipse - DK, 2.1.3 org.edlipse.j...
Eclipse.org Plateforme Eclipse 2.1.3 org.edlipse.pl. ..
Eclipse.org Plateforme Eclipse (Windows) 2.1.3 org.edlipse.pl. ..
Eclipse.org Plug-in de la plateforme Edlipse - Ressour,..  2.1.3 org.edlipse.pl. ..
Eclipse.org Plug-in de la plateforme Edlipse - Ressour,..  2.1.3 org.edlipse.pl. ..

Eclipse Project SDE (windows)
. Version: 2.1.3
Build id: 200403101325

() Copyright IBM Corp. and others 2000, 2003, Al rights reserved.
Wisit htkp: /e eclipse. orgfeclipse

Informations complémentaires | Détails des plug-in

12.2. Installation du plug—in JadClipse sous Eclipse 1.0

Jadclipse est un plug—-in qui permet d'utiliser le décompilateur Jad dans Eclipse.
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Il suffit de télécharger le fichier zip contenant le module a ['url http://sourceforge.net/projects/jadclipsel/. |
faut aussi avoir installer I'outil Jad.

Pour installer le plug-in, il suffit simplement de décompresser le fichier dans le répertoire "plugins" dt
répertoire principal d'Eclipse.

Pour que le module soit pris en compte et configurer automatiquement, il suffit de lancer ou relancer Eclipse
A l'ouverture d'un fichier .class, le menu « Decompile » apparait dans le menu principal. Il faut cocher I'optic

« Engage Jadclipse ». Chaque fichier .class ouvert est automatiquement décompilé et le code source
affiché dans I'éditeur.

I Resource - Eclipse Project SDK

Eile Edit Perspective Project Oecompile Window Help
g-B8 & 2ER

25 |5 Nevipae = Fx]

e || P | ckage test;

& Hﬁ'fﬂt public class test {

E] == .IE-SI

2 ] testclazs public static woid main(String[] args) {
Eﬂ] ﬂ test java System.out . printlnd “bonjour”):

o[ best2 clase
Eﬂ'il I test?iava }

Le plug—-in est parfaitement intégré dans Eclipse : les options du plug—in sont modifiables dans l'arborescel
"Java / Jadclipse" des préférences (menu "Window / Preferences").

1 Preferences [ x]

& Woekbench
Euld D

i Debug Path I decoimgsr fiest
Help

= Java Dinciory for emporany s |C 5N WS adchpss
Claszpath Vanablas [T Pieuse code buffer
Ciotde Foureather
Instalad JRE 2
= [
Debug
Dinesctives
Foamaiting
Moo
Jarwa E dihor
Orgarize Impeats
Rlefachoring
|- PhagHri Davalopmment
| Seiphs

1 Team

JadClipze

T

Restos Defste|  deew |

e ]

Concel |

12.3. La mise a jour des plug-ins avec Eclipse 2.0

Eclipse 2.0 propose des fonctionnalités pour permettre la mise a jour ou l'installation de plug-ins en utilisa
le web.

12.3.1. La perspective « Installation / Mise a jour »
La perspective « Installation / Mise a jour » permet la gestion des mises a jour. Pour l'afficher, il suffit d

sélectionner cette perspective ou de sélectionner |'option « Mise a jour des logiciels / Gestionnaire des mise
jour » du menu "Aide".
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http://sourceforge.net/projects/jadclipse/

& Installation/Mise a jour - Plateforme Eclipse

-0l =]
Eichier Editer Mawiquer Rechercher Projet Exécuter Fendtre Aide
F-1BE8.&| ¢ ||%-
E % Configuration de linstallation X [E] apercu e = x
Byl f & = | @ Sites a consulter
I@ 3 chﬁguraﬁnn actuelle _
——— +

[+ L2) Historique de la configuration
(- Configurations sauvegardées Ce dossler conkient des liens vers les sites de mise 4 jour fournis
par les dspositifs installés dans cette apphcation. Les Fournisseurs
de dispositifs les indiquent pour que vous puissiez découyrir de

0 * X nouveals: produits susceptibles de wous inkéresser,

¥ Mises & jour disponibles
- Bl Mon ardnateur

La vue "Mises a jour des dispositifs" recence la liste des sources d'ou peuvent étre téléchargées les mis
jour.

12.3.2. Recherche et installation des mises a jour

Il faut utiliser I'option "Mise a jour des logiciels" du menu "Aide".

Un assistant recherche les mises a jour pour les plug—ins dont le site est enregistré dans Eclipse.

Progress Information

@ Recherche des mises & jour :

© Mowvelles mises & jour

: x|
Mises i jowr disponibles
a\w.r-emap.rr'aelerm&muﬂm:‘;mm;.s&cmzuﬂmamamm. %
[ime= & jour disponibles (woir les préffrences pour les contraintes de recherche) :
| Dispositif [ verssee [ Fourmsser  séiecsonner et
El4sdoe roject ok Wndows) 200 Eopee oy |
_ e |
i | |
Desoipbon:
=]
=l
15r 1 sdectionrd(s),
¥ Fitrer s dispesints indus dars dautres deposints de La kste
ce [(wat> | 5w | conen |

Cliquez sur le bouton "Next"
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CE——— i

Contrat de licemce du dispositif
Carbairns des chapositify sont assodis & ded contrate de koerce que vous devel Sooepler avan de
powrguvng Mirgtalason.,
G Eckpse Project 50K (Windows) 2.1 | ECLIPSE.ORS SOFTWARE USER, ASREEMENT -
hs d 17t Jure, 2002
ECLIPSE ORG MAKES AVAILABLE SOFTWARE, DOCUMENTATION, INFOR,

OTHER. MATERTALS FOR OFEN SOURCE PROJECTS (COWLECTIVELY "CON
USE OF THE CONTENT 15 GOVERMED BY THE TERMS AND CORD{TIONS C
MGAFEMENT ANDOR THE TERMS AND COMNDITIONS OF LICENSE AGREE!
ROTICES INDICATED OR REFERSWCED BELOW . BY LISING THE CONTIENT
AGREE THAT YOUR USE OF THE CONTENT 15 GOVERMED BY THIS AGREE
MHDJOR THE TEAMS AND COMDITIONS OF ANy APPLICARLE LICENSE AG
QR NOTICES INDICATED OR REFERSNCED BELOW., TF ¥OL DO NOT AGR
TERMS AND CONDITIONS OF THIS AGRESMENT AND THE TERMS AND CC
OF AN APPLICABLE LICENSE AGREEMENTS OR NOTICES INDECATED OR
BELOW, THEN YOU MAY NOT LISE THE QONTENT.

Uniass pfherws ndicated, 5 Content made svalsble by Ecipse ong
5 provided 50 you under the tems and mmo‘hcwnmﬂm_';'
[}

1] | ] adl |
% [Faccepie les termes des contrats de beerce
rtn‘mmhmd&:maudem

= facke I el = IITI Cancel I

Lisez la licence et si vous l'acceptez, Cliquez sur le bouton "J'accepte les termes des contrats de licence"
sur le bouton "Finish"

Jar Verfsation

Vérilication du dispositil
i, Avertmsement : Vous slez installer un dispestf non signé. nu

Ayertssement ; Ca depostf n's pas &4 Sectromquemsnt,
L fournisseur de co dapositif ne peut pas e winifid,

Porn du ckspositif = Eclipse Praject SDK (Windows)
Tdensfcateur du deposnd : org.edipse.sdiuwinia_2.1.1
Firmisseus Eclipse.ong

Tdensfcatew de fichier :  org.ediipse.sdicwind_2.1.1

e |

Cliquez sur le bouton "Installer”. Une fois l'installation terminée, il faut relancer Eclipse.

£- Installation/Mise a jour ) X

Vous devez relancer le plan de fravail pour que les modifications soient
appliqguées. Voulez-vous le relancer maintenant ?

Pour rechercher les mises a jour, il est aussi possible dans la perspective "Installation/mise a jour" de cliq
sur "Mise a jour disponible" dans la vue "Mises a jour des dispositifs".
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«f%a Mises 4 jour des dispositifs é.'§.?-* | n | H ow x

Q Sites & consulter

»:Qf*? Mises 4 jour disponibles - 75%
-0 Man ordinateur
B dbedi

4" eclipse.org

La progression et le détail des mises a jour trouvées sont affichés dans la vue "Apercu”

I8 fpercu <= x
Recherche - Mises & jour disponibles

Recherche des mises 4 jour pour les dispositifs installés dans cetke

application, Les mises 4 jour correspondent 4 des dispositifs possédant

le méme identificateur que ceux installés mais avec des versions plus
récentes,

Ltilisez les paramétres de portée pour contrdler ['étendue de la

recherche et les sites de mise & jour qui seront visikés,

Remarque : Les paramétres de Préférences déterminent siles

versions des nouveaux dispositifs seront considérées comme walides en

kant que mises & jour,

Paramétres de la requéte Paramétres de portée

Derniére recherche : non disponible

Recherche des mises 4 jour : Recherche dans "Mew update sike”. .,
AEREEEENEEENNEEENNNEEENNNEEEEEEEE

Résultats de la recherche de disposit, .. jour de dispositifs disponibles () =
Dispositif | Yersion | -
J‘-?;li'cliill:uEu:IiI: Diatabase Ukilities 1.0.2 —
J‘-?;|§'=E|:Ii|:use Java Development Tools 2.1.3
J‘-?;|§'=E|:Ii|:use 10T Plug-in Developer Res...  2.1.3 -
o [ s

12.3.3. Installation d'un nouveau plug-in

L'exemple ci dessous met en oeuvre l'installation du plug-in Easy Struts. Pour d'autres plug—in permett:

leur mise a jour par le réseau, la procédure est similaire.

Pour ajouter une nouvelle source, il suffit de sélectionner I'option « Nouveau / Signet du site ... » du me

contextuel de la vue « Mises a jour des dispositifs ».
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Mises a joul v

(3 ansulter
@ Mises 4 jour disponibles
- Mon ordinateur

@}& Actualiser

Mouveau Signek du site. ..
Dossiet, ..
Afficher les détails
. Rechercher. ..
Proprietes T
JL

Une boite de dialogue permet de saisir un nom et 'URL du signet.

Mouveau signet de site

Mouveau signet de site de mise a jour i

Zréez un signet pour un site de mise & jour, Utilisez des dossiers pour organiser les signets,

Mom I easy eclipse

URL : I http: fieasystruts, sourceforge . netfeclipsefupdates/site, xml

Créer dans : I

Dossiers existants

Fir annuler

Il faut saisir le nom et l'url du fichier site.xml désiré puis cliquer sur le bouton "Fin".

@ Easy Struks plugin 0.3.0
ﬁi Easy Struks plugin 0.4.0
@ Easy Struks plugin 0.4.1
@ Easy Struks plugin 0.4.2
@ Easy Struks plugin 0.5.0
@ Easy Struks plugin 0.5.1
@ Easy Struks plugin 0.5.2
@ Easy Struks plugin 0.6.0
@ Easy Struks plugin 0.6.1
@ Easy Struks plugin 0.6.2 —
@ Easy Struks plugin 0.6.3 -

o |

L'application va lire le fichier et affiche les plug-ins disponibles dans I'arbrescence. Il suffit de sélectionner |
version désirée. La vue "Apercu” affiche le details du plug—in sélectionné.

Pour installer la version sélectionnée, cliquer sur le bouton "Install" dans la vue « Apergu ».
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Feature Install
7
This vazard helps vou instal new, update or unirstall existing festures of vour product. nu

You ane about Eo install the Following feature:

Name:  Eawy Strubs plugin
Fronader: Emmmanuse] Boudrant
Wersion: IUB.2

BF that iz coaract, salact Next ba oontious,

Cliquer sur le bouton "Next". Lire et accepter la licence, puis cliquer sur le bouton “Next”

Trestall Location
Cheoose the location where the Festurs vl be rstalied. |

B i | a. |

cpak | et | Finich I Cancel

Sélectionner la cible d'installation et cliquer sur le bouton «Finishx.

Feature verflication

& Waming: You sre sbout to install an ursigned Festure. nlu
T Pentase o thafssia it ook

Fasturs nasma: Easy Struts phugin

Festurs Idertifier: com.cross.easystrots.ecipsefeature_0.6.2

Frivvider: Ernananuel Bowdrant

Filiy Bdontifier: COm.Cross.easy struts, ecpse.feature_0.6.2

|

Il faut confirmer l'installation, car le package n'est pas signé, en cliquant sur le bouton « Install »
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Le plug-in est téléchargé et installé. L'assistant propose de redémarrer le plan de travail pour que les
modifications soient prises en compte. Cliquez sur le bouton "Yes".

£ Install/Update x|

O & 3 o will need to restart the workbench For the changes to take effect, Would
s wou like ko restart now?

Il peut étre intéressant d'ajouter le site officiel d'Eclipse pour ajouter des plug-ins qui he sont pas fournis
standard.

£ Nouveau signet de site x|

Mouveau signet de site de mise a jour

Zréez un signet pour un site de mise & jour, Utilisez des dossiers pour organiser les signets, i
Mom I eclipse.org
LRL : I http:ffupdate. eclipse.orgfupdates

Type de signet :
i* Site de mise & jour Eclipse

i~ Site Web

Créer dans I

Dossiers existants

Fir annuler

Un fois le nouveau signet configuré, il suffit de naviguer dans I'arborescence en fonction de la version de la
plate—forme pour pouvoir installer un ou plusieurs plug—ins parmis ceux proposeés.

Mises & jol - ¥

5 | & o |
----- EQ Sites & consulker

‘i’%’ Mises & jour disponibles
! Mon ordinakeur

E|4‘I eclipse.org

- [I]] Eclipse 50K 2.0
[ Eclipse 30K 2.0.1
-[I] Eclipse 30K 2.0.2
~[I1] Eclipse SDK 2.1.0
[ Eclipse 30K 2.1.1

w[]]] Eclipse SDK 2.1.2

12.3.4. Sauvegarde et restauration d'une configuration
A chaque mise a jour, Eclipse enregistre la configuration.

Il est aussi possible de demander la sauvegarde explicite de la configuration : il faut, dans la perspecti
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« Installation / Mise a jour », sélectionner « Plate—forme Eclipse » dans la vue « Configuration d
l'installation »

@ Configuration

P e | = x

[#-Lg| Historique de la configuration
&5 Configurations sauvegardées

Configuration de linstallation ]Mises a jour sélectionnées

Il suffit de cliquer sur le bouton « Sauvegarder » dans la vue « Apercu »

(E] Aperqu B ox
Configuration actuelle

Edlipse Platform

Version: Mon spécifié
Build id: 200306271545

{c) Copyright IBM Corp. and others 2000, 2003. All rights reserved.
Visit http:/fwww .edipse .org/platform

This product indudes software developed by the
Apache Software Foundation htto:/fwww.apache.org/f

Sauvegarde de la Configuration

Les configurations peuvent étre sauvegardées de facon & pouvoir Etre restaurées & une date
ultérieure. Les configurations sauvegardées apparaissent dans le dossier Configurations
sauvegardées dans la vue % Configuration de linstallation.

Pour sauvegarder cette configuration, diquez sur :

Pour restaurer une configuration, il suffit de sélectionner, dans la vue « Configuration de l'installation », |
sauvegarde automatique (dans « historique de la configuration) ou la sauvegarde manuelle (da
« Configuration sauvegardées).

Configuration de fins LR | & - = | ox
; Plateforme Edlipse
-- =| Historigue de la configuration
EI% Configurations sauvegardées

2058 29 sept. 2003 22:01:29

Configuration de linstallation ]Mjses a jour sélectionnées

Il suffit ensuite de cliquer sur le bouton « Restaurer » de la vue « Apergu ».
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[E] Aperqu e B %
29 sept. 2003 22:01:29

Date de création
29 sept. 2003 22:01:29

Configuration actuelle

Maon

Activités

La liste suivante présente les activités gui ont donné lieu & la création de cette configuration :

Date Cible Action
29 sept, 2003 22:23:42 29 sept. 2003 22:01:29 Conserve

Récupération de la configuration

Yous pouvez restaurer ['une des configurations compatibles précédentes & partir de la configuration
actuelle. Les configurations sont compatibles si elles ne sont pas séparées par une récondliation
systéme compléte. La restauration ne sera que partielle si certains des dispositifs qui font partie de la
configuration souhaitée ont ét€ supprimés depuis.

Pour restaurer cette configuration, diquez sur : | Restaurer

Sauvegarde de la Configuration

Les configurations peuvent étre sauvegardées de fagon & pouvoir Etre restaurées a une date
ultérieure. Les configurations sauvegardées apparaissent dans le dossier Configurations
sauvegardées dans la vue % Configuration de linstallation.

Pour sauvegarder cette configuration, diquez sur : Sauvegardsr

Cette opération nécessite un redémarrage de l'application.

12.3.5. Résolution des problémes de dépendances

Il est possible que la mise a jour ou l'installation d'un plug-in échoue notamment pour des questions
dépendances vis—a-vis d'un autre plug-in.

Dans ce cas, la mise a jour est signalée avec une croix blanche dans un rond rouge.

- Modifications apportées a la configuration ﬂ

Modifications en attente apportées a la configuration

3 La mise & jour sélectionnée aboutira 3 une configuration incorrecte. t—

Modifications détectées :

=-[F&# 30 sept. 2003 23:50:58 e, |
- [F4 V4ALL GUI Editor (2.1.1.2)

Fir Annuler

Pour avoir plus d'informations, il suffit de sélectionner la mise a jour et de cliquer sur le bouton « Détails ¢
l'erreur ».
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EEbrewr x|
Q L'opération demandée ne peut pas étre effectuée car elle rendrait non valide

la configuration actuelle. Pour plus dinformations, reportez-vous a la section
'Détails'.

oK |

Editor (2.1.1.2) : Le dispositif requiert plug-in "org.edipse.gef (2.1.0)" ou compatible.

4 [+]

Dans I'exemple ci—dessus, il mangue un plug-in ou la version installée n'est pas correcte.

Pour résoudre le probléme, il suffit de quitter Eclipse, d'installer le plug—in (en le décompressant dans le b
répertoire) et de relancer Eclipse.

- Modifications apportées a la configuration ﬂ
Modifications en attente apportées a la configuration
Veérifiez les modifications a traiter. Supprimez les modifications ne devant pas étre -
traitées. C
Modifications détectées :
£ 20 sept. 2003 23:50:58: Supprimer |
~[J 4 v4ALL GUI Editor (2.1.1.2)
E| .:-%@ 1 oct. 2003 00:06:24 Détails de l'erreur... |
------ .@: Graphical Editing Framework (2.1.1)
Fin Annuler |

Il suffit alors de décocher la mise a jour posant probléme et de cliquer sur le bouton « Fin » afin de mettre
jour le plug—in manquant. Cette opération nécessite le redémarrage d'Eclipse.

- Modifications apportées a la configuration ﬂ

Modifications en attente apportées a la configuration

Veérifiez les modifications a traiter. Supprimez les modifications ne devant pas étre -
traitées. C
Modifications détectées :

Supprimer |

Detailsde [erreur,., |

Fin Annuler |

Suite a ce redémarrage, le plug—in erroné n'apparait plus en erreur et peut étre installé en cliguant su
bouton « Fin ».
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12.4. La mise a jour des plug-ins avec Eclipse 3.0

La perspective "Installation et mise a jour" est supprimée et I'option "Mise a jour de logiciels" du men
"Aide" propose maintenant deux options :

» "Rechercher et installer ..."
« "Configuration du produit ..."

12.4.1. Recherche et installation de plug-ins

L'option "Rechercher et installer ... " permet de rechercher et d'installation un plug—in ou une nouvelle versi
d'un plug-in installé grace a un assistant.

£ Installation/Mise & jour x|

Mises a jour des dispositifs
Indiquez comment rechercher les dispositifs 3 installer |\z i

¥ Rechercher les mises 4 jour des dispositifs déid installés

" Rechercher les nouveaw: dispositifs & installer

< Precedent I Suivant = I FEir annuler

La premiére page permet de sélectionner le type d'élément a rechercher.

L'option "Rechercher les mises a jour des dispositifs déja installés" permet de rechercher dans les si
enregistrés, des nouvelles versions des plug-ins installés.

Emstaller x|

Résultats de la recherche
Sélectionnez les dispositifs & installer 3 la liste des résultats de la recherche, |\z d

Sélectionnez les dispositifs & installer :

Dispositif I \ersion Fournisseur I Sélectionner bouk

Déselectionner tout

Infos complementaires

Broprigtes

I ill metails de 'erreur, ..

0 sur 0 sélectionnéls),

[ Filtrer les correctifs inclus dans d'autres correctifs de la liste

< Précédent Suivant = | Fir I annuler |

L'option "Rechercher les nouveaux dispositifs a installer" permet de gérer la liste des sites proposant c
plug-ins et ainsi d'obtenir de nouveaux plug-ins.
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Emstaller x|

Sites de mises a jour a consulter

Sélectionnez les sites de mises 3 jour & consulker lors de la recherche de nouveausx [

dispositifs, . ﬂ)‘—-—-

Sites & inclure dans la recherche ;

D G'{J Site de mise 4 jour Eclipse.org Mouweau site distant..
#-[] %] EMFSDOfSD Secondary Update Site

Mouveau site local. .,

Editer, ..

MNouveau sike archivé, ., |

SUpprimer

v Ignorer les dispositifs non applicables & cet environnement

::Ereu:edentl SUivant = ”TI annuler |

Cette page permet de sélectionner les sites concernés par la recherche. Il est possible d'ajouter de nouv
sites grace aux boutons de droite.

Un clic sur le bouton "Nouveau site distant ..." ouvre une boite de dialogue qui permet de saisir le
informations le nouveau site. Il suffit de saisir un nom et I'url du site.

£ Nouveau site de mise a jour Xl

Mom ||l:|l;|4E

RL : Ihttp:,l',l'h:ng"re.jayefem.de,l’update

(] 4 I Annuler

Cliquez sur le bouton "OK"

Le nouveau site est ajouter dans la liste. Il faut ouvrir I'arborescence du nouveau site pour sélectionner
dispositifs désirés.

Emstaller x|

Sites de mises a jour a consulter
Sélectionnez les sites de mises 3 jour & consulker lors de la recherche de nouveausx (i
dispasitifs, —
g )
)

Sites & inclure dans la recherche ;

EI '0:] I Nouveau site diskant,
¢ -[J000 Eclipse 2.x
. 000 Edlipse 3.x Mouveau site local,.

D 0:] Site de mise 4 jour Eclipse,org
#-[] %] EMFSDOfSD Secondary Update Sike

Editer. ..

Mouveau site archive, .. |
Supprimer |

v Ignorer les dispositifs non applicables & cet environnement

{Erécédentl Suivant = I Fir Annuler |
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Un clic sur le bouton "Suivant" permet de lancer la rechercher. Les résultats de la recherche sont affichés d
la page suivante.

& mstaller x|
Résultats de la recherche
Sélectionnez les dispositifs & installer 3 la liste des résultats de la recherche, |\z 1
) =

Sélectionnez les dispositifs & installer :

Dispositif I \ersion Fournisseur I Sélectionner bouk
O %LD:;HE Plugin (Eclipse 3) 0.7.7 Jan-Friedrich ...

Déselectionner tout

Broprigtes

Infos complementaires |

I ill metails de 'erreur, ..

0 sur 1 sélectionnés),

[ Filtrer les dispositifs inclus dans d'autres dispositifs de la liste

::Ereu:edentl SUivant = ”TI annuler

Il suffit alors de sélectionner le ou les plug—ins désirés puis de cliquer sur le bouton "Suivant".

L x|

Contrat de licence du dispositif

Zertains des dispositifs sont associés 4 des contrats de licence que vous devez accepter (i
avant de poursuivre linstallation, y —
& l

%LDQ‘?E Plugin (Eclipse 31 0.7.7 Log4E - License Agreement

F
BEFORE IMNSTALLIMG THE SOFTWARE, WOU SHOULD CAREFULLY |
FOLLCWING TERMS AND COMDITICONS, INSTALLING THE SOFTW!
YOUR ACCEPTAMCE OF THE TERMS ARD CONDITIONS, IF ¥OU O
T THE TERMS OF THIS AGREEMERT, D2 MOT INSTALL THE S0OF1 vI

[

1| |

"~ Taccepte les termes des contrats de licence

"~ Je n'accepte pas les termes des contrats de licence

{ < Brécédent | Suivart = ||T| Annuler

La page suivante permet de lire et d'accepter la licence pour poursuivre les traitements.

Si vous acceptez la licence, cliquez sur le bouton "J'accepte les termes des contrats de licence" puis st
bouton "Suivant".

La page suivante permet de sélectionner I'emplacement de l'installation du plug-in
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(Emstaller x|
Emplacement d'installation
Sélectionnez l'emplacement sur lequel les dispositifs want Etre installés, |\z L
) =
Dispositifs & inskaller : Sites disponibles :
%LDQHE Plugin (Eclipse 3) 0.7.7 5 diijavaleclipse3nl fjouker e site, ..

Supptimer: e site

I}

Espace requis : 200 ko
Espace libre : 7902908 ko

{Erecedent SUivant = | Fin I annuler |

Cliquez sur le bouton "Fin".

Si le plug-in n'est pas signé, une demande de confirmation d'installation est demandée

¥érification du Fichier jar

¥érification du dispositif

15, Avertissement @ Vous allez installer un dispositif non signé, v

Avertissement § Ce dispositif n'a pas &ké signé électroniquement,
Le Fournisseur de ce dispositif ne peut pas Etre wérifig,

Mom du dispositif : Log4E Plugin (Eclipse 3)
Identificateur du dispositit :  de.jayefem.logde_0.7.7
Fournisseur : Jan-Friedrich Mutter {logd4e@jayefem.de)

Identificateur de Fichier de.jayefem.logde_0.7.7

Installer |

Dans ce cas, cliquez sur le bouton "Installer".

Les fichiers sont téléchargés et installés.

£ Installer |
Emplacement d'installation
Sélectionnez l'emplacement sur lequel les dispositifs want Etre installés, |\z L
) =
Dispositiis & installer Sites disponibles ;

fjouter e site. .,

Hi Log4E Plugin (Eclipse d:ijavaleclipse301

il

Supptimer: e site

Espace requis i 200 ko
Espace libre ¢ 7902903 ko

Téléchargement ; plugins/de. javefem. logde. help_0.7.7.jar (33 kilo-octets)
AENENNNENNENNNNNNER

< Précedent Suivant = | FEir I annuler

Une fois ces opérations terminées, le systéme recommande de redémarrer la plate—forme.
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£ Installation/Mise a jour x|

ey Il est recommandé de relancer le plan de travail pour appliquer les modifications,
! Toutefois, il est possible d'appliquer les modifications & la configuration en cours
zans relancer le plan de kravail, Youlez-vous |e relancer maintenant,

Maon Appliquer les modifications

Il est donc recommandé de cliquer sur le bouton "Oui" surtout pour pouvoir utiliser immédiatement le plug-i
fraichement installé.

12.4.2. La configuration du produit

L'option Configuration du produit permet un gestion détaillé de la plate—forme.

% Configuration du produit = |EI|5|
Fichier
%

=17 2 S O 7 (R

- c:iiavatetipses.d Plateforme Eclipse

----- -;'-:E: Eclipse Modeling Franmework, (EM
----- -;'-:E: Eclipse Modeling Framework - L2
----- -;'-:E: EMF Service Data Objects (DO
----- -;'-I_-f: araphical Editing Framework, 3.0 o
3§|---E¢IJ= JZ2EE Standard Tools Feature 1. Retablir

Description de la configuration en cours,

Taches disponibles

..... Lt Log4E Plugin (Eclipse 3)0.7.7 5i vous rencontrez des problémes avec la
_____ [ Objets SDO (Service Data Obje configuration actuelle, wous pouvez rétablir 'une des

gl ! 4 anciennes configurations,
+-&= 50K de projet Eclipse 3.0.1

é,‘f:!: 30K de projet Eclipse - Module |i Rechercher des mises 5 jour

-t Wisual Editor 1,0,1.1 Permet de rechercher les mises 4 jour de toutes les
[]-ﬁi Wizual Editar - Module linguistiqu dispositifs instalés.

..... L Web Publisher 0,81 Ajouter un emplacement d'extension

----- -r,‘f:!: %30 Schema Infoset Model 2.1, Recherche et ajoute un emplacement d'extension & la

configuration en cours, Un emplacement d'extension
contient des dispositifs et des plugins déja installés,

Afficher 'historique d'installation

Affiche toutes les activités depuis linstallation du
produit

Afficher les activités

Affiche les activités avant entrainé la création de
cetke configuration,

Jd| | i

En sélection la racine de I'arborescence "Plateforme Eclipse”, plusieurs taches sont disponibles.

La tache "Rétablir" permet de restaurer une ancienne configuration.
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£= Java - Plateforme Eclipse N x|

Retour a la configuration précédente

Sélectionnez une configuration stable & rétablir,

Configurations antérieures

L2221 oy, 2004 15:19:39 i’

B33 nov, 2004 21:08:04

533 now, 2004 20:48:02
BN 2 mma s 20O0A AN 2T 0 j

Activités avant entrainé la création de cette configuration

| Date | cible | ficti «
| 3 nov, 2004 00:27:02 03, 2004 24:27:02,559 de jayefem. .. IZili5|:_I
| 3oy, 2004 00:27:19 03, 2004 24:27:19.974 de.jayefem...  Acti |
4 3
Fin Annuler |

Il suffit de sélectionner la configuration désirée et de cliquer sur le bouton "Fin".

La tache "Afficher I'historique d'installation" affiche une page web contenant I'historique des installations. L
boutonﬂ permet aussi de demander I'exécution de cette tache.

'.’-’_n’:-';!!lnstall—Lug - Mozilla Firefox o ]
Fichier — Edition  Affichage  Aller 34 Marque-pages  Oukils ¢
1) i e =
S - & 0 Q[0renE G« |A
x Disabler B cas- ity Forms= :;il. Images™ i/ Information™ % Miscellaneouss | &1
F
La liste ci-dessous représente 'historigue des opérations de mise & jour depuis
l'ihstallation du produit. Chague opération est associée 4 une date et aux
activités effectuées. Les opérations sonttriées par date et par ordre croissant.
20 aolt 2004 22:27.58 file: i favaleclipse3 .00 zite-install SUCCESE
20 aolt 2004 224720 de jayefem.logde _0.7.5 feature-inztall SUCCESE
20 aolt 2004 22:45:00 de jayefemlogde 0.7 .5 festure-enable  success
2 nov. 2004 23:49:20 B EDE.M e feature-install SUCCEST
org eclipse.emf_2.0.1
i 02,2004 23:57:43.449
2nov. 2004 23:57:43 ot eclipse.emi. 200 festure-enable success LI
| Terming 4
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Pour chaque plug-in installé, il est possible de réaliser plusieurs taches en le sélectionnant :

| Configuration du produit 10| x|
Fichier
: pal i = =
[« @l% - olaE
Eﬂ Plateforme Eclipse . )
M O Visual Editor 1.0.1.1
..... I"M i i
T@: Eclipse Modeling Framewark (EM Wisual Editor {including Misual Editor For Jawva),
----- L+ Eclipse Modeling Framework - La
----- -r;_:E:-': EMF Sfarw:e.li?'ata Objects (500 Tathes disponibiles
----- L+ Graphical Editing Framework 3,0 i
-4t 12EE Standard Tools Feature 1., Desachiver.
..... Lt Log4E Plugin (Eclipse 3) 0,77 Yous pouvez ackiver ou désactiver un dispositif, La
_____ ._&__‘,: Ohjets SDO {Service Data Ohijed Fqnctiu:_ur_u Fu:u__lrniﬂpar le dispu:_usitiF est sup_primée rais le
g '-rif:-': SDK de prajet Eclipse 3.0.1 dispositif Im;meme st boujours disponible pour une
E2 Lot activation ultérieure,
T+ ...'.M i i > i
g g 'i Ipe Madiie i Rechercher des mises 4 jour
Rl o o ibor 10,1,
EEI-"Lifi visual Editar - Module linguistiqu Rechercher les mises & jour de ce dispositif
..... Lt Weh Publisher 0.8.1 Afficher les propriétés
----- '-r,‘f:-': #3D schema Infoset Model 2.1, Affiche les proprigtés du dispositif, nokamment la
wersion, le nom du Fournisseur, le contrat de licence,
4 I I _',I ek,

La tache "Désactiver" permet désactiver le plug—in apres une confirmation

£ Configuration actuelle ] EI

@ Voulez-vous wraiment desactiver ce dispositif 7
L]

annuler |

Il faut rédemarrer la plateforme que la désactivation soit effective.

. P . ’ . P . [ .
Par défaut, les plug-ins désactivés ne sont pas affichés. Il faut cliquer sur Ieﬁ(oilJmmr les afficher dans
I'arborescence.

%% Configuration du produit

Fichier
[wl=lel s o lB|E
E Plateforme Eclipse
F-%5 c\javaledipsed.0

----- Qf—f Eclipse Modeling Framewark (EMF) 2.0.1
- :{p: Eclipse Modeling Framewark (EMF) 2,1.0
----- :{]:,: Eclipse Modeling Frarmework, - Language Pack 1 2.
EEI---Qf—E Eclipse Project SDK 3.0.0

i .{p: EMF Service Data Objects (3000 2,1.0
i :{p= Graphical Editing Framework 3.0.1
E]:{]:: JZ2EE Standard Tools Feature 1.0.0
----- G® Log4E Plugin (Eclipse 31 0.7.5
----- G® Log4E Plugin (Eclipse 3) 0.7.6
..... i{,; Log4E Plugin (Eclipse 33 0.7.7

La tache "Activer" permet de réactiver le plug—in aprés une configuration. La relance de la plate—forme n'e
pas obligatoire mais fortement recommandée.

La tache "Désinstaller" permet de désinstaller le plug—in apres confirmation
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{ Configuration actuelle Ed

@ Youlez-vous désinstaller ce dispositif ¢

annuler |

La relance de la plate—forme n'est pas obligatoire mais fortement recommandée.

12.4.3. Mises a jour automatiques

% 2w |l est possible de paramétrer une fréquence de mises a jour automatiques. Pour cela dans les
préférences, il faut cocher I'option "Rechercher automatiquement les nouvelles mises a jour et
m'envoyer une notification"

£ Préfirences Oj x|
- Plan e braval Miscs & jour automatiques |
- fide
" Ark ¥ Rechercher automatiquement: les nouvalles mises 3 jour eb i'envoyer une notification
+- Développament de plug-in
+ Eqdpe Planification de la recherchs da mises & jour
i E::L:;;m""'ﬂ?‘-’_'* & Rechercher les mises & jour & chaque démarage ds la plateforme
- 3 S 3 jour .
A " Rechercher les mises 4 jour selon le calendrier suivant @
- Java |T-:--..; o jours LI Y I'.:II".I j
Ordre de compilation
[+ LML
—Optiors de téléchargement
= Rechercher lea mizes & jour sk me notifier lorsquiellss sont disporables
" Télicharger automatiquement les nouvelles mises 4 jour et me notifier lorsqu'eles sc
]
‘| |’| Rastmrbswhmw@fa.tl Appliguer |

impoter... | Exporter... | [ ok | annder |

Il est alors possible de paramétrer la planification et les options de téléchargement pour une
mise a jour automatique des éléments enregistrés dans le systéeme de mise a jour de
I'application.

Il est ainsi possible de préciser deux choses :

* le moment de la recherche automatique : soit a chaque démarrage de l'application soit &
une périodicité et une heure précise.

« informer de la disponibilité de mises a jour ou télécharger automatiquement les mises a
jour trouvés et informer de la fin de leur téléchargement

Si le systeme détecte des mises a jour, une boite de dialogue est affichée a l'issu des traitemen
de recherche :

= Mises a jour Eclipse EI

De nouveles mises & jour sont disponibles. Youlez-vous les consulter et les
installer mainkenant
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Un clic sur le bouton "Oui" permet d'afficher une boite de dialogue recensant les mises a jours
trouvées.

{& Mises a jour 3
Résultats de la recherche
Sélectionnez les dispositifs 4 installer 4 la liste des résulkats de la recherche, L |

S
Sélectionnez les dispositifs & installer

Dispositif | Yersion ] Fournisseur Sélectionner tout |
HEclipse Modeling Frameveork {EMF) 2.0,1.M200... Eclipse.ong

Désélactionner bout |

Infes complementaires |

Froprietes

4] | Bl |
I ﬂ Details delerreur. . |

1 sur 1 sélectionné(s).
[ Filtrer les dispositifs inchus dans d'sutres dispositifs de la liske

::F"écédE'-EI Suivant = I Eiri | Annuler

Il faut sélectionner le ou les éléments a mettre a jour et de cliquer sur le bouton "Suivant".

Il suffit enfin de suivre les étapes de I'assistant pour obtenir et installer le ou les dispositifs
choisis.

12.4.4. Mise a jour de la plate—forme via des mirroirs

La mise a jour de la plate—forme se faire a partir de miroir. Lors d'une demande mise a jour, une
boite de dialogue permet de sélectionner le miroir a utiliser.

& Installation/Mise a jour

x|
Mises a jour des dispositifs
(i
) =

apécifiez le mode de recherche des dispositifs 3 installer

i* Rechercher les mises 4 jour des dispositifs déia installés:

Sélectionnes cette option pour rechercher les mises 4 jour des dispositifs déja installés,

" Rechercher les nouveaus dispositifs & installer

Sélectionnez cette option pour installer de nouveaus: dispositifs & partic de sites de mise
& jour exiskants ou nouveaus, Il se peut que cerkains sites soient déja disponibles. Yous
pouvez ajouter de nouvelles adresses URL de sites de mise 4 jour pour la recherche,

= Precedent SUivant = | Terminer I Annuler
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= Sites de mise a jour miroirs x|

Le contenu du site de mise & jour "TPTF Update Site" est aussi disponible sur les sites
mitoirs répertariés ci-dessous, Yous pouvez selectionner un site miroir & la place du site
de mise 4 jour par défaut,

[Bulgaria] Prolet Software ;I
[@ermany] Innoopract Informationssysteme GmbH

[Ereece] Mational Technical University of Athens

[Ereece] Mational Technical University of Athens

[Italy] GARRCILEA

[Italy] GARRCILEA

[Portugal] INESC Porto

[Slovenia] besvc.net

[Switzerland] S ITCHmirror

[Switzerland] S\ ITCHmirror

[United Kingdam] UK Mirror Service

[United Kingdom] UK Mirror Service

[United States] Computer Action Team - Portland Stake University

[United States] Computer Action Team - Portland State University e
[United States] ibiblio

[United States] ibiblio

[United States] 05U Open Source Lab ;I
| o R P [ P Py [P ol [ [ P N [y B

(]4 I Annuler |

Sélectionnez le miroir et cliquez sur le bouton « OK »

Gestionnaire des mises a jour
;E‘) Recherche. ..

[

Yerification de [United States] ibiblio ...

Annuler Détails ==

Si aucune mise n'est trouvée alors un message est affiché

£ Aucune mise 3 jour du ou des dispositifs installés n'a ete tr x|

i Aucune mise a jour du ou des dispositifs installés n'a été trouvée, Essavez &
nouvesau ulkérieurement.,

Il est possible d'exporter/importer une liste des signets de sites de mise a jour
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& Installer x|
| |

Sites de mises a jour a consulter

; f : ; i i (i
Sélectionnez les sites de mises 4 jour 4 consulter lors o — ]
de la recherche de nouveau: dispositifs, [ ;r)‘"'

-

Sites & inclure dans la recherche

O <iliandrei Loskutav plugins si~| Mauveau site distant... |

O “H design pattern plugin i ite local |
O <l eclipse Checkstyle Plug-in S
O <] Eclipseocs Mouveau site archivé. ., |

O QE EclipseDocs update site,

O Qﬁ EclipseME

O V‘Q Eclipse Visual Editor Editer.. |

O <l emrisoossD secondary o |
: LEErmeEr

O ﬂ Google Desktop Site o

O “H Google search

[ il Google web AP1s Importer des sites.., |

a %\a Hibernate synchroniser
':I- ol T | LIJ Exporter des sites. .. |

W Ignorer les dispositifs non applicables & cet environnement

< Précédent Stisant = | Terminer I annuler

En cliquant sur le bouton « Exporter des sites », une boite de dialogue permet de sélectionner le
fichier qui va contenir la liste.

Exporter des signets de sites i 2l x|

Enregistrer dans ; I[E} eclipze31l j . I:jg v

configuration
features
plugins

readme
ninstaller
workspace
.eclipseproduct
9 bookmarksZ2, <l
) bookmarks, xmil
= eclipse,exe

@ eclipse.ini

155 epl-+v 10, html
%] 105R. log

l;':] notice . html

| skartup. jar

Mo du fichier ;

j Enregiztrer I
j Annuler |
]

Tvpe:

Le fichier créé est au format xml.
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Exemple :

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<bookmarks>
<site name="Log4E" url="http://log4e.jayefem.de/update"
web="false" selected="true" local="false"/>
<site name="Hibernate synchroniser"
url="http://www.binamics.com/hibernatesync"
web="false" selected="true" local="false"/>
<site name="JFaceBDC"
url="http://jfacedbc.sourceforge.net/update-site/site.xml"
web="false" selected="true" local="false"/>
<site name="QJ-Pro"
url="http://qgjpro.sourceforge.net/update_site"
web="false" selected="true" local="false"/>
<site name="EclipseME"
url="http://eclipseme.org/updates/"
web="false" selected="true" local="false"/>
<site name="Eclipse.org update site"
url="http://update.eclipse.org/updates/3.0"
web="false" selected="false" local="false"/>
</bookmarks>

Pour importer une liste, il suffit de cliquer sur le bouton « Importer des sites » et de sélectionner
le fichier contenant la liste.
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13. CVS 2.0 et Eclipse 2.1

CVS (Concurrent Versions System) est un outil libre de gestion de versions. Initialement développé po
Unix, une version pour windows NT/2000 de CVS peut étre téléchargée_a l'url http://www.cvsnt.org/

Toutes les données sont stockées dans un référentiel (repository). Chaque modification d'une ressource g
par CVS associe a cette entité un numéro de révision unigue.

Une version contient un ensemble de ressource, chacune ayant une révision particuliére pour la vers
correspondante.

CVS ne verrouille pas ces ressources. Deux développeurs peuvent créer chacun une révision d'une m
ressource. La fusion des deux versions est a la charge d'un des développeurs.

Eclipse propose une perspective pour utiliser CVS dans un projet.

13.1. Installation de cvsnt
Il faut créer deux répertoires, par exemple c:\cvs\cvsrepo et c:\cvs\cvstemp
Exécuter le programme d'installation cvsnt-2.0.0.exe

~iEix

Welcome to the cvsnt Setup
Wizard

Thiz will ingtall cvent on pour computer,

It iz recommended that you cloge all other applications before
continuing.

Click Mest to continue, or Cancel to exit Setup.

Mest » I Cancel
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Cliguez sur le bouton «Next»

{5 Setup - cvsnt N

License Agreement
Pleaze read the following important information before continuing.

Fleaze read the following License Agreement. o must accept the termsz of thiz
agreement before continuing with the installation.

GHU GEMERAL PIUBLIC LICEMSE il
Yerzion 2, June 1331

Copyright [C] 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.

59 Temple Place, Suite 330, Boston, MaA 021111307 54
Evemone iz permitted to copy and distribute verbatim copies
of thiz licenze document, but changing it iz not allowed,

Preamble

The licenzes for most zoftware are designed to take away your ;I

{* | accept the agreement

| do not accept the agreement

¢ Back I Meut I Cancel

Lisez la licence et si vous l'acceptez, cliquez sur le bouton «Next»

{i5! Setup - cvsnt N

Select Destination Directory
Where should cvant be installed?

Select the folder where you would like cvant to be installed, then click Mest.

& Frogram Files

I age b windows =p pro j

The program requires at least 3.5 MB of dizk zpace.

¢ Back I Mewut I Cancel |

Sélectionnez le répertoire d'installation et cliquez sur le bouton «Next»

fis! Setup - cvsnt N

Antivirus Warning

[f wou are running Antivirg zoftware pou must switch off the 'Filezpstem Realtime
Protection' option on the machine running the server.

Y'ou alzo may experience problems wzing the client with thiz option enabled.

¢ Back I Mt » I Cancel
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ﬂEL Setup - cw¥snt

Select Components
YWhich components should be installed?

Select the components you want to install; clear the components you do not want o
inztall. Click Mest when you are ready to continue.

[ Command line client EISKE «
W Server Components 183 KB
V¥ 'windows 95 support R4S KB
W RCS emulation components 43 kB
¥ Protocaols 1933 KB
W Paszword Server [:pgerver ] Protocal 24 kB
W Mamed Pipe [:ntzerver:] Pratocal 21 KB
¥ External Command [;ext ] Protocal 21 kB
i W Fark [:fark:] Pratacal ifar testing only) R24 KR LI

Current selection requires at leazt 10,7 ME of dizk zpace.

¢ Back I Meut I Cancel |

]!'El Setup - cy¥snk

Select Start Menu Folder
YWwhere should Setup place the program's shortcuts?

Select the Start bMenu folder in which vou would like Setup to create the program's
zhortcuts, then click Mext.

Arcceszoires - |

=

[~ Don't create any icons

¢ Back I Mext I Cancel |

]!'El Setup - cy¥snk

Select Additional Taszks
YWwhich additional tasks should be performed?

Select the additional tasks you would like Setup to perform while inztalling cvant, then
click Mest.

W Inztall cvsnt service

W Install cvant lock service

¢ Back I Meut I Cancel

Cliguez sur le bouton «Next»

Développons en Java avec Eclipse 256



]hEL Setup - cw¥snt

Ready to Install
Setup iz now ready to begin installing cvant on wour compker.

Click Install bo continue with the installation, or click Back if vou want o review ar
change any zettings.

Dreztination directony: -
H:%Froagram Fileshcvsnt

Setup type:
Full inztallation

Selected components:
Command ling client _ILI
ill"' ...... | R ’

¢ Back I |riztall I Cancel |

Cliquez sur le bouton «Install»

]inEL Setup - cy¥snk

Installing
Pleaze wait while Setup installz cvant on pour computer.

Estracting filez. ..
H:%Frogram Fileshcventhevs html

|

Cancel

Une fois l'installation terminée, cliquez sur le bouton «Finishx».

ol
B

Exécutez «le service control panel» en cliquant sur I'ic&HéoNT dans le menu
"Démarrer/Programmes/CVTNT" ou dans le panneau de configuration

x

Service Status | Hepu:usitu:uriesl .-’-'-.u:lvanu:edl S5L settingsl

CWSHT 2.0.0

— CWS Service

Start |

—CWS Lock zervice

Start | Stop | Running

Running

(] | Annuler Appliquer

Sélectionnez I'onglet «Repositories»
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x

Service Status  Repositonies |.-’-'-.u:|vanu:eu:|| 55L settingsl

o |

|"'»-"aliu:| Repogiton Boots

aed | Dele |

Service muzst be restarted after changes to repositony zettings

Ok, I Annuler | Sppliguer

Cliquez sur «Repository prefix» et sélectionnez le répertoire cvsrepo précédemment créeé.

Cliquez sur le bouton «Add>»

Enter path to new root x|

IH:.-"::VS.-"::vsrepD.-"tesﬂ _l
] 4 I Cancel |

Saisissez le nom du répertoire et cliquez sur le bouton «OK»

cvsnt 2

@ H:fcvs/ovsrepoftest does not exist, Create it?

Cliquez sur le bouton «Oui»

ovsnt x|
@ Fepository initialisation Failed, To see errors, kype the Following at the command line:

s -d Hifovs/cvsrepoftest init

Sélectionnez I'onglet «Advanced» et cliquez sur le bouton "..."
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x

Service Statusl Repositories  Advanced | 551 settingsl

W Server side support for ntserver protocok

¥ Impersonation enabled
u Ilze local users for peerver authentication ingtead of

domain ugers
[ Don't resolve client names [debug setting]

Temporary Directon

[HWINRPATEMP _|

VS zerver port |24EI'| _I?
Lock Server Port |24I32 _I?

Encuption I Optional

]
]

Carmpression I Optional

(] 4 I Annuler | Appliquer |
Rechercher un dossier 2 x|

Select Folder For WS tempaorary Files, This Folder must be
writeable by all users that wish ko use T3,

B ) ovs ;I
I cvsrepo
- ckemp
|5 Documents and Settings
I i2sdk1.4.0
I i2sdkesl. 301

Créer un nouveay dossier | (] 4 I annuler |

&

Sélectionner le répertoire temporaire précédemment créé

x

Service Statusl Repositories  Advanced | 55L settingsl

W Server side support for ntzerver protocol

¥ Impersonation enabled
[ lze lozal users far pzerver authentication instead of

domain ugers
[T Don't resolve client names [debug setting]

Temparary Directorny

IH:'xcvs'xcvstemp

Sur l'onglet «Service Status», cliquez sur le bouton «Start»
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x4

Service Status | Hepu:usitu:uriesl .-’-'-.u:lvanu:edl S5L settingsl
CWSHT 2.0.0

— CWS Service

Start | Running

—CWS Lock zervice

Stark | Stop | Running

Ok, | Annuler Appliquer

Cliguez sur le bouton “Ok”

13.2. La perspective CVS

La perspective «Exploration du référentiel CVS» permet de gérer les échanges et le contenu des proj
stockés sous CVS.

£ Emphor ation d référonticl (VS - Matehorme Eolge

=101 )

13.2.1. La création d'un emplacement vers un référentiel

Dans la vue "Référentiels CVS", sélectionner I'option "Nouveau/Emplacement du référentiel" du men
contextuel.

=
%

Exploration du référentiel C¥5 - Plateforme Eclipse

Fichiet Editer Mawiguer Rechercher Projet Exécuter Fengbre  Aide
3 | B B
- = L

o — |J 4 |J‘=\@ |J%"
! B &% x

D)

PP (B

Mourveau i O Emplacement du référential, ..

£§5 Regéneérer la vue ‘

Une boite de dialogue s'ouvre pour définir un nouvel emplacement. Un emplacement contient uniqguement
informations sur une connexion.
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Ajout d'un référentiel C¥S X

Ajout d'un nouveau référentiel C¥S

Ajout d'un nouveau référentiel CW3 A la vue des référentiels CvS

CVS

—Emplacement

Hiite : I charlemaane LI

Chemin du référentiel : I,I'test j
— Buthentification

Lkilisateur ; I java j

Mak de passe I****
—Zonnexion

Type de connexion ; Ipserver j

' Utliser le port par défaut

" Utiliser le port ;|

v yalidation de la connexion 4 la fin

Fir annuler

Il faut renseigner le nom de la machine, le chemin du référentiel, le nom de I'utilisateur, son mot de pas
(celui de windows) et le type de connexion (utilisez pserver) puis cliquer sur le bouton "Fin"

1'_ Branches
- R HEAD
- 8% versions

£ ¥alidation impossible x|

Erreur d'authentification : Mom d'utilisateur ou mot de passe incorrect,
Youlez-vous kout de méme le conserver 7

13.2.2. Partager un projet

Il faut sélectionner un projet dans une vue et sélectionner I'option "Equipe/Partager le projet" du mer
contextuel.
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Partager le projet

Partager le projet avec le référentiel C¥S
Sélectionnez un emplacement de référentiel existant ou créez un nouvel emplacement, @

et assistant wous aidera & parkager vos Fichiers avec le référentiel O3
pour la premiére Fois, Yotre projet sera automatiguement importé dans le
référentiel CvS ek la wue Synchronisation s'ouvrira pour vous permettre
de valider wos ressources,

&+ Litiliser l'emplacement de référentiel existant ::

[j ‘pserver:java@charlemagne: ftest

1| | o

™ créer un emplacement de référentiel

::Erécédentl Suivant = | Fin I annuler |

Cliquez sur le bouton "Suivant".

Partager le projet ) )

Entrez le nom du module

Sélectionnez le nom du module dans le référentiel TS, @

{* 1kliser le nom de projet comme nom de moduls

" Ukiliser le nom de module indigueé I

< Précédent | Suivant = | Fin I annuler

Cette étape permet de donner un nom au module : soit celui du projet Eclipse soit un nom spécifique
préciser. Cliquez sur le bouton "Suivant".

Partager le projet ) )

Prét pour partager le projet

Zliquez sur Fin pour importer le projet dans le référentiel CvS, @

L'assistant comparte boutes les informations nécessaires au partage de
votre projet avec le référentiel W3, Lorsque wous cliquez sur "Fin',
|'assistant importe votre projek dans le référentiel et ouvre la vue
Synchronisation pour permettre de valider vos ressources,

Slivant = Fin annuler

Cliquez sur le bouton "Fin".

La vue "Synchronisation — Mode sortant" affiche les fichiers qui ont été modifiés
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] Synchronisation - Mode Sarts Ty TD& | had | T Y X

Comparaison de la skructure

test_perso [charlemagne]
[=Ey com

EF% classpath (ASCIT ko)
-[Emy .project  (ASCII -ko)

Dans cette vue, il faut sélectionner le projet et activer I'option "Ajouter au contrdle de version" du men
contextuel.

Hy Synchronisation - Mode y !_!. TD& | 4 | EERT . G

Comparaison de la skructure

test_perso [charlem B e

Supprimer de la wue
Afficher dans le navigateur
afficher dans historigue des ressources

E®y .classpath  (AS
....... Efy .project  (ASCI

fjouter au contrile de wersion
Yalider, ..

Remplacet et valider. ..
Sjouber & .ovsignore

[arguer camme fusionne
Sélectionner des nouvelles ressources

Une fois le traitement effectué, activer l'option "Valider" du menu contextuel

Une boite de dialogue demande la saisie d'un commentaire

£ ¥alidation du commentaire !

Entrez un commentaire,

x|

Mon ler test ;I
w

4 Ik

(a4 I annuler |

Progress Information

@ Commitking

Zancel

13.2.3. Voir le projet dans la perspective CVS
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Pour voir le projet, il faut rafraichir la vue «Referentiel CVS» en cliquant sur le b&ﬁonu en activant
l'option "Régénérer la vue" dans le menu contextuel.

@ &2 v x
= [j pserver:java@charlernagne: ftestz

g""‘ﬁk Branches

=R HEAD
- CVSROOT

(lasspath 1.1
project 1.1

Remarque : si I'arborescence du projet n'est pas affichée, il suffit de cliquer sur le Boutende cocher
I'option "Afficher les dossiers".

13.3. L'utilisation des révisions

13.3.1. Créer une révision

Lorsqu'une ressource est modifiée et sauvegardée localement dans I"espace de travail, il est poss
d'enregistrer ces modifications dans CVS sous la forme d'une révision.

Il suffit de sélectionner la ressource et d'activer I'option "Equipe/Synchroniser avec le référentiel". La vu
"Synchronisation" s'affiche avec la ressource modifiée.

fa] Synchronisation - Mode sortant e | ™ | . 3 | I o4p + x

Comparaison de la struckure

El----@_,:I kest_regexp initiale [SRY_MED]
b [JM Regexpl.java  (ASCII -ka)

Dans cette vue, il suffit de sélectionner la ressource et d'activer 'option "Valider". Il est possible de saisir |
commentaire.

La vue "Synchronisation" permet la synchronisation entre les ressources locales (dans l'espace de travai
celles contenues dans CVS. Les trois premiers boutons permettent de préciser le sens de la synchronisatiol

a . . ‘ez . N 4z ' .
*led mode entrant : modifications contenues dans le référentiel & intégrer dans I'espace de travail
° | B L . s sz LfZ .

J mode sortant : modifications contenues dans l'espace de travail a intégrer dans le référentiel

lhri mode entrant/sortant : modifications dans l'espace de travail et le référentiel a intégrer dans I'
et l'autre
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13.3.2. Gestion des révisions

Il faut sélectionner une ressource et activer I'option "Equipe/Afficher dans I'historique des versions". La vL
"Historique des ressources CVS" s'affiche en contenant les différentes révision de la ressource.

W Fiest i des ressources CFS - Regesn

| pate e Commertane |
ANES] PN, nodoudoux  seconde modification |
i1 iy, Racres_indias, wirsionl,..,  I9IN0R.,.  eodoudoux | Bon Der bt

- o

Taches | Conscls | Synchronistion | Hstoriques des ressources OVE

La révision courante est précédée d'une petite étoile.

Pour remplacer la ressource par celle correspondant a une autre révision, il suffit de sélectionner la révisiol
d'activer l'option "Obtenir une révision avec des marqueurs" du menu contextuel. Il faut ensuite cliquer sur
bouton "Ok" lors du message d'avertissement et la révision courante est modifiée.

Il est possible de comparer le contenu de deux révisions. Pour cela, il suffit de sélectionner les deux révisi
en maintenant la touche Ctrl enfoncée et d'activer I'option "Comparer" du menu contextuel.

B covpurnison def

4 Comnpuakon des drachuees Lies (Ruoanes Sffleenos de deaitee)

l I Comgue son des ources Lva
] FegEspl.java 1.0.4.2

] Begaxpl.java 1.1.4.1

-
# Favthor ja, doudoux ® #author Soindonai

E .-"’fu:lmrt java. util regex. =;

impoEt java.utll. regex s

public class Regewpl {

public claxs Regexpl { private static Pattern motif = oo
1T mAkiE Lk

d| I (Y — R I

). Mistoriques des resrources OFF - Regepl, javs o S e
Bricn | Budses [oate  [Actmas | commentare

"Ll4Z  versend 0 L., idoudour s modification

1.0.4.1 FRILA0L...  jmodoudours  seconc modfication

1.1 ritusle, Bacre ribile, verimnl...  DWLHUZ..  rodeudouc  Man ler best

13.4. La gestion des versions d'un projet

13.4.1. La création d'une version d'un projet

Il faut sélectionner le projet et activer 'option "Equipe/Baliser en tant que version" du menu contextuel.

Une boite de dialogue demande le nom de la balise
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£ Balise des ressources 5'

Entrez une balise de version

(5]14 I annuler Détails ==

Un clic sur le bouton "Détails" permet de voir les versions existantes.

= Balise des ressources x|

Entrez une balise de version

(5]14 annuler

Versions existantes |

aversiunl_ﬂ
%Racine_test
@Racine_initiale

Régénérer a parkir du référentiel | Configurer les balises

Il suffit de saisir le nom et de cliquer sur le bouton "OK"

La version apparait dans la vue "Référentiels CVS"

13.5. Obtenir une version dans le worskspace

Dans la vue "Référentiels CVS", il suffit de cliquer sur la version concernée et d'activer 'option "Réserver e
tant que projet" du menu contextuel.

Si le projet est déja présent dans le workspace, un message demande la confirmation pour le remplacemen

&= Confirmation du remplacement N ﬂ

@ La ressource 'test_regexp’ existe déja dans l'espace de travail. La remplacer
?

Annuler

d
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14. CVS 2.5 et Eclipse 3.0

Chapltre 1 4

14.1. Installation et configuration de CVS 2.5

Il faut télécharger le fichier cvsnt-2.5.01.1927.msi sur le_site http://www.cvsnt.com/cvspro/ et I'exécuter

B CYSNT 2.5.01.1927 Setup

e pen v 1) Welcome to the CVSNT
2.5.01.1927 Setup Wizard

The Setup Wizard will install CW3NT 2.5.01. 1927 on your
computer, Click Mext bo continue or Cancel bo exit the Setup
Wizard,

< Back

Zancel |

I suffit de suivre les différentes étapes de I'assistant pour réaliser l'installation

* Sur la page d'accueil, cliquez sur le bouton « Next »

» Sur la page « End-User License Agreement », sélectionnez « | accept the terms in the Licen
Agreement » et cliquez sur le bouton « Next »

» Sur la page « Choose Setup Type », cliquez sur le bouton « Complete »

* Sur la page « Ready to Install », cliquez sur le bouton « Install »

* Les fichiers sont copiés sur le systeme

* Cliquez sur le bouton « Finish »

Une boite de dialogue informe de la nécessite de redémarrer le systéeme.
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ig% Installer Information )

changes made ko CYSMT 2.5.01,1927 ko take effect,
Click. ¥es to restart now ar Mo if wou plan o manually
restart later,

i ) You must restart waour swskem For the configuration

Cliguez sur le bouton « Yes » pour redémarrer le systéme.

Une petite icdne est ajoutée dans le panneau de configuration

o0

CYS For NT

Un double clic sur cette icbne permet d'accéder a la configuration de CVSNT.

x
S5L settings I Compatibility I Advanced
Service Status | Repositaries I Server Settings
CWSNT 2.5.00 [Traviz] Build 1927
— WS Service
Start | Runnitig
— WS Lock zervice
Start | Stop | Running
CWSMT Coperight [C] 1993-2004 Tony Hoyle, and athers.
Commercial support and training provided by b arch Hare
zoftware Lid.
zee httpe A fvs cvant.com
CWSMHT comes with ABSOLUTELY MO WARRAMNTY - for
detailz tupe cvz ',
cvsnt+march-hare.com <
k. | Annuler | Sppliquer

Cliquez sur l'onglet « Repositories »
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x

S50 zettings | Compatibility I Advanced
Service Status Repositories | Server Settingz
A MO (ST 25 01 [Traviz] Build 1927
= | R oot |
pdd | Deee | Edt |

(] I Annuler | Appliquer |

Cliquez sur le bouton « Add »

B x|

Location;

IE:.-"::VS.-"cvsrepD.-"test |

M ame:

I.-"u:vs.-"u:vsrepu:u.-"test

Descrption:

Irepu:usitu:ur_l,l de test

¥ Publish Fiepositary

(] I Cancel

Sélectionner I'emplacement de stockage des fichiers, saisissez le nom du référentiel et la description [
cliquez sur le bouton « Ok ».

cvsnt =

\::) i fovsovsrepojtest exists, but is nok a walid O3S repository,
-

Do you wank bo initialise ity

Cliguez sur le bouton « Oui » pour procéder a l'initialisation du référentiel

x

S50 zettings | Compatibility I Advanced
Service Status R epositories | Server Settings

Server Mame IE‘H-"SNT 2501 [Traviz] Build 1927

= | R oot |
Jovedovarepodtest C:fovadoverepoltest

Delee |0 Edi |

(] | Annuler | Appliquer |
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Sélectionnez I'onglet « Server Settings »

x

S50 zettings I Compatibility | Advanced |
Service Status I R epositories Server Settings
Run as user
THINERAD-T 234 jumbo j

Default dormain

Temporary Directaon

C:AWIMDOWSATEMP |
VS zerver port |24EI'| _I?

Lock Server II::u:thu:ust |24I32 ﬁ

E ncryption I Optional j
Comprezgian I Optional j

(] I Annuler | Appliquer

Sélectionnez les informations utiles et cliquez sur le bouton « Appliquer »

Sélectionnez 'onglet « Service Status » et démarrez les deux services proposeés ci ceux—ci sont arréteés.

14.2. La perspective « Exploration du référentiel CVS »

Pour ouvrir une perspective, il faut sélectionnez le menu « Fenétre/Ouvrir la perspective/Autre ».

£~ Sélection de la perspecki x|

& DbEdit
fﬁDébugage
== Développement de plug-in

: ploration du référentiel CisS
'EgJHiérarchie des types Java
311 Java
@ JFaceDbc
E,J Mavigation Java
|._|>_‘|Ressu:uurce (par défaut)
é'EI Synchronisation de 'egquipe

(] 4 I Annuler

Sélectionnez l'option « Exploration du référentiel CVS » et cliquez sur le bouton « OK » pour ouvrir |z
perspective.
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- Enploration du référentiel CYS - Plateforme Eclipse

Fichser Editer Maviguer Rechercher Projet Tomcat Exécuber Fenftre  Aide

&

J
|

|& -8 | REE -

& | e -

| pmEsplorationd... &4 Java ([ Ressource

=lojx|

CTIPEIN, rvisoncrs] =0

o & 5|E -
: o |k :

' (5] istorique des ressources CVS £2 &% |3 - =0
Révision | Balises | pate | dwteur | comment:
d| | i

Ly

Dans la vue « Référentiels CVS », sélectionnez I'option « Créer/Emplacement du référentiel » du mel

contextuel.

£ Ajout d'un référentiel CYS

Ajout d'un nouveau référentiel C¥S

x|

Ajout d'un nouveau référentiel O3 3 la vue des référentiels CvS

—Emplacement

Héte : | THIMNKPAD-TZ3

Chemin du référentiel ; I.I'cvs,l'cvsrepu:u,l'test

— Authentification

LItilisakeuwr : I jurnbo

Motk de passe I

— Connexion

Type de connexion ; Ipserver

% Utiliser le port par défaut

£ Utiliser le pork ; I

v yalider la connexion & la Fin
[ Sauvegarder le mok de passe

I, Les maoks de passe sauvegardés sont stockés sur le syskéme, dans un Fichier
qu'il est difficile mais pas impossible de déchiffrer.

Fin annuler

Saisissez le nom de I'héte, le chemin du référentiel, nom de l'utilisateur et son mot de passe pour se conne

a CVS, le type de connexion. Cliquez sur le bouton « Fin » pour demander la connexion

Informations sur 'opération en cours )

® v Qpération en cours. .,
8y

Authentification & ['aide de pserver

Annuler
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Un message d'erreur informe de l'inexistante du référentiel si ce dernier n'est pas trouvé.

= ¥alidation impossible : x|

Erreur lors de la validation de I'emplacement ; "Une exception d'E-3 s'est
Nt produite : Connexion refusée @ O fovs/ovsrepoftest: no such repository”

Souhaitez-vous quand-méme conserver |'emplacement 7

«p | Erreur lors de la walidation de 'emplacement: : "Le réFérentiel CVSMT
Wt "ipserver: jumbo@thinkpad-t23: fovs/ocvsrepojtest’ est configuré pour utiliser
: un préfixe de référentiel, Cependant, CYSMT ne communique pas toujours
correctement les chemins daccés aux ressources dans ce mode, entrainant
|&chec de certaines opérations W3 spécialisées dEclipse. Lutilisation dun
prefixe de référentiel doit Etre désactivée sila Fonctionnalité compléte du
client C¥5 Eclipse est souhaitée.”

souhaitez-vous quand-méme conserver 'emplacement 7

Cliquez sur le bouton « Non »

Il est alors nécessaire de modifier le nom du référentiel dans la configuration de CVSNT en précisant
chemin complet du référentiel dans son nom.

B x|

Location;

IE:;"cvsfcvsrepDa’test |

M ame:

Iu::.-"u:vs.-"u:vsrepu:u.-"test

Drezcription:

Irepu:usitu:ur_l,l de test

¥ Publish Fiepositary

(] I Cancel

Cliquez sur le bouton « OK »

RO X

] IUsing drive letkers in repository names can create compatibility problems with Unix clients and is not recommended.
. Are wou sure you wank bo continue?

Cliquez sur le bouton « Oui »
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zl

S50 zettings | Compatibility I Advanced
Service Status Repositories | Server Settingz

Server Mame IE‘H-"SNT 2501 [Traviz] Build 1927

= | R oot |
cifovedovarepastest C:/ovsdovarepaltest
ddd | Delete |

(] | Annuler | Appliquer

Cliquez sur le bouton « Appliquer » puis sur le bouton « OK »

Il suffit alors de modifier les paramétres du référentiel sous Eclipse

£ Ajout d'un référentiel C¥S X

Ajout d'un nouveau référentiel C¥S

Ajout d'un nouveau référentiel O3 3 la vue des référentiels CvS

—Emplacement

Héte : | THIMNKPAD-TZ3

Lef L]

Chemin du référentiel : Ic:,l'cvs,fcvsrepu:u,l'test

— Authentification

LItilisakeur I jurnbi

Kl

Motk de passe I

— COnnExion

Type de connexion ; Ipserver j
% Utiliser le port par défaut

= Utiliser le pork ; I

v yalider la connexion & la Fin
[ Sauvegarder le mok de passe

I, Les mots de passe sauvegardés sont stockés sur le systéme, dans un fichier
qu'il est difficile mais pas impossible de déchiffrer.

Fim annuler

Le chemin du référentiel doit contenir le chemin complet. Cliquez sur le bouton « Fin »

Si le mot de passe saisi est incorrect, une boite de dialogue permet de le ressaisir.
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= Mot de passe requis ﬁl

% Erreur d'authentification ; Mom d'utilisateur ou mot de passe incorrect

Référentiel TS :pserver:jumboi@thinkpad-t23: fovs/cvsrepoltest

Mom d'utilisateur : Ijuml:u::

Mot de passe ;| Mereee

I sauvegarder le mot de passe

1) Les mots de passe sauvegardes sont stockes sur le systéme, dans un
~ fichier gqu'il est difficile mais pas impossible de déchiffrer,

(] 4 I Annuler

Le nouveau chemin de référentiel est ajouté dans la vue « Référentiels CVS ».

o
Annotation cu5| = im
g 3 —1 |

(E ¥ ,:._;-?v | = mH

= I_J spserver jumbo@THINKPAD-T23: o fovs  cvsrepotest
#-f HEAD
&4k Branches
-l Yersions

Un chemin de référentiel n'est pas une connexion mais des informations nécessaires a cette connexion réa
lorsque que les traitements en ont besoin.

14.3. Ajouter un projet au référentiel

Pour ajouter un projet au référentiel, il faut utiliser I'option « Equipe/Partager le projet ... » du ment
contextuel du projet

£ Partage du projet ﬂ

Partage du projet avec le référentiel C¥S

Sélectionnez un emplacernent de référentiel existant ou créez un CVS

nouvel emplacement, ﬁ

et assistant wous aidera 4 parkager vos Fichiers avec le référentiel WS pour la
premiére Faois, Yatre projet sera automatiquement imporké dans le référentiel CWS et
la wue Synchronisation s'ouvrira pour vous permettre de valider vos ressources,

" Créer un emplacement de référentiel

@+ Lltiliser ['emplacement de référentiel existant ::

0 pserver jumbo@THIMEPAD-TZ3:c: fovs/cvsrepo/test

d | 0

::Eréu:édentl Suivant = I FEir | Annuler |

Sélectionnez « Utiliser 'emplacement de référentiel existant » et cliquez sur le bouton « Suivant »
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£~ partage du projet x|

Entrez le nom du module

Sélectionnez le nom du module dans le référentiel O3S, CVS

{* Lkjliser le nom de projet comme nom de madule;

= Lkjliser le nom de module indiqué : I

" Ukiliser un medule existant ipermet de rechercher les modules dans le référentisl)

< Précédent I Suivant = I FEir Annuler

Sélectionnez « Utiliser le nom de projet comme nom de module » et cliguez sur le bouton « Suivant »

£ Partage du projet ﬂ

Entrez le nom du module

Sélectionnez le nom du module dans le référentiel O3S, CVS

=a=

% Utiliser e nom de projet comme nom de medule

£ Utiiser e nom de module indigué ; I

€ WUkiliser un medule existant (permet de rechercher les modules dans |2 référentisl

Partager le projet test en test Authentification 4 l'aide de pserver

< Précedent I Suivant = I FEir Annuler

La page suivante de l'assistant permet de voir les fichiers qui seront ajoutés au référentiel.

£~ partage du projet x|

Partager les ressources du projet

Werifier et walider les ressources du projet

Y
-
v

v 8]

Maodifications B IE A5

El@ comjjmd/test

b [JE» Bonjour.java  (ASCID -kkv)
=B classpath  (ASCIT -kky)
=B project  (ASCIT -kky)

< Précédent Suivant = | Fin I annuler

Cliquez sur le bouton « Fin »
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£ ¥alider les modifications #

9 | 1l existe des modifications non validées qui ne sont pas partagées, Ces
w.*/  modifications doivent-elles 8tre validées ?

Cliguez sur le bouton « Oui »

£ Ajout au contrile de version C¥S _ ﬂ

f ressources ne sont pas soumises au contrdle de version CY3, Souhaitez-vous les
ajoukter #

on annuler Details ==

Cliquez sur le bouton « Détails » pour obtenir la liste des ressources a ajouter dans le référentiel.

£= Ajout au contrile de version C¥5 _ 5'

6 ressources ne sonk pas soumises au contrdle de version CWS. Souhaitez-vous les
ajoukter #

i on annuler

Les ressources selectionnées seront ajoukées au contrdle de version CY3.

[ fkestfcom

[= fkestfcom/jmd/test

[= fkestcom/jmd

\=| ftestf.project

\=| ftestf . classpath

m [testfcomimdftest/Bonjour . java

Seélectionner touk | Déselectionner tout

Cliquez sur le bouton « Oui »

S

Editer le commentaire de validation

Yersion initiale] ;I
w
4 F
=

hoisissez un commentaire entré précédemment

(a4 I Annuler |
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Saisissez le commentaire et cliquez sur le bouton « OK »

¥alidation C¥S N
;i‘) Validation de tesk

Exécuter en arriere-plan; Annuler Détails =

=m
| BE ~

I b organigranrme il

SRS st [ THINKPAD-T23]

= EB carn.jmd. kest

: [ [J] Bonjour.java 1.1 (ASCII -kkv)

=8 =) Bibliothé&que svstéme JRE []2rel 4, ZTILI

«

Les projets qui sont connectés a un référentiel sont identifiables grace a plusieurs informations :
* le projet et les éléments inclus dans le référentiel possédent une icbne avec un petit cylindre jaune

* le nom du projet est suivi du nom du référentiel entre crochets
* le nom des éléments du projet sont suivis de la version et du type de fichiers entre parenthéses

14.4. Reporter des modifications dans le reférentiel

Des qu'un élément inclus dans le référentiel est modifié, ce dernier et le nom de I'ensemble de ces élém:
péres sont précédés d'un caractére « > » permettant de rapidement visualiser les fichiers modifiés.

M\ B

Slzy stest [THIMKPAD-T23] -]
=8 [,Tj_r =COM
= & =imd
B- [-:j :btest
! va 1.2 (ASCIT -kkw)
) .classpath 1.1 I:.C'.SCII -kkv]l

L) praject 1.1 (ASCIT k) |

Pour reporter les modifications, il est possible de le faire au niveau de chaque éléments ou au niveau du pr
en utilisant I'option « Equipe/Synchroniser avec le référentiel » du menu contextuel.
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T Ressource - Bonjour.java - Platelorme Eclipse

ol x|
Fichier Edter Mayiguer Rechercher Frojet Jomeat Exécuter Feghtre fids
NI |@-|&-8 RE88 |[%- |+ B Esyncheonsati... [LiEprationd... | [Ressowce §13ava
| R=ReR A=k A N ET LT,
(i Nt 3 | 5 & v =0|[(ononsve  [EREN s
B led stest [THINGAD-TZ3] 2111 comparaison des structures Java u
E &y oom -
= gy > - o I
=y Htest a8 Borjour
&% Bordour, dass - @& main{Sring(
1} sBonjour.java 1.2 (ASCI ) - — :
B .dae.-:.pathl Bt (ASET ) |L COmparaison des sources Jva | - &
U5 «profect 11 (RSCIL-He) || micher bocal 1.2) | Fichier distark (1.2)
S ==
ﬂtmmm\ h = package com, jed.Teac; package com, jed.Teac;
Srruacture non disponible

public class Bonjour {

public gtatic void main(s

pubklic class Bonjour {

public static void mail

Syatem.0uc. printin

1

La vue affiche les différences entre la version locale et la version contenue dans le référentiel.

Pour reporter les modifications dans le référentiel, il faut utiliser I'option « Equipe/Valider » de I'élémen
comparé.

Editer le commentaire de walidation

=10l x]

modification A

=

-
4 F

Choisissez un commentaire entré précédemment
=

o]

Annuler |

Une boite de dialogue permet de saisir le commentaire de validation. Cliquez sur le bouton « OK ».

Comme la version locale et la version dans le référentiel sont identiques, les caractéres « > » disparaissent.

“a-Mavigateur X
Sy best [THINKPAD-T23]
E[ﬁj‘ com
i E[&' jmd

= best

i

o lmh Bonjour.class

E Bonjour.java 1.3
7 oclasspath 1.1 (ASCID -kkv)
| project 1.1 (ASCIL -kk)
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14.5. Déconnecter un projet du référentiel

Pour supprimer un référentiel, il faut sélectionner I'option « Ignorer I'emplacement » du menu contextuel

Il est obligatoire qu'aucun projet ne soit connecté sur ce dernier sinon un message d'erreur empé«
I'opération.

= Impossible d'ignorer I'emplacement.

Les projets de l'espace de kravail local sont parkagés avec
pserver: jumbo@THIMNEPAD-TZ3:c: fovs/cvsrepo/test, Cet emplacement ne
peut pas Etre supprimé kant que tous les projets nen sont pas déconneckés,

Details ==

L

Pour déconnecter un projet, il faut utiliser I'option « Equipe/Déconnecter ... » du menu contextuel du projet.

£ Confirmation de la déconnexion de C¥S x|

P Youlez-wous vraiment deconnecker O3S de 'test' 7

" Sy pprimer &galement les méta-informations CvS du systéme de Fichiers.:

™ Me pas supprimer les méta-informations C¥S (par exemple, sous-répertoires CYS),

o Mon

Cliquez sur le bouton « Oui »

14.6. La perspective Synchronisation de I'équipe

Pour ouvrir cette perspective, il faut utiliser I'option « Fenétre/Ouvrir la perspective/Autre » et sélectionne
I'option « Synchronisation de I'équipe »

£~ Sélection de la perspecki x|

s DhEdit

fﬁDébugage

== Développement de plug-in
%Expluratiun du référentiel TS
?gJHiérarchie des types Java
3}1 Java

@ JFaceDbc

E;\J Mavigation Java

Report Design

I Ressource (par défaut)
chronisation de |'&quipe

(] 4 I Annuler

Cette perspective est aussi utilisée lors de l'utilisation de I'option « Equipe/Synchroniser avec le référent
4
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La vue « Synchronisation » permet de synchroniser les sources contenues dans l'espace de travail «
référentiel de CVS.

fo Gynchronisation de P'égquipe - Bonjour.java - Plateforme Eclipse HI[E =10 EI
Eichier  Editer Source Bropager les modficstions  Mayiguer Rechercher Brojst Tomcat Exécuter Feu&m al-ia
|5 = & -8  #HEBE  H=-0-94- | 5 | &0synchronisati...  EloExplorationd... &' Java
EEm— =) s s NG 0
CVS (ftest) - 1 -
= o _ﬂ‘ - - & package com. jmd,Testr
= 3
= fes INPAD-T23 4=public class Bonjour |
SR ] C':M'MRESI 5
U Bonajour.java 1.1 - 1.1 (ASCTL W) L public static void main(String[] acg=s]
7 System.out.println(*Bonjour avec modif™):
f -
o _'lJ
(§Taches 5 Emeurs i) * = 20|
L] L -0

Les modifications sont signalées avec de petites icones :

@ |Pour les modifications contenues dans le référentiel a intégrer dans I'espace de travail

9

Pour les modifications contenues dans I'espace de travail a intégrer dans le référegntiel

®  |Pour signaler des modifications effectuées dans I'espace de travail et dans le réfétentiel

La vue synchronisation propose plusieurs modes pour faciliter la synchronisation :

- Mode entrant : des modifications sont présentes dans le référentiel mais pas encaore en
local

= Mode sortant : modifications locales qui ne sont pas encore enregistrées dans le
= |référentiel

ﬂ Mode entrant/sortant : utilisation des deux modes précédents simultanément

ﬂ Mode « en conflit » : des modifications locales existent et des modifications différgntes
sont présentes dans le référentiel

Les modifications selon le mode courant sont affichées :

VS {,l'test]l . 2

el GO|lehoe B
=

(29 test [THIMKPAD-TZ3]
=

=t f{_, comjmd;tesk

b [JRe Bomjourjava 1.1 - 1.1 (ASCIT -kky)

Si le mode courant ne contient aucune modification, il propose de passer dans un autre mode.

V5 {,n' test]l . -

Siee2| OGBS e

& Passez en mode 'Sorkant’,

Le mode 'En conflit' en cours est vide, Toutefois, il v a1
modification dans le mode 'Sortant’,
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Pour connaitre I'historique des versions, il faut utiliser dans la vue « Synchronisation » I'option « Affiche

dans l'historique des versions » du menu contextuel d'un élément.

La vue « Historique des ressources CVS » s'affiche.

lté.—‘t-

i =
Taches | Erreurs | [ Historique des ressources Cys 54

Bonjour,java

Révision | Balises | Drake | Aukeur | Commenkaire |
1.4 140605 05:23 jurnbo Modification B

*1.3 14,/06,05 08:17 jumbo modification A

1.2 13/06/05 22:17 jurnbo Wersion 2

1.1 0z/05/05 22:19 jurnbo Wersion initiale

Eldificatiu:un A
4

La version correspondant a celle dans I'espace de travail est signalée avec une petite étoile.

A partir de cette vue, il est possible de récupérer dans I'espace de travail n'importe quelle version er
sélectionnant et en utilisant l'option « Obtenir le contenu » du menu contextuel.

Taches ﬂf Historique des ressources Cy3 XX

Etreurs

Bonjour . java

Révision | Balises | Dake | Aukeur | Commentaire |
*1.4 14 /06,05 08:23 jumbo Modification B

1,3 I05 08:17 modification &

1.2 13/06/05 22:17 jurnbo Wersion 2

1.1 0z/05/05 22:19 jurnbo Wersion initiale

Eldificatinn &
4

14.7. Importation d'un projet a partir de CVS

Il est possible & n'importe quel utilisateur pouvant se connecter au référentiel d'importer un projet dans s

espace de travail pour le modifier.

Il faut utiliser I'option « Fichier/Importer ...» du menu principal.

£ Importation

Sélection

B

Crée un projet en réservant un projek existant & \.J
partir du référentiel O3, I @ 5 I

Sélectionnez une source d'importation

=JEF‘Iug-ins et fragments externes
ﬁPrDjet existant dans 'espace de travail

AR Eservation de projets & partir de CWS
[, Syskéme de fichiers
G4V WehDaY

= Precedent I Suivant = I

E|
I
=

Annuler |

i |

Sélectionnez « Réservation de projets a partir de CVS » puis cliquez sur le bouton « Suivant ».
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£ Réservation d'un projet a partir de C¥5 5[

Réserver le projet du référentiel C¥5S

Sélectionnez un emplacernent de référentiel existant ou créez un CVS
nouvel emplacement., $'

et assistant permet de réserver des projets & partir d'un référentiel Ci's,

" Créer un emplacement de référentiel

@+ Lltiliser ['emplacement de référentiel existant ::

I__] pserver jumbo@THIMEPAD-TZ23: C: fovs/cvsrepo/test

< Précédent I Suivant = I FEir Annuler

Le référentiel est sélectionné par défaut, cliquez sur le bouton « Suivant ».

£ Réservation d'un projet a partir de C¥S ﬂ

Sélection d'un module

<

Sélectionnez le module 3 réserver du référentiel Cis

* Ukjliser le nam de module indiqueé I kest

" Ukiliser un module existant ipermet de rechercher les modules dans le référentiel)

< Précédent Suivant = | Fin I annuler

Saisir le nom du module et cliquez sur le bouton « Suivant ». Il est aussi possible de cocher la case « Utili
un module existant » pour demander a l'assistant de rechercher les modules inclus dans le référentiel e

permettre de sélectionner ceux concernes.

= Réservation d'un projet a partir de C¥S i ﬂ

Sélection d'un module

Sélectionnez le module 3 réserver du référentiel CWS Vs

% |tiliser e nom de module indigue I kest

€ Ukliser ur module existant (permet de rechercher les modules dans [e referentiel)

Recherche d'un fichier méta eloigné

[T]
< Precedent Suivant = | Fir I Annuler

L'assistant se connecte au référentiel
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£~ Réservation en tant que 5'

Réservation en tant que

Sélectionnez la méthode de réservation CVS

Indiquez comment e dossier 'test’ doit Etre réserve

= Reéserver en bant que projet configure aver [assistant Houyvesau projet
(Uriquement disponible lorsgue & Fichier . projeck n'existe pas dans e referentiel)
¥ Péserver en kant que projet du plan de bravail

Mo du projek ;| test

{~ Réserver et placer dans un projet existant

< Précédent Suivant = | Ein I Annuler

Cliquez sur le bouton « Suivant »

£ Réservation en tant que EI

Réservation en tant que

Sélectionnez l'emplacement du projet CVS

v Utiliser 'emplacement de l'espace de travail par défaut

Emnmplacement ; IC:'l,java'l,eu:lipseSl'l,wu:urkspau:e'l,test Bareaurin

< Précédent iuwant:b """ ”TI Annuler

Cliquez sur le bouton « Suivant »

£~ Réservation en tant que x|

Sélection d'une balise

Sélectionnez la balise & partir de laquelle effectuer

la réseryvation CVs

Sélectionner une balise

< Précédent | Suivant = | Fin I Annuler

Sélectionnez la balise HEAD et cliquez sur le bouton « Fin »

Le projet est importé dans I'espace de travalil.
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Ef: @ test [THIMKPAD-TZ3]
I [L—a com

14.8. Versionner un projet

Il faut utiliser I'option « Equipe/Baliser en tant que version

. » dans la vue « Navigateur » ou « Packages »

Si toutes les madifications ne sont pas validées, un message de confirmation est demandé a l'utilisateur

2

Confirmation des modifications non ¥alidées

ressource ¥

Wous balisez 'Bonjour. java’ dont les modifications ne sonk pas validées, Ces
modifications ne se krouvent pas dans |e référentiel et ne seront pas
intégrées a la version gue vous créez, Youlez-vous boujours baliser la

annuler |

Une boite de dialogue permet de saisir le nom de la balise de version (ce nom ne doit pas contenir d'espace

£ Balise des ressources

Entrez une balise de version

Ivl

R

[T Déplacer la balise si elle existe déjs

o]

annuler

Détails ==

Il suffit de saisir le nom de la balise et de cliquer sur le bouton « OK »

=
B Histarique des ressources C¥S X 5 <}:“lr> | :{—_:b = T O
Bonjour . java
Révisiu:un | Balises | Diake | Aukeur | Commentaire
¥14 vl | 14/06/05 08:23  jumbo | Modification B
14/06/05 05:17 jurnbio modification &
1.2 13/06/05 22:17 jurnbio Wersion 2
1.1 0z/05/05 22:19 jurnbio Wersion initiale
Jl | i
vl odification B -
4 k
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15. Subversion et Eclipse

Lhapltra 1 5

SubVersion (SVN) est un systéme de control de versions open source plus récent que CVS et qui propose
fonctionnalités manquantes dans I'historique systéme de contréle de versions open source.

Ce chapitre propose
« d'installer et paramétrer subversion sous Windows

« d'installer le plug—in subclipse
« de mettre en oeuvre le plug-in subclipse

Version utilisée dans cette sectign

SubVersion 1.3
Eclipse 3.0.1
J2RE 1.5.0_07

Plug—in Subclipsg 1.0.1

15.1. Installation de subversion sous Windows

Téléchargez le fichier svn—1.3.0-setup.exe sur le _site http://subclipse.tigris.org/.

Exécutez le fichier svn—1.3.0-setup.exe

setup i

3{) This will install Subsersion, Do wou wish to continuey?

Cliguez sur le bouton « Oui »
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http://subclipse.tigris.org/

Welcome to the Subversion Setup
Wizard

Thiz will instal Subversion-1.30417349 on your computer.

It i5 recommended that you close all other appicalions belore
conbrung

Click Mest to cortinue, of Cancel to exit Setup.

i oo |

Cliquez sur le bouton « Next »

!";.;! Setup - Subversion

S =
License Agreement |
Pleace tead the follwing importart infoimation before contiruing N

M|Mhmmﬁgm?mmmhmdﬂu
agisement bafore continuing with the installation

Thiz icense appies 1o al polions of Subverzion which are not extemaly-maintained &
Bbearies (e.g apd, ape-ulil’, and neond]. Such Bbeaties have theil own licentas; we
tecommend you read them, a5 theil lesms may dilfer fnom the leirs below, Ths is
wversion 1 of this Bosnse. [1is slea svailsble onbne st

il subyversion ligris orgheenge-1 himl, |f newer versions of thiz icense aie
posted there [the: same URL, but with the vession rumber mcremented:

2 html, ... /hcense-3 i, xﬂmmlmwunammwammm at your
oplion

=== Copjight [c] 2000-2004 CollabMNel. A1 ights ieseived. Redenibution and use
i souce and binaey foims, wilh of wiboul modiicalion, e permtted provided that < |

.ﬁl'-;' Sebup - Subversion

Information —
s

Flaase 1ead the following impartant infamation before continuing.

When pou ase ready o continue with Setup, click Mext

|Welcome to the Subversion installation Program for Windows!
Subrearzion are s compeling replacemant for CWE running on many pladforms.
[See:

1 B and
vail i i far mare info,

oper icanses are inthe icanses fokder in the appication path created after this

Emrmn are using some external programs and loraries included in this package.
pr
alation.

Subversion Copyright & 20002005 Colabet

< Back Hest > Cancel

Cliquez sur le bouton « Next »
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Cliquez sur le bouton « Next »

Select Start Menu Folder
“Where should Setup place the pogram’s shortcuts?

Cliquez sur le bouton « Next »

Cliquez sur le bouton « Next »
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|"|§| Setup - Subversion

Aeady to Install
Setup iz now ready 1o begin instaling Subyversion on pour computer.

A\

Cick: Install to continue with the instaliation, o click. Back if pou want o review or
change any sattings.

[Desstination location:
C:A\Progeam Files\Subvetsion

Start Meru folder:
Subversion

L

& dditional tasks:
Deskbop icons:

Craate deskbop icon for the Subsvearsion documartation
Duick Launch icons:

Craate Quick Launch scon for the Subvwerson Documentation

[ o
(EMW Cancel |

Cliquez sur le bouton « Install »

|"|§| Setup - Subversion

Installing
Flaape wait while Setup install: Subversion on pour compuled.

A\

Extracting files..
C:\Program Files\Subversionhicomdgh 2345 50

!"r";! Setup - Subversion

Infarmation
Plaase tead the folloving important indomation before continuing.

‘When you are ready to continue with Setup, click Next
[Post installation notes for Subversion:

= 0E |

+ Read the documentation included with this distrbution.

= For more info - Fire up your broneeser and point & to:
htip Msubnersion figris grd and kook for documentation

« Toake & cloge look in the Readme bd file found in the Subwversion folder and the
shard meny, | menr S ol Some tme il you gt inbo rouble,

= Notes for Windonws 3o and Millerium wsers;
+ A thes ine to your Auloecec bat fie (adust the path 20 it (e your system) it
I's not thera; o

SET J-PF.'_ICDW_PXI‘HI *C:yProgram Files)\Subversion
\iconw"

=

Hext >

Cliquez sur le bouton « Next »
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5! Setup - Subversion [ =101 =]

Completing the Subversion Setup
Wizard

Setup has firished instaling Subversion on yow computer. The
application may be launched by selecting the nstaled icons,

Chek Firizh lo et Setup

< Back W

Cliquez sur le bouton « Finish »

Ajouter une variable d'environnement SVN_EDITOR avec comme valeur le chemin vers I'outil notepa
(c:\windows\notepad.exe)

MNouvelle variable systéme ied P

Mom de la variable : | SYN_EDITOR

Yaleur de la variable I ciiwindowsinotepad. exe|

(] 4 I annuler

Il faut créer un répertoire qui va contenir le repository, par exemple C:\svn\svnrepo
Ouvrez une boite de commande Dos et exécuter la commande svhnadmin create c:\svn\svnrepo

SWINDOWS  system32 cmd.exe

C:sDocuments and Settings“jumboXsunadmin create c:isun“sunrepo

C:xDocuments and Settings“jumbo>

Le repository est crée : il est composé de plusieurs sous répertoires.

=101x|
Fichier  Edition  Affichage Faworis  Outils 7 | .','"
fdresse I[E] Cisvrlsvnrepo j i
| Mom - | T aille |
Gestion des fichiers & I conf
=9 o dossi Ddav
h réer un nouveay dossier
b
@ Publier ce dossier sur e Web (yhooks
E}’ Partager ce dossier _Clocks
Fnrmat 1Ko
=| README . bxk 1 ko
Autres emplacements £ |4 | 3

Dans le fichier svnserve.conf du sous répertoire conf, il faut supprimer les commentaires sur les lignes
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dessous

Exemple :

# [general]

# anon—access = read
# auth—access = write

# password-db = passwd

Pour cela, il faut supprimer le caractére # en début de chacune des quatre lignes.

Il faut ensuite éditer le fichier passwd du sous répertoire conf pour supprimer le commentaire sur la ligne

dessous.

Exemple :

# [users]

Il faut ensuite ajouter dans cette section le ou les utilisateurs avec leur mot de passe.

Exemple :

[users]

# harry = harryssecret
# sally = sallyssecret
jumbo = jumbomdp

Ouvrez une boite de commandes Dos et exécutez la commande svnserve ——daemon ——root c:\svn\svnrepc

S WINDOWS' system32h cmd.exe - s¥nserye —-daemon --rook

Microzsoft Windows HP [version 5.1.26881
(C» Copyright 1985-2801 HMicrosoft Corp.

C=“Documents and Settings“jumbolXsunserve —daemon ——root c:INsSUn“SUnrPrepo

Avec le service pack 2 de Windows XP, une alerte de sécurité est affichée
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7= Alerte de sécurité Windows

Pour vous aider a protéger votre ordinateur, le Pare-feu
YWindows a bloqué certaines fonctionnalités de ce programme.

Youlez-vous continuer a bloquer ce programme ?

Haom : Subversion Server

Editewr:  http://subversion. tigriz.org?

t aintenir le blocage Débloguer |

Faintenir le blozage et me redemander ulkérieurement |

FPour pluz de zécunité, le Pare-few Windows blogue actuelement |'acceptation des
conhexions [nternet ou réseau pour ce programme. Sivouz faites confiance a ce
programme ou & son éditeur, vouz pouvez le débloquer. Quand puiz-je débloguer un

programme +

Cliquez sur le bouton « Débloquer »

Il faut ensuite créer un projet, nommé par exemple test, en ouvrant une boite de commandes Dos p
exécuter la commande ci dessous

WINDOWS' system32h cmnd.exe - s¥n mkdir s¥

Microzoft Windows AP [version 5.1.26H01
CC)» Copyright 1985-280801 Microsoft Corp.

C:sDocuments and Settings“jumboXszun mkdir svn:/“localhost-test

L'éditeur de texte s'ouvre

i

Fichier Edition Format  Affichage @

—-—Cette Tigne, et Tes suiwvantes ci-dessous, seront ignorées-—-

A, svh: /S Tocalhost test

4] 2

Saisissez sur la premiére ligne un commentaire

P svn-commit.4.tmp - Bloc-notes - 0| x|

Fichier | Edition Format  Affichage 7
creation ]

—-—Cette Tigne, et Tes suiwvantes ci-dessous, seront ignorées-—-

A svn:/  localhost test

4] 2

Enregistrez le fichier et fermer |'éditeur
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YWWINDOWS' system32 cmd.exe

Microzoft Windows AP [version 5.1.26H01
CC) Copyright 1985-20801 Microsoft Corp.

C:sDocuments and Settings“jumboXsun mkdir sun:/“localhost-test

Domaine d'authentification : <svn://localhost:3698> 11hd??39-afel—-4445-9387-1475
Fdd7d2cd

Mot de passe pour ' jumho' @ 6666060

Révizion 1 propagée.

C:sDocuments and Settings“jumbo>

Saisissez le mot de passe indiqué dans le fichier passwd.

Par défaut, c'est l'utilisateur de Windows qui est utilisé. Pour utiliser un autre utilisateur, il faut simplemer
appuyer sur la touche entrée lors de la saisie du mot de passe, de saisir le nom de I'utilisateur a utiliser et
mot de passe.

Si subversion n'est pas correctement configuré, un message d'erreur est affiché :
Exemple : la section [header] n'est pas décommentée

SWINDOWS  system32 cmd.exe

Microzoft Windows HP [version 5.1.26H01
CC>» Copyright 198520801 Microsoft Corp.

C:sDocuments and SettingssjumboX*sun mkdir svn:/~localhost- test

sun: Cisszunssunreposconfssunserve.conf:12: Section header expected

sun: Le message de propagation a été laissé dans un fichier temporaire :
sun: 'sun—commit.4.tmp’

C:sDocuments and Settingssjumbo_

Exemple : les trois lignes ne sont pas décommentées

S WINDOWS  system32h cmd.exe

Microzoft Windows AP [version 5.1.26H01
CC) Copyright 1985-20801 Microsoft Corp.

C:sDocuments and Eettings\jumhu)sun mkdir zuvn:s~localhosts/test

zun: Autorization refusée

sun: Le message de propagation a été laissé dans un fichier temporaire =
sun: 'syn—commit - tmp’

Pour obtenir la liste des projets, il faut utiliser la commande svn Is svn://localhost/

"W WINDOWS system32h cmd.exe

C:sDocuments and Settings“jumboXsun ls sun://localhost/
test/

C:s\Documents and Settings“sjumbol_

15.2. Le plug-in Subclipse
Subclipse est un plug-in qui permet des interactions avec Subversion a partir d'Eclipse.

Le site officiel du plug-in est a I'url_:_http://subclipse.tigris.org/
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15.2.1. Installation de Subclipse

Le plus simple est d'utiliser le gestionnaire de mise a jour pour installer le plug-in

& Nouveau site de mise a jour x|

Mom | subclipse

RL : | http:ffsubclipse.tigris, argfupdate_1.0.x

(] 4 I Annuler

Saisissez le nom du site et son url et cliquez sur le bouton « OK ».

Gestionnaire des mises a jour
i ] Recherche...

Détails == |

T x|

Résultats de la recherche
Sélectionnez les dispositifs & installer 4 1a liste des résultats dela |:':“,_
recherche, r. ) —
o
¢ =
Sélectionnez les dispositifs & installer :
Dispositit | Yersion | Fournisseur | Sélectionner tout |
Lt subdlipss 1.0.1 kigris. arg i L
Désélectionner bouk |
Infos complementaites |
Broprigtes |
= P i |
I = Dekails de 'erreut. .

1 sur 1 sélectionnéds),
[ Filtrer les dispositifs inclus dans d'autres dispositifs de la liste

< Précédent I Suivant = I FEir annuler

Sélectionnez la version et cliquez sur le bouton « Suivant ».

Lisez et acceptez les termes de la licence en cliquant sur le bouton « Suivant »
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Emstaller x|

Emplacement d'installation

Sélectionnez l'emplacement sur lequel les dispositifs wont Etre installés, [::._,;
'\_‘J) l_'m
Dispositifs & installer : Sites disponibles :
L subclipse 1.0.1 5 ciljavaiedipsedl Ajouter le sice. ..

1]

Supptimer e site

Espace requis : 9193 ko
Espace libre 1 437452 ko

Suivant = Fin annuler

Cliquez sur le bouton « Fin »

Sur la page de vérification du dispositif, cliquez sur le bouton « Installer »

T x|

Emplacement d'installation

Sélectionnez l'emplacement sur lequel les dispositifs wont Etre installés, {d

Dispositits & installer : Sibes disponibles ;

s Subclipse 1.0.1

fjouter e site. ., |
Supprimer e site |

Espace requis ;9198 ka
Espace libre ;457452 ko

Téléchargement ; plugins/org, kigris, subversion. javahl. win3z_1.0.0.jar (166 kilo-ockets)
AENNENENENE

< Precedent Suivant = | FEir I annuler

Les fichiers du plug—in sont téléchargés.

=

[x

£ Installation/Mise a jour

1l est recommandé de relancer le plan de travail pour appliquer les modifications,
. Toutefois, il est possible d'appliquer les modifications & la configuration en cours
sans relancer le plan de travail. Youlez-vous e relancer maintenant,

Maon Appliquer les modifications

Cliquez sur le bouton « Oui » pour relancer Eclipse.
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15.2.2. Paramétrage du plug-in

Le plug—-in subclipse peut étre configuré dans les préférences dans la rubrique « Equipe/SVN ».

£ Préférences

=101 x|

-Plan de travail
- hide
-ank
- DbEdit
- Développement de plug-in
-Equipe
Conkenu du Fichier
- CYS
Ressources ignorées
E‘m
i Console
Diff/Merge
. Label Decarations
-- Exécution/Débogage
Hibernate Synchronizer
-- Installation/Mise & jour
- 12ME
-- lava

¥ IFacelDbc
/- Log4E
- Lomboz
i Ordre de compilation
-- Tormcak
- LML

Imparter. .. Exparter...

S¥YN

General WM settings:

[ Show revision comparisons in a dialog

[~ Select unversioned resources an commik

[ Fetch affected paths on demand

[ Show tags in remate histary view

Default number of log messages (0=Get All) I 25

—SWM interface:
% JavaHL {IMI)
£ Javasyi (Pure Java)

—Zonfiguration location
{* Lse default config location

"~ Use direckary :

Browse. .. |

Restaurer les waleurs par défaut | Appliguer |

o]

annuler |

15.2.3. Utilisation du plug-in

Le plug-in posséde sa propre perspective nommée « SVN Repository Exploring »

£ sélection de la perspecki

X

wDbEd

ﬁDébngage

== Développement de plug-in
%Expluratiun du référentiel TS
'EgJHiérarchie des types Java
3’31 Java

@ JFacelbc

E,J Mavigation Java
|._|>_‘|Ressu:uurce (par défaut)
\s:uquS'-.-'N Repository Exploring

ED Synchronisation de ['&quipe

Annuler

o]

Il suffit de demander son affichage
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=100 %]

£ 5% Repository Euploring - Plateforme Echpse
Gahisr  Ecter  Mawiguer Search Bromt Tomest Eebouter Fepltre  fide

- o | -8 | RAR Q-5 5 - | Gisw poposta...  Efamen
( TivN Raposkory 1 SWM Arectate | f £ Bl =0

F B wE v =0
| Author | commant

Rirvi... | Tags | oate

| | i
... | Adtected paths Deserition =
| | JLa| =

La perspective se compose de plusieurs vues.

£ Affichage de la vue X

(- (= Mavigation Java LI
E? FDE
(= Q3-Pro

2= SN
g, Pending S¥M Operations
0

i SN Annotate
----- % WM Properties
ﬁ] SWN Repositary
- L= SWN Resource History [

[#-[= Taches de base
-~ Taraet Management ;I

(a]4 I annuler |

15.2.3.1. La connexion & un repository

Dans la vue SVN Repository, cliquez sur le boutonou sélectionnez l'option « New / Respository Location
.. » du menu contextuel.

£ Add S¥N Repository |
Add a new S¥N Repository
add a new 3WMN Repository bo the SYN Repositories view
SVN
Lacation
L AL =l
Fin annuler |

Saisissez l'url du repository et cliquez sur le bouton « Fin ».

Si l'url saisie n'est pas valide, un message d'erreur est affiché
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= Unable to ¥alidate ﬁl

p  Error walidating location: "org.tigris, subversion, javahl, ClientException:

\_4:]/ Couldn't open a repository
sy Unable to open an ra_local session to URL
sy Unable to open repository 'file: [fC: fsynfsvnrepo’
L'emplacement réseau ne peut pas Etre atteint. Pour obkenir des informations
concernant la résolution des problémes du réseau, consulkez 'aide de
Windows,
sy Can't open file "2 svnlsynrepoiformat’s L'emplacement réseau ne peut
pas Etre atteint, Pour obkenir des informations concernant |a résolution des
problémes du réseau, consultez l'aide de \Windows,

Keep location anyway?

Attention : le protocole file:/// ne peut pas étre utilisé avec le protocole JavaSVN. Toute tentative d'utilisatio
de ces deux protocoles ensemble affichera une erreur

#— Unable to Yalidate EI

Error validating location: "org.tigris, subversion. javahl, ClientException: svn:
\_ﬁ(J '‘Ciijavaleclipsesnlifile:C: sy’ does not exist"

Keep location anwway

oo @ B|E=0

A sa création, un projet est vide : il faut créer les répertoires de base en utilisant I'option « New / Remc
Folder » du menu contextuel du projet.

£ New remote Folder x|

Create a new remote folder

Enter or select the url of parent Folder

I File: 11 fsvn)svnrepo)test

?E\,
B I] File: 111 swn)svnrepo
B[ test

Folder name :

I branches

< Précedent Suivant = | Fin I Annuler

Saisissez le nom du répertoire et cliquez que le bouton « Fin ».

Développons en Java avec Eclipse 297



Le bouton suivant permet de saisir un commentaire sur l'opération.

£~ New remote folder x|

Conmit
Enter cormit message - W
aV

Edit the commit comment;

1

hoose a previously entered comment:

Suivant = Fir Annuler

Dans ce cas, saisissez le commentaire et cliquez sur le bouton « Fin ».
Il faut créer les répertoires branches, tags et trunk.

La vue console affiche les commandes subversion exécutées.

/S'-.-'N Resource Hiskory (ECDHSDlE &3 i | f E -~ = ﬁ-\
SN
mwkdir -m """ file:///C:/svn/svnrepo/test/branches ;I
mwkdir -m "" f£ile:///C:/svnfsvnrepo/test/ cags
wkdir -m """ file:///C:/svn/svnrepo/test/trunk

w
ki LI_I

15.2.3.2. Ajouter un projet au repository

Dans la perspective Java, sélectionnez un projet dans la vue « Packages » et utiliser I'option « Equiy
Partager le projet ... ».

La premiére page de l'assistant permet de sélectionner le type de référentiel & utiliser.

£ Partage du projet ﬂ

Partage du projet
Sélectionnez le plug-in de référentiel qui va étre T
utilisé pour le partage du projet sélectionné. <:=D'

Sélectionnez un kype de référentiel :

= Brecedent Suivant = | Fir I Annuler
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Sélectionnez SVN et cliquez sur le bouton "Suivant”. La page suivante permet de sélectionner ou de crée
référentiel qui va contenir le projet.

£~ Share Projeck x|

Share Project with S¥N Repository
Select an existing repository location or create a new location, %UN

This wizard will help wou to share wour Files with the S repository For the First time, Your
project will automatically be imported inka the SYMN repaository, and the Commit dialag will
open to allow you ko commit wour resources,

. Create a new repository location

i+ i_.J_se existing repository location:

I_,] Files ! fsvnfsvnrepo

< Précédent Suivant = | Fin I Annuler

Sélectionnez le référentiel a utiliser et cliquer sur le bouton « Suivant ».

La page suivante permet de sélectionner le répertoire a utiliser. Cliquez sur « Use specified folder name »
sur le bouton « Browse »

£ Repository Browser EI

[=]-[= test
(= branches
E, tags
= 1 Lir

(] 4 I annuler

Sélectionnez le répertoire précédemment créé et cliquez sur le bouton « OK ».

£ Share Project EI

Enter Folder Mame

Select the name of the Folder in the SYN repository, %UN

~ Use project name as folder name

{* Use specified Folder name: Itest,l'trunlq'Tests_S'-.-'N

LIRL:
’7| File: ! fsvnfsvnrepoftest ftrunk  Tests_Shh

The Folder indicated by the URL cannok already exist,

< Précédent Suivant = Fin Annuler

Remplacer « New Folder » par le nom du répertoire a utiliser puis cliqguez sur le bouton « Suivant »
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£ share Project |

Ready to Share Project
g VN

Select Finish to import the project inko the SYM repository,

The wizard has all the information necessary to share vour project with
the SYN repository. When vou click "Finish", the wizard will impaort wour

project into the repository and open the Commit dialog to allow you to
commit wour Fesources,

[ Précédent | Suivart = ||T| Annuler

Cliquez sur le bouton « Fin ». Si le répertoire précisé existe déja alors un message d'erreur est affiché

=~ Remote Projeck Exists EI

Folder 'testftrunk’ already exists in the repository, You musk specify a Folder
name that does not already exist,

Une boite de dialogue permet saisir les informations de commit de |'opération.

Erreus|Javaduc|Dédaratiun 2l 8- =)

W

Filesystem has no item _:_I

svn: URL 'file:///C:/svn/svnrepo/test/trunk/Test SVN' non-existent in that revision

midir -m "Initial imporc." file:///C:/svn/svnrepo/test/trunk/Test_SVH
checkout -N -r HEAD file:///C:/svn/svnrepo/test/trunk/Test SVN

=
1| | 3

Les commandes subversion exécutées sont affichées dans la console, puis la boite de dialogue « Comr
s'affiche.

oo Comarnit ba files) 7 /2 svny svnrepn, Testtrunk/ Test_SYN . _ﬂ
Edit the commi gomiment:
Premiers \l’EIS:I.D!‘I ;!

Choose & previoushy enkered comment:

Checked resources will be gommted Lo SYN version control,

|| Resource [ Tent Stk
OO | fTests_SWN} dasspsth RS
O 7 fuests s projedt urversiord
B (= [Tests_S¥hibin uirversiorsd
B = frests_swmfanc unverskred
B & [Tests_SWhfsrcfeom uirversiored
B & [Tests_S¥Njsrcjcomimdoudon: [ —
B & [Tests_SWbsrejeomfimdoudous tests urversionsd
B = [Tests_Swiisrcioomimdoudours: testssubversion v siorsd
E 1 Teats Syh e e omlinmdoudous: et fa bwversion Test v, javs Uy RrEord
i | _p'

seect il | omseea | keeplods
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Saisissez un commentaire, sélectionnez les ressources a ajouter dans le référentiel et cliquez sur le bo
IIOKII

5¥N Commit

et SYN Carnrnik
3)

Exécuter en arriere-plan: annuler Détails ==

.La console affiche le détail des opérations exécutées.

Mm e B -=D

mikdir -m TInitial imporc.® file:///C:/svn/svnrepo/cestic ruch.."Tezrr._S‘l.-'N :I
checkout -N -r HEAD f£ile:ff/Ci/=vn/=vorepo/cest/t runJ:fTe:lr._E‘im
Checked out revision 5.
add-H C1yjavaleclipsadliworkspace’ Tests SVM\bin
i 1 javafeclipaad le:kspuEe."TE:lt:_M.-'h:.n
add-H C:% javaleclipsallivorkspace) Tast :_ﬁ'l.l'ﬂ'l. =ro
i i javaleclipasad le:kspu.ce)'Te:lt_-l_S'.-'}rl.-"::c
add-H C:%javalaclipsalliworkspacay Test-a_ﬁ'l.ﬂi'l. =o' com
i Cif javaleclipsed 1/ vorkspace/ Tests SVN/arc/ com
add-N Ciyjevaleclipaedlhworkspace) Teses SVH arc) com' imdoudousx
i Cif javaleclipsed 1/ vorkepaces Tests SVNSare/ com/ jmdoudoux
add-N Ciyjeavaleclipaediivorkspace) Teses SV arch com' imdoudouxiceats
K Cif javaleclipaed 1/ vorkespaceS Tests SVNSare/ com/ Jmdoudoux/ tesns
add-N Ciyjeavaleclipaediivorkspace) Tescs 3V arch comt imdoudouxh ceatsl aubversion
] Cif Javaleclipaed 1/ wrkspaces Tears SVNSace/ com' Jmdoudows/ ceacs/ aubveraic
add =N Cihvjavaleclipaedilvorkspace) Teara VIS archcom dmdoudows ceats subveraion) Tears
1] Cif Javaleclipaed 1/ wrkspaceS Tears SVNSace/ com' Jedoudows/ ceaca/ aubveraic
Copmit =m "Pramiere wversion" C:fjaveseclipsedlSeorkapace’ Teats SWNSBRin Cifjevaleclips
Aedding eclipsell/vorkapace/ Teacs_SVH/bin
Adding eclipaell/vorkapace/Tesca SVN/scc
Adding eclipsell/vorkapace/Tescs_SVN/scc/coms
Adding eclipsell/workapace/Tesca SVN/ sro/foomy jredoudoux
Aelding eclipsell/workapace/ Test =|_51I'NI." sro/f ooy jmdoudoux/ tesca
Aelding eolipsell/workapace, Test :I_EVH." sro/focoey jmdoudou/ cesca/ subversion
Adding eolip=ell/workapace, Test 5_5'&!‘!11." =rof oo fmdoudouxf testa/ subversion' T
Transmicting file dats ...
Committed revision é. |

ﬂ | of

Dans la vue « Packages », les ressources sont affichées de fagon a indiquer leur connexion avec le référen

Eﬂﬂ com.jmdoudou, kests, subversion
: De, TestSWM.java & 10/10/06 15:29 jumbao
-2, Biblioth&que syskéme IRE [jrel.5.0_07]

L'option « Equipe » du menu contextuel du projet permet maintenant un accés aux principales commandes
subversion
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5'3 Synchronize with Repository
@ Commit, .,

i Update

8 Create Patch,..

Appliquer un correctif, ..

Lz Showin Resource Histary

[l show Properties
@' Set Property. ..
add Keywords, ..
& ndd boVersion Conthol

" fdd bo symiignare

‘F—‘ Branch)Tag...

B Switch...
y Merge. ..

Tﬁ%‘, Configure Eranches|Tags

Cu:up\,-'...

Bl Export...

&, Edit coniflicts

=) Revert...

X Mark as/Deleted

& Mark Resolved

|-_=|'?_'J Show pending oper ations
<% Cleanup

Disconnect. ..
Partager e projet. ..

Par défaut, les nouvelles ressources ne sont pas ajoutées automatiquement au référentiel.

i Mue Packages X Hiérarchie| =0
o ow
Espace de travail | H =
=T Tests_ BRLTLrunRy | esk_Sh]

E@ sre

= % com.jmdoudou, kests, subversion
I D, Testavh, ]ava & 10/10/06 18:29 jumbo

Elles apparaissent un point d'interrogation en bas a droite de leur icbne. Elles doivent étre ajouté
manuellement en utilisant I'option « Equipe / Add to version control» de leur menu contextuel.

i YMue Packa Hiérarchie| = O

'[:ﬁ Tesks WM [testitrunk)Test_SWH]

El @src

% com. jmdoudou tests, subversion
I D, TestS'-.-'N ]ava & 10/10/06 18:29 jumbo

- [ I

l -2 Bll:ulu:utheque s';.-'steme JRE [jrel.5.0_07]
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L'icdne change en une petite fleche bleue indiquant que la ressource est ajoutée dans le référentiel mais
pas commitée.

Pour faire un commit des modifications vers le référentiel, il faut utiliser I'option « Equipe / Commit » du
menu contextuel.

-

£ Commit to: file:// /C:/svn/synrepo/test /trunk/Test S¥MN/src/com) 5[

Edit the commit comment;

-
4 k

hoose a previously entered comment:

! [

Checked resources will be committed to SWM wversion contraol,

| Resource | Text Status

m [Tests_SWh/src/com)imdoudoustests/subversion TestSYNZE java added

l | i
Select All | Deselect all | [ Keeplocks

(] 4 I annuler

Par défaut les fichiers ajoutés sont sélectionnés. Saisissez un commentaire et cliquez sur le bouton « OK ».

Si des modifications sont apportées a une ressource du référentiel, son icone est modifiée.

i e Packar Hiérarchie| = O

E[:ﬁ Tests_SYM [testitrunk) Test_SWh]
£ src
El% comn. jmdoudous, kests . subversion
De, TeskSYM.java 6 10/10/06 15:29 jumbo
_ - [y java 7 10/10/06 1644 jumbo
5-,5 Bibliothéque systéme JRE [jrel.5.0_07]

15.2.3.3. Synchroniser l'espace de travail et le référentiel

L'option « Equipe / Synchronise with repository » permet d'accéder a la perspective « Synchronisation
I'équipe ».

= Confirmer le changement de perspective 5[

La vue Svnchronisation est associée & la perspective Synchronisation de
\_ﬁ(J ['Equipe, Youlez-vous accéder 4 cette perspeckive maintenant 7

[~ Mémoriser ma décision
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Cochez la case a cocher « Mémoriser ma décision » et cliquez sur « Oui » si cette boite de dialogue appare

15.2.3.4. Checkout d'un projet

Dans la perspective « SVN Repository Exploring », il est possible de demander le check out complet d'
projet : dans la vue « SVN Repository », il faut sélectionner I'élément et utiliser I'option « Checkout » di
menu contextuel.

x
Check Out As
Select the method of check out, 2 VN

Choose how to check out Folder Test_SWM

{* i“heck out as a project configured using the Mew Project Wizard:

~ Check out as a project in the worksparce

Project Mame; | Test_SYR

< Précedent Suivant = | Fin I annuler

Pour obtenir les ressources dans un projet existant, sélectionnez « check out as project in the workspace
cliquez sur le bouton « Suivant ».

La page suivante permet de sélectionner le chemin de l'espace de travail.

£ Checkout from S¥M EI

Check Out As

Select the project location, 2 ViN

¥ Use default warkspace location

Location: I Z: fiavaleclipse3l fworkspace Brawse, .. |
::Ereu:edentl SUivant = ”TI annuler |

Cliquer sur le bouton « Fin »

i ] Zhecking out Test_SWh

HEREN
Chjavaleclipse3lworkspace! Test_SWh

Exécuter en arriere-plan: annuler Détails ==
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15.3. Le plug in Subversive
Ce plug-in est téléchargeable a I'url :

http://www.polarion.org/index.php?page=overview&project=subversive
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Partie 4 : le développement avancé avec Java

Cette quatriéme partie présente le développement avec Java nécessitant quelques paramétrage ou I'utilisat
de plug-ins tiers.

Elle comporte les chapitres suivants :

 Des plug-ins pour le développement avec Java : présente quelgues plug-ins tiers facilitant le
développement avec Java.

 Le développement d'interfaces graphiques : présente plusieurs plug—ins pour faciliter le
développement d'applications graphiques utilisant AWT, Swing ou SWT.

* Le plug-in TPTP (Test & Performance Tools Platform) : présente le plug—in TPTP (Test &
Performance Tools Platform) a pour but de proposer un framework permettant de fournir des service
de mesures de performance et d'automatisation de tests.

» Hibernate et Eclipse : Présente le plug-in Hibernate Synchronizer qui facilite la mise en oeuvre de
I'outil de mapping Hibernate.
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16. Des plug-ins pour le développement avec Java

Il existe de nombreux plug-ins développés par des tiers pour enrichir Eclipse. Certains de ces plug-ins s
spécialement dédiés a faciliter le développement de code avec Java.

Ce chapitre va présenté plusieurs de ces plug-ins :

» Jalopy : ce plug-in permet de mettre en oeuvre I'outil open source du méme nom qui permet
formatter le code source

» Log4E : ce plug—in permet de faciliter la mise en oeuvre d'un systéme de log (log4J, api de logging c
JDK 1.4 ou common logging)

16.1. Le plug—in Jalopy

Jalopy est un utilitaire open source trés pratique qui permet de formatter du code source Java et méme
vérifier I'application de normes de codage.

Il permet notamment :

« d'indenter le code

» de générer des modeéles de commentaires Javadoc dynamiques en fonction des éléments du co
documenter (par exemple générer un tag @param pour chaque paramétre d'une méthode)

» d'organiser l'ordre des clauses import

« d'organiser I'ordre des membres d'une classe selon leur modificateur

« de vérifier I'application de normes de codage,

Il existe des plug-ins pour plusieurs IDE dont un pour Eclipse : il suffit de télécharger le fichier
jalopy-eclipse—0.2.6.zip sur le site http://jalopy.sourceforge.net/download.html

Pour installer le plug—in, il faut décompresser le contenu de I'archive dans un réperoire temporaire et copiel
répertoire de.hunsicker.jalopy.plugin.eclipse_0.2.6 dans le répertoire plugins d'Eclipse.

L'option "Jalopy preferences" du menu "Fenétre" permet de paramétrer Jalopy
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E Jalopy Sebtings

General | | Genesal

Frojects
Q- Printer Comvontis

Bracas Marmies [Sun

White Space | | Description: [Sun Java Cading Cormantion
Indentation

Wrapping

Elank Lines Compliance

Caomments Source compatibility: qu -
Impodts

Entiromnaneni
Sanadac
Huader | mport.. | Eport. |
Fonder
Sodting
Misc

@ Code Inspecior
Maming

Messages

| ok || apwy | cancer |

Pour la mise en oeuvre, il suffit d'utiliser le menu contextuel "Format with Jalopy" de I'éditeur de code Java.

package com.moi.test;

public class TestJalopy {

public static void main(String[] args) {}
public void maMethode(int a, int b) {}
private int maMethode2(int a) { return a; }
public void maMethode3() {}

}

package com.moi.test;

/**
* DOCUMENT ME!
*
* @author $author$
* @version $Revision$
*
/
public class TestJalopy {
/**
* DOCUMENT ME!
*
* @param args DOCUMENT ME!
*
/
public static void main(String[] args) {

}

/**

* DOCUMENT ME!

*

* @param a DOCUMENT ME!

* @param b DOCUMENT ME!

*/

public void maMethode(int a, int b) {
}

/**

* DOCUMENT ME!

*/

public void maMethode3() {
}
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/'k*
* DOCUMENT ME!

*

* @param a DOCUMENT ME!
*

* @return DOCUMENT ME!

*

private int maMethode2(int a) {
return a;

}

}

Le formattage du code source est réalisé en tenant compte des nombreux parametres définis dans Jalopy.
Il est également possible de demander le formattage de I'ensemble des fichiers source Java contenus dal

ou plusieurs packages ou répertoires. Il suffit de sélectionner le ou les packages ou répertoires et
sélectionner I'option "Format" du menu contextuel.

16.2. Log4E

Log4E est un plug-in gratuit dont le but est de faciliter I'utilisation d'une API de logging dans du code java.

Log4E propose en standard d'utiliser 3 API : Log4J, I'api Logging du JDK 1.4 et I'api Common Logging di
projet Jakarta.

Le site officiel de ce plug—in est a l'url :_http://log4e.jayefem.de/index.php/Main_Page
16.2.1. Installation

Il y a deux facons d'obtenir le plug—in et de l'installer :

« télécharger I'archive .zip contenant le plug—in et le décompresser dans le répertoire d'installatic
d'Eclipse
« utiliser la fonctionnalité de mise a jour d'Eclipse avec I'url : http://log4e.jayefem.de/update

16.2.2. Les parametres
Le plug-in Log4E posséde de nombreux paramétres modifiables dans la fenétre de gestion des paramétres

Un des paramétres le plus important se situe a I'arborescence Log4E / Profile / Templates
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£ Préférences _ O]

E Java _‘J Templates
= Log4E
Farmnat Profiles
=1 Frofile {idk1.#ogging level =]
- Imports and Declar. logd]
- Pasitions cammong-logging
. Statements |jdk1.4-lagging lagp
_ ‘. Templates ot
- Replacement e o |
i |Jzer Interaction
- Ordre de compilation [
LI I _’IL Presview | Restaurer les waleurs par défaut | Appliguer |

Importer... | Exporter... | Ok I Annuler I

Le profile permet de sélectionner I'api qui sera utilisée par le plug-in lors de la génération de code pour |
opérations demandées.

16.2.3. Utilisation

Le fichier suivant sera utilisé dans cette section :

Exemple :

package com.jmd.test.java;
public class TestLog4E {

public static void main(String[] args) {
inta=1;
inth =2;
System.out.printin("resultat = " + additionner(a, b));

}

public static int additionner(int a, int b) {
intres=a+b;
return res;

L'api de logging sélectionnée dans la préférences pour les exemples de cette section est celle du JDK 1.4.

Le menu contextuel de I'éditeur de code se voie ajouter une nouvelle option nommée Log4E.

Declare Logger

5 Alt+Shift+5 »
t Ingert Log Statement At This Position... ouiEe * I *
. Refactor Alt+Shife+T »
Inzert Log Statements For Thiz kMethod Local Histar ,
v Ingert Log Statements For Thiz Clazs b
L Ref »
. Replace Syztem.out's Faor This Method = erenu.:es
; . Declarations J
Replace Spstem.out's For Thiz Clazs
&
Maodify Log Statements For This Method s
todify Log Statements For This Class

Avant de pouvoir utiliser une de ces options, il est nécessaire de sauvegarder le code source pour permett
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plug—in de réaliser les modifications.

£ Enregistrer les ressources modifiées |

Pour continuer, vous devez zauvegarder les rezzources modifigées suivantes.
Cliguez zur OF, pour confirmer ou sur Annuler.

-
(] I Annuler

Cette nouvelle entrée du menu contextuel, propose plusieurs options réparties en 4 groupes.

Toute opérations impliquant une modification du code est soumise a lI'approbation de ['utilisation sous
forme d'une vue permettant de comparer le code avant et aprés modification et d'accepter ou non
modifications.

L'option « Declare Logger » permet de demander l'insertion dans le code des clauses imports ainsi que
déclaration des objets nécessaires a l'utilisation de I'api de logging .

Exemple :

package com.jmd.test.java;

import java.util.logging.Level;
import java.util.logging.Logger;

public class TestLog4E {

/**

* Logger for this class

*

private static final Logger logger = Logger.getLogger(TestLog4E.class
.getName());

public static void main(String[] args) {
inta=1;
inth =2;
System.out.printin("resultat = " + additionner(a, b));

}

public static int additionner(int a, int b) {
intres=a+b;
return res;

L'option “Insert Log Statement At The Position ...” permet d'insérer du code pour utiliser I'api de logging.

Pour utiliser cette option, il est nécessaire de placer le curseur de I'éditeur de code dans une méthode, sinc
message d'erreur est affiché.

#= Log4E Error |

@ Operation unavailable on the current zelection. Place testcurzor within method.
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L'option “Insert Log Statement For This Method” permet d'insérer automatique des appels a I'api de loggir
dans la méthode : au début de la méthode, a la fin de la méthode et dans les blocs try/catch.

Exemple avec la méthode additionner()

public static int additionner(int a, int b) {
if (logger.isLoggable(Level.FINE)) {
logger fine("start");
}

intres=a+b;

if (logger.isLoggable(Level.FINE)) {
logger.fine("end");

}

return res;

Pour utiliser cette option, il est nécessaire de placer le curseur de I'éditeur de code dans une méthode, sina
message d'erreur est affiché.

L'option “Insert Log Statement For This Class” est identique a I'option précédente mais effectue le
traitements sur toute la classe.

L'option “Replace System.out's For This Method” permet de remplacer les utilisations de la classe System.
ou System.err par l'utilisation de I'api de logging.

Pour utiliser cette option, il est nécessaire de placer le curseur de I'éditeur de code dans une méthode, sina
message d'erreur est affiché.

L'option “Replace System.out's For This Class” est identique a I'option précédente mais effectue e
traitements sur toute la classe.
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17. Le développement d'interfaces graphiques

17.1. Eclipse et SWT

Eclipse est développé en utilisant SWT comme API pour le développement de son interface graphique pc
['utilisateur. Pour le développement de plug-ins, l'utilisation de SWT est donc fortement recommandée mais
est aussi possible d'utiliser Eclipse et SWT pour le développement des applications standalone.

17.1.1. Configurer Eclipse pour développer des applications SWT

Sans plug-ins, il est possible de développer des applications graphiques utilisant SWT avec Eclipse. Bi
s(re, l'inconvénient majeur est de devoir écrire tout le code "a la main ".

Pour le développement d'applications SWT, il est nécessaire de configurer certains éléments notammen
classpath. Dans cette section, la version de SWT utilisée est la 2.1.

Pour utiliser SWT dans un projet, il faut ajouter dans son classpath le fichier swt.jar. Dans les propriétés
projet, sélectionnez « Chemin de compilation Java » et cliquez sur le bouton « Ajouter des fichiers jz
externes ... ».

Une bofite de dialogue permet de sélectionner le fichier swt.jar. Ce fichier est dépendant du systér
d'exploitation sur lequel I'application va s'exécuter. Par exemple sous Windows, ce fichier se trouve dans
sous répertoire plugins\org.eclipse.swt.win32_2.1.0\ws\win32\ du répertoire d'installation d'Eclipse. Clique
sur le bouton « Ok » pour valider les modifications et recompiler le projet.

Pour pouvoir exécuter le projet, il faut que I'application puisse accéder a une bibliothéque native particulie
qui sous Windows se nomme swt-win32-2135.dll. Ce fichier se trouve dans le sous répertoir
plugins\org.eclipse.swt.win32_2.1.2\os\win32\x86 du répertoire d'installation d'Eclipse. Le nhom et le chemi
de cette bibliothéque dépend de la version de SWT qui est utilisée.

Il'y a plusieurs solutions possibles pour mettre ce fichier a disposition d'une application :

1. précisez le chemin de la bibliothéque dans les paramétres de la machine virtuelle lors de I'exécution
Pour cela choisissez, « Exécuter ... » pour ouvrir la boite de dialogue de configuration d'exécutio
Sur l'onglet « Arguments ... », saisir
—-Djava.library.path="chemin_complet_du_fichier" et cliquez sur le bouton « Appliquer » puis sur le
bouton « Exécuter »

Arqumnents Y

-Dijava.library. path="0:\java'edipse\puginsiorg. edipse, swtawin3z_2. 1,2 0stwin3z)x66" ;I

[
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L'inconvénient de cette méthode est que cette configuration doit étre effectuée pour chaqt
configuration de lancement.

2.Ajouter le répertoire qui contient la bibliotheque a la variable PATH sous Windows ou
LD_LIBRAY_PATH sous Unix.

3.1l est possible de copier la bibliothéque dans un répertoire contenu dans la variable java.library.pat
L'inconvénient de cette méthode est qu'il faut recopier la bibliothéque a chaque nouvelle version ¢
SWT utilisée.

4.1l est possible de copier la bibliotheque dans le répertoire racine de l'application. L'inconvénient d

cette méthode est qu'il faut recopier la bibliotheque dans chaque projet qui utilise SWT.

Lors de I'exécution, si la bibliothéque ne peut étre accédée par I'application, une exception est levée.

Exemple :

java.lang.UnsatisfiedLinkError: no swt-win32-2135 in java.library.path

Pour une utilisation sous Linux, la configuration est similaire. Il est cependant nécessaire d'ajouter dans
classpath une bibliothéque supplémentaire nommeée swt-pi.jar. Ce fichier ce trouve au méme endroit que
fichier swt.jar dans le répertoire eclipse/plugins/org.eclipse.swt.gtk_3.0.0/gs/gtk/

Si ce fichier n'est pas inclus dans le classpath, une exception est levée lors de I'exécution :

Exemple :

Exception in thread "main" java.lang.NoClassDefFoundError: org/eclipse/swt/internal/gtk
/0S

at org.eclipse.swt.internal.Converter.wcsToMbcs(Converter.java:63)

at org.eclipse.swt.internal.Converter.wcsToMbcs(Converter.java:54)

at org.eclipse.swt.widgets.Display. (Display.java:118)

at com.jmd.test.swt. TestSWT.main(TestSWT.java:9)

Sous Linux , il faut que 'application puisse accéder a aux bibliothéques natives qui se situe dans le répertc
eclipse/plugins/org.eclipse.swt.gtk_3.0.0/0s/linux/x86

Le plus simple de mettre a jour la variable d'environnement LD_PATH du systéme ou d'utiliser I'option de |
JVM lors de I'exécution ( en adaptant le chemin d'Eclipse) :
—Djava.library.path="/home/java/eclipse/plugins/org.eclipse.swt.gtk_3.0.0/0s/linux/x86.

Si ces bibliothéques ne peuvent étre trouvées lors de I'exécution, une exception est levée.

Exemple :

Exception in thread "main" java.lang.UnsatisfiedLinkError: no swt—pi—gtk—3062
in java.library.path
at java.lang.ClassLoader.loadLibrary(ClassLoader.java:1517)
at java.lang.Runtime.loadLibraryO(Runtime.java:788)
at java.lang.System.loadLibrary(System.java:834)

17.1.2. Un exemple trés simple

Exemple :
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import org.eclipse.swt.*;
import org.eclipse.swt.graphics.*;
import org.eclipse.swt.widgets.*;

public class TestSWT2 {

public static void main(String[] args) {
Display display = new Display();
Shell shell = new Shell(display);
shell.setText("Test");

Composite composite = new Composite(shell, SWT.NONE);
Color couleur = new Color(display,131,133,131);
composite.setBackground(couleur);

Label label = new Label(composite, SWT.NONE);
label.setBackground(couleur);
label.setText("Saisir la valeur");
label.setBounds(10, 10, 100, 25);

Text text = new Text(composite, SWT.BORDER);
text.setText("mon texte");
text.setBounds(10, 30, 100, 25);

Button button = new Button(composite, SWT.BORDER);
button.setText("Valider");

button.setBounds(10, 60, 100, 25);
composite.setSize(140,140);

shell.pack();
shell.open();

while (!shell.isDisposed())
if (Idisplay.readAndDispatch())
display.sleep();

couleur.dispose();
display.dispose();

}
}

Si I'environnement est correctement configuré comme expliqué dans la section précédente, I'exécution
I'application se fait comme tout autre application.

-io/x

|

17.2. Le plug—in Eclipse V4all

V4AIl est un projet open source qui a pour but de développer un plug-in pour Eclipse permettant |
développement d'interfaces graphiques avec Swing ou SWT.
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Version utilisée dans cette section

Eclipse 2.1.2

J2RE 1.4.2_02

VA4AII 2.1.1.9.

17.2.1. Installation

V4All requiére l'installation du plug—in GEF (Graphical Editing Framework) en exécutant les étapes suivante

«téléchargez le fichier zip contenant le runtime de GEF sur le site d'Eclipse
http://download.eclipse.org/tools/gef/downloads/

» décompressez ce fichier dans le répertoire qui contient Eclipse.

* relancez Eclipse et cliquez sur le bouton « Fin » pour valider les modifications apportées par |
plug-in

« cliquez sur le bouton « Oui » lors de la demande de relance de I'application.

Pour installer V4All, il faut suivre les étapes suivantes :

« téléchargez le fichier vdall_ 2 1 1 9.zip sur le site http://sourceforge.net/projects/v4all

» décompressez son contenu dans le répertoire qui contient Eclipse.

* relancez Eclipse et cliquez sur le bouton « Fin » pour valider les modifications apportées par |
plug-in

« cliquez sur le bouton « Oui » lors de la demande de relance de I'application.

17.2.2. Utilisation

Pour utiliser V4all, il faut créer ou utiliser un projet Java existant, puis il faut créer un nouveau projet de tyr
« VA4E Editor ».

£~ Nouveau projet x|

sélectionner & o

LH]
Visual Designer for Eclipse ﬁ

- Développement de plug-in
£l Java
© b W4E Visual Editor

< Precedent I Suivant = I FEir Annuler

Cliquez sur le bouton « Suivant ».
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£ V4E : x|

%% CreatePagel.Title EI

Entrez ou sélectionnez le dossier parent :
| test_v4all

& - o

o 1= PremierTest
'EJ- test_jaas
BT test_junit
'EJ- test_perso
o ];,J, test v4all

MNam du fichier :

Avancees = |

Target APT
' Java Swing

" SWT

{~ HTML (Java Classes)

< Préceédent | Suivant = | Ein I Annuler

Un assistant permet de sélectionner le projet Java qui va contenir le code, de saisir le nom du fichier qui
contenir les informations, et de sélectionner I'API a utiliser

I suffit de cliquer sur le bouton « Fin » pour que la perspective dédiée a V4AIl s'affiche.

=10l
x| oo w x| PRt vl ool X
2y 113» ; |y Seect = VAALL Swing& SWT GLUI =]
W Ppwi  veer | B e -
[z || =lAppesrance = o Evert to Mathed
Iﬁ! Lol et ] Marhaiiey - Simgie Connicton e
= Generabion e ||
APL Type: Swing L |2
Generats M False i 3
= Gegmetry
| Editwe Grid ... 20 =
| Fuecwton [20,30] - il
Gz {100, 200/ E_:ilnpnmuln *
ML Runibeme 5 e I
Ensgrubssy o — |
0 Hame |2 -
D8 Roat [/ 'l
Purtine Su,.. Fase [|[COMPONEATS Me,., |
Template Di.... 'gl |
Trisk Corini... =
'mmmmnmzt..nm}mmw;ﬂ}m}} - X
e
| l-[m | Pessouree | Dans fe domser
I'II _ﬂ:fl | .LI
|Vue Pa... |Proprétis (524 k| Thohes |Console

VA4All propose son propre éditeur pour réaliser de manieére WYSIWYG des interfaces graphiques.

Cet éditeur se compose de deux parties :

* une barre latérale qui permet de définir une action et de sélectionner un composant
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 une zone de travail sur laquelle les composants sont déposés par cliquer/glisser

Par défaut, chacun des éléments de la barre est ouvert, ce qui les rend peux visibles. Pour ouvrir un ¢
élément, il suffit de double cliquer sur son titre.

% Select =
ALL

1 Marguee
L

-3 Event to Method
-~ Simple Connection

Swing

e nteiners

Components *

-

Components Menus

Beans &
Factories

Templates

sers | s Hera

L'apparence de la barre peut étre configurée pour faciliter son utilisation : le menu contextuel de la bar
propose plusieurs options intéressantes :

Copy |

Cotams

v Use Large Icons v List
TIcons Only
Details

Customize...
Settings...

L'utilisation de l'option « Use large Icons » améliore la visibilité des icones.

L'option « Layout » permet de sélectionner le mode d'affichage des composants : I'utilisation de I'optic
« Details » permet d'avoir un libellé associé a l'icbne.

17.2.3. Un exemple simple

Il faut créer un nouveau projet V4AIl.

Dans les propriétés de ce projet, mettre la valeur « True » a la propriété « Generation / Generate Main ».
Il faut faire un cliquer/glisser du composant Frame sur la zone d'édition

A partir de ce moment, il est possible de demander la génération du code et son exécution en utilisant I'opt
« Run » du menu contextuel « Code generation And Run ».

Développons en Java avec Eclipse 318



L'application se lance et la fenétre définie s'affiche : elle est déja fonctionnelle et il suffit de cliquer sur |
bouton de fermeture pour arréter I'application.

- o
%m = VAALL Swing&SWT GUI Desig 2|
£ Marquee

- Event to Method
- » Simple Connection

s Frame !EIE

T o+

Swing

-
] - Desktopeane

;' - Frane

[Lomponents

Lomponents Mermes

Beans &

L factories !
'i'rﬂ:pl:n:u;-_: g | | '_uﬂi
piMembers | & Herarcy | 1 Edtons | 1) Souece vl Compostion | Bean nfo l

Pour ajouter un bouton, il suffit de faire un cliquer/glisser du composant sur la Frame : le conteneur qui \
recevoir le composant change de couleur.

. Frame !E E

. Button 100

Chaqgue composant possede de nombreuses propriétés qu'il est possible de modifier dans la vue "Proprié
Cette vue affiche les propriétés du composant sélectionné dans I'éditeur.

Pour un bouton, il est par exemple possible de maodifier le nom du composant avec la propriété « Basic / Be
Name », le texte du bouton avec « Component / Text », ...

Il faut procéder de la méme fagon pour ajouter une zone de texte (un composant de type TextField).

17.3. Eclipse VE

VE (Visual Editor) est un framework dont le but est de faciliter le développement de plug-in permettant |
réalisation d'interfaces graphiques. Méme si VE est proposé avec une implémentation de référence propos
la conception d'interfaces graphiques reposant sur SWT, Swing ou AWT, le but du framework est de pouvt
proposer a terme la conception d'interfaces graphiques reposant sur d'autres bibliothéques, pas nécessaire
développées en ou pour Java.

. Version utilisée dans cette
Produit .
section
Eclipse 3.1.1.
J2RE 1.5.0 06
Eclipse VE 1.1.0.1
Ecllpse VE NLPackl 1101
runtime
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Le site officiel du plug-in VE est a I'url http://www.eclipse.org/vep/.

Plusieurs versions du plug-in ont été diffusées :

Version Date

1.1.01 Septembre 2005
1.1 Juillet 2005
1.0.2.2 Juin 2005
1.0.1.1 Octobre 2004
1.0 Septembre 2004
0.5 Décembre 2003

17.3.1. Installation
La version 1.1.0.1 du plug-in VE nécessite plusieurs pré-requis pour fonctionner :

e un JRE 1.4.2 minimum

« la version 3.1. minimum d'Eclipse

* et les plug-ins GEF version 3.1 et EMF version 2.1. Ces deux plug-ins sont a télécharger et
installer avant d'installer VE si ils ne sont pas déja installés.

Il faut télécharger les fichiers VE-runtime-1.1.0.1.zip et NLpackl-VE-runtime-1.1.0.1.zip a partir du site

officiel du plug-in et décompresser le contenu de ces deux archives dans un répertoire du systeme. Il su
alors de copier les répertoires features et plugins décompressés dans le répertoire d'installation d'Eclipse.

17.3.2. Mise en oeuvre et présentation rapide

Dans un projet Java existant, il faut créer une nouvelle entité de type «Java / Classe Visuelle».

x
Sélection d'un assistant

Zréez une classe visuele Java

fAssistants
i Java ;I
@f’ Annokation
|
- {F Enumération =
A | >

::Erécédentl Suivant = I Terminer | annuler |

La premiére page de l'assistant permet de fournir des informations sur la classe Java qui sera générée.
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& Mouvelle classe yisuelle Java

Classe Java

Zréez une classe Java

Dossier source @ | gestion_messages Parcourir, ..

Package : | com. jrmd. test, eclipseve Parcourit...

[ifle]

[™ Type englobart ; | Barcourit.

Marn : | TestVE

Modificateurs * public " default " private " protected
[~ abstract [ Ffinal [ static

Skyle :

S AWT ;I Superclasse |javax.swing.JInternaIFrame Parcouti. .. |
B Applet Interfaces ! Ajouter... |
i~ Boite de dialogue
]

ool | Cadre
-l Faire défiler le pannea SLFEATIER |
-[]] Fenétre
|| Panneau Quels raccords de méthode voulez-vous créer ?
El'-:—:" atreb [ public skatic woid mainfString[] args)
A8 Objet
- [T Constructeurs de la superclasse
4] | k v Méthodes abstraites héritées

< Précédent Stivant = | Terminer I Annuler |

Il faut saisir le nom de la classe et renseigner les informations utiles (packages, style, super classe),
cliquer sur le bouton « Terminer ».

L'assistant a généré une classe Java qui s'ouvre dans un éditeur particulier, I' «Editeur Visuel». Le lancern
de cet éditeur nécessite le lancement d'une machine virtuelle dédiée.

Opération de I'utilisateur en attente )

™ L'opération de 'utilisateur atkend la fin de 'exécution de la tache "GEénération
1 du plan de travail",

' Créer une machine virtuelle distante pour Yisual Editor for Java [H

= Configurer Java Yisual Editor

ENENENNEENEER
Zonstruckion du modéle : com, jmd. test, eclipseve, TestvE
= Java - Test¥E.java - SDK Eclipse ]

Il est possible d'éditer cette classe avec I'éditeur de code Java ou grace au plug-in VE de I'éditer ave
"Editeur Visuel".

—

=52 test_ve 5| Editeur de texte
: E|f_5 sFC Quvrir la higrarchie des bypes F4 |1| Editeur Tava
- E- comuim ; :
- I |5=| Copier ChrlC s B Editeur visuel
[ Bibliothequ S Coller Chrl+y 4] Java Madel Editor
=174 tests e
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Lors du lancement de cet éditeur visuel, si I'erreur ci dessous s'affiche, c'est que la version du plug-in G
requise n'est pas installée avec Eclipse.

= Emreurs lors de 'ouverture de I'éditeur |

Impozzible d'instancier 'editewr ;

org.eclipge. ve.internal java. codegen. editarpart.J avavizualE ditor
java.lang VernfyErmar: [class:
org/eclipsesvesinternaldjavascodegendeditorpart ) avatfizualE ditorPart,
method: createPalettetfiewer signature;

[Lorgdeclipzedswtiwidgets/Composzite; ] Incompatible object argument for
furction call

L'éditeur se charge et s'adapte en fonction du code de la classe en cours d'édition.

0 buidoanl | 25 build.xml M ~m

e

hargement. ..

Palette

W
package com.jmd.test.eclipseve; =

O

Fimport java.awt.BorderLayout;[)

st “public class TestVE extends JInternalFrame { b

private JPanel jContentPane = null;

,-"I**

* Thiz iz the default constructor
e
public TestVE() |

super () B
A A L

L'éditeur se compose de trois parties :

» En haut, un éditeur Wysiwyg du composant en cours de développement
» En bas, un éditeur de code qui affiche le code java correspondant

« A droite une barre de menu rétractable qui permet de sélectionner les composants a utiliser, regrou
par themes

Une fois le chargement terminé, I'éditeur Wysiwyg affiche le rendu le composant en cours d'édition.
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-

I
- | [

Palette

F.

package com.jmd.test.eclipseve; A|E|

La sélection d'un composant dans I'éditeur Wysiwyg affiche le code correspondant dans I'éditeur de code.

|
4
¥
=
£z
i
o
Ll L]
@ getIContentPane)
o jContentPane  javax.swing, JPanel
b
private JPanel getJContentPane ] AID
if {jContentfane == puil)] |
jContentPane = new JPanel{)
JContentPFane.setlayout (new |
} i
return jContentPane;
} e
4] i ; [

La vue « Propriétés » affiche les propriétés du composant actuellement sélectionné dans I'éditeur.

i B
ErreurslJavathlDéclaratinn (ﬁ Proprigtés &5 i
Ew oo
Propriébé | Yaleur -
backoround 238,238,238
bordure Wide(0,0,0,00
componentOrientakion TN
enablad brue
font Dialog, standard, 12 i
foreground 51,51,51
R
=nom du champ jontentPane i
4 : i | _"J_‘I

Développons en Java avec Eclipse 323



La vue « Beans Java » affiche sous la forme d'une arborescence les différents éléments qui constituer
composant en cours de développement.

S

¢ Beans Java X

=-|E this
llEiContentPane

E]v.ﬂiv=a\

La sélection d'un élément dans I'arborescence sélectionne le composant dans I'éditeur Wysiwyg et
propriétés sont affichées dans la vue « Propriétés ».

17.3.3. L'ajout d'éléments

Pour ajouter un nouvel élément dans le composant en cours de développement, il faut afficher la palette
laissant le curseur de la souris sur la barre de menu rétractable.

-

| [.} Sélection

[:1 Cadre

s Sélection du bean
[Ep Composants 5., #
= JButton

[+ ICheckBox

(' JRadioButton

_j_ JToggleButton
&7 JLabel

[ TextField

ts= JPasswordField
E;E ITextArea

e 25 25lider
package com.jmd.test.eclipseve; 'j
(111 J5crollear

Palette

Fimport java.awt.BorderLayout;:[] L st

ﬁ IComboBox
uwi “public class TestVE extends JInte @ IMree

o JTable dans
private JPanel jContentFane - J5ecrallPane

] ITable

- JEE  TableCalumn
* This is the default const) .'!F'rmr.ng!:!a"
o

.~ Conteneurs Swing
. public TestWVE() | — .
super (] ; .= Menus Swing

ﬂ L~ Contrdles &WT

Il suffit alors de cliquer sur le composant dans la palette
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' [.} Sélection

” [:1 Cadre

s Sélection du bean
53153 Composants 5., #
I {3 JButton

ied v ICheckBox

{+ JRadioButko

LI WL

puis de cliquer a sa position sur le composant.

0
[
-

FY

Palette

@ getlContentPane)
o jContentPane  javax.swing. JPanel

La localisation du nouvel élément est facilitée par I'affichage des zones du gestionnaire de positionnement
composant survolées par la souris (dans I'exemple ci dessus un BorderLayout).

Une fois le composant ajouté, une boite de dialogue permet de saisir le nom du nouveau composant.

Erom x|

Mom du bean
Indiguez les noms des beans @

@ [ jButton | jButton

Préférences ™ Me plus poser la question

(] 4 I annuler

Le code correspondant au composant est ajouté et le composant s'affiche.
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o #TestvE.java X = O
4
u
o
Al
m
o
Fa.
if [(jButtonQuitter == null) -AID
jEuttonfuitter = new JBul
H
return jEuttonpuitter:
=
} -
4 | 3

Les propriétés peuvent étre mises a jour, par exemple :

*

=m
4
u
o
Al
m
o
F .
if (jButtonQuitter == null) { A||:|
jEuttonQuitter = new JButtoni)
jEuttonQuitter.setText ("QJuitter™) ;
; | | i
return jButtonQuitter; =
A I>|_I |

1

il B
Erreurs ‘ Javadoc | Déclaration [,E Proprigtés E@\ =
EEEE

Proprigté | Yaleur il

rolloverEnabled krue

rolloverlcon

selected False

rtexte Quitker

boolTipText

il
o

L'ajout d'un autre composant est tout aussi facile : par exemple, ajouter un composant JLabel dans la pe
North du gestionnaire de positionnement. Ces propriétés peuvent aussi étre modifiées en fonction des bes

Développons en Java avec Eclipse 326



E
Erteurs | Javadoc | Déclaration m
B Sl
Proprigké | Yaleur il
fonk Dialog, gras, 12
foreground 51,51,51
=horizontalalignment ZEMTRE
harizonkalTextPosition ESPACES DE FIM DE LIGNE
ican
nor
=nom du champ jLabelTitre
=preferredsize 91,30
=texte Exemple de test
toolTipText
| verticalalignment CEINTRE _|;|
4 3

L'éditeur Wisywig affiche le résultat :

-

= O
" 4
Z (aucun titre dé o ] 4 ”
Exemple de test u
T
m
&
Quitter

L'ajout d'un conteneur ce fait de la méme facon que celle d'un composant. Dans les propriétés, il est poss

de modifier le gestionnaire de positionnement défini par défaut pour ce conteneur en modifiant sa proprié
layout.

KErreurs|Javadu:u:|Déclaratiu:un =
B
Propriété I Maleur :I
enabled krue
fFont Dialog, standard, 12
foreground 51,51,51
riar
=nom du champ jContentPane
preferredsize a1,&0
[F =présentation BorderLayouk -
écart harizontal ‘Borderl ;'
Ecart vertical Bo J
kool TipText Eif;f:?;ﬂvjmﬂ 1.
wisible FlowL ayout i B
1] | K]

Il est possible de déplacer un composant d'un conteneur vers un autre. |l suffit de faire un cliquer/glisser
composant vers le nouveau conteneur.

Exemple : déplacement du bouton dans la partie East du gestionnaire de positionnement BorderLayout
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fl *TestvE java X =0
]

Exemple de test o

K

-]

o

Quitter

= '

A *TestyE.java X 8
]

BT sioix| I
Exemple de test o

g

-]

o

Quitter

Exemple : déplacement du bouton dans le panneau inséré dans la partie South

-

M *TestyE java X = 5
1
[ (oucum GRS T1=I1% !
‘ Exemple de test ﬁ
.................................... Quitter ”
T *TestiE.java X =E=
1
[ Caucun SERRRNET1=TY| !
Exemple de test ‘ ﬁ
I

‘ Quitter ‘

La mise en forme des composants est treés intuitive et tres facile d'emploi notamment grace a un affiche
particulierement pratique des gestionnaires de positionnement de chacun des conteneurs.
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17.3.4. La gestion des événements

Pour ajouter la gestion d'un événement particulier d'un composant, il faut utiliser I'option « Evénements »

menu contextuel de ce composant.

Par exemple, pour ajouter un événement sur le clic du bouton, il faut :
« Cliquer sur le bouton pour le sélectionner
« Utiliser I'option « Evénements » de son menu contextuel

« Et sélectionner I'option « actionPerformed »

Ajouter des événements ...

Evénements

Définir le texke 2% ackionPerfarmed

Personnaliser la présentation. ..

Exécuter en kank que b ©= enabled

Deéboguer en kank que b a5 bexte

[ PP =t [P, IR B — [ 9

Le morceau de code correspondant est automatiquement généré.

Fa.

jButtonCuitter.setText ("Ouitter™) ;

i

Jystem. ort.printlniTactionPerformed(] ™) ;

l:
1] |

o

jButtonQuitter.addictionlistener (new java.awt.event.Aotionl
public void actionPerformed|java.awt.event.AotionEvent

AR

pill

Une tache de type « A faire » (TODOQO) est créée pour rappeler au développeur que cette méthode a été gér

automatiquement et qu'il faut la compléter avec le code adéquat.

Il est par exemple possible de remplacer I'affichage du nom de la méthode sur la sortie standard par |

demande de l'arrét de l'application.

4 W

JButtonCuitter.setText ("Juitter™) ; ‘:jg
jEButtonQuitter.addictionlistener (new java.awt.event.AotionListener () |
public void actionPerformed|java.awt.event. ioctionEvent )
Svstem. exit (0) ;
H
=

o

Pour pouvoir définir un gestionnaire pour un des autres gestionnaires d'événements, il suffit d'utiliser I'optic
« Evénements / Ajouter des événements » du menu contextuel. Une boite de dialogue permet alors

sélectionner I'événement désiré.
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& Ajout d'un événement - jButtonQuitter-"Quitter™ 5[

Page Ajout d'un événement

B+ Modification pouvant |ﬂ Evénement émis lorsgu'une touche est enfoncée
---//’@ Mouvement de la sour
Lo :
...//@ Souris € Ukiliser [Ecouteur existant
1@ Touche

o &% Créer un écoukeur

""" ©% keyReleased ¥ @tend : java.awk.event. kevadapter

@3 ke Typed )

- i implémente : java,awt, event. KeyListener

4 I I .3

Terminer I annuler

Il suffit alors de sélectionner :

* soit un type d'événement (par exemple Touche) : dans ce cas les trois méthodes correspondant
trois événements du listener correspondant seront générées

» soit directement un événement : dans ce cas, il est possible de définir quel sera l'origine c
gestionnaire d'événement (Listener ou Adapter) selon que I'on veuille ou non une définition par défa
des méthodes a implémenter.

Un fois qu'un gestionnaire est défini, une petite icbne en forme de lunette apparait en haut a gauche
gestionnaire.

Si le gestionnaire d'événement est déja partiellement implémenté pour un événement particulier, alors lors
la sélection d'un autre événement, VE propose d'utiliser le gestionnaire existant.

& Ajout d'un événement - jButtonQuitter-"Quitter" ﬂ

Page Ajout d'un événement

B+ Modification pouvant F;I Evénement émis lorsqu'une touche est reldchée
---//’@ Mouvement de la souri
T i
&t? Souris ) %" Lkiliser 'écouteur exiskant
- Touche - KeyListener
..®% keyPressed " Créer un écouteur

% Etend : java,awk.event. Keyadapter

- € implEmente ¢ java,awk event. keyvlistensr

4 | 5

Terminer I annuler

17.3.5. Exécution
Si I'application contient une méthode main(), il suffit de demander I'exécution de cette classe.

Dans I'exemple ci dessous, la classe ne posséde pas de méthode main(). Il suffit d'écrire une classe qt
instancier un objet de type du composant créé et qui va l'afficher
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public class TestVeRun {
public static void main(String[] args) {
TestVE tv = new TestVE();
tv.show();
}
}

NN o)X

Exemple de test

Quitter

Un clic sur le bouton « Quitter » ferme I'application.

Il est aussi possible de demander I'exécution sous le contrble du débogueur comme pour une toute a
application.

Dans les Préférences, il est possible de modifier certains parametres du plug—in en sélectionnant d
I'arborescence "Java/Editeur Visuel".

imix
entrer le bedbe du Al ‘*1 Editeur visuel Chiw O
&) Hbernate Synchrarizer a |
- InstalationfMise & pour Support et ressources disponibles sur |a page d'acousil et dans be forum.
= Internet z
5. TME Spparence | Génération du code | Styles de modéle |

iffichage de Péditeur visuel et da ['adkeur de code source
{ﬁ Lun &u dessus de Fautre dans une sous-fenétre en dews parties { Sur des pages de bioc-notes distinctes
¥ Coupvrir o voe Propriétés [
P uvrir Ja s Beans Java
Apparence da Swing ¢
| o | Classe I
[] <auon= [ourveall..,
[#- Préférences de révis et javae sweing. plaf . metal Metall ookandFes| —‘
[#) Présentation [ coE Mot oM. 5Un, javea, swing, plaf, motF MotifLookAndFes| Edier... I
= Style de code [ windows coam. sun, java. swing, plaf  windows . WindowsLookAndFeel -
- IFamabbc [ windews Classss  com.sun, java. swing.plaf windows. WindowsClassicL ookandFesl SURAIREr I
= LogdE
Madules du projet JZEE
= PMD [+ Afficher la grile lorsque e contenslr ou ses enfants sont sélectionnés
=} Profilage et journaksatio ot e [
& p Espacement de grille XY : !1
- Serveur ¥ Demander |2 nom du bean bars de |a création
- Services Web
= Test
=1 UML
Wafidation
B Wb et WML = = = |
4] [ i Restaurer les valeurs par géf Appliquer
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18. Le plug—in TPTP (Test & Performance Tools
Platform)

Le projet TPTP (Test & Performance Tools Platform) a pour but de proposer un framework permettant c
fournir des services de mesures de performance et d'automatisation de tests.

Historiquement, le projet TPTP était diffusé sous le nom Hyades.
Il se compose actuellement de 4 sous projets :

« TPTP Platform : il se compose du Coeur du projet TPTP et propose des services de bases comm
aux autres sous projets

« Monitoring Tools : il propose des services pour collecter et analyser des informations concernant le
ressources d'une application et du systéme

» Testing Tools : il propose des services pour faciliter les tests

« Tracing and profiling tools : il propose des services pour collecter et analyser des information
concernant les performances d'une application

La page du projet TPTP est a l'url :_http://www.eclipse.org/tptp/

La version mise en oeuvre dans ce chapitre est la 4.1

18.1. Installation

Il est possible d'installer le plug—in par I'outil de mise a jour de Igoiciels ou par un téléchargement et ur
décompression des fichiers requis. Dans ce dernier cas, il faut télécharger sur le site du projet les fichiers :

* tptp.runtime-TPTP-4.0.1-200510031151.zip : runtime du projet TPTP

* NLpackl-tptp.runtime-TPTP-4.0.1-200510031151.zip : traductions du rutime du projet TPTP
* tptpdc.win_ia32-TPTP-4.0.1-200510031151.zip : agent controller pour le systéeme Windows
e rac—nll-tptp.sdk-TPTP-4.0.1-200509281716.zip : traductions de l'agent controller

L'installation de la partie runtime du plug-in se fait comme pour tout autre plug-in en décompressant I
archives.

L'agent controller est un processus dépendant du systeme sur lequel il s'exécute pour assurer le lien ent
JVM et le plug in TPTP.

Il faut décompresser le fichier tptpdc.win_ia32-TPTP-4.0.1-200510031151.zip et

rac—nll-tptp.sdk-TPTP-4.0.1-200509281716.zip dans le répertoire d'installation Eclipse (il est recomman
de réaliser cette décompression dans un répertoire dédié hors du répertoire d'installation d'Eclipse).
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Il faut ensuite exécuter le fichier SetConfig.bat contenu dans le répertoire bin décompressé de |'age
controller.

Il suffit de valider chacune des réponses par un appui sur la touche Entrée sauf si la valeur proposée
convient pas.

Il faut ajouter le chemin du répertoire bin dans la variable PATH du systeme

Modifier la variable utilisateur ) 2 =]

Mom de la wariable I Path

Yaleur de la wariable I % 1a%a_HOMEbin;C:\javaleclipse31 1ibin;!

(] 4 I Annuler

Il faut créer une nouvelle variable nommée RASERVER_HOME ayant pour valeur le chemin d'installation d
I'agent controller

Mouvelle variable utilisateur ) 2 =]

Mom de la wariable I RASERYER_HOME

Yaleur de la wariable I Cijavaleclipsesll

(] 4 I Annuler

18.2. Profiler une application

La classe ci—dessous est utilisée dans cette section.

Exemple :

public class TestTP {

/**

* @param args

*/

public static void main(String[] args) {
StringBuffer b = new StringBuffer();
for(int i=0; i<1000; i++) {
b.append("texte ");
}

}

Pour utiliser le plug—in TPTP, il est nécessaire de lancer I'agent controller. Le plus simple est d'utilise
I'option « Exécuter... » du menu démarrer et de demander I'exécution de la commande raserver.
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- Entrez le nom d'un programme, dossier, document ou d'une
5 ressource Internet, ek Windows l'ouvrira pour vous,

CIEir I raserver - I

(] 4 I annuler | Earu:u:uurir...l

Cliquer sur le bouton « OK » pour lancer I'agent controller.

java'eclipse31 14 bin’

AP

Pour créer une nouvelle configuration, sélectionner I'option « Profiler en tant que / Profiler ... » du men
contextuel de la classe dans I'explorateur de packages

Profiler en tant que ol 1 Prafiler sur le serveur  Al+Maj+F, R

i 3
Equipe [7] 2 Application Java
Comparer L4
Remplacer par K ‘3- Profiler. ..

Restaurer & partir de I'historique local.

La boite de dialogue « Profiler » s'ouvre

Création, gestion et exécution des configurations

Configurations ;

-] Applet Java

----- application Eclipse
3 PP R [l Perspectives

[T Application Java

'™

Ll Application Java externe Ces parametres associent une perspective & des configurations de lancement Application
i |:‘—1_3, Connexion - Processus Java. Une perspective différente peut Etre associgée & chague mode de lancement pris
- Fer e en charge et peut 8kre éventuellement ouverte lorsqu'une configuration est lancée ou

F . qu'une application s'interrompt via les préférences de débogage, Pour indiquer qu'une
{8 ?tattlsthue perspective ne doit pas Etre ouverte, sélectionnez "Aucune”,
-k Tes

i ﬁo' Test de plug-in JUnit

Déboguer IDéI:u:ugage ;i
Exécuker l.ﬁ.ucune ;I
Profiler lPrDFiIage et journalisation ;I

Restaurer les valeurs par défaut |

1 | B

I Epa
Mouwveal | SUppimer | APBIGUER | Rietali |

Brofiler I Fermer |
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Sélectionner « Application Java » et cliquer sur le bouton « Nouveau »

& Profiler

Création, gestion et exécution des configurations

Configurations ;

Marn | il'estTF‘

..... Applet Java

----- & Application Eclipse
-7 &pplication Java
[T TestTP

..... JU J|_||-||t
| Statistique
- g Test

| |

Mouveau | Supprimer |

----- E Application lava externe
i % Connexion - Processus

----- __ﬁc; Test de plug-in JUnik

& Main |l'“.'l= arguments | % Chemin d'accés aux classesl LTII P[u:ufilagel E,; 1 I ’I

—Projet
| test_TP Parcourir... |
—Classe main
| TestTP Rechercher... |
[ Inclure les biblisth&gques lors de la recherche d'une classe main
[ Inclure des mains hérités lors de la recherche dans une classe main

[ Arréter dans main

i

Appliguer: | Retatlir |
Profiler I Fermer |

Pour définir un profil, il faut cliquer sur I'onglet « Profilage »

Critation, gestion et exécution des configurations

Canfigurations :

B Applet lava

& Apphcation Eclipse
=11 Apphcation Java

[T TestTP

[, Appheation Java externe

ﬁ Connexion - Processus Jave

Ju Mnit

|E5y Shatisticue

E Test

Ju Test de plug-in Lnit

1]

Nowveau | Suppriger |

Bam ; | TestTP

C] Mui-nlli"l‘ﬁtq.mks] ‘. Chemin d'accés aux dasses 'I'_W'IT:{;M'ﬁEmmmml .| Cqm'ml

Généraltés | 7| Limikes | () pestination |

Sélectionner un jeu de profilage :

“rRnalyse de la mémaire

o Couverture du code - Niveasu da |a méthada

P Historique de Meciéoution - Détails graphiques complets
S Historique de Texéoution - Statistiques

Contenu du jeu de profilags sélectionné |

Type de profilage |

Anahse de base de la mémoire
Descrption :
Analysez les segments de mémoire de Fapplcation, Déterminez b nombre de dasses chargées, le nombre dinstances

boujours ackives et la quantité de mémolre alouée par chagque dasse.
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Sélectionner le jeu de profilage « Historique de I'exécution — Détails graphiques complets » et cliquer sur
bouton « Editer ... »

& Edition d'un jeu de profilage ) ﬂ

Jeu de profilage

Entrez le nom et la description du jeu de profilage
=

Mom du jeu de profilage @ | Historique de I'exécution - Détails graphiques complets

Description : Analysez la durée d'exécution de 'application. -

Déterminez le nombre de méthodes appelées, la
durée d'exécution de chague méthode et les
informations graphiques du Flux d'exécution,

= Précedent Suivant = | Terminer I annuler

Cliquer sur le bouton « Suivant »

& Edition d'un jeu de profilage ﬂ
Types de profilage

Sélectionnez les types de profilage 3 inclure dans ce jeu de profilage.

=E-Cr5 Analyse de la mémoire
] %‘“ Analyse de base de la
El B analyse du délai
P (Gl oinialyse de |a durée d
ElD ¥ Couverture du code
oy O ﬁ‘% Cauverbure du code di ™ Collecter les données du temps processeur

Analyse de la durée d'exécution

Analysez la durée d'exécution de 'application. Déterminez le nombre de
méthodes appelées et la durée d'exécution de chague méthode.

¥ Collecter les classes boundary exclues par le jeu de Filtres

Profondeur des classes Boundary : I 1

" Afficher les statistiques d'exécution {données compressées)

{* afficher le graphique du Flux d'exécution

ﬂ I LI fyvances == |

% Précédent Suivant = | Terminer I Annuler

Cliquer sur le bouton « Suivant »

Développons en Java avec Eclipse 336



& Edition d'un jeu de profilage 5[

Jeu de filtres

Sélectionnez et définissez le jeu de Filbres & utiliser pour le profilage.

Sélectionnez un jeu de filkres

Z‘,‘—Eb'la'aleur par défaut Ajouter,..
O ;¢ wehsphere 12EE
O :'r—:b'-.-'-.-'el:uSphere Studio BLEmONimEr. ., |

SURRFmEeEr

Zontenu du jeu de filtres sélectionné

lasse | Mom de la méthode | Regle | Ajouter... |
com, b b EXCLURE
com. sun® i ExCLURE Editer.,. |
ZOM, b+ & EXCLURE
java* * EXCLURE SUPRHmEr |
org* i ExCLURE
sur* i EXCLURE
Hauk |
Bas
Remarque : Par défaut, toutes les classes sont profilées,
Ltilisez le jeu de filkres pour Filkrer ou personnaliser les données profilées,
Les caractéres generigues pris en charge pour un filtre sont ; ', '<modeéle=*', *<modele ="
Slivant = Terminet Annuler

Cliquer sur le bouton « Terminer » pour revenir a la boite de dialogue « Profiler ».

Si des modifications sont apportées lors d'un clic sur le bouton Fermer, une boite de dialogue permet
demander la sauvegarde des modifications :

& Youlez-vous sauvegarder les modifications # i Xl

P La configuration "TestTP" comporte des modifications qui n'ont pas été
Nt sauvegardées, Voulez-vous les sauvegarder 7

Mon annuler

Cliquer sur le bouton « Profiler ».

& Confirmation du changement de perspective _ ﬂ

e bype d'objet est associé 4 la perspective Profilage et journalisation,
et Souhaitez-vous passer 4 cetke perspective mainkenant 7

[T Memariser ma décision

Cliguer sur « Oui »
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Le message ci—-dessous est affiché si la communication avec I'agent Controller n'est pas possible.

& Message de sécurité - = X

Tj La connexion a échoug sur I'hdte localhost,
[ ]

Makif

IWATO234E Agent Controller n'est pas disponible sur I'hdte localhost,
Werifiez que

* Bgent controller est installé,

* Agent controller est configuré pour communiquer avec vokre syskéme,
* Vous utilisez le nom d'hdte et le numeéro de port pour Agent controller.

A  Deétails == |

Dans ce cas, il est nécessaire de lancer I'Agent Controller.

La perspective « Profilage et journalisation » s'ouvre.

& Profilage et journalisation - TestTP.java - SDEK Eclipse _Iﬂlﬁl
Fichier Editer Source Bestructurer Mawviguer PRechercher Projet  Design Patterms Exécuter Fendtre  Aide

058 B %-0-0-Q- |6 |GRE & ol Gresn.. G
|& | ™+ | 8 | |2 -8 = e

"y

=0

ENIEE

ﬁnalyse de Ia. dl.lree d E'xecutnn

1 | 2

Les traitements sont exécutés pour permettre la collecte des données :

E&g estTP sur thinkpad-t23 [ PID : 4020 ]
E] <surveillance en cours. ..collecte en cours> Profilage
-~y Analyse de la durée d'exécution

Une fois que toutes les données sont collectées, la tache « Profilage » est arrétée :

= &9 TestTP sur thinkpad-t23 [ PID : 2684 ]

-4 <arrété> Profilage (12/01/06 22:14:43)

‘ -(f}" Analyse de la durée d'exécution

Pour afficher les résultats, il suffit de double cliquer sur « Analyse de la durée d'exécution ». Par défaut,
sont les informations au niveau package qui sont affichées.
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>-#0@|[®] [xA@[S7DO

Statlsthues |:| executu:un TestTP sur thinkpad-t23 [ PID ¢ 2654 ] (Filtre : Aucun Filkre )
=Package Temps de base .., | Temps de base ... | Temps cumulé (... | Appels
B TestTP ko 0,056652 0,056652 0,093565 1
main(java.lang. Skring[ 1) w & 0,036652 0,036682 0,093565 1
B javalang 4 0,011853 0,000012 0011853 1003
Class ko 0,000000 0,000000 0,000000 0
B ClassLoader W 0,000140 0,000070 0,000140 2
checkPackagehccessjave + 0,000026 0,000026 0,000026 1
loadiClassInternal{java.lar + 0,000113 0,000113 0,000113 1
B StringBuffer ko 0,011744 0,000012 0,011744 1001
append(java.lang.Skring) 0,011734 0,000012 0,011734 1000
StringBuFfer() & 0,000010 0,000010 0,000010 1

L'intérét de ces données de permettre de détecter des points faibles du code. Par exemple, voici les résulta
code équivalent ci-dessous :

Exemple :

public class TestTP {
/**
* @param args
*/
public static void main(String[] args) {
String s = new String("");
for(int i=0; i<1000; i++) {
s=s+ "texte ";
}
}

»-2e@([®] [%»Am[o-0O
Statlsthues |:| execution - TestTF‘ sur thinkpad-k23 [ PID ; 4020 ] (Filtre ¢ Aucun Filkre
Package Temps de base ... | Temps de base ... | Temps u:umulé ; Appels
_ 3 ; 0,111375 0,111375 g
B TestTP F 0,111375 0,111375 EI 218083 1
main(jawva.lang. String[1) » < 0,111375 0,111375 0,213053 1
B javalang % 0, 106705 0,000027 0,106708 4003
Class F 0,000000 0, 000000 0,000000 0
=] Skring F 0,004190 0,000004 0,004190 1001
Stringfiava.lang. String) % 0,000003 0,000005 0, 000003 1
walueCf(java.lang. Object < 0,004187 0,000004 0,004157 1000
=] ClassLoader W 0,000141 0,00007 1 0,000141 2
loadiClassInternal(java.lar < 0,000114 0,000114 0,000114 1
checkPackagefccessijave < 0,000027 0,000027 0,000027 1
=] SkringBuffer F 0,102377 0,000034 0,102377 3000
StringBuffer(jasva.lang, Sk < 0,0543581 0,000054 0,054351 1000
append(java.lang.String) < 0,012573 0,000013 0,012578 1000
taString() java.lang. String < 0,035115 0,000035 0,035118 1000

L'utilisation de I'objet StringBuffer est ainsi justifiée : pour s'en convaincre il suffit de comparer le temps
cumulé d'exécution des deux versions.

Il faut cliquer sur le boutonGJ pour que se soient les informations au niveau classe qui soient affichées
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. #0092 % A@lla=0O)

Class T java, Iang n EIDUL‘.IE[I ; o, ﬂEIE[IL‘.IEI

0

= ClassLoader & 5 java.lang 0,000140 0,000070 0,000140 2
loadClassInternal{java.lang 5 % # java.lang 0000113 0,000113 0,000113 1
checkPackageaccessijava.lan 4 & java.lang 0,000026 0,000026 0,000026 1

B StringBuffer & & javalang 0011744 0,000012 0,011744 1001
StringBuffer() & 8 java,lang 0,000010 0,000010 0,000010 1
append(java.lang. String) jave + & java.lang 0011734 0,000012 0,011734 1000

Il faut cliquer sur le bouton@ pour que se soient les informations au niveau méthode qui soient affichées.

= == — ™
g L. 800 |%| T % Am|&=0
Stahshqmsd‘mnm TestTR sur thinkpad-t23 [ PID : 2684 ] (Filtre : Aucun filtre )

_Méthode | | Glasse | Package | Temps de base ... | Temps debase .. | Temps cumulé (... | appels |
msin{iena. kang. String[ 1) woid & 3 TestTP i (package par ... 0,086682 0, 086682 0,098565 1
InsdClassInternaljava.lang, String © & ClassLoader & java.lang 0,000113 0,000013 0,000113 1
checkPackageaceessiiava. lang. Cl & & ClassLoader £ java.lang 0,000026 0,000026 0, 000026 1
StringBuffer() & @ StringBuffer £ java.lang 0,000010 0,000010 0,000010 1
append(java.lang, String) java.lar < G StringBuffer & java.lang 0,001734 0,000012 0,011734 1000

Il faut cliquer sur le bouton@ pour que se soient les informations au niveau instance qui soient affichées.

|Ea@@ll_|

EE-\

* Jl_i

#| ¥ (package par ...

=] Class 4 H java.lang 0,000000 a, EIEIEIEIEIEI ]
TestTP. 3045 # (package par ... 0,086682 0,098565 1
ClassLoader.511 # java.lang 0,000140 0,000140 z
StringBuffer, 1598 # java.lang 0,011744 0,011744 1001
ClassLoader < 8 java.lang 0,000140 0,000140 z
StringBuffer < # java.lang 0,011744 0,011744 1001

Le boutoni‘ permet de basculer sur la perspective « Java » pour afficher la source.
Le boutonﬂ permet d'afficher les résultats sous forme de pourcentage.

Le bouton@‘ permet de sélectionner les informations qui sont affichées.
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Selection des colonnes _ 5'

Sélectionnez les colonnes & afficher,
Itilisez les boukons Haut et Bas pour redéfinir ['ordre des colonnes.

El Hauit |
Classe
Package

Temps de base (secondes)

Temps de base moven (secondes)
Temps cumulé (secondes)

Appels

O 1emps processeur cumulé (secondes)

Restaurer les valeurs par défaut | | (] 4 I Annuler

Le bouton@ permet d'exporter les résultats dans un fichier HTML.
Il est possible d'obtenir d'autres vues en utilisant I'option « Quvrir avec »
=1 TestTP sur thinkpad-t23 [ PID : 3232 ]

-y <arrétés Profilage (02/02/06 22:10:11)
b Qﬂd' Analyse de la duréedecic b

il Flux d'eséoution

¥ supprimer I]:I] Inkeractions d'objets UMLZ
|]:|] Interactions d'unités d'exécution UML2
5 d
. 2 I]:I] Interactions de classes UMLZ2
£2g Imparker. .. @ Skatistiques d'exécution
Pl H r

L'option « Interactions de classes UML2 » affiche sous la forme d'un diagramme de séquences les échan
des traitements profilés.

-

Statistiques de mémaire
Interactions de classes

-+ k F = [ % 21 =]
+k' 'l lﬂ| g t\. £y _J_ /L J‘EI "] =]

HECIEYISEYY:

£l
ETE!!TP [Pid 3232] g
i TestTP " String 1 Classl oader " StringBuffer ]
© TestTP ‘@ ring ‘ © Classl oader © StringBuffer

En fonction de la configuration de profilage utilisée, plusieurs vues sont proposées.
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u'lh) Fluz d'exécution

[1 Inkeractions d'objets LMLZ

1 Inkeractions d'unités d'eseéoution UMLE
i.m] Interactions de classes LML

5 Références d'objets

LT_{:. Statistiques d'exécution

._"_30 Statistiques de couverture

:_1 Statistiques de mémaire

18.3. Profiler une application Web

Cette section sera développée dans une version future de ce document

18.4. Les outils de tests

Le plug-in TPTP propose une série d'outils permettant de réaliser des tests d'une application : ces te
peuvent utiliser JUnit, concerné les performances d'une application Web ou étre manuel.

18.4.1. Les tests avec JUnit

Dans l'explorateur de package, sélectionner un package et utiliser I'option « Nouveau / Autre ... » du me
contextuel

& Création x|

Sélection d'un assistant
—

Créez une définition de test JUnit |

Assiskants

E@ Tesk d
i ----- Eﬁ Scénario de kest
-2 Test FURL TPTP

Jé?' Te

est Jnik TPTP

----- .”f Test manuel TPTP .
[#-(= Enregistrement j
3

::Eréu:édentl Suivant = I Terminer | Annuler |
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Il faut sélectionner « Test / Test JUnit TPTP » et cliquer sur le bouton « Suivant ».
& Nouveau scénario de tesk ] x|

P Les bibliothéques suivantes ne se krouvent pas dans le chemin de génération
\_-QJ COMMmon, FUnnet. jar, java.runner. jar, junit,.jar, Souhaitez-vous les ajouter 7

Mon
Cliquez sur le bouton « Suivant ».
# Nouvelle définition de test JUnit x|
Mouveau code source du test JUnit .
Ju

1, Il est déconseilé d'utiliser le package par défaut,

b

Diossier source & Itest_TP Parcaurit, ..

Package : | {défaut) Parcourir...

i

Marn : | TestTF‘h’ests

Indiguez comment le comportement du test doit Ekre modifié ;

' Dans ['éditeur de kest
{~ Dans '4diteur de code

Superclasse |u:urg.eclipse.hyades.test.u:u:ummu:un.junit.HyadesTestCase Barcaurit, .. |

< Précédent Suivant = | Terminer I annuler |

Il faut saisir le nom du test et cliquer et cliquer sur le bouton « Suivant ».

& Nouvelle définition de test JUnik x|

Mouvelle définition de test JUnit JLJ_

Définissez le nom et I'emplacement du kest,

L=

Enktrez ou sélectionnez le dossier parent :
| test_TP

i
/E\-

= N

ij test_wve
'[E‘J- kests j

Marm | TestTRTests

::Eréu:édentl Suivant = | Terminer I annuler |

Cliquez sur le bouton « suivant »
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& Nouvelle définition de test JUnik x|
Mouvelle définition de test JUnit Jd
Définissez la description de la définition de kest JUnit, C E

Descripkion

Descripkion du Test de TestTR|

::Eréu:édentl Suivant = | Terminer I

Annuler

Saisissez la description du test et cliquez sur le bouton « Terminer ».

Une entité avec I'extension .testsuite est créée avec le nom fournie dans l'assistant.

B2 test TP
;E, ECLIPSE_HOME[plugins/org. junit_3.8.1.20060115161
Eu ECLIPSE_HOME[plugins/org. eclipse. hyades, best, bool:
Eu ECLIPSE_HOME[plugins/org. eclipse. hyades, best, bool:
ElEE (package par défaut)

-1 calouljava

m TestTP.java

m TestTPTests. java

‘B, Bibliothéque systéme JRE [jrel.5.0_06]

estTPTesks. testsuite

La vue « Test JUnit TPTP » s'ouvre.

E[H) TestTPTests Eﬂ\

Test JUnit TPTP

= Test JUnit TPTP

Méthodes de test

Description d'un test JUnit TFTF,
]

Les méthodes de best suivantes sont définies dans ce test

[TestTPTests

Description

Description du Test de TestTP

Type  Test JUnit TPTP

~ Informations source

Mam du package :

Fichigr : ftest_TP|TestTPTests testsuite

O 1mplémenter le comportement du test en kank que cods

Maom de |a classe

[TestTPTests

futres..,

‘Généralités | Méthodes de test | Comportemertt |

L'onglet « Généralités » affiche des informations générales sur le test.
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Cette section sera développée dans une version future de ce document
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19. Hibernate et Eclipse

Lhapltra 13

Hibernate est un projet open source visant a proposer un outil de mapping entre les objets et des donr
stockées dans une base de données relationnelle. Ce projet ne repose sur aucun standard mais il es
populaire notamment a cause de ses bonnes performances et de son ouverture avec de nombreuses ba
données.

Le site officiel http://www.hibernate.org contient beaucoup d'informations sur |'outil et propose de le
télécharger ainsi que sa documentation.

19.1. Le plug—-in Hibernate Synchronizer
— Le plug-in Hibernate Synchronizer permet la génération de code utilisant le framework
% Hibernate. Il permet aussi de re—générer ce code lorsqu'un fichier de mapping est modifié

Le site du plug—in est & l'url_:_http://hibernatesynch.sourceforge.net/

Version utilisée dans cette section
Eclipse 3.0.1
J2SE 1.4.2 03
Hibernate Synchronizer 2.3.1.

19.1.1. Installation

Le plus simple est d'utiliser la fonctionnalité de mise a jour proposée par I'option "Rechercher et installer" ¢
menu "Aide". Cliquez sur le bouton "Rechercher les houveaux dispositifs a installer" sur le bouton "Nouvee
site distant", saisissez les informations ci dessous et suivez les instructions pour réaliser le téléchargemer
l'installation.

£- Mouveau site de mise a jour [ %]

Mo IHiI:nernate synchronizer

RL : Ihttp:,I',I'www.I:uinamiu:s.u:u:um,l'hil:uernatesynu:

0, I annuler
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19.1.2. La base de données utilisée

La base de données utilisées dans cette section contient trois tables :

* une table qui contient une liste de personnes
* une table qui contient une liste de groupes
* une table qui associe une personne a un groupe

‘Egpersonnes
F&Id name |Field type |
idpersonne * irt(117
NOMmper onne varchar(s0)
prenamper sonne varchar(s0)
‘ESarppers datenaizspersonne catetime
F&Id name |Fieldtype | = coeffpersonne int(117
idgrppers * irt(117
idgroupe irt(117
idpersonne  irt(11) =
R gruupes
F&Id name |Field type |
idgroupe * irti4)
NOomgroupe varchar(s0)
commentairegroupe varchar(150)

Exemple : le DDL de la base de données

drop table “grppers’;
drop table “groupes’;
drop table “personnes’;

#

# Structure for the "groupes’ table :

#

CREATE TABLE “groupes’ (
“idgroupe’ int(4) NOT NULL auto_increment,
‘nomgroupe” varchar(50) default NULL,
‘commentairegroupe” varchar(150) default NULL,
PRIMARY KEY (‘idgroupe’),
UNIQUE KEY ‘idgroupe’ (‘idgroupe)

) TYPE=InnoDB,;

#

# Structure for the “personnes’ table :

#

CREATE TABLE “personnes’ (
“idpersonne’ int(11) NOT NULL auto_increment,
“nompersonne” varchar(50) default NULL,
“prenompersonne’ varchar(50) default NULL,
“datenaisspersonne’ datetime default NULL,
“coeffpersonne’ int(11) default NULL,
PRIMARY KEY (‘idpersonne’),
UNIQUE KEY “idpersonne’ (‘idpersonne’)

) TYPE=InnoDB;

#
# Structure for the “grppers’ table :
#
CREATE TABLE “grppers’ (
“idgrppers’ int(11) NOT NULL auto_increment,
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‘idgroupe’ int(11) default NULL,
“idpersonne’ int(11) default NULL,
PRIMARY KEY (idgrppers),
UNIQUE KEY “idgrppers’ (idgrppers’),
KEY “idgroupe™ (‘idgroupe’),
KEY “idpersonne’ (‘idpersonne’),
CONSTRAINT "0_48" FOREIGN KEY (‘idpersonne’) REFERENCES “personnes’ (‘idpersonne’),
CONSTRAINT "0_45" FOREIGN KEY (‘idgroupe’) REFERENCES “groupes’ (‘idgroupe”)
) TYPE=InnoDB;

INSERT INTO “groupes’ (‘idgroupe’, "nomgroupe’, ‘commentairegroupe’) VALUES
(1,'groupe 1',NULL),
(2,'groupe 2',NULL);

INSERT INTO “grppers’ (‘idgrppers’, ‘idgroupe’, “idpersonne’) VALUES
(1,1,1),
(2,2,2),
(3,2,3),
(4,1,4),
(5,1,5);

INSERT INTO “personnes’ (‘idpersonne’, ‘nompersonne’, ‘prenompersonne’,
“datenaisspersonne’, “coeffpersonne’) VALUES
(1,'nom1','prenom1','1967-01-06',123),
(2,'nom2','prenom?2','1973-08-11",34),
(3,'nom3','prenom3','1956-04-28",145),
(4,'nom4','prenom4','1980-12-02',23),
(5,'nom5','prenom5','1966-10-13',119);

19.1.3. Création des fichiers de mapping

Créer un nouveau projet dont les sources et les binaires sont séparés et ajouter les fichie
mm.mysql-2.0.14-bin.jar et hibernate2.jar dans les bibliothéques.

Il est aussi obligatoire d'ajouter toutes les bibliothéques nécessaires a Hibernate lors de son exécution.

Métructure | Hiérarchie

[EhE

=% test_hibernate -]
: @, Bibliothéque syskéme JRE [j2rel . 4.2_03
2| mysgl-conneckor-java-3.0, 16-ga-bin. jar
g commons-collections-2,1,jar - Crijavale
| commons-lagaging-1.0.3.jar - Chjavalec
. domei-1.4.ar - Ciljavaleclipsed, Dlwark:
.| hibernatez.jar - Ci\javateclipses, Oiwork
logd-1.2.8.jar - Cihjavaleclipsed. Ohwark

- ehcache-0.6.jar - Ci\javaleclipse3. Owa™
cglib-2.0-rc2 jar - Cljavaleclipsed, 0hwo
. odmg-3.0.jar - Cjavaledlipsed, Diworks

- o jta.jar - Cljavaiedipsed, Dworkspaceit o
ﬂ el I -

Il faut ensuite créer une entité de type « Hibernate / Hibernate Mapping File » dans le répertoire src du proje

EE‘

Qi

+

e
4
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&nouveau x|

Sélection d'un assistant

—

Assistants

E;, WS ;I
[Ep Développement de plug-in

[Ep Exemples

El[Ep Hibernate

: ----- ¥4 Hibernate Configuration File

o AF R Hibernate Mapping File
(= 1ZEE

El[Ep Java j

::Erécédentl Suivant = I FEir | Annuler |

Cliquez sur le bouton « Suivant ». La page suivante permet de saisir les informations sur la base de donnée
sa connexion.

CEE— x|

Hibernate Mapping File
@ Click. "Refresh" after entering vour database conneckion information ’ 0

Zonfiguration | Properties I

Zontainet: I Jtest_hibernate/src Browse

Browse

A

Driver:

Database LRL:

Username:

Password:

Table pattern:

|
|
|
|
|
Schema pattern: |

Refrest |
Tahbles Select all |

Select Mane |
Package: Browse |

Suivant = | FEir | Annuler |

Cliquez sur le bouton « Browse » en face de « Driver ».
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& ~1ol x|

Sélectionnez les entrées ;

I Driver

Types correspondants ;

G Drriver

@ DriverInfo

@ DriverManager

C] DriverPropertyInfo

ualificatif :

B4 com.mysgljdbe - C: fjavalmysgl-connector-java-3.0

org.gjt.mm.mwsgl - C:fjavalmysgl-conneckor-ja

1 | i
(a]4 I annuler

Sélectionnez la classe org.gjt. mm.mysql.Driver et cliquez sur le bouton « OK ».

CEEE— x|

Hibernate Mapping File
@ Click "Refresh" after entering wour database connection information ’ 0

Zonfiguration | Properties I

Zontainet: I Jtest_hibernate/src Browse

£l

Driver: I org.gijt.mrm.rysgl, Driver Browse

Dakabase LRL; | jdbc:meesgl: fflocalbost TestDE

Username: I roak

Password: I

Table pattern: I

Schema pattern: I

Refresh |
Tables Selech all |
Select Mane |

Package: com, jrd, best, hibernate Browse |

< Précédent Suivant = | FEir I Annuler |

Il faut ensuite saisir les informations concernant la connexion a la base de données et cliquer sur le bou
« Refresh ».

Si les paramétres concernant la connexion sont corrects alors la liste des tables est affichée. Il suffit alors
sélectionner la ou les tables désirées.
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Enfin, il faut saisir le nom du package qui va contenir les fichiers générés.

Schema pattern: I

groupes Refresh |
arppers

Tables

pErsOnnEs ; :
Select Mone |
Package: com.jmd.test,. hibernate Browse |

Cliguez sur le bouton « Fin ». Trois fichiers sont générés : Groupes.hbm, Grppers.hbm et Personnes.hbm

Exemple : le fichier Personnes.hbm

<?xml version="1.0"?>
<IDOCTYPE hibernate-mapping PUBLIC
"—//Hibernate/Hibernate Mapping DTD//EN"
"http://hibernate.sourceforge.net/hibernate—-mapping—2.0.dtd" >
<hibernate—mapping package="com.jmd.test.hibernate">
<class name="Personnes" table="personnes">

<id
column="idpersonne"
name="ldpersonne"
type="integer"
>
<generator class="vm" />
<fid>

<property
column="datenaisspersonne"
length="19"
name="Datenaisspersonne"
not-null="false"
type="timestamp"

/>

<property
column="prenompersonne"
length="50"
name="Prenompersonne"
not-null="false"
type="string"

/>

<property
column="coeffpersonne"
length="11"
name="Coeffpersonne"
not—null="false"
type="integer"

/>

<property
column="nompersonne"
length="50"

name="Nompersonne"

not-null="false"
type="string"

/>

</class>
</hibernate—-mapping>
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Exemple : le fichier Groupes.hbm

<?xml version="1.0"?>
<IDOCTYPE hibernate—-mapping PUBLIC
"—//Hibernate/Hibernate Mapping DTD//EN"
"http://hibernate.sourceforge.net/hibernate—mapping-2.0.dtd" >
<hibernate—mapping package="com.jmd.test.hibernate">
<class name="Groupes" table="groupes">
<id
column="idgroupe"
name="ldgroupe"
type="integer"
>

<generator class="vm" />
<fid>

<property
column="nomgroupe"
length="50"
name="Nomgroupe"
not—-null="false"
type="string"

/>

<property
column="commentairegroupe"
length="150"
name="Commentairegroupe"
not-null="false"
type="string"
>
</class>
</hibernate-mapping>

Exemple : le fichier Grppers.hbm

<?xml version="1.0"?>
<IDOCTYPE hibernate-mapping PUBLIC
"—//Hibernate/Hibernate Mapping DTD//EN"
"http://hibernate.sourceforge.net/hibernate—-mapping-2.0.dtd" >
<hibernate—mapping package="com.jmd.test.hibernate">
<class name="Grppers" table="grppers">
<id
column="idgrppers"
name="ldgrppers"
type="integer"
>
<generator class="vm" />
</id>
<many-to—-one
class="Groupes"
name="ldgroupe"
not-null="true"
>
<column name="idgroupe" />
</many-to—one>
<many-to—-one
class="Personnes"
name="ldpersonne"
not-null="true"
>
<column name="idpersonne" />
</many-to—one>
</class>
</hibernate-mapping>
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19.1.4. Génération des classes Java

La génération des classes correspondantes pour chaque fichier .hbm peut étre demandée de deux facons :
 en sauvegardant un fichier .hbm modifié dans I'éditeur
« en utilisant I'option « Hibernate Synchronizer / Synchronize Files » du menu contextuel d'un fichie
.hbm dans la vue « Vue packages »

Cette génération va créer pour chaque fichier .hbm plusieurs classes.

.
Struckure | Hiér ar chie | =4

5% ~
B- IE‘J-I:ESI: hibernate ;I

(package par défaut)

m Testl.java

com. jmd.test. hibernate

m Groupes.java

m Grppers.java

- [J] HibernateTools java
m Personnes.java
com.jmd.test, hibernate. base
m _BaseRootDAD, java
m BaseGroupes.java

m BaseGroupesDAc, java
m BaseGrppers.java

m BaseGrppersDiAc, java
m BasePersonnes. java
m BasePersonnesDAal, java
com.jmd.test, hibernate. dao
-[J] _RootDao.java

m GroupesDa,java

m GrppersDAD, java

m PersonnesDad, java

----- ¥4 Groupes.hbm

----- ¥4 Grppers.hbm

----- ¥4 Personnes.hbm

----- (@ hibernate,chg.=mi

----- logd. properties

[+-=, Bibliothéque systéme JRE [j2rel.4.2_03

gl mysql-cunnectur-java-S.III.lﬁ-ga-l:uin.jirlll
4 | 3

HHHHE} HHHHHHHH} H'"H"'H"'H"H& H'Egl

19.1.5. Création du fichier de configuration

Il faut créer une nouvelle entité de type « Hibernate / Hibernate Configuration File » dans le répertoire st

Une boite de dialogue permet de saisir les informations qui seront insérées dans le fichier de configurati
d'Hibernate.
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Hibernate Configuration File

This wizard creates a new Hibernate configuration File.

X

2

Container:

I [test_hibernate)src

File name:

I hibernate. cfg.xml

Session Fackory Mame: I

Database Tvpe: IM';-'SQL

Application Server; IS b

Lacal | Datasource I

=l

Driver Class;

I org.gjt.mm. rmwsgl, Driver

Browse |

Database LRL: | jdbc:mysgl: [ flocalbost TestDE

Conneckion:

Lsernarme: I roak

Password: I

Browse, .. |

< Précédent

Suivant = | Fin I

Annuler

Une fois les informations saisies, cliquez sur le bouton « Fin »

Il faut rajouter dans ce fichier tous les fichiers de mapping qui seront utilisés.

Exemple :

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<IDOCTYPE hibernate-configuration

PUBLIC "-//Hibernate/Hibernate Configuration DTD//EN"
"http://hibernate.sourceforge.net/hibernate—configuration—2.0.dtd">

<hibernate—configuration>
<session-factory >
<!--local connection properties ——>

<property name="hibernate.connection.url">jdbc:mysql://localhost/TestDB</property>
<property hame="hibernate.connection.driver_class">org.gjt. mm.mysql.Driver

</property>

<property hame="hibernate.connection.username">root</property>
<property name="hibernate.connection.password"></property>
<!-- property name="hibernate.connection.pool_size"></property ——>

<!-- dialect for MySQL ——>

<property hame="dialect">net.sf.hibernate.dialect. MySQLDialect</property>
<property hame="hibernate.show_sql">false</property>
<property name="hibernate.use_outer_join">true</property>

<mapping resource="Personnes.hbm"/>
<mapping resource="Grppers.hbm"/>
<mapping resource="Groupes.hbm"/>
</session—factory>
</hibernate—configuration>
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19.1.6. La mise en oeuvre des classes générées

Les différentes classes qui vont mettre en oeuvre les classes générées vont utiliser une classe utilit:
proposée dans la documentation de Hibernate pour configurer et obtenir une session.

Exemple :

package com.jmd.test.hibernate;

import net.sf.hibernate.*;
import net.sf.hibernate.cfg.*;

public class HibernateUtil {
private static final SessionFactory sessionFactory;

static {
try {
sessionFactory = new Configuration().configure()
.buildSessionFactory();
} catch (HibernateException ex) {
throw new RuntimeException("Exception building SessionFactory: "
+ ex.getMessage(), ex);
}
}

public static final ThreadLocal session = new ThreadLocal();

public static Session currentSession() throws HibernateException {
Session s = (Session) session.get();
/I Open a new Session, if this Thread has none yet
if (s ==null) {
s = sessionFactory.openSession();
session.set(s);
}

return s;

}

public static void closeSession() throws HibernateException {
Session s = (Session) session.get();
session.set(null);
if (s != null)
s.close();
}
}

Le premier exemple va simplement afficher le nom de toutes les personnes.

Exemple :

import java.util.*;
import net.sf.hibernate.*;
import com.jmd.test.hibernate.*;

public class Test1 {
public static void main(String[] args) {
try {

Session session = HibernateUtil.currentSession();

List list = session.find("from Personnes ");
Iterator it = list.iterator();

while(it.hasNext())
{
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Personnes personne = (Personnes)it.next();
System.out.printin(personne.getNompersonne());

}

HibernateUtil.closeSession();
} catch (HibernateException e) {
e.printStackTrace();
}
}
}

Exemple :

Résultat :
noml
nomz2
nom3
nom4
nom5

Voici le méme exemple utilisant les classes générés mettant en oeuvre le motif de conception DAO.

Exemple :

import java.util.lterator;

import java.util.List;

import net.sf.hibernate.HibernateException;

import com.jmd.test.hibernate.Personnes;

import com.jmd.test.hibernate.dao.PersonnesDAO;
import com.jmd.test.hibernate.dao._RootDAO;

public class Test1DAO {
public static void main(String][] args) {
try {
_RootDAO.initialize();
PersonnesDAO dao = new PersonnesDAO();

List liste = dao.findAll();
Iterator it = liste.iterator();

while (it.hasNext()) {
Personnes personne = (Personnes) it.next();
System.out.printin(personne.getNompersonne());

} catch (HibernateException €) {
e.printStackTrace();
}
}
}

Le second exemple va retrouver un groupe, créer une nouvelle personne et I'ajouter au groupe trouvé.

Exemple :

import java.util.*;
import net.sf.hibernate.*;
import com.jmd.test.hibernate.*;

public class Test2 {
public static void main(String][] args) {
try {
Session session = HibernateUtil.currentSession();
Transaction tx = session.beginTransaction();
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Personnes personne = new Personnes();
personne.setNompersonne("'nom6");
personne.setPrenompersonne("prenome6");
personne.setCoeffpersonne(new Integer(46));
personne.setDatenaisspersonne(new Date());
session.save(personne);

Grppers grppres = new Grppers();
grppres.setldpersonne(personne);
grppres.setldgroupe(groupe);
session.save(grppres);

tx.commit();
HibernateUtil.closeSession();
} catch (HibernateException e) {
e.printStackTrace();
}
}
}

Groupes groupe = (Groupes) session.load(Groupes.class, new Integer(1));

Voici le méme exemple utilisant les classes générés mettant en oeuvre le motif de conception DAO.

Exemple :

import java.util.*;

import net.sf.hibernate.*;

import com.jmd.test.hibernate.*;
import com.jmd.test.hibernate.dao.*;

public class Test2DAO {
public static void main(String[] args) {
try {
_RootDAO.initialize();
Session session = _RootDAO.createSession();
Transaction tx = session.beginTransaction();

Personnes personne = new Personnes();
personne.setNompersonne("nom7");
personne.setPrenompersonne("prenom7");
personne.setCoeffpersonne(new Integer(46));
personne.setDatenaisspersonne(new Date());

PersonnesDAO personnesDAO = new PersonnesDAO();
personnesDAQ.save(personne, session);

GroupesDAO groupesDAO = new GroupesDAO();

Groupes groupe = groupesDAO.load(new Integer(1),session);
Grppers grppres = new Grppers();
grppres.setldpersonne(personne);
grppres.setldgroupe(groupe);

GrppersDAO grppresDAO = new GrppersDAO();
grppresDAO.save(grppres, session);

tx.commit();
} catch (HibernateException e) {
e.printStackTrace();
}
}

}
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Si une des tables a traiter ne contient que des données de références (un identifiant et une valeur), a
Hibernate Synchronize propose de créer une classe particuliere qui va encapsuler les données non pa
facon dynamique via un acces a la table mais de facon statique.

Dans ce cas, une boite de dialogue demande si la classe générée doit I'étre de facon statique (création cc
une énumération)

Exemple : la table groupes ne possede que deux champs (idgroupe et homgroupe)

= Enumeration confirmation i x|

@ Would wou like ko create 'groupes’ as an enumeration?

En cliquant sur le bouton « Oui » la classe suivante est générée :

Exemple :

package com.jmd.test.hibernate;
import java.io.Serializable;
import net.sf.hibernate.PersistentEnum;

/**
* This class has been automatically generated by Hibernate Synchronizer.
* For more information or documentation, visit The Hibernate Synchronizer page
* at http://www.binamics.com/hibernatesync or contact Joe Hudson at joe@binamics.com.
*
public class Groupes implements Serializable, PersistentEnum {
public static final Groupes GROUPE_2 = new Groupes(2);
public static final Groupes GROUPE_1 = new Groupes(1);
private final int code;

protected Groupes(int code) {
this.code = code;

}

public int toint() { return code; }

public static Groupes fromint(int code) {
switch (code) {
case 2: return GROUPE_2;
case 1: return GROUPE_1,
default: throw new RuntimeException("Unknown value: " + code);
}
}

public String toString () {
switch (code) {
case 2: return "groupe 2";
case 1: return "groupe 1"
default: return "Unknown value®;
}
}
}
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Partie 5 : le développement d'applications
d'entreprise

Cette partie concerne I'utilisation d'Eclipse pour développer des applications pour entreprise avec la version
Enterprise Edition de Java.

Elle comporte les chapitres suivants :

 Le développement avec J2EE : Présente des plug-ins pour faciliter le développement avec J2EE.

» XML et Eclipse : détaille 'utilisation de plug—ins facilitant la mise en oeuvre de XML avec Eclipse.

« Le développement d'applications web : Propose de mettre en oeuvre le développement d'applicatior
web grace a des plug-ins d'Eclipse.

« Struts et Eclipse : détaille au travers d'un exemple l'utilisation du plug-in Esay Struts pour
développement des applications web utilisant Struts.

» Java Server Faces et Eclipse : détaille au travers d'un exemple I'utilisation d'Eclipse pour développe
une application web utilisant JSF.

» EJB et Eclipse : Propose de développer des EJB en utilisant des plug-ins d'Eclipse.

* Les services web et Eclipse : Propose d'utiliser Eclipse pour développer des services web
manuellement ou avec le plug—-in WTP.

» JPA et Eclipse : Propose de mettre en oeuvre le plug—in Dali pour faciliter la mise en oeuvre de I'AP
Java Persistence API.
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20. Le développement avec J2EE

Eclipse ne propose pas par défaut de plug—in permettant de faciliter le développement d'applications J2EE
existe cependant plusieurs plug-ins qui simplifient la mise en oeuvre de certaines taches : Struts, Tomc
EJB, ... ou des plug-ins plus complet permettant la mise en oeuvre des principales APl de J2EE.

Le sous projet "Eclipse Web Tools Platform" a pour but de développer des plug—-ins pour le développeme
d'applications Web et J2EE.

Le plug—in open source, nommé Lomboz, propose des fonctionnalités pour faciliter le développeme
d'applications web (servlets et JSP), d'EJB et de services web.

Ce chapitre va présenter les plug-ins suivants :
« le plug—in Tomcat de Sysdeo pour la mise en oeuvre de Tomcat pour des applications web
* le plug—in WTP développé en tant que sous projet d'Eclipse.

* le plug—-in Lomboz

Ces deux derniers plug—in proposent de nombreuses fonctionnalités pour développer des applications J2EE
avec utilisation possible de plusieurs serveurs d'applications.

20.1. Le plug—in Tomcat de Sysdeo

La société Sysdeo propose un plug-in pour faciliter le développement d'applications utilisant Tomce
notamment en permettant le démarrage et I'arrét de Tomcat, le packaging d'une application sous la forme ¢
fichier .war et son déploiement dans Tomcat.

Version utilisée dans cette sectign

Eclipse 2.1.2

J2RE 1.4.2_02

Plug-in Tomcat de Sysdep2.2.1 et 3.0

La page web du plug—in est consultable a I'url : http://www.sysdeo.com/eclipse/tomcatPluginFR.html.

20.1.1. Installation et paramétrage de la version 2.2.1

Il faut télécharger le fichier tomcatPluginV221.zip et décompresser son contenu dans le répertoire plugins
répertoire d'installation d'Eclipse.
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Il est possible d'ajouter un menu hommé « Tomcat » et trois boutons dans la barre d'outils pour démart

arréter et redémarrer Tomc g[@ E@_ . Pour cela, il faut utiliser I'option « Personnaliser la perspective
.. » du menu « Fenetre » et cocher |'option « Autre / Tomcat » dans les éléments disponibles.

Pour pouvoir utiliser les fonctionnalités du plug—in, il faut le configurer notamment pour lui préciser ou se
situe Tomcat. Cette configuration utilise plusieurs pages dans les préférences pour saisir les informatic
utiles.

£ Préférences _ O]
&=- Plan de travail Tomcat
- Aide
- At —ersion de Tomcat
- Débogage " Wersion 3.3
E Développement de plug-in W
[+ Equipe .
: : L .
- IngtallationMise & jour TR
- Java i+ Wersion 5.«
E Lomboz
Ordre de compilation
E T_'I'ITICEIt Fépertaire de Tamcat ID:'xiava'xiwsdpJ k| Parcourir... I
i i Chemin de recherche du o _
Paramétrages de la JY'M Tamcat baze I Barcourir.. |
s sk - - Fichier de configuration ID:H|ava'x|wsdp-1 cdhconfueerver Parcourr... I
[+ LML
Perspective cible au démarrage de Tomcat
Ilnchangée j
[T Activé lutiization du 'Security Manager’
Ajouter des projets Java au classpath Tomcat
O Test_UML &l
1= test_applet '&'
Oz test_ds uu:un
O test_jaxb
Oz test_jel
=i =
4| | _p] Restaurer les valeurs par ;Iéfautl Appliguer |

Impaorter... | Ewxporter... | (] I Annuler |

La premiere page permet de saisir les informations principales notamment la version de Tomcat utilisée e
répertoire de base de Tomcat.

Exemple avec Tomcat fourni avec le JWSDP 1.3

Fépertaire de Tamcat |E:Hiava"~iwsdp-1 3 Parcovric

Tomcat base I Parcourir

Fichier de configuration IE:HiavaHiwsdp-1 Ahzonfhzerver smil Parcowric

1l

Exemple avec Tomcat fourni avec Jboss 3.0.6
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Tomcat base

Répertaire de Tomcat IDSS-3.D.E_tDI‘I‘II:at-4.1 J8stomeat-4.1 %

Parcourr...

Fichier de configuration |E:Hiava'xil:u:uss-iD.E_tnmcat-4.1 R

==
==

Parcourr...

v Préférences

- Installation/Mise & pour
#- Java

[#- Lomboz

Drdre de compiation

=~ Tameat

Chemin de recherche «
Paramétrages de la vk
Tomecat Manager App
[+ UML

KN I

Impoter... | Expoiter... |

;I Chemin de recherche du code source

Add Java projects to source path [Eclipse debugger will search for source files in these projects]

=] E3

O Tes_UML
[#] 1 test_applet
[ est_ds
1= st _jash

Tous |

-
-]

HMrb&vﬂwwwﬂﬂwt] Apphguet |

ok Annuler
| |

Aucun |

La seconde vue permet de préciser des parametres pour la JVM dans laquelle va s'exécuter Tomcat.

= Préférences B=E

- Plan de travail

- Aide

-t

- Débogage

- Développement de plug-in
-Equipe

- Inztallation/Mize & jour
“Java

- Lombaoz

i Ordre de compilation
- Tameat

B Parametrages de la Yk
- - Tomeat Manager App
- ML

dl |

Chemin de recherche du ¢

Paramétrages de la J¥M

JRE

I j2rel 4.2 _02 = l

[~ Me paz exéouter Tomcat en mode debug

Créer une configuration d'exécution

Ecrire la configutation danz le fichier log

Ajouter aux paramétres de la JWh

Clazzpath [avant celui généré)

Ajouker
SHEETITET
hdettre & jour
o @rter

[Mezcendie

Boot Clagzpath [it.jar nécezsaine]

Jar/Eip
R é&pertaire
SHEETITET

o @rter

[Mescendre

i

Jar/Eip
Répertaire
SHEETITET

f@rter

[Mezcendie

Resztaurer les valeurs par;léfautl Appliguer |

Imparter. .. | Ewxporter... |

o]

Annuler |
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La troisieme page permet de saisir les informations concernant le démarrage de I'application de gestion
Tomcat.

- Prélérences

[ Plan de ravail Tomcat Manager App
[¥- Aude
[#]- At
#- Débogage Tomeat est foumi avec une application capable de recharger les autres applications déplopées.
[ Développement de plug-in L'accés & cette apphcation [appelée manager] est F'f'-"'-‘éﬂé Cette page peimet de spécifier
@ Equipe ou de créer un utikzateur syant les droits daccés nécessaines.
[#- InstallatioryMise & pour
Ep-dava L ]hltp: Hlocalhost: 8080/ manager
[+~ Lomboz
Ordre de compilation
B Tomeat Nom dtlisateus |

Chemin de recherche du c
Paramétiages de la Jyh | Mot de passe |

Ajouter lutiésateur au fichier tomeat-users.m |

Heﬂmalﬂsvdwspaﬂéfﬂ.tl Appliguer |

[ ok | Ao |

20.1.2. Installation et paramétrage de la version 3.0

Il faut télécharger le fichier tomcatPluginV3.zip sur le site de Sysdeo

http://www.sysdeo.com/eclipse/tomcatPluginFR.html et décompresser son contenu dans le répertoi
"plugins” du répertoire d'installation d'Eclipse.

Il faut ensuite lancer Eclipse et configurer le plug—in : sélectionnez le menu « Fenétre/Préférences », pl
I'option Tomcat dans I'arborescence.

Préférences -|Ol x|
#-Plan de travail Tomcat
- hide
Bl Ank —¥ersion de Tomcat
i Clay Database Modelling " Wersion 3.3
2l DbEdi " Version 4.0.%
- Débogage .
- Développement de plug-in € Version 4.1.x

-Drlava * Version 5.x

Easy Skruts

- Equipe
- InstallationfMise & jour Répartoire de Tomeat I C:\Program Files)Apact
B Jawa
- JFacelbe

- Ordre de compilation Déclarations des contextes :
(- Quantum DB " dans Server.xml
=) Tomcat

: N € un fichier par conkexte
- Application 'Tomcat Manag

- Chemin de recherche du e | Eihier de configuration | C:\Frogram Fies!  Parcour...

Paramétrages de la v

- Paramitres svancés Fénertoire des contextes | Ci\Program Filest | | Parcourir. ..

+- W4T Eclipse

q | LI Restaurer les valeurs par défaut | Appliguer ]

Importer... | Exporter... | ok | aouer |
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Sur cette page, sélectionnez la version de Tomcat utilisée (version 5.x dans cette section) et sélectionne
répertoire de Tomcat.

Sélectionnez I'option « Tomcat/Parametrages de la JVM » et ajoutez dans la liste "Classpath” le fichi
tools.jar qui se situe dans le répertoire lib du JDK.

=

-Plan de travail Paramétrages de la 1¥M
- Aide
Bk e

- Clay Database Modelling Ijzrel 4z 02 vI

- DbEdit

-Débogage

- Développement de plug-in
- DrJava

o Easy truts Ajouter aux parametres de la JWM
-Equipe

- Installation/Mise & jour
-lava SUpprimer
- JFaceDbr

i Ordre de compilation
- Quantum DE anber;

- Tamcat

Application 'Tomcat Manag
- Chemin de recherche du oo lasspath {awant celui génére)

- Paramétrages de la J4M Cihjzsdkl 4. 2_024ibikools jar I Er
i - Paramétres avancés
- W4T Eclipse

[ Me pas exécuter Tomcat en mode debug

Créer une configuration d'exécution | Ecrire la configutation dans le Fichier log

Ajouker
Mettre & jour

Descendre

Répertoire
SUpRErimer:
MMonter
Descendre

Book Classpath (rt.jar nécessaire)

Jar/Zip
Répertoire
SUpprimer

MMonter

Descendre

4 | _bl Restaurer les waleurs par défaut | Appliguer |

Importet. .. | Exporter... | Ok | annuler |

Cliquez sur le bouton « OK »

Sous la perspective « Java », sélectionnez l'option « Fenétre / Personnaliser la perspective » puis d
l'arborescence, sélectionnez « Autres » et cochez la case « Tomcat ». Cliquez sur le bouton « OK » : les t
boutons permettant respectivement de démarrer, arréter et redémarrer Tomcatcsont ajoutés dans la b
d'outils comme avec la version précédente du plug-in.

Cliquez sur le bouton de démarrage de Tomcat : la console affiche les messages de démarrage de l'applica
Pour vérifier le bon fonctionnement, il suffit d'ouvrir un navigateur a l'url : http://localhost:8080
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20.1.3. Lancement et arrét de Tomcat

Pour lancer Tomcat, il suffit de cliquer sur le bou@ de la barre d'outils ou d'utiliser I'option « Démarrer
Tomcat » du menu « Tomcat ».

La perspective « Debug » s'affiche et les informations relatives au lancement de Tomcat s'affichent dans
vue « Console ».

org.apache. catalina. startup. Boatstrap sur I'héte local 110394
& C:AProgram Filesh) avahjZel 4. 2_02%binkjavaw. exe [13/05/04 23:14]

E] Console [org. apache. catalina, startup. Boatstap

INFO: Creasting new RegistEy instatice

11 med 2004 22:27:55 orglapacke. commotis. modeler . Begisty et
INFO: Creating MEesnServer

Il msil 2008 221271537 DEg.apsclie.coyete. httpll . HocplilProteeol
INFO: Initialisation de Coyote HTTR/1.1 sur le port 3035
Démarrage du service Tomcat-3Itandalone

hpache Tomcat/4.1.15-LE-jdkid

Il msil 2004 22:28:108 pEg.apsclie.coyete. httpll. . HochlilProteeol
INFO: Démarrage de Coyote HTTP/1.1 sur le port S085

11 mad 2004 22:28:08 srgoapacke. jk.comnoh. ClishtielSocket dinit
INFO: JEZ: ajpl3 listening on f0.0.0.0:5009

11 ek 2004 222809 erplapeche. k. sectveb: JENELNL stabt

INFC: Jk running ID=0 time=50/340 config=C:%java'jboss-3.0.

-

| | LI_

Eunsme|Téches

Pour vérifier la bonne exécution de Tomcat, il suffit d'ouvrir un navigateur et de saisir 'url http://localhos
avec le port précisé dans la configuration dans Tomcat.

a Apache Tomcat/4.1_18-LE-jdk14 - Microzoft Internet Explorer

Fichier  Edition  Affichage  Faworns  Outls 7 |

) i ] (3] >
Ereredente Sarite Agréter Actualizer  Démarrage | Rechercher  Favoris
Adresze @ http: #localhost 8085 Aindex. jzp j 0K | Liens
Apache |
Tomcatid.1.18- The Apache J

LE-jdk14

http://
/s ,
4| _’l—l

|
@ [ B henetioca -

Pour arréter Tomcat, il suffit de cliquer sur I'icﬂ@ ou de sélectionner I'option « Arréter Tomcat » du menu
« Tomcat ».
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20.1.4. La création d'un projet Tomcat
Le plug—in permet la création d'un projet particulier pour développer des applications web.

£ Nouveau projet |

Sélectionner P

. L]
Créer un projet Java dont la structure est celle d'un wiah ﬁ

o Développement de plug-in e Projet Tomcat

= Java @ Projet Java
- Lombaoz J2EE Wizards

Simple
i Shucture des modéles Eclipse

<Erécédent| Suivant I it Annuler

Cliquez sur le bouton « Suivant »

£ Mouveau projet Tomcat |

Paramétres Java

Saigir le nom du projet et za localization

Hom du projet; |test_web

Contenu du projet
W Utilizer par défaut

Repertaire . {Cavaheclipeshmorkspaceitest web BTG |
¢ Précedent Suivant | Fin I Annuler I

Saisissez le nom du projet et cliquez sur le bouton « Suivant ».

£ Nouveau projet Tomcat |

Paramétres Tomcat

Ajouter ou mettre & jour la configuration Tomcat pour ce projet [uniguement s vous
['autorizez)

Mam du contexte I.-"test_wel:u

W Awtarizer la mize & jour du fichier server.<ml

Sous-répertoire racine de |'application web [optionnel) I.-’

< Precedent | Sl HT' Annuler

La page suivante de l'assistant permet de préciser certains parametres : le nom du contexte de I'applica
web (par défaut, celui du projet), le répertoire racine de I'application et permettre au plug—in de modifier c
non le fichier server.xml de Tomcat.

En cliguant sur le bouton « Fin », le projet est créé.
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|E] vue Packages v X

|
Eﬁd test_web -

H-22 WEB-INF /o
=2 work

. #-F2 orgapache jsp

: E} u:urg.apache.isp.mg.apachEJ
== WEB-INF

: --@ clazzes

« |

Wie Packages] Lomboz JZEE “igw

La structure du projet reprend celle d'une application web incluse dans un fichier .war. Le fait d'autoriser
plug-in a modifier le fichier server.xml provoque sa mise a jour pour ajouter un nouveau contexte :

Exemple :

<Context path="/test_web" reloadable="true" docBase="D:\java\eclipse\workspace\test_web"
workDir="D:\java\eclipse\workspace\test_web\work\org\apache\jsp" />

Si Tomcat était déja en cours d'exécution, il faut le relancer pour que les modifications soient prises
compte.

20.2. Le plug in WTP (Eclipse Web Tools Platform)

Le projet Eclipse Web Tools Platform (WTP) a pour but d'enrichir la plate—forme Eclipse avec des outils pot
développer des applications web en utilisant J2EE. Il inclut :

* Des éditeurs pour les langages de pages web (HTML, CSS, Javascript)

* Des éditeurs pour des documents XML et associés (XML, DTD, XSD et WSDL)
* Le support de projet J2EE via des assistants

 Le support des services web via des assistants

* Le support des bases de données via SQL

Le projet WTP est composé de plusieurs sous projets :

* Web Standard Tools (WST)

Ce sous projet a pour but de développer un socle pour le développement d'applications web sc
Eclipse.

« J2EE Standard Tools (JST)
Ce sous projet a pour but de développer des plug-ins pour faciliter le développement d'applicatiol
respectant la norme J2EE 1.4.

» Java Server Faces (JSF)
Ce sous projet a pour but de développer des plug-ins pour faciliter le développement d'applicatic
web utilisant les JSF

* Dali
Ce sous projet a pour but de développer des plug—ins pour faciliter le mapping O/R avec I'API JPA

» Ajax Toolkit Framework (ATF)

Le site officiel du projet est a I'url http://www.eclipse.org/webtools/

Le plug—in supporte plusieurs conteneurs et serveurs d'applications : Tomcat (version 3.2 a 5.5), JBoss 3..
JONAS 4.1.4 et Weblogic 8.1.
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20.2.1. Installation de la version 1.0M3

Il faut télécharger le fichier wtp—eclipse—prereqs—-sdk-1.0M3-win32.zip et le décompresser dans u
répertoire du systeme en suivant les liens sur la page http://www.eclipse.org/webtools/index.html

Attention, ce fichier posséde une taille de 151Mo.

Le répertoire Eclipse résultant de la décompression est renommé en eclipse31_wtp dans les exemples @
chapitre et un sous répertoire workspace y est créé pour stocker les differents projets.

Lancez Eclipse a partir du répertoire décompressé.

Workspace Launcher x|

Select a workspace

Eclipse Platfarm stares your projects in a directory called a workspace,
Select the workspace directory ko use For this session,

Wiorkspace: I CiiDocurments and Settingstjumbotwaorkspace

[ Use this as the default and do not ask again

(]4 | Zancel

Cliquez sur le bouton « Browse »

Select Workspace Directory ied P

Seleck the workspace directory ko use,

B ) eclipse31_wtp ;I
|2 configuration
[ Features J
[ plugins
[ readme
ok orkspace

=l

=

Dossier | I workspace

Créer un nouveau dossier | (a]4 I Annuler |

4

Sélectionnez le répertoire workspace créé et cliquez sur le bouton « OK », puis une nouvelle fois sur le bou
« OK » pour valider le workspace sélectionné.

Au lancement d'Eclipse, un message informe du manque de certains plug-ins qui empéche I'utilisation c
fonctionnalités concernant les « Web services »
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% missing third party Files | .

O or more third party files were missing From this Ecipss installstion, The table below ists
Ithe missing files. The first column indicates the plugin where the files should be located, The second column
shows the path within the plugin where the fils should reside. The third column indicabes where on the intemet the
Fiber can be found. Mote: this URL may point bo 2 2ip fils whach contains the requined Fils.
Fleass, encure thak you read the license agreement for each downloaded fle, Refer to

bt v, esclipse. ongfwebtools fest foomponenitsws download _instructions_for_jars. hitmi
For more information on downloading these thind party files,

The Foliowing component(s) vill mot Function properly without these files:

‘Web services
Phugin 1D | Missing File path | URL of where to Find missing Fles [«
T L T oo e 126, b comfpbloddt A B D E 1
ar.edipse, wst.ws, apache. axis bbyaxis-ant. jar bkt el apaches, org ) distfawis]1_1faxs-1_1.2p
org.eclipse wat.wi.spache. axis by axis. jar hiktp: ffxml. spache. orgdist aas]1_1faxis-1_1.2p

an.edipse, wst.ws, apache. axis
org.eclipse. wst.wi.spache. axis
anedipse, wst.ws, apache. axis
arg.edipse. wst.ws . apache. auis
anedipse, wst.we, apache. axis
arg.edipse, wit.ws. apache. axis
aredipse, wsh.ws, apache, axis

[ Don't shows this dislog again.

kb commons-discovery. jar
ibjcommons-logging. jar

by jarpe. jar
ibflogi-1.2.8.jar
bby'saaj jar
ibyjeesd]. jar
bbyserdet jar

bkt el apaches, org  distfaxis]1_1faxs-1_1.2p
hiktp: [ fxml. apache. org)dist/aws]1_1 [ axis-1_1.2p
bkt el apache, org  distfaxis]1_1faxs-1_1.2p —

hktp:ffxml apache. org ' distfacis]1_1faxis-1_1.2p

bkt il apaches, org ) distfaxis]1_1faxis-1_1.2p

Fepeffwevewe- 126 iben, com) publvesdiWSDLAX L A fwsd4i-bin- 1 4.0

Fiktp: ffapachs. mirror secondchapter. infofjakartaftomoat-4 v, 1,31 fhinfja... :l

o ]

Cliquez sur le bouton « OK »

Il est donc nécessaire de télécharger les plug—ins manquants qui ne sont pas fournis dans le bundle.

Créez un répertoire temp dans le répertoire eclipse31_wtp et téléchargez dedans les fichiers dont I'url
indiquée dans le message.

Fichier Taille
axis—1_1.zip 10.2 Mo
jakarta—tomcat-4.1.31.zip 9.7 Mo
soap—-bin-2.3.1.zip 1,6 Mo
uddi4j-bin-2_0_2.zip 1 Mo
wsil4j.jar 78 Ko
jaf-1_0_2-upd.zip 349 Ko
javamail-1_3_2.zip 2.3 Mo
wsdl4j-bin-1.4.zip 891 Ko

Il faut décompresser ces fichiers dans leur répertoire approprié dans le sous répertoire plugins. Pour celz
plus simple est d'utiliser un script Ant fourni par le projet (Attention, Ant doit étre installé et configuré sur le
poste pour pouvoir utiliser ce script).

Il faut télécharger le fichier a I'url

http://dev.eclipse.org/viewcvs/index.cgi/~checkout~/org.eclipse.wtp.releng/fetchVendorContent.xml?

content-type=text/xml&cvsroot=WebTools_Project,
I'enregistrer dans le répertoire temp et I'exécuter en lui fournissant les paramétres indiqué dans I'exem

ci—dessous :

Exemple :

run:
extractAllBinary:
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C:\java\eclipse31_wtp\temp>ant —DlocalDownloads=C:\java\eclipse31_wtp\temp —Dbui
IdDirectory=C:\java\eclipse31_wtp\plugins —f fetchVendorContent.xml
Buildfile: fetchVendorContent.xml
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extractAll:

[unzip] Expanding: C:\java\eclipse31_wtp\temp\axis—1_1.zip into C:\java\ecli
pse31_wtp\temp

[unzip] Expanding: C:\java\eclipse31_wtp\temp\jakarta—tomcat-4.1.31.zip into
C:\java\eclipse31_wtp\temp

[unzip] Expanding: C:\java\eclipse31_wtp\temp\jaf-1_0_2-upd.zip into C:\java
\eclipse31_wtp\temp

[unzip] Expanding: C:\java\eclipse31_wtp\temp\javamail-1_3_2.zip into C:\jav
a\eclipse31_wtp\temp

[unzip] Expanding: C:\java\eclipse31_wtp\temp\soap-bin-2.3.1.zip into C:\jav
a\eclipse31_wtp\temp

[unzip] Expanding: C:\java\eclipse31_wtp\temp\uddi4j—bin—2_0_2.zip into C:\j
ava\eclipse31_wtp\temp

[unzip] Expanding: C:\java\eclipse31_wtp\temp\wsdl4j—bin—1.4.zip into C:\jav
a\eclipse31_wtp\temp

[move] Moving 8 files to C:\java\eclipse31_wtp\temp\org.eclipse.wst.ws.apac
he.axis_1.0.0

[move] Moving 1 files to C:\java\eclipse31_wtp\temp\org.eclipse.wst.ws.apac
he.axis_1.0.0

[move] Moving 1 files to C:\java\eclipse31_wtp\temp\org.eclipse.wst.ws.apac
he.soap_1.0.0

[move] Moving 1 files to C:\java\eclipse31_wtp\temp\org.eclipse.wst.ws.apac
he.soap_1.0.0

[move] Moving 1 files to C:\java\eclipse31_wtp\temp\org.eclipse.wst.ws.apac
he.soap_1.0.0

[copy] Copying 1 file to C:\java\eclipse31_wtp\temp\org.eclipse.wst.ws.apac
he.wsil_1.0.0

[move] Moving 1 files to C:\java\eclipse31_wtp\temp\org.eclipse.wst.ws.uddi
4j_1.0.0
grabjarsxmil:
copyJars:
copyJars2:
copyJars3:

[copy] Copying 9 files to C:\java\eclipse31_wtp\plugins\org.eclipse.wst.ws.
apache.axis_1.0.0\lib
copyJars:
copyJars2:
copyJars3:

[copy] Copying 3 files to C:\java\eclipse31_wtp\plugins\org.eclipse.wst.ws.
apache.soap_1.0.0\lib
copyJars:
copyJars2:
copyJars3:

[copy] Copying 1 file to C:\java\eclipse31_wtp\plugins\org.eclipse.wst.ws.a
pache.wsil_1.0.0\lib
copyJars:
copyJars2:
copyJars3:

[copy] Copying 1 file to C:\java\eclipse31_wtp\plugins\org.eclipse.wst.ws.u
ddi4j_1.0.0\ib

[copy] Copying 2 files to C:\java\eclipse31_wtp\plugins\org.eclipse.wst.wsd
|_1.0.0\lib
extractAlISDK:
BUILD SUCCESSFUL
Total time: 17 seconds
C:\java\eclipse31_wtp\temp>cd ..
C:\java\eclipse31_wtp>eclipse —clean

Il faut relancer Eclipser avec I'option —clean dans une boite de commande Dos

Développons en Java avec Eclipse 370



20.2.2. Configuration de XDoclet

XDaoclet doit étre installé sur le systéme. Afin de permettre une utilisation de XDoclet par le plug—in, il faut le
configuration dans les préférences.

i
I bvpe Filker bet LI & XDoclet 5w
- Run/Debu -
: ! & —I Set ¥Doclet Runtime Preferences
[+]- Server
[ Team Enable xDoclet Builder; [
- Walidation iy
[+ e and XML
- Webh Services wDoclet Home: | Zhjavalapilxdoclet-1.2.2
= #Doclet
- eibdoclet Restare Defaults | Apply |
Impott. .. Export... O, | Zancel |

Il faut absolument cocher la case « Enable XDoclet Builder », sélectionner la version a utiliser et sélectionr
le répertoire qui contient XDoclet sur le systéme.

20.2.3. Configuration d'un serveur

WTP supporte plusieurs conteneurs et serveurs d'applications : Tomcat, JBoss, JOnAS, ... Il est nécessair
configurer un ou plusieurs serveurs dans les préférences du WTP. La page principale du noeud Server
préférences permet de régler des paramétres généraux concernant les serveurs.

=1olx]
I LI Serveur =
Modules du projet J2E;|
- FMD ¥ Publier automatiquement lors du démarrage des serveurs
G- Profilage et journalisat [ Publier automatiquement sur les serveurs locaux boutes les | 15 ﬁ =
i Readme Example
-- Search Engines [ Publier autornatiquernent sur les serveurs distants toukes les &0 j 5

.. Enwironnements d'
[+]- Services Web

- Template Editor
[+ Test

[+]- LML

- Undo Preferences
- Yalidation

[+~ Web et ¥ML

l |

o

[T Redémarrer automatiquement les serveurs sinécessaire
¥ Demander avant de rendre irréversibles les madifications apportées dans un éditeur

v afficher la vue Serveurs lorsque I'Skat du serveur change

Sauvegarder les éditeurs modifiés avant de démarrer le serveur
’ilﬁ Jamais 0 Demander { Sauveqarde automatique

Délai d'expiration du serveur : |Plus court

k2

Restaurer les valeurs par défaut | Appliguer |

o]

annuler |
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_loix

I LI Environnements d'exécution du serveur installés e O o
Modules du projet JEE;I ; ; ; ;
- PMD Ajoutez, supprimez ou éditez des définitions d'environnement d'exécution de serveur inskallé,
: ! : 3 L'environnement d'exécution sélectionné sera ukilisé par défaut lars de la création de projets.

[ Profilage et journalisat i e e

Readme Example Environnements dexecution de setveur installes :

[+ Search Engines Marn [ Tvpe I Ajouker, ..
- Serveur

Editer. .

Ervironnements d
-- Services Web
Ternplate Editar

- Test Rechercher...

- LML =
4| | »

SURPHET:

L

2, I Annuler |

Pour ajouter un nouveau serveur, il faut cliquer sur le bouton « Ajouter ».

& Nouvel environnement d'exécution d x|

Mouvel environnement d'exécution du serveur =

Définissez un environnement d'exécution pour le
serveur nouvellement installé

Les environnements d'exécution sont ukilisés pour compiler les
projets,

Sélectionnez le bype d'environnement d'exécution & définir :
-~ Apache

i Apache Geronima v1.0
----- 2% Apache Tomeat version 3.2
: 28 Apache Tomcat wersion 4.0
28 Apache Tomcat wersion 4,1
& - pachie Tomcak v
o Apache Tomcat version 5.5
= De base
: - ['j Bibliothéque d'exécution 1ZEE
Sl Exemples génériques

# Generic JONAS 4.x
{pen TEFYEUF OENErique BEA WeblLogic Server 8,1
-(peg SErvELr générique BEA WebLogic Server 9.0
: Serveur générique IBM WebSphere 6.0.x
{08 Serveur générique JBoss 3.2.3

=ion 5.0

Ve par : IFDurnisseur j

Description ; Apache Tomcat version 5.0 prend en charge les
modules Web JZEE 1.2, 1.3 et 1.4,

::Eréu:édentl Suivant = I Terminer | annuler |

Il existe trois grands types de serveurs :

» Apache : permet de sélectionner le conteur Tomcat ainsi que sa version dans lequel il est possible
modifier dynamiguement des éléments de I'application sans redéployer toute I'application packagée

» Exemples génériques (Generic Server runtime) : permet de sélectionner JBoss, JOnAS, Websphere
Weblogic dans lesquels I'application doit &tre déployée sous la forme packagée avant d'étre exécuté

» De base / Bibliothéque d'exécution J2EE (Basic/J2EE Runtime Library) ne désigne pas un contene
ou un serveur d'application mais simplement un ensemble de bibliothéques
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Pour Tomcat 5.0 par exemple, il faut sélectionner « Apache/Apache Tomcat v5.0 » et cliquer sur le bout
« Suivant ».

£ Nouvel environnement d'exécution du X|

Serveur Tomcat

Spécifiez le répertoire d'installation | _-@‘

Marn :

| Apache Tomcat version 5.0

Répertoire d'installation de Tomcat

| Parcourir... |

JRE :

|ire1.5.0_06 ~| e i_nstallés...l
< Précédent Suivant = | Terminer I Annuler |

Cliquez sur le bouton « Parcourir » et sélectionnez le répertoire qui contient Tomcat

& Nouvel environnement d'exécution du serveur x|

Serveur Tomcat

15, Tomcak requiert un SOK Java pour compiler les fichiers J5P, __-k%f
Vérifiez que les paramétres des préférences JRE renvoient & i :
I'emplacement d'une inskallation S0k,

Mom :

I Apache Tomcat version 5.0

Répertoire d'installation de Tomcat

| Z:\Program Files\apache Software Foundation! Tomeat 5.0

JRE:

|ire1.5.0_06 ~| e i_nstallés...l
< Précédent Suivant = | Terminer I annuler |

Pour utiliser Tomcat, un JDK est requis notamment pour permettre la compilation des JSP. Si aucun JDK n'
configuré, il faut cliquer sur le bouton « JRE installés »

il x

JRE installés

Ajoutez, supprimez ou modifiez les définitions de JRE.
Le JRE seélectionneé sera utilise par défaut pour générer et executer des programmes
Java.

JRE installés :

Mam | Emplacement | Tvpe Ajoukter... |
B jrel . 5.0_06 CiProgram Files\2,., | M standard Ea
Editer, .. |
SUpprimer |

‘l ILI Eeu:heru:her...l
(4 I Annuler |
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Cliquez sur le bouton « Ajouter ... »

& ajout d'un JRE ] ]
Tvpe du JRE ; I'-.-'M standard j
Morn du JRE : I

Répertaoire racine du JRE : | Parcourir.. . |

Arquments ¥M par défauk : |

Bibliothégues systéme JRE
v Utiliser les bibliothégues par défaut du syskéme

SAjouter des Fchiers AR externes,

Editer, ..

SURprimer

Hauk

Bas

@ Entrez un nom pour e JRE,

ok I annuler |

Saisissez le nom du JRE et sélectionnez le répertoire. Eclipse renseigne automatiquement les autres élén
requis mais il est possible de les modifier.

& Ajout d'un JRE x|

Tvpe du JRE ; I'-.-'M standard j

Mom du JRE : | 10K 1.5.0_06

Reépertoire racine du JRE : | C:Program Files!Jawvaljdkl.S5.0_04

Arguments YM par défaut ; |

Bibliothégues swstéme JRE :
W Utiliser les bibliothégues par déFaut du syskéme

E CiProgram FilestJawaljdkl 5.0 0 « | Ajouter des Fichiers 18R exkernes, ..
E Z\Program Files Javaijdkl.5.0_0
E Z:\Program Filest Javaljdkl.5.0_0 Editer...
E Z\Program Files Javaijdkl.5.0_0

--Eu Z\Program Files Javaijdkl.5.0_0 Suppriie
"-":I Z\Proagram F?Ies'l,Java'l,]:dkl.S.D_D Haut
--%] C::I,F‘rclgram F!!es:l,Java:l,].l:!lkl.S.D_D -
o B E
(0] 4 Annuler |

Cliquez sur le bouton « OK » pour ajouter le nouveau JRE.
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& préférences :

- JRE installés JRE installés

=10of xj

Ajoutez, supprimez ou modifiez les définitions de JRE.

Java.
JRE installés :

Le JRE sélectionné sera utilisé par défaut pour générer et exécuter des programmes

Moarn I Emplacement I Type

O =410k 1.5.0 06 Z:AProgram Files\1... %M standard
B jrel 5.0_06 Z:\Program Files\1... %M standard

| 2]

Editer .. |
SUpprimer |

Rechercher, .. |

4 |

Annuler |

Cliquez sur le bouton « OK »

& Nouvel environnement d'exécution du serveur

Serveur Tomcat

Spécifiez le répertoire d'installation

Mom :

| Apache Tomcat version 5.0

Répertoire d'installation de Tomcat

| Z:\Program Files\apache Software Foundation! Tomeat 5.0 Parcaurir...

JRE:

0K 1,5.0 06

i

JRE installés. ..

< Précédent Suivant = | Terminer I

annuler |

I suffit alors de sélectionner le nouveau JRE défini et de cliquer sur le bouton « Terminer ».

& Préférences

=101 x|

I j Environnements d'exécution du serveur installés e O o
Modules du projet J2E;|
F-FMD Ajoutez, supprimez ou éditez des définitions d'environnement d'exécution de serveur inskallé,

- Profilage et journalisat

- Readme Example Environnements d'exécution de serveur installés

-- Search Engines Marn | Tvpe I
- Serveur [ =% apache Tomcat version 5.0 Apache Tomcat version 5.0
i b udio

: " Environnements d'
[+ Services Web

- Template Editor

-- Test

- LML =
4| | 9

L'environnement d'exécution sélectionné sera ukilisé par défaut lars de la création de projets.

Ajouker, ..
Editer. .

SURPHET:

Rechercher...

LR

o]

Aannuler |
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Le nouveau serveur est ajouté. Il est possible de le définir comme serveur par défaut en cochant sa ca
cocher et en cliquant sur le bouton « OK ».

Cliguez sur le bouton « Rechercher ... » pour demander la recherche des serveurs connus par le plug-i
installés sur la machine.

Recherche des environnements d'e el |

Sélectionnez le répertoire dans lequel rechercher les
environnements d'exécution :

@' Bureau

;D Mes documents
' Poste de travail
%J Favoris réseau

Dassier ! IMes documents

Créer un nouveau dossier

Annuler |

4

Sélectionnez le répertoire de départ de la recherche et cliquez sur le bouton « OK »

Informations sur I'opération en cours X

i ] Recherche des environnements d'exécution de serveur. ..

annuler

Les différents serveurs trouvés sont automatiquement ajoutés

_loix

I vI Environnements d'exécution du serveur installés e O o

Modules du projet J2E;|
- FMD

-- Profilage et journalisat

- Readme Example

-- Search Engines Marn | Tvpe I Ajouker, ..
=R Servedr AFiapache Tomcat version 5.0 Apache Tomcat version 5.0

Audio O =% pluto-1.0.1-rc2 Apache Tomcat version 5.5
i Enwironnernents d'

- Services Web

i Template Editor
- Test Rechercher...

- LML =
4| | 9

Ajoutez, supprimez ou éditez des définitions d'environnement d'exécution de serveur inskallé,
L'environnement d'exécution sélectionné sera utilisé par défaut lars de la création de projets.

Environnements d'exécution de serveur inskallés

Editer. .

SURPHET:

L

2, I Annuler |
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20.3. Lomboz

Lomboz est un plug-in dont le but est de faciliter le développement d'applications J2EE 1.3. Initialemel

développé par la société ObjectLearn (http://www.objectlearn.com/index.jsp), son statut est passé
open-source depuis l'intégration du projet au consortium ObjectWeb, début 2004

(http://forge.objectweb.org/projects/lomboz) .

Ce plug-in utilise plusieurs outils open source pour mener a bien différentes taches : Ant, Xdoclet, Axis, ...
qui lui permet de couvrir le cyle de développement des applications J2EE : rédaction et génération du co

déploiement et débogage.

Cette section va utiliser Lomboz avec JBoss et Tomcat.

Version utilisée dans cette sectign

Eclipse |2.1.2

J2RE  [1.4.2 02

Lomboz|2.1.2

JBoss |3.0.6

Tomcat |4.1.18

20.3.1. Installation et configuration

Téléchargez le fichier lomboz.21 02[1].zip et le décompresser dans le répertoire d'installation d'Eclips
L'installation de Lomboz se fait comme pour les autres plug—ins en décompressant l'archive dans le répertc

d'Eclipse.

Pour configurer Lomboz, il faut utiliser I'option « Fenétre / Personnaliser la perspective ... »

= Personnalizer la perzpective E3

Cliquez sur la case a cocher « Autre / Lomboz Actions » puis sur le bouton « OK ». Un boutot

supplémentaire apparait dans la barre d'ouﬁlﬁl.:ll permet d'afficher la vue « Lomboz ».

Sélectionner lez éléments  afficher danz la perspective en cours [Javal.

Elémentz dizponibles ;

[rétails ;

=-[F] Fenétre = Afficher la vue

- [F] Fenétre » Ouwir la perspective
- [F] Fichier > Mouveau

=3 futre

- [¥] Actions d'ouverture Java
- [#] Aide

- [#] Codes Java

- [#] Création d'élément Java
- cvs

-] Débogage

- [¥] Débogage Java

- Uit

- [#] Lancement

M| Lomboz Actions

I Micae 5 inor da laaiciale

-

=l

% Lomboz JZEE View

(] I Annuler
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Dans les préférences, sélectionnez « Java / Nouveau projet », puis cliquez sur le bouton radio « Dossiers
conservant les noms des dossiers « src » et « bin ».

£ Préférences M=lE3
= Java ;I Mouveau projet
- Azpect
. Balizez de tache Indiquez les entrées du chemin d'accés aus classes utiisées en tant que valeurs par
... CompilateLr défaut par assistant de création de projet Java
- De.l:uzugage — Doszgier zource et de zortie
[+~ Editeur )
- Génération de code " Erojet
-] avados & Diossiers
JHE_ installés Mom du dozsier zource ; ISrD
- JUnit
- Module de fomatage d Mom du dossier de sortie Ibin
- Mouveau projet
- Organization des impark
- Propagation des madific | hilization en tant que bibliotheque JRE
- ariables de chemin d's
- Visual E ditar hd
4 | | _pl Restaurer les valeurs par défaut | Appliguer |

Imparter. .. | Exporter... | (] I Annuler |

Toujours dans les préférences, il faut sélectionner « Lomboz » et vérifier que le chemin désignant le fichi
tools.jar pointe bien vers le fichier $JAVA_HOME/lib/tools.jar.

£ Préférences M=lE3
- JUnit ;I Lomboz
- Module de formatage d
- Mouveau projet Set Lomboz Preferences
- Organization des impark . - -
. o JDK Took jar: CrhjavarZsdk 4.2_02% .
- Propagation des modific SRR I ! ! = m
- Yariables de chemin d'z Enable jzp zyntax checking v
-~ Visual Editor Restart zerver after deploy [Tomcat) |_
[=I- Lomboz
. ISP Editar | |Ipdate clazzpath before every zerver launch ¥
- Server Definitions |lze application server claszpath ¥
- Ordre de compilation
-
.- Tameat , "
4 | | _pl_l Restaurer les valeurs par défaut | Appliguer |
Imparter. .. | Exporter... | (] | Annuler |

Sélectionnez « Lomboz / Server Definitions » puis sélectionnez le ou les types de serveur utilisés : da
I'exemple de cette section, « JBOSS 3.0 » et « Apache Tomcat v4.1.0 ».

Il faut donc sélectionner le type « JBOSS 3.0 » et modifier les propriétés pour refléter celle du systéme utili

notamment « Application server directory » et « Classpath variable » qui doivent pointer vers le répertoil
d'installation de JBoss. Il suffit ensuite de cliquer sur le bouton « Appliquer ».
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£ Preférences I [=]

& Plan de travail Server Definitions
[#- Aide
[+ Ant
- Débogage 5 - [1IB0SS 20 -
#- Développament de plug-in erver types: IJ : J
- Equipe )
[#]- Installation/Mize & jow |ﬁDP_EHES_:] Clazzpath I
- Java JBOSS 20
(=" Lamboz < e : 3 =7 - ¥

1 Edta Application Server Diestowy: [C-/iavalboss 306 tomeat41.18 | ||

- Sever Definitionz Address: |12?.EI.EI.1

- Ordre de compilation
(- Tomeat Part JEDED
- LML Classpath Varisble Name:  [JBO55300
Classpath Variable: [C-iavaliboss 3,06 _tomeat4.1.18 J

Restaursr las valeis par@éfautl Applguer |

Impoiter... Exporter. .. (1] I Apnules |

Pour s'assurer de la bonne configuration, il suffit de cliquer sur I'onglet de « Classpath » et de vérifi
gu'aucune bibliothéque n'est erronée.

Il faut sélectionner le type de serveur « Apache Tomcat v4.1.0 » et faire de méme.

Pour valider les modifications, il suffit de cliquer sur le bouton « OK »

20.3.2. Création d'un nouveau projet

Pour créer un nouveau projet « Lomboz », il suffit de créer un nouveau projet de type « Java / Lomboz J2
Wizard / Lomboz J2EE Project »

£ Nouveau projet |
Sélectionner P
L]
Creates a new JZEE project with default containers ﬁ
¢ Développement de plug-in @ Lomboz JZEE Project
- Java
RS | ornbioz J2EE “izards

Simple
i Shucture des modéles Eclipse

('Eré;édentl Suivant > I it Annuler

Cliquez sur le bouton « Suivant » et saisissez le nom du projet
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£ J2EE Project Creation Wizard

Project settings oo
: . L]
Project zettings ﬁ

Mom du prajet: |test_lomboz2

Contenu du projet
IV Utilizer par défaut

Repertojre - {Cavaieclipesiworkspaceitest lomboz2 FE AT, |
¢ Précédent Suivant I Fin I Annuler |

Cliquez sur le bouton « Suivant » et s'assurer que les répertoires sources et de sortie sont désig
respectivement par les répertoires "src" et "bin".

£ JZEE Project Creation Wizard

Parameétres Java
it 3 Syt &
Dié&finit les paramétres de génération Java. ﬁ

(% Source I'E; Eru:uietsl 18 Bil:u_liu:uthéquesl T} Ordre et exportation

Dossiers source dang le chemin de compilation :

{28 test_lomboz2/s0e [nouveau) Ajouker un dossier,.. |

Editen. |

Supprimer |

[ Permetire dez dossiers de zortie pour les dossiers source.

[ozsier de zortie par défaut ;

Itest_lu:uml:u:qu.-"I:uin Bareatim. |

Fin | Annler |

¢ Précédent

Cliquez sur le bouton « Suivant ». Sur lI'onglet « Web Modules », il faut ajouter un nouveau module.

£ J2EE Project Creation Wizard |

Create JZEE Module P

i, Web Modules l "B Eib Modules | F Targeted Servers

Wwieb Modulez

xﬂemuve.l

<Erécédent| SmETIE I Fin I Annuler

Cliquez sur le bouton « Add ... ».

Développons en Java avec Eclipse 380



£ Add Module ]|
Enter Module Name:

Itestlu:uml:u:uzZ‘l

(] I Annuler

Saisissez le nom et cliquez sur le bouton « OK ».

Sur I'onglet « EJB Modules », il est possible d'ajouter au projet un ou plusieurs modules qui vont contenir d
EJB.

Le principe pour ajouter un module EJB est identique a celui utilisé pour un module web : cliquer sur |
bouton « Add », saisir le nom du module dans la boite de dialogue et cliquer sur le bouton « OK ».

£ Add Module ]|

Enter Module Name:

Itestlu:uml:u:quEJB

(] I Annuler

L'ajout d'autres modules web ou EJB est toujours possible aprés la création du projet en utilisant I'assistan
création de nouvelles entités.

Sur l'onglet « Targeted Servers », il faut sélectionner le type de serveur a utiliser et cliquer sur le bout

“Add”. Dans I'exemple de cette section, il faut ajouter les serveurs « JBOSS 3.0 » et « Apache Tomc
v4.1.0 ».

£ JZEE Project Creation Wizard |

Create JZEE Module

[iWeb Modules |ﬁg Ejb Modules !j'_' Targeted Serversl

Type: I.-’-‘-.pa::he Tomeat +4.1.0 LI Add... |
- Targeted Servers
F JBOSS 20

Apache Tomcat w4.1.0

Remove | b ake Default

|lpdate clazzpath and build properties for default server; ¥

<Erécédent| Simamt | Fin Annler

Pour créer le projet, il suffit de cliquer sur le bouton « Fin ».
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£+ Confirmation du baszculement de perspective

lfc} Ce type de projet est aszocié a la perzpective Java, Souhaitez-wous pazser &
! cette perspective maintenant 7

™ Me pluz afficher ce meszage

Lors de l'affichage de ce message, il suffit de cliquer sur le bouton « Oui » pour ouvrir la perspective « Java

Des erreurs seront signalées dans la vue « Taches » car le chemin désigné pour le fichier servlet.jar est erri

| -fl H | Dezcription |

] Le projet H'a pas été compilé en raizon d'ereurs dans le chemin de clazse [incomplet ou impliqué dans un cycle).
%] Biblioth&que requize mangquante : 'Cijavasdiboss-3.0.6_tomcat-4.1.18 zemver/ all/libdavas. serviet. jar'.

Pour corriger le probleme, il faut modifier le chemin de la bibliotheque dans les propriétés du projet.

£ Propriétés de test_lomboz2 _ O] =]
Informations: i L'eniée du chemin de compdation est manguarte | JEOSS 300/ zerver defauk/Bb/jrvas serviet jar
Babsas de thehe Java
Beaninio Path = 2 =
[; - L dotior, s 0 Sowee | F Proje: B EWIN Drdee et supeetation |
C r—— Fickiers JAR &l dossiers classe dans b chemn de complation :
Eenplacemernt Javadoc B JEOSE 300 binviun i - Chjava'gboss-3 006 _lomeat-4.1. 1 B\bnheun jar || Agier des hichies JAF.. “
Génératewrs doutls exbemes # @ JEDSSI00 i shutdown. ja - C\javalboss-3 0U6_lomcat-4. 1.1 Sbinshutdown jr | =5 -
Réddrences da progst H- G JEOSS 300/ chanlfbass-{dee jar - Cigavabgbass-3 00 6_tomest-4.1. 1 Bhebent\jbas {2 Ajouter deg lichises JAR eglemes . I
Tomcat & od JEDS5I00 paroe defaul T v sendet jar - T\ avajboss 3006 _tomeat-4.1. 18 - =
- JDE_TOOLS - ChjavahiZeck. 4 2_02bbools jar i S I
5 W Bibbothbaue systime JRE 2161 4.2_02] ol e btbtbbae._|
Ajoutes un dosser classe.. |
| ja |
Dioczgier der sortie par défaul :
[test_kebaz2/bin Pavcoani..

Il faut sélectionner la ligne correspondant au fichier servlet.jar (celle contenant une petite icbne attentic
jaune) et cliquer sur le bouton « Editer ... ».

= Edition de I'entrée de wanable

Editer 'entrée de la vaniable du chemin de clazse ;

Yariable... Extenzion.... |

Chjavahjboss-3.0.6_tomcat-4.1.18veserverdefaulthlibhjavar. servlet jar

Le chemin 'C:hjavahboss-3.0.6_tomzat-4.1.18hzerver et jar' ne pointe paz vers une archive exiztante.

(] I Annuler

Pour faciliter la saisie du chemin il est possible de cliquer sur le bouton « Variable » pour sélectionn
« TOMCAT411 » puis de cliquer sur le bouton « OK »

Développons en Java avec Eclipse 382



£ Sélection d'une variable M=1E3

Yariables de cheming d'accés aux clazses définies ;

[=ECLIPSE_HOME - C:\javakeclipse ;I Mouveau...
[=JBO55244 - C:Mjavaboss-3.0.6_tomcat-4.1.15
[=JBOS5300 - C:Mjavaiboss-3.0.6_tomcat-4.1.15
ﬁ};JDK_TEIEILS - Chjavah2edk 4.2 024 ibhkools. jar :
ﬁ};JHE_LIB [rézervé] - C:\Program Filesh) avahjZrel.4.2_ 025k Supprimer
[= JRE_SRC [réservé] - [vide)
[=JRE_SRCRODT [rézerveé)] - [vide)

Editer...

I

TOMCAT41T - C:hjavahjboss-3.0.E_tomeat-4.7.18\tomecat-4
[= TOMCAT_HOME - D:\javaijwsedp-1.2 =

<] | N

QE. I Annuler

Pour faciliter la saisie du reste du chemin, il faut cliquer sur le bouton « Extension », sélectionner le chem
du fichier servlet.jar et cliquer sur le bouton « OK ».

£ Sélection de I'extenszion de la vanable =] E3

Sélectionnez l'archive JAR :

[F-{= bin -
EI@ Common

=& lib

ﬁh ant.jar

i, commonsz-collections jar

ﬁh commong-logging-api. jar

ﬁh jazper-compiler. jar

ﬁ'}; jazper-runtime. jar

ﬁh naming-commaor, jar

ﬁh narming-factany. jar

ﬁh Naming-resoUrces. jar

ﬁh zervlet. |

[#-{= conf
[H-= zerver
EEI--@ temp LI

HA7 = ehanns

La valeur associée a la variable doit avoir une valeur semblable a celle ci dessous :

£ Edition de I'entrée de variable |

Editer l'entrée de la variable du chemin de clasze :

ITDME.-‘E-.T 411 fcommon/dib zerlet. jar Wariable. .. |

C:hjavasjbozs-3.0.6_tomcat-4.1.1.. cat-4. 1 #hcommontlibzerdet. jar

(] | Annuler

I suffit de cliquer sur le bouton « OK » pour valider les modifications.

Cette correction n'est que temporaire : pour corriger le probleme de fagon définitive, il faut modifier le fichie
.server correspondant a celui du serveur utilisé dans le répertoire :

C:\java\eclipse\plugins\com.objectlearn.jdt.j2ee\servers
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La ligne a modifier est celle permettant I'ajout du fichier servlet.jar. Une fois le fichier enregistré, il faut
relancer Eclipse.

Dans la vue package, sur le module EJB, sélectionnez I'option « Lomboz J2EE/ Change default server » p
prendre en compte la modification puis cliquez sur le bouton "Fin".

£ JZ2EE Target Server Wizard |

Tupe: Add...

Targeted Servers

F JB0OSS 20
Apache Tomcat «4.1.0

Remove | M ake Default

|Ipdate clazzpath and build properties for default server: ¥

Fir Annuler

La structure du projet est la suivante dans la vue package :

MX

=+, Bibliathéque systéme JRE [[2re1.4.2_02]

- 2etc

= {alh JOE_TOOLS - Chjavahi2edkl 4.2_02ViE\toals jar

'_€I 'ﬁl:-, JEOSS 300/ run, jar - C:\javayjboss-3.0,6_tomecat-4.1.18\barrun, jar

) (3, JEOS5300/bin/ shutdovm,jar - C:\javaboss-3.0.6_tomeat-4,1.18bin\shutdown jar

& (W, JEDS5300/chent/jbossi2ee jar - C:hjavatiboss-3.06_tomeat-4,1.184lient\boss2es,jar e
B ﬁ}; TOMCAT 411 Acommon/ib/servlet. jar - C:hjavalboss-3.0.6_tomcat-4.7. 18 omcat-4. 1. shocommonhiibservlet, jar

4= testlomboz? LI

Vue Fackages | Higranchie

Les modules web et EJB contiennent déja quelques fichiers de configuration.
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| ® v x -
{3: r,: " o -
(22 [Zerc : SIE
: -2 |2z
El-{= testlomboz2 :
: F-{= testlomboz2
-G WEBNF :
= classes == testiomboz2EJB
= b F-{= METAINF
----- Em build.properties beans.xml
..... £ build.aml -y bu!ld.pmperhes
..... targets s tl!.,ll|l.:|.:-:l'l'||
..... weh. sl -~ [E] ejb-jar.smil
..... weblagic. sl - [E] ejbGenerate.xml
b i B T bz, 2l
----- &3 enmorjsp _
..... "% index.jsp - [E] targets.aml |

384



21. XML et Eclipse

Lhapltree 1

L'utilisation de XML est omniprésente dans la conception, le développement et la mise en d'oeuvi
d'applications que ce soit pour configurer ou déployer une application, échanger ou stocker des données.

Ce chapitre contient plusieurs sections :

» JAXB et Eclipse
* Le plug=in WTP pour utiliser XML

21.1. JAXB et Eclipse

JAXB est I'acronyme de Java Architecture for XML Binding. Le but de I'API et des spécifications JAXB est
de faciliter la manipulation d'un document XML en générant un ensemble de classes qui fournissent un nive
d'abstraction plus élevé que I'utilisation de JAXP (SAX ou DOM). Avec ces deux API, toute la logique de
traitements des données contenues dans le document est a écrire.

JAXB au contraire fournit un outil qui analyse un schéma XML et génére a partir de ce dernier un ensemtk
de classes qui vont encapsuler les traitements de manipulation du document.

Pour pouvoir utiliser JAXB, il est nécessaire d'installer le Java Web Services Developer Pack 1.3. Dans le ¢
de Il'utilisation d'un JDK 1.4, attention de bien suivre les instructions fournies a la fin de l'installation.

I JavalTM] Web Services Developer Pack 1.3

Please read the information below.

For standalone Java(Thf) applications fo work with the Java(Th) Web Services

Developer Pack, the JAXP classes built into JDK 1.4 x must be overriddan,

Overriding these classes is not necessary in order to run the bundled tormcat or

the samples, since the provided scripts set"java.endorsed.dirs”,

ForJDk 1.4% users, setthe java.endorsed. dirs system propery to:
Chjavajwsdp-1. Njaxpiliblendorsed

Alternatively, create the directory:

«JaVA_HOME=\jrellimendorsed

and then copy the files in the following directory to the newly crested directory:

Chjavalwsdp-1. Mjaxpilibiendarsed

Il est aussi nécessaire de définir deux variables d'environnement systéme (sous Windows 2000 : me
"Parametres / Panneau de configuration / Systéme", sélectionner I'onglet "avancé", puis cliquer sur le bou
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"variables d'environnement" ) :

JAVA HOME dont la valeur doit correspondre au répertoire d'installation du JDK :

Mouvelle vanable utilizateur EE
Mom de la variable : I 1aYA_HOME

Maleur de la wariable : IC:'I,java'l,jEsdkl 4,202

O, I annuler

JAXB_HOME dont la valeur doit correspondre au répertoire dans lequel le JWSDP est installé :

Mouvelle wanable utilizateur EE
Mom de la variable : I 14xE_HOME
Yaleur de la wariable : I Ciljavaljwsdp-1.3

O, I annuler

Il existe deux moyens d'utiliser JAXB avec Eclipse :

 Créer et configurer une tache d'exécution qui va lancer la génération des classes Java via |'outil
JAXB

» Exécuter Ant fourni avec le JWSDP en tant qu'outil externe dans Eclipse

Version utilisée dans cette sectign

Eclipse|2.1.2
J2RE (1.4.2_02
JAXB (1.3

21.1.1. Creer et configurer une tache d'exécution pour JAXB

Il faut créer un nouveau projet, par exemple nommeé test_jaxb et modifier son chemin de compilation (dans
propriétés du projet) pour ajouter plusieurs fichiers .jar :

* Les fichiers jar ajoutés dans le répertoire JAVA_HOME\jre\lib\endorsed lors de l'installation du
JWSDP

* Les fichiers jar contenus dans le répertoire JAXB_HOME\jaxb\lib
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& Propriétés de test_jaxb !E[E

Infoemations Chemin de compilation Java
Balises de tiche lava
Beanlnio Paih (5 Ewcel 1= Projets Il Bibiothiques ] T Qrdmﬂﬁwtaﬁm]
MdﬂcﬂTﬂMJWﬂ Fichiers JAR et dossiers classe dans le chemin de compilation :
E”mlﬂ“a‘e" “J‘"‘a S g domiar - C\java'iZsdkl 4.2_02\e\lib\endorsed Ajouter des fichiers JAR... |
E‘f‘” ;“m”d, a“’; oc (g jab-apijar - C:\javahiwedp1. janbib . —
HEF& “W'sd oulls extemes = i B jabimplise - C:\javabiwsdp-1. Bjasbiib Ajouter des fichisrs JAR m'
h fences de projet (g jebibs jar - Chjavaliwedp1. 3janblib B :
omecat - iaxbeic.jar - Chjavaiwedp 1. Hjaxbilib IR il |
- sawiar - Chjavani2sdk. 4.2_02reNibhendorsed Ajouter une bibliothaque.
-E walanar - C:hjavahi2sdk. 4, 2_025reMlibhendorsed |
(i =ercesimpljar - C:\javaniZsdk. 4.2_024re\ibhendol Ajouter un dossier classe... |
i3] ﬂ‘..‘ wslhe jar - C\java'y2edk] . 4.2_02%edlibhendorsed
R R Eibiothique systéme JRE [i2re1.4.2_ 02] Edites. |
Supprimer |
1| | H
Diossier de sorbe par défaut ;
ftest_jaxb/bin Patcourk... |

T

Il faut ensuite créer une nouvelle tache d'exécution en utilisant I'option du menu « Exécuter/Exécuter ... » et
cliguant sur le bouton “Nouveau”.

£ Exécuter
Création, gestion et exécution des configurations
3 Type main non spécihs x
Confgurations : Moen : |Nuu-.-ails_c-:-n1|p.|ratnn
= %4 Application Java :'I
) Anmonds] e . —
) ListaC 9 Hm]w-mm“}f-_JRE]ﬂ, Chermin d'accis sux classes | _'ISw:e|i’§Dumm|
7). MaClazse11
#J MaClaz=20 Frjet
7J MalClazsed 3
71 MaClasseS0 [I.est_wt- Parcow...
#J MaClazseDebughin
) Mondipp? Classe Main:
74 Mordpplicabon
7 Mouvels_configurstion [ 54| mchercher...
74 Stoplest lomborZ-Apat [ Inchure bes jars extesnes lorz de la techerche dune clazse main
2J test :
7J lest_lomboz2ApacheT [ Adter dens man
74 JavaBean
Jur Uit
& Plan de tiaval deséoulion 5|
-
rren| e
Eseh)l | Femes I

Il faut changer le nom, par exemple « Génération des classes JAXB » et saisir dans le champ Classe Mai
valeur « LauncherBootstrap ».

Sur I'onglet « Arguments », dans la zone de saisie "Arguments de programme" saisir (bibliotheque.xsd es
nom du fichier qui contient le schéma du document XML) :

—verbose xjc bibliotheque.xsd —p com.moi.test.jaxb
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e Exdcuter

Création, gestion et exécution des configurations ‘

Configuialions : Mom : [Geénération de casses JAXE
i Mondipplel |

=171 Applcabion Java

! gﬂﬂmﬂ @ Main 9= Arguments | i} JRE | 11 Chemin daccbs sueclasses | 2 Source | %5 Comemun|
FJ Génération des classes
¥4 Listal. Argurrents de programine ©
:_j :::é::g;; wwetbose s bibiotheque.xed -p commoi test jaxb =]
7J MaClaseed
74 MaClasseb0
7J MaClazzeDebughin
%3 Mordppt =
7J Mordpplication Argurrents Wi
#J Mouvells_conhiguration ﬂ
74 Stoptest_lomboz2dpac
a1 tesl =
74 tegl_lomboz2-ApacheTo
#J TesiChaines] .
71 TesiChanes2 Fiéperiose ce biavad:
7 TesuCL1 2 Flpatiia o=l
7J TesiVeRun e _
2) Trigo & Esmace d fievar - [lest jad
74 JavaBean «| = Utiiser le iépertoiie de baysil par défaut
| _'IJ

HWISLmi;rp'I AWIHMI

Sur l'onglet « Chemin d'acceés aux classes », décochez « Utiliser le chemin d'accés aux classes par défe
puis cliquez sur le bouton « Avancées »

£ Options avancées Ei |

Seélectionnez une option avancee

" Ajouter des dossiers

* hjouter un dossier externe

= Ajouter des varjables

) Connecten & soumze

" Ajout d'un conteneur ; IHequired Flug-in =

(] I Annuler |

Cliquez sur le bouton « Ajouter un dossier externe » puis sur le bouton "OK"

Sélection du dossier 7| x|
l:l jawr ;I
l:l [ fules
-1 o
D jetl |
Ell:l jwedp-zhared
s
: D lib
{:I reqgistiy-server =
Diossier It'i"'
O, I annuler Mouveau dossier |
o
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Selectionnez le repertoire %JWSDP%/jwsdp—shared/bin et cliquez sur le bouton « OK »

Cliquez sur le bouton « Fermer »

£= Youlez-vous enregistrer les modifications 2

La configuration "G énération de claszes JA*B" comporte des modifications non
enregiztiées. Youlez-vous les enregistrer ?

MHan

]|

Annuler

Cliquez sur le bouton « Oui »

Il faut aussi ajouter le fichier tools.jar présent dans le répertoire lib du JDK :

£ Exécuter

Criation, gestion et exécution des configurations

Configurations ©

A
£ ]
7
7
7
]

Fi Java Bean |
Jo JUnit

B Flan ds traesl devie dine
i | »

8 Monbpplel |
E-F4 Application Java
73 Anondis

Genératon de classes
ListeContinents
MaClazzell
Mallazze2l
Mallazsed
MaClasza5l
MaClasseD ebuglin
Morfppl
Mordpplication
Shop-test_lomboz2-dp:
tesl
tesl_lomboz2-Apache]
TestChaines]
TestChaines2
TestICL1

TezffeFun

Trigo

umlsw_ml

*

Mo : |Gl.'-,nl.'-,|atic\n de clazses JAXE

© Main| 9= Arguments | i, JRE T} Chemin dacchs aus classes | ) Source | 3§ Commun |

Classes utiisateu | Amorces les classes |

1= test_jash

I:i}-‘ C:fjavalZadk 4.2_024pe/iblendorsed sescazlmpl ja
I:i}; C:fjavalZadk] 4. 2_02 pe/iblendorsed sa jar
I:i}; C:fjavalZadk 4. 2_02 e/ ibfendorsed xalan. jar
II}-_ C:fiavalZadk 1 4.2 02/ pe/ibfendorsed/dorm. jar
I:i}-_ C:fjavalZadk] 4.2_02 e/ iblendorsed ek jar
I:i}-_ C:fjavalpazdp-1. 3 bty e nic jan

f;}-_ C:fjavalpazdp-1. 3 bty jzsdo-mpl jair

m-_ C:fjavalpazdp-1. 3 bbb, jar

(B C davadmedp . 3asbaibdjasb-ap jar

(B C: fizvadpzdp 1. 2pmsdp-chared bin

[0, C:VjavardPedkl 4.2_02/ib/tooks jar

Ajouter des progets. .
Ajouter des fichisrs JAR...
Ajouter des fichiers JAR externes... |
Avancées.. |

[~ Utikser le chemin daccés awe clasces par défaut

Si ce fichier n'est pas ajouté, une exception est levée lors de I'exécution :

file:C:/java/jwsdp—1.3/jwsdp-shared/bin/launcher.xml:329: java.io.IOException: Could not find Java(TM) 2

SDK classes. This application cannot run using the Java(TM) 2 JRE. It requires the full SDK.
at org.apache.commons.launcher.LaunchTask.execute(LaunchTask.java:728)
at org.apache.tools.ant.Task.perform(Task.java:341)
at org.apache.tools.ant.Target.execute(Target.java:309)

La configuration est maintenant terminée, il faut un schéma qui décrit le document XML directement a |

racine du projet, par exemple bibliotheque.xsd.
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-'f;_f] I:ll:llu:utheque wzd

I T test_jcl —
! 1 test_jnlp

'I,‘;J- test_lomboz2 -
Wie Packages] Lomboz JZEE ...

Pour lancer la génération des classes Java par JAXB, il faut utiliser I'option du menu « Exécuter/Exécuter .
et sélectionner « Application Java/Generation de classe JAXB »

E xécuter B3

K ¥

Création, gestion et exécution des configurations

Configurations : Mam ; IGénératiDn de classes J&xB

= Applet Java =
LM Mondpplet @ Main |(><1= .-'-‘-.rgumentsl i}, JRE I Tl Chemin d'accés aux u:II
FJ Application Java .
----- £J Amondizl el
----- EAR (5 Eneration de cla i, Itest_ia:-:l:u Farcour... |
----- £J ListeContinents
..... =) MaClazse11 Clazze Main :
----- ZJ Mondppl ILauncherBDDtstrap EEChETCth---l
----- ZJ Mondpplication . .
_____ = Shjp test_lomboz2-4pachel ¥ Inclure les jars externes lors de la recherche d'une classe main
_I— I , [ Amréter dans main

MHouveau | Supprimer | SpplEuer | HEtatlir |

Exécuter I Fermer |

La boite de dialogue réaffiche les paramétres précédemment enregistrés : il suffit de cliquer sur le bout
« Exécuter ».

Les messages issus des traitements sont affichés dans la console.

Congale [<améte: C:\Program Fileshdaw.. 1 : *
|k -8 4
parsing a schema. .. A

compilling a-schews. .
comimoihtesth jaxb’ Auteur . java
comtmoittesth jaxbh Eibliothegque. java
comtmoittesth jaxbi EibliothequeType. java
comtmoit testh jaxby Editeur. java
comimoihcesch jaxbi\ Livre. java

comhmoit testh jaxkb' LiveeType. java
comtmoih testh jaxkbh ObjectFactory. java
comtimoih testh jaxkh Titre. java
cimimniitestijaxhijaxh.prnperties | _J:J
4 3

Taches l Conzole |

Dans la vue « Packages », sélectionner le projet test_jaxb et utiliser I'option « Régénérer » du menu contex
pour rafraichir le contenu du projet et voir les fichiers générés lors des traitements.
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#-{= impl

----- Bateur java

----- Bibliotheque.java
----- BibliothequeT ype.j:
----- Editeur java

----- Livre.java

----- LivieTypejava  —
----- ObjectFactary.java
----- Titre.java

----- b, zer

----- jaxb. properties

-'fg_]'] bibliotheque. sd =
R .t
4| | bl

Wie F'au:kages] Lomboz JZEE “igw

21.1.2. Exécuter Ant en tant qu'outil externe

L'exécution de JAXB se fait normalement en utilisant une tache Ant dédiée.

£= test_jaxb build_xml

Modification des attributs et lancement. !

Mom |test_ia:-:|:u buaild. sl

=l F"rinu:ipall ¢§‘3‘ R égénérer ﬂq’f Cibles |i]'{-. Chemin de classel = F'ru:upriétésl :ﬁi Eu:ummunl

Werifier les cibles & exécuter ;

MHaom I Dezcription

O b compile
B run [cible par défaut]

S ppEliEuer | Ehetatlin |

E wécuter I Fermer |

Malheureusement, il y a une incompatibilité entre la version de Ant fournie avec Eclipse et celle requise p
JAXB. L'exécution d'un build.xml en utilisant Ant fourni avec Eclipse échoue systématiquement :

Résultat de I'exécution :

Buildfile: C:\java\eclipse\workspace\test_jaxb\build.xml
compile:

[echo] Compiling the schema external binding file...
[xjc] Compiling file:/C:/java/eclipse/workspace/test_jaxb/bibliotheque.xsd
[xjc] [WARNING] Unable to validate your schema. Most likely, the JVM has
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loaded an incompatible XML parser implementation. You should fix this
before relying on the generated code. Please see the release notes
for details.

[xjc] unknown location

[xjc]

[xjc] BUILD FAILED: file:C:/javal/eclipse/workspace/test_jaxb/build.xml:31:
unable to parse the schema. Error messages should have been provided

Total time: 5 seconds

Pour résoudre ce probléme et utiliser Ant, il faut I'exécuter en tant qu'outil externe.

I faut définir le fichier build.xml qui va contenir les différents traitements & exécuter par Ant.

Résultat de I'exécution :

<?xml version="1.0"?>

<project basedir="." default="compile">
<property hame="jwsdp.home" value="C:\java\jwsdp-1.3" />
<property name="java.home" value="C:\java\j2sdk1.4.2_02" />

<path id="classpath">
<pathelement path="." />
<fileset dir="${java.home}" includes="jre/lib/endorsed/* jar" />
<fileset dir="${jwsdp.home}" includes="jaxb/lib/*.jar" />
<fileset dir="${jwsdp.home}" includes="jwsdp-shared/lib/* jar" />
<fileset dir="${jwsdp.home}" includes="jaxp/lib/**/* jar" />
</path>

<taskdef name="xjc" classname="com.sun.tools.xjc.XJCTask">
<classpath refid="classpath" />
</taskdef>

<target name="compile">
<echo message="Generation des classes Java a partir du schema ..."/>
<xjc schema="bibliotheque.xsd" target="./src" package="com.moi.test.jaxb"/>
<echo message="Compilation des sources ..."/>
<javac srcdir="./src" destdir="." debug="on">
<classpath refid="classpath" />
</javac>
</target>

</project>

Il faut utiliser I'option du menu « Exécuter/ Outils externes/Outils externes ... » et cliquer sur le boutol
« Nouveau ».
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£ Dutilz externes E3

Création, gestion et exécution des configurations !

Configurations : Moarm - lant_ia:-:l:n
E% Cormnpilation Ant

tezt_jaxb build. xml —
E]--@Qi%;gramme =1 Principal |~5='§.'°? Hégénérerl 3‘;‘3 D:ummunl

Emplacement : : :
H Parcournr l'ezpace de travail. . |

IE:HiavaHiwsdp-1 ~dhapache-antsbintant bat
Farcour le systéme de fichiers... |

Fépertaire de travail :

Parcourr l'espace de travail... |

I${wu:urkspau:e_|u:u::.-"test_ia:-:l:u}
Farcourr le systéme de fichiers. .. |

Argqurnents :

_ﬂ Wariables. .. |
-
Remarque : Pour indiquer un argument contenant des espaces, placez-le entre quillemets [,
Ceci n'est paz applicable pour les variables.

e (e[ l H Etatlir |

Exécuter I Fermer I

Houveau Supprimer |

Sur l'onglet « Principal », il suffit de sélectionner I'emplacement du fichier ant.bat fourni avec le JWSDP, pul
de cliquer sur le bouton « Appliquer », puis sur le bouton « Exécuter ».

Les informations générées par Ant au cours de I'exécution sont affichées dans la console.

Résultat de I'exécution :

Buildfile: build.xml

compile:
[echo] Generation des classes Java a partir du schema ...
[xjc] Compiling file:/C:/javal/eclipse/workspace/test_jaxb/bibliotheque.xsd
[xjc] Writing output to C:\java\eclipse\workspace\test_jaxb\src
[echo] Compilation des sources ...
[javac] Compiling 44 source files to C:\java\eclipse\workspace\test_jaxb

BUILD SUCCESSFUL
Total time: 1 minute 4 seconds

Pour voir les fichiers générés par JAXB lors de ces traitements, il suffit d'utiliser I'option « Régénérer » d
menu contextuel du projet dans la vue « Packages ».

21.2. Le plug—in WTP pour utiliser XML

Le plug-in WTP facilite la manipulation de documents XML.
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21.2.1. Créer un nouveau document XML
Il faut créer une nouvelle entité de type XML/XML

& Création x|

Sélection d'un assistant

Zréez un fichier XML, |

Assiskants

SR -]
-0 Fichier DTD

[5] Schéma xML

::Eréu:édentl Suivant = I Terminer | Annuler |

Cliquez sur le bouton « Suivant »

& Création d'un fichier XML

Création d'un fichier XML LL‘E'I

Sélectionnez la Facon dont wous voulez créer le Fichier XML, ;
UX]

x|

™ Créer un fichier ¥ML & partir d'un Fichier DTD
™ Créer un fichier ¥ML & partir d'un Fichier de schéma XML

" Créer un fichier XML & partir de rieni

< Précadent I Suivant = I TErminer annuler

Sélectionnez « Créer un fichier XML a partir de rien » puis cliquez sur le bouton « Suivant »
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& Création d'un fichier XML

Mom du Fichier XML

Spécifiez le nom du nouveau Fichier XML, LL

Entrez ou sélectionnez le dossier parent

I Test\WebAppWebZontent \WEB-INF

i,
B oo
ElIE‘J- TestWWebApp

E@ WebConkent
[ META-INF
(7= WEB-INF

Mom de Fichier |test.xml

Options avancées == |

::Eréu:édentl Suivant = | Terminer I annuler

Sélectionnez le répertoire qui va contenir le fichier, saisissez son nom et cliquez sur le bouton « Terminer »

L'éditeur de documents XML s'ouvre avec le nouveau document créé

<Z2¥ml wersion="1.0" encoding="UTF-5'"7:>

-
4 k
Conception | Source

L'éditeur propose une coloration syntaxique du code.

La syntaxe du code XML est vérifiée au fur et & mesure de la saisie

B et x N

<?xml wersion="1.0" encoding="UTF-5M"2: AIl
<hibliothegque: =
=

|Ba|ise de fin "bibliokhegque" manquantel

>
4 k
Conception | Source

L'assistant de code permet de faciliter la saisie du code du document.

Développons en Java avec Eclipse

395



B testoml X =0
<Z2¥ml wersion="1.0" encoding="UTF-5'"7:> L

<hibliotheque:
<livre><|

</biblioth »Fermer par [livre=

4
Concepkion | Source

La vue « Properties » permet d'afficher les attributs du tag sur lequel est positionné le curseur dans I'éditeul
code

<?¥ml wersion="1.0" encoding="UTF-5"?> B

<hibliothedque:

<livke nbpage="340">
<titrertitrel</titrex
<auteurxauteur 1<:,-"auteur>

|| </ livrer -

4 B
Conception | Source
=
Erreurs | Tiches | 2| Propriétés 53 \\Eerveurs|CDnsule| =
SR

Proprigté | Waleur
= Atkributs
nbpage 340
4| | H

21.2.2. La création d'une DTD

Il faut créer une nouvelle entité du type « XML/Fichier DTD ».

H

Sélection d'un assistant M
—-."\1(

Zréez un fichier OTD

Assiskants

Sliig-i-hi=r DD

[5] Schéma =ML

::Eréu:édentl Suivant = I Terminer | annuler |

Cliguez sur le bouton "Suivant" puis sélectionnez le répertoire qui va contenir le fichier et saisissez son nom
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& Création d'un fichier DTD x|

Création d'un fichier DTD.

Zréez un fichier DTD, Spécifiez le dossier et le D

nom du Fichier,

Entrez ou sélectionnez le dossier parent :

I TestWebappWebZontent 'WEB-TNF

G
ElIE‘J- TestwebApp ;I

El[E? WebZontent
[ META-INF
- WEB-INF -

Mom de Fichier |test.u:|tu:|

Options avancées == |

{Erécédentl Suivant = | Terminer I Annuler

Cliquez sur le bouton « Terminer » pour générer le fichier et I'ouvrir dans I'éditeur.

21.2.3. La création d'un schéma

Il faut créer une nouvelle entité du type « XML/Schéma XML ».

x

Sélection d'un assistant
—

Zréez un fichier de schéma XML |

Assistants
- HML LI
= |67 Fichier DTD
- (5] R
e EOWSDL
...... 3] wpL ~
| | 3

<:Erécéu:|ent| Suivant = I Terminer; | Annuler |

Cliquez sur le bouton "Suivant".
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& Création d'un schéma XML

Mouveau schéma XML

Zréez un schéma XML,

s

Entrez ou sélectionnez le dossier parent

| Test\WebappWebZontent\WEB-INF

B o

ElIE‘J- TestWWebApp
[Ep .deplovables

-2 hin

= JavaSource

E@ WebConkent
b[F2e META-INF

(22 WEB-INF

Mom de Fichier |test.xsd

Options avancées == |

annuler

::Eréu:éu:lentl Suivant = | Terminer I

Saisissez le nom du fichier .xsd et cliquez sur le bouton "Terminer.

<?uml wersion="1.0" encoding="UTF-5"2:=

</ schemar

0l

<schema xmlns="http://www. w3 .org/ 2001/ XML3chema™
targetNamespace="http://vuw. examwple. org/ cesc™
¥mlnz:thns="http://wwv.example.org/ test ™=

il

Source | Graphique |

L'onglet "Graphique" permet d'offir une vision graphique du contenu du document.

achéma @ htkp: [ fwe, example, orgftest
Directives
Eléments | Types
Attributs | Groupes

Source |Graphique
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La vue propriétés permet d'affiche des informations sur le schéma.

—
SErveurs | Console | B

Erreurs | Taches B _NETaai= e,

Infarmations génér S| schema

Autre Préfixe : | kns |
Dacurentation

Espace de nom cible |http:,l',l'www.example.u:urg,l’test |

‘iophions avancees, ., |

En cliquant sur le bouton "Option avancées", une boite de dialogue s'ouvre en affichant des informations :
le schéma.

& Edition des informations sur le schéma x|

Espace nom cible

| hitkp: [ e, example, orgjtest

Déclarations d'espace de nom

Préfixe | Mom de I'espace de nom | Ajouter...
izaucun prefixe> | hikp:f w3, orgf2001 ¥MLSChema §
kns hitkp: f feaa, excample, orgftest Editer.. .

il

SURPREHmEr

2, I annuler |

21.2.4. Les préférences

Pour accéder aux préférences concernant les fichiers XML, il est possible d'utiliser I'option « Préférences ..
du menu « Fenétre » ou d'utiliser I'option « Préférence » du menu contextuel de I'éditeur de code XML.

& Préférences (filtrées) = =10l ]

| filtre >| [ | Fichiers XML e
- Informations générales
= Web et xML — Créakion ou sauvegarde de fichiers
EW Le délimiteur de ligne suivant sera appliqué ;
i Modéles ¥ML .
B s Délimiteur de ligne : |Pas de conversion j
L Sbwles XML

—Création de fichiers
Le codage suivant sera appliqué

Codage : |150 10646 Unicode{UTF-3) j
TAMA & UTF-3

Restaurer les valeurs par déFaut | Appliguer |

(] 4 I annuler |
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Cette page permet de sélectionner le caractére de fin de ligne des documents et la norme d'encodage
défaut des documents.

& Préférences (filtrées)

i =100 x|
I Filtré j |53 | Source XML B A e
- Informations générales
=) web et XML —Farmatage
- Fi:chiers ML Longueur de ligne : I TZ

i Modéles XML
P [™ Placer chague attribut sur une nouvells ligne

L Shyles XML [ Supprimer tautes les lignes vierges

% Retrait 4 I'side des tabulations

" Retrait 4 l'aide d'espaces

Taille de la mise en retrait : I 1 ill

—fssiskant de conkenu

v Suggestions automatiques

Envvoyer une invite lorsque les carackéres suivants sont insérés | I Ly

—Contraintes grammaticales

V' Utiliser la grammaire implicite en 'absence de DTD{schéma

Restaurer les valeurs par défaut | Appliguer |

Ik, I Annuler |

Cette page permet de configurer certaines régles pour le formatage du code source des documents XML.

& pPréférences (filtrées)

| =] .
filkré V| Cu | Styles XML L B
@ Informations générales :
= weh &b XML Pour personnaliser la mise en évidence de la syntaxe, sélectionnez le type de texte voulu dans la liste ou |
3. Fichiers ¥ML danes e bloc de texte exempls,
Mockies . Type d : 7| Bestaurer les valeurs par défsut
- ype de copbenu : Icontm.l Restaur par
fes XML
premier-plan : I amitreplan: | [ Gras
Ezemple de bexts : o
<?xml version="1.0M7> ;I
LleustomProcesasin ¥ | Inscruction
XML processor specific
content -
< 'DOCTYPE colors
FUBLIC *//IBM/XHL/COLORS/" "colors.dod™s> :[
Restaurer les valeurs par défaut ] Appliguer [
[ o ] annder |

Cette page permet de préciser les couleurs de chaque éléments qui peuvent composer un document XML.

Développons en Java avec Eclipse 400



& Préférences (filtrées) E ;IEIEI

fillré *| | Modéles L T e
[#- Informations générales ) )
21 Web gt %ML Création, modification ou suppression de modéles :
[l ] Conkexte | De=cription | Inser... | Mouveau, .. ]
M comment...  Balise XML commentaire xml activée »
Source XML B décharatio... Mouvel:ML  déclaration xml activée Zditasi |
Stydes XML [ tnstructio...  Balise ML Imstruction de trake,..  activés ——— ]
Retatilin les eléments supgrines I
Reétabhr & waleur par défaut ]
Importer... |
Exporter.. ]
Apergu
ki _l_,
Restawrer les valeurs par défauk | Appliquer ]

|on|mm|

Cette page permet de gérer des modeéles réutilisables lors de I'édition de documents XML.

21.2.5. Création d'un document XML a partir d'une DTD

L'assistant de création d'un document XML propose de le faire a partir d'une DTD afin de faciliter s
rédaction

Le fichier test.dtd ci—-dessous est utilisé dans les exemples de cette section.

Exemple :

<IELEMENT bibliotheque (livre+)>
<IELEMENT livre (titre,auteur,parution?)>
<IELEMENT titre (#PCDATA)>
<IELEMENT auteur (#PCDATA)>
<IELEMENT parution (#PCDATA)>

Il faut créez une nouvelle entité de type XML/XML

# Création d'un fichier XML x|
Création d"un fichier XML L‘E‘I

Sélectionnesz la Facon dont wous woulez créer le Fichier XML,
X]

{%" LCréer un fichier XML & partir d'un Fichier DTD:

" Créer un fichier ¥ML & partir d'un Fichier de schéma zML

" Créer un fichier XML & partir de rien

::Eréu:édentl Suivant = I TErminer; Annuler
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Sélectionnez « Créer un fichier XML a partir d'un fichier DTD » et cliquez sur le bouton « Suivant ».

& Création d'un fichier XML x|
Mom du fichier XML L‘E‘I

spécifiez le nom du nouveau Fichier XML,

X]
Entrez ou sélectionnez le dossier parent
| Test\WebappWebZontent"WEB-INF
i,
B oo
ElIE‘J- TestWWebApp ;I
-2 WEB-INF -

Mom de Fichier |test2.xm|

Options avancées == |

::Eréu:édentl Suivant = I TEerminer; annuler

Sélectionnez le répertoire qui va contenir le fichier, saisissez son nom et cliqguez sur le bouton « Suivant »

& Création d'un fichier XML x|

Sélection d'un fichier DTD L

Sélectionnez le fichier DTD & partir duguel créer le
Fichier #ML. LX|

{* Sélectionner un Fichier & partir du plan de travai

{~ Sélectionner une entrée de catalogue XML

Fichiers du plan de trawvail

ElIE‘J- TestWWebApp
[3- .deplovables
E@ WebConkent

(= WEB-INF

Importer des Fichiers. ., |

::Eréu:édentl Suivant = I Terminer; | Annuler

Sélectionnez la dtd a utiliser et cliquez sur le bouton « Suivant »
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& Création d'un fichier XML
Sélection de I'élément principal

Sélectionnez I'&lément principal du Fichier XML,

Elément principal :

II::iI:uIiu:utheque

—Options de conkenu

[ créer des atkributs Facultatifs
[ cCréer des éléments Facultatifs

W Créer le premier choix de 'option requise

v Compléter les éléments et les attributs avec des données

—Informations sur e type de document

1D public : |

ID swskéme ; Itest.dtd

SUivant = Terminet

annuler

Sélectionnez I'élément racine et les options désirées puis cliquez

L'éditeur de code s'ouvre avec le document XML généré

sur le bouton « Terminer ».

=0

<?¥ml wersion="1.0" encoding="UTF-57" 7>
:<!DOCTYPE hibliothegque Z¥STEM
<hibliothegque:
<liwvre>

"test.dt

<titrertitre</titres

<auteurrauteur</auteurs
<f livres

</hibliothegques

4
Concepkion | Source

-

ar >

il

L'onglet concepteur permet de fournir une vue arbrescente du contenu du document.

Conception | Source |

=8
=F wml version="1.0" encoding="UTF-3"
. DOCTYPE bibliotheque 3YSTEM "test, dkd"
= [e] bibliothegue {livre+)
=[] livre (titre, auteur, parution?)
[] titre kitre:
[e] auteur auteur

L'assistant de code propose uniguement les tags définis dans la dtd.
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<Z?¥ml wersion="1.0" encoding="UTF-5'" 2> L
< IDOCZTYPE bibliothegue Z¥STEM "test.dod™ =
<hikbliothegues
<livre>
<titrextitre</titrex
<auteur>auteur</auteurs>

A

<41 ¢ 5 Farmer pat livee:= b

</bib < rauteur -
1 I < ¥ parution F

Conception < »titre

0o

Le document est dynamiquement vérifié au fur et a mesure de la saisie du code du document

=
<?wml wersion="1.0" encoding="UTF-8"7:> = L
<!DOCTYPE bibliothegue ZYVSTEM "test.dod™ =
<hibliothegque:
<LivES® —

|The conkent of element tvpe "livre" must match "l{titre,auteur,parutiun?}".i
<auteurrauteur</auteur >

<testr<itests
<f livres |-

</hibliothegques -
! _>I_I
Concepkion | Source

21.2.6. La validation des documents
Le plug in WTP propose des fonctionnalités pour valider les documents de type XML, DTD et XML Schema

Cette validation peut étre implicite (lors de la sauvegarde d'un document) ou explicite (a la demande
l'utilisateur d'Eclipse).

La validation explicite peut étre demandée en utilisant I'option « Valider le fichier XXX » du menu
contextuel associé a un document de type XML, DTD et XML Schema.

Si le document est valide, un message en informe ['utilisateur.

& La validation a abouki |

i ] Le fichier DTD est walide,

Si le document est invalide, un message d'erreur en informe aussi I'utilisateur.

& La validation a échoué |

Le fichier DTD n'est pas valide, Consulkez les messages d'erreur dans la vue
des erreurs,
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Les erreurs des documents non valides sont signalées dans I'éditeur de code

[ test.ctd X W =0
< !fLEHEmI hibliotheoue (13 mzej:lj > +|m
Y Test\Webdpp/WebContent MEB-IMF test, dbd arution?) >

<!ELEMENT titre (#PCDATL)=>

B deest] =
< !ELEMENT suteur [#H#PCDATL) =
< VELEMENT parution (#PCDATL) > _
Kl _>I_I

Ces erreurs sont aussi incluses dans la vue « Erreurs » au méme titre que les erreurs dans du code Java.

= '
(2 Erreurs &3 Téches|Prnpriétés|Serveurs|Cu:unsu:uIe| 3~ —4d

1 erreur, 0 avertissement(s), 0 infols) (Le filkre a détecté 1 sur 14 éléments)
| Descripkion | Ressource |

€ The markup declarations contained or pointed to by the document bype declaration must be well-for,,, | kest,dkd

| | i

Il est possible de modifier le mode de fonctionnement de la validation automatique lors de I'enregistreme
des documents d'un projet en utilisant les préférences liées au projet.

& PropertyDialog.property®™essage ' | =10] x|
Ientmlete'xtedu - validation [
Irifios
EBakses de tiche =
Chadutyis [ Remplacer les préfirences de valdation|

Chemin de Baantnfio - _
o des oindration lan I | Evoutar Invakdation e eI g Ererticn mbmmie de T

et ehtng

Compatibdits ¥5-1 F Exdenter by wabdatian sotometiqueement lars de |B oareegprde des Atications snporbiess S reccoorces Testidebing,
& C?‘W”JT;M Les validewrs silectionnds seronk exdcutds lors de la validation de Testwebigp :
Emplacement Jvadoc [ valideur dEJE
File synchronization %:mxmamm
Hiben o (] vsideur de DTD
nate Symchrantzer Bl Vabdeur de message WS-1
m‘i“; - 5] vabdour de schéma 131
Omend Pr [ valideur de syritaxe EL
e [ valideur de syrkace HTHL
Références de projet ] vabdeur de synkace J5P
B [ vabdeur EAR
[ Style de code Java [ vabdeur War
Yabdation [] valideur WsDL
[ valideur ML

Hoenbre masimal de messages de validation sur TestWebapp |El:|

. Iﬁ Rzmubsv&.rspuﬁéfﬂl .ﬂqinuerl
ok | Aooder |

Il suffit de cocher la case « Remplacer les préférences de validation », de modifier les options voulues et
cliquez sur le bouton « OK » pour valider les options.
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22. Le developpement d'applications web

Lhapltre2e

Le développement d'applications web est particulierement adapté pour étre réalisé avec Java notamment g
a plusieurs API de Java EE et de nombreux frameworks open source comme Struts.

Plusieurs plug-ins d'Eclipse facilitent le développement de ce type d'applications.

Ce chapitre contient plusieurs sections :

 Le développement d'applications web avec WTP 1.0
 Le développement d'applications web avec le plug-in Lomboz 2.1

22.1. Le déeveloppement d'applications web avec WTP 1.0

Le plug-in WTP propose des fonctionnalités pour faciliter le développement d'applications Web.

22.1.1. La création d'un nouveau projet

Pour développer une application web, il est nécessaire de créer un projet de type « Web/Projet W
dynamique ». Ce type de projet est un projet Java qui va contenir une application serveur de type web.

=

Sélection d'un assistant

Créez un projet Web dynamique |

fssiskants

s ML

::Eréu:édentl Suivant = I TErminer | annuler |

Cliquez sur le bouton « Suivant »
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£ Nouveau projet Web dynamique 5[

Projet Web dynamique

Zréez un projet Web dynamique autonome ou ajoutez-le 4 une application d'entreprise |
existante ou nouvele,

Mom | TestwebApp

Emplacement du projet : |C:'l,java'l,eu:lipseSll'gwurkspace Parcaurir... |

Masquer les proprigtés avancées <<

Serveur cible : I.ﬁ.pache Tomcat version 5.0 j Mouveaw, .. |
-

Wersion du module : |2.4 J

[ Ajouter un module & une application EAR

Application EAR IEF'.R j Mowyea, .. |

Racine du contexte ; I Test\WebApp

[ ajouter la prise en charge des classes Java annotées

< Précédent Suivant = | Terminer I Annuler

Il faut saisir le nom du projet et le contexte de I'application. Il est possible de sélectionner la version de I'Al
servlet a utiliser dans le projet et modifier le serveur cible si plusieurs sont définis.

Si I'application doit étre intégrée dans une archive de type EAR, il faut cocher la case demandant I'ajout de
webapp dans une telle archive.

Cliquez sur le bouton « Terminer ».

& Duvrir la perspective associée ? ] |

p | Cetype de projet est associé 4 la perspective JZEE, Moulez-wous ouvrir cethe
ot perspective maintenant ¢

[T Memariser ma décision

Le plus simple est de cocher « Mémoriser ma décision » et de cliquer sur le bouton « Oui » pour ouvrir
perspective J2EE.

Le nouveau projet est créé dans l'arborescence « Project Web dynamiques » de la vue « Explorateul
projects ». Cette vue permet d'avoir une présentation des projets selon les grandes familles de projets.
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B Eij Projets de client d'application

-- [ Projets de connecteur

g Projets EJB

=- f::, Projets WWeb dynamiques

E|I:‘:,'- Teskwebipp
- Testwebapp
Eﬁ, Bibliothéque systéme JRE [JDK 1,5.0_06]
-2, Environnement d'exécution Tomcat version 5.0
#-(# lavaSource
----- =i, Bibliothéques d'application Web [Testwebapp]
[E:- WebContent

- Services Web

La vue « Explorateur de packages » permet d'avoir une vue plus concise du projet.

Explorateur de pro... | =

E'\
Pt
15 tests -]
E'[D‘J- Test\WebApp
Eg Biblioth&que syskéme JRE [IDK 1.5.0_04]
-2, Environnement d'exécution Tomcat version 5.0
-8 lavasource
----- =i, Bibliothéques d'application Web [Testwebapp]
El[E? WebZontent
- (2 META-TNF

=2 WEB-INF
..... = lib
LB e, sl =

22.1.2. La création d'une servlet

Pour ajouter une servlet au projet, il faut créer une nouvelle entité du type « Web/Servlet »

x|
Sélection d'un assistant

Zréez un servlet |

Assistants

E-E web ;I
_ﬁi}' 55

&7 HTML
-’Qﬁ Javascript

'_3. Projet Web dynamigue

::Eréu:édentl Suivant = I Tetminer: | annuler |

Cliquez sur le bouton « Suivant »
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& Création d'un servlet x|

Création d'un servlet -

apécifiez la destination du Fichier de classe,

Projet: ITest'-.-'-.-'eI:u.ﬁ.pp j
Morn du module : ITest'-.-'-.-'el:u.ﬁ.pp j
Dossier | 1 TestWebapp)JavasSource Parcourir, .

Package Java : |cum.jmd.test.wtp Parcaourir. ..

Mom de classe ; | HelloSerylet

EEE

Superclasse | | javax,servlet, http, HebpServiet Parcourir, .

™| GEnérer une classe de servieh annotée

< Précédent Suivant = | Terminer I annuler

Il faut saisir le nom du package, de la servlet et les informations concernant la classe de la servlet : il su
simplement de saisir le package qui va contenir la servlet et de cliquer sur le bouton « Suivant »

# Création d'un servlet x|

Création d'un servlet -

Entrez des informations propres au descripteur de
déploierment du servlet,

Mom | HelloServlet

Descripkion I

Parameétres dinitialisation :

Ajouker, ..

SUpprimer:

Mappages d'URL :

[HelloSerylet Ajouter. ..

HUgH ]

SUpprimer:

< Précédent Terminer | annuler |

La page suivante de l'assistant permet de saisir sa description, ses parametres et son url de mapping si
proposée par défaut ne convient pas. Cliquez sur le bouton « Suivant ».
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& Création d'un servlet x|

Création d'un servlet —

T
spécifiez les modificateurs, les interfaces & .y
implémenter et les raccords de méthode & générer, )

Modificateurs : v Public [~ abstract [ Final

Inkerfaces : - .
javax, servlet, Servlet Ajouter..,

SUpRErimer |

Quels raccords de méthode voulez-vous créer ¢

v Constructeurs de la superclasse

W Méthodes abstraites héritées

[ Init [ tostring [ getservletInfo
Iv doPost [ doPut [ doDelete
[ destroy v docet

SUivant = | Terminet | annuler

La page suivante de l'assistant permet de préciser les membres qui seront générés dans la servlet.

Pour générer la servlet, il suffit de cliquer sur le bouton « Terminer ».

Explorateur de pra... | =m
B =
== Testwebapp =
[#-=) Bibliothiéque systéme JRE [IDK 1.5.0_06]
iﬂ& Environnement d'exécution Tomcat version 5.0
Ef§ JavaSource
EEE carn. jmd, kest,wip
E;_'ﬂ HelloServlet java
E':a' HelloSerylet
@ HelloServlet))
- 2 doGet{HtbpServistRequest, HitpSe
i 2 doPost{HttpServietRequest, HibpS:
- Biblioth&éques d'application Web [Testwebapp]
E-[= WebContent
B[ META-INF
- (2 WEB-INF -
| o

Il suffit alors de saisir le code de la servlet.

Pour éliminer I'avertissement, il suffit de demander la génération d'un identifiant en cliquant sur la petit
ampoule jaune.

N . Ly
execution Tomcat version 5,0
i public class | extends javax.serwvlet.http.l
Ajouke un ID de version série généré au type sélectionné. i _

JUtilisez cette option pour ajouter un 1D généré par un compilateur <P Ajouter un ID de version série par defaut
1si le tvpe n'a pas subi de modification structurelle depuis sa @ Renorme dans le fichier (accés direct par Cerl+2, R

I| premiére édition,

Si la source n'est pas sauvegardée, un message de confirmation de la sauvegarde est proposé a I'utilisateu
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& Correctif rapide x|

D L'unité de compilation a &té modifige,
S
Youlez-vous procéder 4 la sauvegarde avant de calculer I'TD de version série 7

Cliquez sur le bouton "Oui".

CEITEE x|

L'erreur suivante est survenue : L'archive ; [Test\WebApp/bin référencée par
le chemin de classes , n'existe pas.

Ce message d'erreur apparait si le répertoire cible de la compilation n'existe pas.

Informations sur I"'opération en cours

\ij) Zalcul de 1D de version série, .,
ERNNRRNER

La validation de TestWebdpp par Yalideur d'EJB a commence. .

-, Génération du plan de travail (Terming}

EINNNNEENENER
Compilation de TestWwebapp/JavaJource/com/jimd)testwtp

i << Details |

L'identifiant est généré et inséré dans le code de la servlet. Il ne reste plus alors qu'a écrire le code
traitements de la servlet.

Exemple :

package com.jmd.test.wtp;

import java.io.|IOException;

import javax.servlet.ServletException;

import javax.servlet.http.HttpServietRequest;
import javax.servlet.http.HttpServletResponse;

/**
* Servlet implementation class for Servlet: HelloServlet
*
*/
public class HelloServlet extends javax.servlet.http.HttpServlet
implements javax.servlet.Servlet {

/**

*

*/

private static final long serialVersionUID = 341173098392449924L,;

[* (non-Java-doc)
* @see javax.servlet.http.HttpServlet#HttpServlet()
*/
public HelloServlet() {
super();

}
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/* (non-Java—doc)
* @see javax.servlet.http.HttpServlet#doGet(HttpServietRequest request,
* HttpServletResponse response)
*/
protected void doGet(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)
throws ServletException, IOException {
response.setContentType("text/html");
PrintWriter out = response.getWriter();
out.printin("<HTML>");
out.printin("<HEAD>");
out.printin("<TITLE>Bonjour</TITLE>");
out.printin("</HEAD>");
out.printin("<BODY>");
out.printin("<H1>Bonjour</H1>");
out.printin("</BODY>");
out.printin("</HTML>");

}

/* (non-Java—doc)
* @see javax.servlet.http.HttpServlet#doPost(HttpServietRequest request,
* HttpServletResponse response)
*/
protected void doPost(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)
throws ServletException, IOException {
/I TODO Auto—-generated method stub

Lors de la sauvegarde de la servlet, le descripteur de déploiement est enrichi avec la déclaration de la servl

Exemple :

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<web-app id="WebApp_ID" version="2.4"
xmins="http://java.sun.com/xml/ns/j2ee"
xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemal ocation="http://java.sun.com/xml/ns/j2ee
http://java.sun.com/xml/ns/j2ee/web—app_2_4.xsd">
<display—-name>TestWebApp</display-name>
<servlet>
<description>
</description>
<display—-name>HelloServlet</display-name>
<servlet-name>HelloServlet</servlet-name>
<servlet-class>com.jmd.test.wtp.HelloServlet</servlet-class>
</servlet>

<servlet-mapping>
<servlet-name>HelloServlet</servlet-name>
<url-pattern>/HelloServlet</url-pattern>
</servlet-mapping>

<welcome-file-list>
<welcome-file>index.html</welcome—file>
<welcome-file>index.htm</welcome—file>
<welcome-file>index.jsp</welcome-file>
<welcome-file>default.html</welcome—file>
<welcome-file>default.htm</welcome-file>
<welcome—file>default.jsp</welcome-file>

</welcome-file-list>

</web-app>
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22.1.3. La création d'une JSP

Pour ajouter une JSP, il faut sélectionner I'élément « Projet Web Dynamic/WebContent » et créer ul
nouvelle entité du type " Web/JSP ".

& Nouvelle page JavaServer ﬂ

Page JavaServer
Créez une page Javaderver, Q

Entrez ou sélectionnez le dossier parent

| TestwebApp/WebContent

B e
ElIE‘J- TestWWebApp ;I
#-(= .deployables
..... [ bin
(= lavaSource
(= WehContenk -

Mom de fichier |test.jsp|

Options avancées = |

::Erécédentl Suivant = | Terminer I annuler

I suffit alors de saisir le nom du fichier qui va contenir la JSP et de cliquer sur le bouton « Suivant ».

& Nouvelle page JavaServer ﬂ

Sélection d'un modéle 15P

Sélectionnez un modéle pour le contenu initial de la page J3P. v

v Utiliser un modéle 5P

Les modeles sont des modéles de nouveaux Fichiers 15P disponibles dans la page de
préférences Modéles ISP,

Marmn | Descripkion |
Mowveau Fichier J5P hkml) J5P avec marguage html
Mouwveau fichier J5P {xhtml et synbaxe xml) | 15P avec marquage xhtml et svntaxe de ...
Mowveau Fichier J5P (xhbml) 15P avec marguage xhkml

Apercy

%@ page language="java" contentTyvpe="text/html; charset=4${encoding}" -

pageEncoding="¢{encoding}"% =

= IDOCTYPE HTML PUBLIC "-{f%SCDTD HTML 4.01 Transitional) (EN">

bkl

<head:=

<meka http-equiv="Content-Type" contenk="text htrml; charset=%{encoding}" =
<title =Insérez un titre ici</tite >

< /head=

<body = -
H PrPp— _'I—I

< Précédent Suivant = | Terminer I Annuler |

Sélectionnez le modele a utiliser et cliquez sur le bouton "Terminer" pour créer le fichier.
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L'éditeur de code s'ouvre avec le fichier créé. Cet éditeur propose plusieurs assistants pour la rédactior
code de la JSP

Par exemple pour un tag HTML, il suffit de saisir le début du tag et d'appuyer sur la combinaison de touch
Ctrl+espace

<HzZ»Test</Hax
<pr&nbhsp: </ p>

Titre de niveau supérieur

L'assistant permet aussi de saisir les attributs d'un tag.

<titlexInsérez un titre ici</titles
“Ecript lanb{fscript}
Attribut : language @
A anguage
Type de données : CDATA @ lang g. .
« Expression J5P - Expression JAP <%=,.% >

L'assistant propose aussi des modéles

rp}&nhsp:{fp}
<>u 2l
<l <title>Insert title here<title>
£ »var < /head=
< 3 whr <hody =
# comment - comment: < jbody >
#d-d (template) <kl =
# htral - Rkl (kemplate) |
#img-img  (map)
& 15P comment - 15P comment <1-- --= j

L'assistant propose la complétude de code Java dans les scriptlets.

<p align="center>Date du jour
P <:= new Da| 5>
<fpx C) DayDY - org. apache. xerces.impl,dyv, x5 ﬂl
</BODT> (5 DateTimeDy - org.apache.xerces,impl.dv,xs
</ HTHL> (5 DateDv - org.apache.xerces,impl.dv. xs
® DatatypeException - org.apache. xerces.impl.dv
(1] Dakatypevalidator - org. apache. xerces.impl. dv
C) DakasourceConnectionFackary - org.apache, commons, dbc
C) DakaType - org.apache.tools, ant. bypes

(5 Dateselectar - org.apache,tools, ant, bypes, selectors -
N [ — O
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22.1.4. L'exécution de I'application
Il est nécessaire de définir un serveur en utilisant l'assistant de création d'entité de type « Serveur/Serveur >

& Création x|

Sélection d'un assistant <
v

DeEfinissez Un NOUYEAU SEryeur

Assiskants
B-& =)
= —
= Services Web -
4 | 3
¥

::Eréu:éu:lentl Suivant = I TErminer; | annuler |

Il est aussi possible de créer un nouveau serveur en utilisant I'option « Nouveau/Serveur » du menu contex
dans le vue « Serveurs »

=
Erreurs|T§ches|Perriétés Fragments | <5 D =

Serveur | Skaktut | Ekat

Mouveau E‘"‘ Serveur |

i Ajouter et sUpprmer des projets, .,

al

=

Un assistant permet de saisir les informations concernant le nouveau serveur.

£ Nouveau serveur ﬂ

Définition d'un nouyeau serveur

Choisissez e bvpe de serveur & créer.

Momn dhéte du serveur @ | localhost j

Sélectionnez le type de serveur
[+ Apache -

oWy Serveur Geronima v1.0

----- 2% Serveur Tomcat version 3.2
----- 2% Serveur Tomcat version 4.0
----- 2% Serveur Tomcat version 4.1
----- Serveudr Tamcak vers|

e 2% Serveur Tomcat version 5.5
|'_—'|[Ep Exemples génériques

------ fhey JEFVEUr gENérique BEA Weblogic Server .1 LI

Ve par : IFDurnisseur j

Description ; Publie et exécute les projets Web JZEE et les
configurations de serveur sur un serveur Tomcat local,

< Précédent Suivant = | Terminer I annuler |

Par exmeple pour Tomcat, s électionnez la version de Tomcat installée et cliquez sur le bouton « Suivant »
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x|

Ajout et suppression de projets -

Modifiez les projets configurés sur le serveur

Déplacez les projets vers la droite pour les configurer sur le serveur

Projets disponibles Projets configurés

Sjouter = |
= SURRrimer: |

------ |_=:; TestwebApp

== Supprimer bouk |

::Eréu:édentl Suivant = | Terminer I annuler

Sélectionnez le projet puis cliquez sur le bouton « Ajouter ».

x

Ajout et suppression de projets -

Modifiez les projets configurés sur le serveur

Déplacez les projets vers la droite pour les configurer sur le serveur

Projets disponibles Projets configurés

Sjouter = |
= SURRrimer: |
Sjouter bout == |
<< SUpprirer I:u:uutl

::Eréu:édentl Suivant = | Terminer I annuler

------ -_=:3 TestWebApp

Cliquez sur le bouton « Terminer »

Fragments| Gell ) SE S

Serveur : tatut Ekat

=
Erreurs | Taches | Proprigtés

Republié

[ Testwebipp

L'option « Ouverture » du menu contextuel sur le serveur permet d'obtenir des informations sur ce dernier.
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@ 126E - Serveur Tomecat version 5.0 @ localhost - SOE Eclgse B =10 =)

L= J& -8 |#-0-G- |2 |G| |g|l|lcesy | 8808 | o= - 2| ®ute Topdbogae  *

*_Serveis Tonal veiHon 5.0 f cahost X =8

Informations génerales sur le serveur

= Informations gérdrales * Poats
Spbcilier b nom die of dautngs par arebings el du. Mg e peorks du sarveur.
Ham dhy serveur ; Berveur Tomeat varsion 5.0 @ boahost
Rt el ¢ e et
Erveronnemesnk denboution 1 Spasdhe Tomcst version 5.0

5 Port o sdmiristrstion Tomecst
ELHITR

Bty [srvironinairesnt Jfsobpution AP

Chein e oonfigusstion [Sarveius{Serveur Tomoat versin 5.0 i kcahst-config

Eclr b confior alion

hiom chy prt | e dupert |
00
L
0

Publcation

A Uoar bes paramitras da publicstion par défsut

O Ne jamais publker sutomatiguement el
€3 Pubber sutomatiquement boutes es | [a =l

Cenri la conliouration g lanoement.

- Gerveur

Enkres les parambtres. pour e server,
B Excouton s maxdhubed dienctermant; § partn da Pipacs o bl (e pas modiier Mrstallation Tomeat)
[ nuctiver s sbouké
[ Activer be: moxde: de diteagags Tamcst (vevsin 4.5 of ubirsres)

B | Insarictle

L'onglet « Modules » permet d'obtenir la liste des applications installées sur le serveur.

£ WEE - Serveur Tameal version 5.0 @ localhost - SDK Eclipse =] ]|

Bchier Edber Wagguer Rechercher Frojet Design Pattems Exfouter  Pepdtre  Sde

lir s | f -8 |4 -0 -G~ |me |G]e e |0 |lees | 288 [ 42 6e 35 Ddbogage
o - & 2vn

T tervens jomoet vee s G0 ecahost X =3

Modules Web =

= Modules Wets

Corfigurer les modules Web sur oe serveir.

Chesmin | Base de documents | Hoduie | rechargement subomatioe | [ aputer unmodie Web.. |

SiTetwebapn | Crjvaeckrsedl Lworkspace| Tewebion) depioyabier TetWebapn Lo TedWwebdon  Adwe

lmmmrmbﬂm... |

Ll

T et bt s D
I | sttt

Dans la vue "Serveurs", il est possible de supprimer un serveur en le sélectionnant dans la vue « Serveurs
en utilisant I'option « Supprimer » du menu contextuel.

& Suppression de la ressource de serveur Xl

Youlez-wous vraiment supprimer Serveur Tomcat version 5.0 @ localhost #

¥ Supprimer également |la configuration de serveur inutilisée Serveur Tomecat version 5.0 @ localhost-config,

Ik I Annuler

Pour lancer un serveur, il y a plusieurs solutions apres avoir sélectionné ce serveur :

* Cliquez sur le boutog
* Utilisez l'option « Démarrer » du menu contextuel

Le serveur est lancé en arriére plan

| Starting server (e

Les informations de démarrage du serveur sont affichées dans la vue « Console »
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- e— = e
Erreurs | Téches | Proprigkés | Sepvelrs | Fragmenks | Frogression SR EH -5, 9 | Ex @A | a2 =
Serveur Tomcat version 5.0 _ localhost [Apache Tomcat] C:Program Files) Javatjdkl . 5.0_04ibintjavaw, exe (13 Févr, 2006 22:25:49)

13 fewvr. 2006 22:26:00 org.apache.coyote.httpll.HttpllProtocol start ;I

INFO: Démarrage de Cowyote HTTFS1.1 sur http-3080

13 févr. 2006 ZZ:26:00 org.apache.jk.comoon.ChannelSocket init
INFO: JEZ: ajpl3 listening on f0.0.0.0:8009

13 févr. 2006 ZZ:26:00 org.apache.jk.server.JkMain start

INFO: Jk running ID=0 time=0/170 config=null

13 févr. Z006 ZZ:26:00 org.apache.catalina.startup.Catalina start
INFQ: Server startup in 2744 ms

| | »

Il suffit alors d'ouvrir un navigateur et de saisir 'url de la servlet pour permettre son affichage

€9 Bonjour - Mozilla Firefox ) o ] S

Fichier  Edition  Affichage  Aller 3 Marque-pages  Oukils 7

QZI - I::> - @ I_._ 1 @ ||_| http: [ flocalbost: 8080 TestWwebapp/HelloServlet j @ (04

Bonjour

O L I 3

| Termine

Il est possible de définir un serveur par défaut pour le projet dans les propriétés de ce dernier.

& PropertyDialog.propertyMessage _ A _|EI|5I

Ientrer e kexte du LI Serveur i

- Compatibilicé w1 «|

[ Compilateur Java Définissez la cible de l'environnement d'exécution et le serveur par défaut du projet.

- Dépendances JAR Jav Projet : Testwebapp (Module Web JZEE)

- Emplacement Javadoc

- File synchronization Environnement d'exécution cible @ |Apache Tomcat version 5.0 j Mouveau... |
- Genérateurs : : G R ,
Bibetats Synebroniss Configurer les environnements d'exécution installés. ..
- guduljs Il-i‘.ﬂ.F‘I\:.I Serveur par défaut T

- omonda Profiles

B A% Serveur Tomcat version 5.0 @ localhost

- Références de projet

[+ Skyle de code Java
- \alidation fez

Restaurer les valeurs par défaut | Appliguer |
1] | ]

(a4 I Annuler |

Il suffit alors de sélectionner le serveur précédemment défini, de cliquer sur le bouton « Appliquer » puis s
le bouton « OK ».

Si des modifications sont apportées a lI'application alors que le serveur la concernant est lancé, le contexte
automatiquement rechargé si l'option de la webapp prévoie un rechargement automatique .
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Erreurs|Taches|F‘ru:uprletes|Serveurs|Fragments|Pngressmn E_' sole. X

Ons:

Seryeur Tomeat version 5.0 _ localhost [Apache Tomcat] C:\Program Files) Javaljdkl .5.0_04ibin' - |

INFO: JEZ: ajpl3 listening on f0.0.0.0:8009

13 févr. 2006 ZZ:32:23 org.apache.jk.server.JkMain start

INFO: Jk running ID=0 time=0/80 config=null

13 févr. Z006 ZZ:32:238 org.apache.catalina.startup.Catalina start
INFO: Serwver startup in 1933 ms

INFQO: Le rechargement de ce contexte a démarré

4 |

13 févr. Z006 ZZ:33:43 org.apache.catalina.core.3tandardContext reload

Sélectionnez l'option*= " Publier sur le serveur " du menu contextuel du serveur.

Publishing to Tomcat ¥5.0 Server @ localhosk...

\ij) Publishing ko Tomcat +5.0 Server @ localhost, ..

(1]

Publishing catalina. policy. ..

| Fun in Bau:kgru:uundl Zancel Details ==

by

L'état passe alors a " Synchronisé "

|
(Erreurs|Javadu:u:|Cu:unsu:uIe|F‘ru:ugressiu:unm o @ EE T Eq

Serveur Skakut Ektat

o :E' velr Tomcat version 5,0 @ localbost B Démarré Synchronisé
._@ TestWwebipp
5 TestWebappClient

Pour les exécutions suivantes, il est possible d'utiliser I'option « Executer en tant que/Exécution sur

serveur » pour lancer le serveur et ouvrir le navigateur intégré d'Eclipse avec I'url de I'application

#. yish Browser X

Bonjour bis

I:‘lttp:,I',I'|l:ll:a||‘|l:lst:EDSU,I'WEbapp,I'HE||DSEW|Et j B | = ~ <o W o

- : -
F‘ru:ul:ulems|Tasks|Pru:uperties|Servers (E Consale E3 ] | Y | e

EE-\

Tomcat ¥5.0 Server _ localhost [Apache Tomcat] Citj2sdkl . 4. 2_043bintjavaw.exe (11 avr, 2005 23:33:29)

11 svr. 2005 23:34:10 org.apache.jk.server.JkMain start

INFQ: 3Z3erver startup in 24225 ms

< |

INFZO: Jk running ID=0 time=Z0/100 config=C:%Program Files) Apache &
11 svr. 2005 23:34:10 org.apache.catalina.startup.Catalina start

of
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22.2. Le développement d'applications web avec le plug-in
Lomboz 2.1

Le plug-in Lomboz propose des fonctionnalités pour faciliter le développement d'applications de type we
dans un projet de type « Java / Lomboz J2EE Wizard / Lomboz J2EE Project ». La configuration de Lomb
et la création d'un tel projet est détaillé dans le chapitre "le développement avec J2EE".

Cette section va utiliser Lomboz avec JBoss et Tomcat.

Version utilisée dans cette sectign

Eclipse |2.1.2

J2RE |1.4.2 02

Lomboz|2.1.2

JBoss |3.0.6

Tomcat |4.1.18

22.2.1. Creation d'une webapp

Une webapp est contenue dans un module web. Si un tel module n'a pas été ajouté lors de la création du p
ou si il est nécessaire d'en ajouter un nouveau, il faut créer une nouvelle entité de type "Autre / Java / Lomlt
J2EE Wizards / Lomboz J2EE Module".

Sur lI'onglet « Web module » de la page de l'assistant, il suffit de suivre les indications précisées dans
section de création d'un nouveau projet pour ajouter un nouveau module web.

22.2.2. Ajouter un fichier HTML a une webapp

Il faut créer une nouvelle entité du type « Autres / Java / Lomboz J2EE Wizards / Lomboz HTML Wizard ».

Create a new HTML file

<HIML>
EETT |
Entrez ou sélectionnez le dossier parent -
|tes;_lnmb022ftesllnmh022
2 5
= {m tesd_lomboz? |
= bin
= j2ac
= sic
(= tempisp
(= templates
L= testlomboz2
+-{= testlomboz2EJB =

Mo du fichies : [test him

Avancéss

cpiécedent | oo [ B ] Aneer
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Il faut sélectionner le répertoire ou sera stocké le fichier, saisir le nom du fichier et cliquer sur le bouto
« Fin ».

I_'—_lﬁjr test_lomboz2 -
Eﬂzﬁsm
2 j2erc

EHE' testliombozZ
E’ WEB-IMF
L srronjap

-
e owmal o

VuePacK_]Fﬁéath|LDmbusz

Le fichier créé est ouvert dans un éditeur déedié.

T testhim 3¢

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//w3ic//dtd html 4.0 transitinq:J
<html=>

<head:>

<titlesxGantry HTML</titlex

</ head>

<hody bogooloe="#FFFFFF">

Write wour content here

</hody>
</ html> -
1| | JJ_J

L'éditeur propose une assistance a la rédaction du code pour les tags en appuyant sur les touc
"Ctrl+Espace".

<hody bhogoolor="#FFFFFF">

<A -
L ACTONYm

<addresss
< applet:
<arear
<bx
<bage>

-

Ll N

=l

Il propose aussi une assistance pour la saisie des attributs d'un tag.
<hody bogooloe="#FFFFFF">

<p
align -
</B) class
</ T dir
id
__:J. lahg
onclick

B Co | dblciick |

PP [ P —

r_

B

W
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22.2.3. Ajouter une JSP a une webapp
Il faut créer une nouvelle entité du type « Autres / Java / Lomboz J2EE Wizards / Lomboz JSP Wizard ».

P ]|
Create a new J5P file

|_B|
<ﬁ%>

Entrez ou sélectionnez le doszier parent ;

Itest_lu:umbu:qu.-"testIu:umbu:qu

| R

EII;J- test_lomboz2
-{Z= hin

(E j2are

{E e

{E, tEITlpiSp

- = templates
[+-{= testlornboz2
+-{= testlombozZEJB LI

L

Mo du fichier ; Itest.isp

Avanceées > |

¢ Précédent Suivant > | Fin I Annuler

Il faut sélectionner le répertoire, saisir le nom de la JSP et cliquer sur le bouton « Suivant ».

£ |
Set ISP details
<ﬁJSﬁ%>
Extends: I Browse.. |
Buffer size: I
Error page: I
Cantent type: Ite:-:t.-"html j
Page encoding: IISD-EEEEI-'I j
W Seszion [ isThreadSafe W AutoFlush [ izEmorPage
Beans: Add. |
Remove |
©¢ Précédent i Suivant s ”Tl Annuler |

La page suivante de l'assistant permet de saisir des informations concernant la nouvelle JSP. Un clic su
bouton « Add » permet d'ouvrir une boite de dialogue demandant les paramétres du bean a ajouter :
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£ Select Beans _ |O] x|
ID: |
Scope; I 'I
Select clazs
Clazz
Clualificatif ;
] I Annuler

Il suffit de cliquer sur le bouton « Fin » pour générer la fichier et I'ouvrir dans I'éditeur.

%[ page language="java™ > (=
<!DOCTYPE HTML PUEBLIC "-//wic//dtd html 4.0 transition
<html=>

<head>

<titlerLonboz J3P</titlex

</ head>

<hody bogooloe="#FFFFFF">

Write wour content here
-
J | _>I_I

L'éditeur propose une coloration syntaxique des éléments de la JSP et une assistance a la rédaction du co
appuyant sur les touches "Ctrl+Espace".

<oenter>Weloome</centers
<%= Java. ul‘-’s >
</hody> B3 java util
</html> B3 java.utiljar
B3 java.utillogging

Lors de la sauvegarde du fichier, la JSP est compilée et les éventuelles erreurs sont signalées :

<hody> LI
<oenterxielocome</centers
(X <%= new java.util.Date(];F;} J

</hodyx>
FEIE I PP, I il
4| | JJ_J

Taches [Mombre déléments comesp...[1<{1.number integert élémentsl] = =
S
| -fl H | Dezcription

a Erreur de suntaxe zur le jeton ', """ attendu

4| | 3
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Il suffit alors de corriger les erreurs signalées et de sauvegarder le fichier.

22.2.4. Ajouter une servlet a une webapp

Il faut créer une nouvelle entité du type « Autres / Java / Lomboz J2EE Wizards / Lomboz Servlet Wizard ».

£ ]|

Create a new Servlet

Dossier source Itest_luml:nqu.-"sru: Parcourir. . |
Package : Iu:u:um.mu:ui.test.lu:uml:u:uz.wel:u Parcour... |

Hiom ITestS ervlet

Modificatewrs . @ publics " par défaut € prives ) protéges
[T abrégés [ finaux ™| statigues
™ Use single thread model

Superclasze ; Iiavax.&ervlet.http.HttpS ervlet Parcoui...

Interfaces : Ajouter...

EERETET

M

YWwhich method stubs would pou like to create?

v init[] [ getServletinfal) [ zervicel]
W daGet]] W ‘doPost(} ™ doDelete()
[ doHead]] ™ doOptions() [T doTrace]]
[T destroul)

Annuler

<Erécédent| Suivant > I it

La premiere page de l'assistant permet de saisir les informations générales sur la nouvelle servlet notamn
son package, son nom, ces modificateurs et les méthodes qui doivent étre générées.

Pour créer une servlet, il faut absolument que le fichier servlet.jar soit dans le classpath du projet, sinon
message d'erreur est affiché.

Gl x|

Create a new Servlet

3 Servlet &P is not on the build path add it to build path first @

Une fois toutes les informations saisies, il suffit de cliquer sur le bouton « Suivant » pour accéder a la secor
page de l'assistant.
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Create a new Servlet

[T DoMOT add deployment details bo web. «ml

YWeb module: I Browse. |

Servlet name:

Dizplay name:

Dezcription;

b apping LIRL:

™ Load on Startup ] fe[= I

Initialization parameters:

name | walue | Add..

Eemayve |
Y Briesdent | uvert |]T| Annuler |

Cette page permet de saisir les informations de la servlet pour enrichir le fichier web.xml. Pour sélectionner
module web qui va contenir la servlet, il faut cliquer sur le bouton « Browse » :

= Select module B3 |

Select web module

0k I Annuler

I suffit alors de sélectionner le module web et de cliquer sur le bouton « Ok ».
La saisie du nom de la servlet et du mapping URL est obligatoire.

Pour ajouter un parameétre a la servlet, il suffit de cliquer sur le bouton « Add » et de renseigner le nom et
valeur du parametre dans la boite de dialogue qui s'ouvre puis de cliquer sur le bouton « OK ».

= Add initialization parameter |

Enter the name walue pair for initialization parameter

M arne: |param1

W alue: Ivaleur'l

(] I Annuler
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£ ]|
Create a new Servlet
[T DoMOT add deployment details bo web. «ml

YWeb module: Itestlu:uml:u:qu Browsze.. |

Serviet name: ITestS ervlet
Dizplay name: Iservlet_de_test
Dezcription; IMa zervlet de test
b apping LIRL: I.-"

™ Load on Startup ] fe[= I

Initialization parameters:

name | walue

pararn] valeurl
Eemoye |

¢ Précédent Slant Fin | Annuler |

Pour créer la servlet, il suffit enfin de cliquer sur le bouton « Fin ».

w
Elﬁjr test_lomboz?2 -
B
EE} corm. moi. best lambo;

m Tes

o= tempizp

L'éditeur de code s'ouvre avec le source de la servlet créée.

[J] TestServiet java |
i -

* Crég le 6 avre. 2004
*

* Pour changer le modéle de ce fichier généré, alle:
* Fenétre&gt;Préférencesegt  Javasgt  Génération de oo

w
package com.mnol.test. lomboz.welb; -
a
import java.io.IOException: o
- . . i
o | N

Le fichier WEB-INF/web.xml est automatiquement modifié par Lomboz pour tenir compte des informations
concernant la nouvelle servlet :

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<IDOCTYPE web-app PUBLIC "-//Sun Microsystems, Inc.//[DTD Web Application 2.3//EN"
"http://java.sun.com/j2ee/dtds/web-app_2_3.dtd">

<!-- Copyright (c) 2002 by ObjectLearn. All Rights Reserved. ——>

<web-app>
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<servlet>
<servlet-name>TestServlet</servlet-name>
<servlet-class>com.moi.test.lomboz.web.TestServlet</servlet—class>
<display—name>servlet_de_test</display—-name>
<description>Ma servlet de test</description>
<init-param>

<param-name>paraml</param-name>
<param-value>valeurl</param-value>

</init-param>

</servlet>

<servlet-mapping>
<servlet-name>TestServlet</servlet-name>
<url-pattern>/</url-pattern>

</servlet-mapping>

<welcome—file-list>
<welcome-—file>index.jsp</welcome-file>

</welcome-file-list>

<error-page>
<error—code>404</error-code>
<location>/error.jsp</location>

</error—-page>

</web-app>

22.2.5. Tester une webapp

Pour tester une webapp, il faut démarrer le serveur d'application et déployer I'application sur le serveur.

Pour cela, il faut utiliser la vue « Lomboz » en appuyant sur le bcﬁllmans la barre d'outils.

2 Wy R x

iff Lomboz J2EE

1o Modules l

E'@. test_lomboz2
- B, testlomboz2EJB
Elm testlomboz2

N N

------ j-_’ Apache Tamcat w4.1.0

3 Problems

Yue Packages | Higrarchie lLu:umI:u:uz JZEE "v’iew]

Cette vue possede plusieurs boutons pour réaliser certaines taches :

Lancer le serveur

ﬂ Arréter le serveur

@ Déployer le module dans le serveur
ﬂ Supprimer le module du serveur

&9 Permet de rafraichir la vue

Pour lancer un serveur, il suffit de le sélectionner dans I'arborescence et de cliquer sur le boutt
correspondant ou d'utiliser I'option « Debug server » ou « Run server » du menu contextuel.

Lors du premier lancement, un boite de dialogue demande si le serveur doit devenir le serveur par défaut
module.
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£~ Change default zerver? E3

® Do pou want to make this the default server and update module accordingly?
-

m k-8 5

TIMI e I T T I I T LI oo o II T IIF L+ I oWr I
Démarrage du service Tomcat-3Itandalone =
Apache Tomcat/4.1.13-LE-jdkid

S5 awr. 2004 22:50:22 org.apache.coyote.httpll.H
INFQ: Démarrage de Coyote HTTE/1.1 sur le port

S oawr. 2004 22:50:22 org.apache.jk.comnon. Chann
INFO: JEZ: ajpld listening on f0.0.0.0:5009

S oawr. 2004 22:50:22 org.apache.jk.server.JkMai
INFQ: Jk running ID=0 time=20/191 config=C:hja |

-

1] | o

T aches l Conzole ]

Pour vérifier que Tomcat est lancé, il suffit d'ouvrir un navigateur et de saisir 'url http://localhost:8080

; Apache Tomcat/4.1.18-LE-idk14 - Microzoft Internet Explorer  [l[=]E3

Fichier Edition  Affichage Favors  QOutls 7 ‘

« .+ 09 4 | a >
Ererederte Sumvarite Aqréter Actualizer  Démarage | Rechercher
Adresse [&] hitp: //localhost 8080/index jsp ~| @Ok | Liens

Apache _ —
Tomcatid.1.18- >

LE-jdk14

/4

Adminictrarinn | If you're seeing this_i;l

4 4

|
|@ l_ I_ l_ (o Intranet local 4

Informations zur I'opération en cours |

@ Deploying container ...

Smrler

Avec Tomcat, il faut le redémarrer aprés le deploiement d'une webapp sinon un message d'erreur est sig|
lors de l'appel de la webapp dans le navigateur.
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/23 http:/ flocalhost:8080/testlomboz2/index. jzp - Microzoft Inter... M [=] E3

Fichier  Edition  Affichage  Fawors  Ouotilz 7

« s 0 4 | a >
Précédente Surante Arréter Actualizer | Démarrage | Rechercher
Adresse @ hittp: A Alocalhost: 8080 Aestomboz 2 indes. jzp j 0K | Liens

Etat HTTP 404 - /error.jsp i

o Rapport d"état

ferror jsp
|:E:| Ouverture de la || I_I_I_ iZE Intranet local

| E

Pour résoudre le probleme manuellement, il faut arréter le serveur et le lancer de nouveau.

; Welcome - Microzoft Internet Explorer M=1E3
Fichier  Edition  Affichage  Fawors  Ouotilz 7 ‘
& % 9 4 | a >
Précédente Sunante Arréter Actualizer  Démarrage | Rechercher
Adresse @ hittp: A Alocalhost: 8080 Aestomboz 2 indes. jzp j 0K | Liens
Welcome
Ion Apr 05 23:02:36 CEST 2004
|:§| Teming I_ I_ I_ Intranet local i
Pour résoudre automatiquement ce probleme, il suffit de changer les paramétres de lomboz
£ Prélérences M=
- Plan de travail Lomboz
-- Aide
-- &t Set Lomboz Preferences
- Débogage | JOK Tooks [CjavatisdkT 4 2_02NibNosls jar ||
- Développement de plug-in
" Equipe Enable jzp syntar checking ¥
" Lnstallatu:un.-"Mlse amr Restart server after deploy [Tomcat] |_
- Java
E‘w |Ipdate clazzpath before every zerver launch ¥
JSP Editor lze application zerver clazzpath I
- Server Definitions
- Ordre de compilation
B+ Tomcat
- LML Restaurer lez valeurs par défaut | Appliguer |

Importer. .. Exporter... (] I Annuler |

Il faut cocher la case a cocher "Restart server after deploy (Tomcat)" et cliquer sur le bouton "OK ",
Il est possible que certaines erreurs empéchent le démarrage de la webapp.

Exemple :
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B Caonzole [org.apache. cataling. startup. Boatstrap sur Mhite local :8349] O |& - 8 5 =

Démarrage du service Tomcat-3Itandalone e
hApache Tomcat/4.1.15-LE-jdkid =
6 avr. 2004 12:32:05 org.apache.commons.digester.Digester error
GRAVE: Parse Error at line Z6 column —1: Lélément "{0}"™ naccepte pas "disp
org.xml.sax. 3AParseException: Lélément "{0}" naccepte pas "dizplay-name"

at org.apache.crimson. parser.ParserZ.error (Unknown Source)

P S R | P R e T P L P TP Py S SRR, w TP T« P S, [, o B B [ il
4| | 3

T aches l Conzole ]

Pour résoudre ce probléme, il faut modifier dans le fichier web.xml I'ordre du tag
web—-app/servlet/servlet—class pour le mettre apres le tag web—app/serviet/description

Pour accéder aux entités qui composent la webapp, il suffit de saisir I'url correspondante dans le navigateur

Exemple avec la JSP d'accueil de la webapp

43 Welcome - Microsoft Internet Explorer

Fichier Edition  Affichage Favors  Ouhls 7

Adresse [&] http:/localhost 8080/estomboz2/index. jsp j oK | Liens

-

W elcotme
Tue Apr 06 13:01:23 CEST 2004 o
|;§| Teming I_I_I_ 2 Intranet local i

Exemple avec la servlet (attention, le mapping url a été modifié en /servlet dans le fichier web.xml)

; Bonjour - Microzoft Internet Explorer
Fichier  Edition  Affichage  Fawors  Oubl: 7
Adresse €] hitp:/ocalhost: 8020/ testlombaz2/servlet j o OK | Liens
L]
Bonjour
la valeur de param] est : valeurl
|:E:| T ermiré I_I_I_ iZE Intranet local i

Exemple avec le fichier HTML

; Page de test - Microsoft Internet Explorer

Fichier  Edition  Affichage  Fawors  Oubl: 7

Adresse €] hitp:/ocalhost: B080/testlomboz2 /test him j o OK | Liens

-
TEST -
|:E:| T ermiré I_I_I_ iZE Intranet local 5
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23. Struts et Eclipse

Struts est un framework pour applications web développé par le projet Jakarta de la fondation Apache. C'es
plus populaire des frameworks pour le développement d'applications web avec Java .

Struts met en oeuvre le modéle MVC 2 (Modéle / Vue / Contbleur) basé sur une seule servlet et des JSP ¢
chaque application. L'application de ce modéle permet une séparation en trois partie distinctes de l'interfa
des traitements et des données de l'application.

Struts se concentre sur la vue et le contréleur. L'implémentation du modéle est laissée libre aux développel
ils ont le choix d'utiliser des java beans, un outil de mapping objet/relationnel ou des EJB.

Pour le contréleur, Struts propose une unique servlet par application qui lit la configuration de I'applicatio
dans un fichier au format XML. Cette servlet recoit toutes les requétes de I'utilisateur concernar
I'application. En fonction du paramétrage, il instancie un objet de type Action qui contient les traitements |
renvoie une valeur particuliére a la servlet. Ceci lui permet de déterminer la JSP qui affichera le résulta
l'utilisateur.

Il existe un projet open source nommé Easy Struts qui est un plug—in dont le but est de faciliter la mise
oeuvre de Struts avec Eclipse. Ce plug—in trés intéressant et pratique ne semble malheureusement plus évi
. il ne fonctionne d'ailleurs pas avec les versions 3.x de d'Eclipse.

Cette section va mettre en oeuvre les outils suivants sous Windows :

Outil Version |Role

JDK 1.4.2 03

Eclipse 2.1 IDE

Tomcat 5.0.28 |conteneur web

plug—in Tomcat de Sysdeq3 arrét et démarrage de Tomcat
plug—in Easy Struts 0.6.4 faciliter 'utilisation de Struts

23.1. Le plug—in Easy Struts

Le site officiel du plug—in Easy Struts est a |'url : http://easystruts.sourceforge.net/

Ce plug-in permet notamment de faciliter la réalisation de certaines taches et la création des éléme
suivants :

* "Add Easy Struts support" : permet d'ajouter les éléments nécessaire a l'utilisation de Struts da
I'application (fichier .jar, .tld, ...) et créé les fichiers de configuration
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« "Easy Form" : créer une JSP avec une classe de type ActionForm associée et ajoute la définition de
bean dans le fichier de configuration

 "Easy Action" : créer une classe de type Action et ajoute la definition du mapping de cette classe da
le fichier de configuration

 "Easy Action associated with a form" : créer une JSP avec une classe de type ActionForm associ
ajoute la définition de ce bean dans le fichier de configuration et créé une classe de type Action
ajoute la definition du mapping de cette classe dans le fichier de configuration

 "Easy Forward" : créer des renvois dédiés a une Action ou globaux

« "Easy Exception" : créer des handler pour les exceptions.

 "Easy Message resources" : créer des fichiers de ressources pour localiser 'application

 “Easy Plug-in":

« "Easy Datasource" : permet de définir une source de données qui sera utilisée dans l'application

 “Easy Module” :

23.1.1. Installation et configuration d'Easy Struts
Il y a deux facons pour installer Esay Struts :
« téléchargez et décompressez le fichier org.easystruts.eclipse_0.6.4.zip dans le répertoire « plugin

d'Eclipse puis lancer Eclipse.
« utilisez le gestionnaire de mises a jour avec l'url

http://easystruts.sourceforge.net/eclipse/updates/site.xml

Editez les préférences (menu Fenétre/Préférences) et sélectionnez Easy Struts.

L'onglet « Style » permet de définir des comportements par défaut.

o)

7l Plan de travai Easy Struts
t- hide
£ Ant 51 style | W, struts 1.0 | Wi Strots 1.1 | 885 Edieor | [ %517 styleshest |
- Clay Database Modelling
+- DhEdit Package des classes Formulaires I Farm
- Debogage Suffixe des classes formulaires I Farrm
[+~ Développement de plug-in
Drlava Package des classes actions I action
asy Struts : : :
e i Suffixe des classes actions I Action
t- Equipe
- Installation/Mise & jour Emplacement des Formulaires 15P I [Form
o jzva oh W 5ila librairie struts n'est pas présente dans MWEB-INF{lib, la copier ... 7
+- JFaceDbc
“Crdre de compilation Iv 5 struts-html. bld n'est pas présente dans (WEB-INF, |e copier ... 7
E Quantum DE v ajouter le controller ActionServlet danis le descripteur web,
[+ Tomcat
- i
- W4T Eclipse Restaurer les valeurs par defaut | Appliguer |

Importer. .. Exportet... Ok I annuler |

L'onglet « Struts 1.0 » et « Struts 1.1 » permet de fournir I'emplacement requis par la version de Strt
désignée par l'onglet.
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_ioix

-Plan de krawvail Easy Struts

- hide

At ) style | Wl Strots 1.0 W Strus 1.1 |® Editor | (38 #5LT stylesheet |
-Clay Database Modelling
- DbEdit

-Débogage ajout d'un JARS. ..

- Développement de plug-in
oo DFJava

Librairies requises pour Jakarta skruts 1,1

SUpprmer

Tlds requises pour Jakarta struks 1,1

-Equipe

. ) L Ajout d'une TLDs. ..
[~ Installation)Mise & jour
-- Java SUREtmeEr
- JFaceDhc
Ordre de compilation Super classe ActionFarm I org.apache.struts, action, ActionForm
[+~ Quantum DE i o -
__ Tomcat Methode invoquée pour |a validation I validate
B W4T Eclipse Super classe Ackion I org.apache,skruts, ackion, Action
Methode invogquée I execute
ActionServlet class I org.apache,skruks, ackion, Action3ervlet

Restaurer les valeurs par défaut | Appliguer |

Importer... Exporter... 0.4 I annuler |

Il faut impérativement ajouter les fichiers .jar requis pas Struts ainsi que les fichier .tld des bibliotheque
personnalisées de Struts.

(Epréférences I (=)

B Plan de traval Eaxy Struts

- dide

% Ant %) style | Ml struts 1.0 W Struts 11 | B9 Edior | 3] LT styleshest |

:: El;'d[i)ckabusc Madeling Librairies requisas pour Jakarta struts 1.1

;-| Diébo strutbs,jar - Do\javaljakarta-struts-1. 2. 41ibistruts. jar «|  ajout dun JARs...

_‘., Dévei:w et de plug-in jakarta-oro.jar - Diljavaljakarta-strues-1,2, 40 jakarka-oro. jar —_—

& e g comrons-walidator . jar - D:jjavaljakarta-struts- 12 4k commons-vakdator, jar SLPPEIES
Drlava commmans-legaing.jar - D:\javaljakarta-steuke-1,2 Al cammans-logaing. jar _
Easy Struts commans-filsupload. jar - D:\javaljakarta-struts- 1.2, 41iblcommans-fleupload. jar

- Equipe commions-digaster.jar = [nljavaijakarkasstruks-1,2.4)lbYcommons-digester. jar ﬂ

] Instalation/Tise 4 jour This requises pour Jaksrta struts 1.1

G Jowm struks-biles. B - Di\javaljakartarstrots-1.2 AUbjstruts-tles. B

B FFaceDbe strubs-nested tid - Drijavaljakarta-strots-1.2 4ilbistruts-nested, id
Ordre de compilation strubs-logic tld - D:yjavaljakarta-struts- 1. 2. 41iblstruts-lagic, td

- Quantum DE struts-hil Hd - Ds\jeealjakarta-struts-1. 2.4 b struts-hitmd_tid

Bl Tomcat strubs-bean.td - Dijavatjakarta-strubs-1. 2. 44iblstruts-bean, Hd

W4T Eclipes

Super classe ActionForm | org. apache, struts, action, AckionForm
Methods imvoqués pour la validation | validate

Super classe Action | org.apache.struts, action, Action
Methode imogquée | exacute

Retiorserviet class | arg.apache, struts, sction, ActionGendet

Rmrhsw*uswdﬁul Appliguer |

mporter.., | Exporter... | ok | Aonuer |

Une fois tous les paramétres renseignés, cliquez sur le bouton « Appliquer » puis sur le bouton « OK ».

Il faut créer un projet de type « Java/Projet Tomcat » qui va contenir |'application web.
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£~ Nouveau projet x|

Sélectionner & o
LH]
Créer un projek Java dont la structure est celle d'un WAR ﬁ
Développement de plug-in &0 oiet Tomeat
[+l Exemples @ Projet Java
Lo Jawa
..... Sirmple

= Brecedent I Suivant = I Fir Annuler

Cliquez sur le bouton « Suivant »

£~ MNouveau projet Tomcat X|

Paramétres Java

Saisir le nom du projet et sa localisation

Maorn du projet ;| best_skruts|

Zontenu du projet
W Ukiliser par défaut

Repertoire § ID:'l,java'l,eu:Ii|:|se'l,wu:urkspace'l,test_struts Pareaurit, .. |
< Précédent Suivant = | Fin I annuler |

Saisissez le nom du projet, par exemple « test_struts » et cliquez sur le bouton « Suivant ».

£~ MNouveau projet Tomcat x|

Paramétres Tomcat

Ajouter ou mettre & jour la configuration Tomcat pour ce projet (uniquement si vous
['autorisez)

Marm du conkexte I ftest_skruks

v autariser la mise & jour de la définition du contexte

Sous-répertoire racinge de l'application web {optionnel) I !

::Ereu:edentl Suivant = | Fin I annuler

Cliquez sur le bouton « Fin »

La structure du projet est la suivante :
B'[“.‘J test_struts
: 5 WEB-INF/src

Z work
=-{z= WEB-INF

Il faut sélectionner les propriétés du projet. Sélectionnez l'option « Easy Struts »
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£= Propriétés de test_struts - (ol x|

- Informations Easy Struts
- Balises de tache Java

- i_hemin de compilation Java
- Compilateur Java

Contexte web (eqg; [defaulkrook) I

Chemin du descripteur struts I Parcourir, .. |

- iaénérateurs d'outils externes :
Tt ; Paguet cible I

- Références de projet

- Tomcat

Ressources d'application I

Version de Skruts

Filtre des actions I j

Add Struts support to project. .. |

Restaurer les valeurs par défaut | Appliguer |

()4 I Annuler |

Cliquez sur le bouton « Add Struts support to project ... ». Une boite de dialogue s'ouvre pour permettre
sélection des options

Struts Support for java project

This wizard add Struts suppork For selected project. ..

JIEL

Wiebapp Falder; I ! Browse, .
Web application wersion: 2z

Skruts config path: I IWEB-IMF/struts-config. <l Browse. ..
Web application version: " struts 1.0 ¥ Skruks 1.1

ActionServlet name: I ackion

LIRL pattern & #do = fdof*

Base package for generation: |cu:um.w:uucu:umpany.struts Browse. .. |

Defaulk application resource; | com.youcompany . struks, ApplicationResources

v Copy Struts binary v Copy Skruts TLD

Fim annuler

Si les paramétres ne sont pas correctement renseignés, un message d'erreur est affiché

Enew x|

Struts Support for java project

{4 Struts 1,0 librairies not setked in Easy Struks preferences,

Il saisir les informations nécessaire a la configuration de l'application.
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Struts Support for java project

This wizard add Struts suppork For selected project. ..

A0

Wiebapp Falder; I ! Browse, .
Web application version: 2z w23

Skruts config path: I IWEB-IMF/struts-config. <l Browse. ..
Web application version: " struts 1.0 ¥ Skruks 1.1

ActionServiet narme: I ackion

LIRL pattern & #do = fdof*

Base package for generation: |cu:nm.jmd.test.struts| Browse. .. |

Defaulk application resource; I com.jmd.test,skruks, ApplicationR esources

v Zopy Struks binary v Copy Struks TLD

Fim annuler

Renseignez les informations nécessaires et cliquez sur le bouton « Fin ». Les fichiers sont copiés et
propriétés sont mises a jour.

£ Propriétés de test_struts ;lglﬂ

- Informations Easy Struts
- Balises de tache lava

- Chemin dz compilation Java
- Compilateur Java

Contexte seb (eq: fdefaulkrook) |.I'

Chemin du descripteur struts I JWEB-IMF/struts-config. xmi Parcourir.. . |
Gn?niarateurs d'oukils externes Femust bk I com. jmd. kst struts
- Références de projet
- Tomeat Ressources d'application I caorm.jmd. best, skruts, ApplicationFesources

=
=

Wersion de Skruks

Filtre des actions

Restaurer les valeurs par défaut | Appliguer |

(a4 I Annuler |

Cliquez sur le bouton « OK ».

Le fichier web.xml généré est le suivant :

Exemple :

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<IDOCTYPE web-app PUBLIC "-//Sun Microsystems, Inc.//DTD Web Application 2.3//EN"
"http://java.sun.com/j2ee/dtds/web-app_2_3.dtd">
<web-app>
<servlet>
<servlet-name>action</servlet-name>
<servlet-class>org.apache.struts.action.ActionServlet</servlet-class>
<init-param>
<param-name>config</param-name>
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<param-value>/WEB-INF/struts—config.xml</param-value>
</init-param>
<init-param>
<param-name>debug</param-name>
<param-value>3</param-value>
</init-param>
<init-param>
<param-name>detail</param-name>
<param-value>3</param-value>
</init-param>
<load-on-startup>1</load—on-startup>
</servlet>
<servlet-mapping>
<servlet-name>action</servlet-name>
<url-pattern>*.do</url-pattern>
</servlet-mapping>
</web-app>

Le fichier struts—config.xml généré est le suivant :

Exemple :

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<IDOCTYPE struts—config PUBLIC

"—//Apache Software Foundation//DTD Struts Configuration 1.1//EN"

"http://jakarta.apache.org/struts/dtds/struts—config_1_1.dtd">
<struts—config>

<data-sources />

<form-beans />

<global-exceptions />

<global-forwards />

<action—-mappings />

<controller />

<message-resources parameter="com.jmd.test.struts.ApplicationResources" />
</struts—config>

La structure du projet est alors la suivante :

EII;J- tesk_skruks
-2 WEEB-TNF/ st
H-Z28 work

[j struts.jar
[j jakarta-oro,jar

-5} commons-validakor, jar
G commons-logging. jar
[j commons-fileupload, jar
[j commons-digester, jar
5] commons-collections. jar
[j carmmons-beanutils, jar
7] antlr.jar

=-{Z= WEB-INF

[H-{= classes

H-{= lib

----- struts-bean, tid
@ struts-config.xml
----- skruts-htrnl, bld

----- struts-logic.tid

----- skruts-nested.tld
----- struts-tiles, td

weh, xml

Il faut ensuite créer une nouvelle entité de type « Java / Easy Struts / Easy Action associated with form ».
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(Enouveau x|

Sélectionner & o
Create a new Skruks action associed with a Form, ., ﬂ
- Database @.ﬁ.dd Easy Skruks support
- Diatabase Design EJEasy Farmn
- Développement de plug-in @Easy Actian
& Exemples v Ackion associed with a Form
= J?va EJEasy Forward
53::'; Struts Eas';.-' Exception
simple Easy Message resources
@Easy Plug In
iIJEasy Datasource
@Easy Module

< Precedent I Suivant = I FEir Annuler

Cliquez sur le bouton « Suivant ». La page suivante permet de renseigner les caractéristiques de la page.

ernew x|
Struts Form %
Zreate a new Struks Form, By checking 'Create J5P, Easy Struts can generate the 5P File containing the Form

Maodule narme: I (default)  Browse... |

Lse case: I
Farrmn name: I Farm
[ Dynamic
Farm bype: I caorm.jmd. kesk, skruts Form. Farm
Farm properties: Add

Edit

Remove

i

Create the methods #
Iv public ActionErrors walidatefHrtpServietRequest, ..

v public woid reset{HttpServletRequest, .
[ public &ctiorErrars walidatelServletRequest, .. )
[ public woid reset{ServistRequest, ..

< Précédent I Suivant = I FEir annuler

Renseignhez le « Use case » avec le nom logique de la page, par exemple « Login ». Automatiquement
champs Form name et Form Type sont pré—renseignés en fonction du « Use Case » saisi et des propri
saisies pour Struts.

Pour ajouter des propriétés, il suffit de cliquer sur le bouton « Add »
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B x|

Mame: I
Twpe: I java.lang. String Browse. .. |
Initial value: I

J5P input bype

Il suffit alors de renseigner les caractéristiques de la donnée : le nom, le type, la valeur initiale et le mode
saisie dans la JSP.

Pour valider chaque donnée, il faut cliquer sur le bouton « OK ». Une fois la saisie terminée, il faut cliquer s
le bouton « Fin ».

Dans I'exemple de cette section, deux données sont ajoutées :

e nom de type String
* motDePasse de type String

Enew x|
Struts Form %

Zreate a new Struks Form, By checking 'Create J5P, Easy Struts can generate the 5P File containing the Form

Maodule narme: I (default)  Browse... |

Use case: I Lagin

Farm name: I loginForm

r [Ceniarmic
Farm bype: I corm.jmd. besk, skruts Form, LoginForm
EEEE = o nor - [java.lang.string nom=] <html:text/ = """""" Add

o mokDePasse - [java.lang. string motDePasse=] <html:bext) = Edit
i |

Remove

Create the methods ¢
¥ public ActionErrors validate(HttpServletRequest. ..
v public woid reset{HttpServletRequest, .
[ public ActionErrors walidatefServietRequest. .
[ public woid reset{ServistRequest, ..

< Précédent Suivant = FEir annuler

Cliquez sur le bouton « suivant »

La page suivante permet de saisir les renseignements sur la classe Action qui sera générée.
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Enew x|
Sktruts Action %
Zreate a new Struks action. You can associake this action ko an existing Struks Form,
Madule marme: I (defaulty | Browse... |
lse case; I Login
Path: I Jiogin
% Type " Forward = Include
Type: I com, jrmd, best, struts, action, Login&ction
Farmm marme I loginForm Erowse. ., |
atktribuke: I loginForm
Scope: I request j
IV (Create 15F) inpuk: I fFormflogin, jsp Eirousse |
The context ("request” or "session") that is used ko
v walidate access our AcktionForm
bean, if any. Optional if "name" is
specified, else not
Farameter; I walid,

Zreate the methods?

v public ActionFarward executefHrtpServietRequest. ..

[ public ActionFarward executelServlstRequest, ..

< Précédent

Fir Annuler

Les divers renseignements saisis vont permettre de créer la JSP et de modifier le fichier struts—config.xml
Une fois les données saisies, cliquez sur le bouton « Suivant ».

La page suivante permet de préciser les renvois et les captures d'exceptions associés pour I'Action.

enew x|

Struts Action

Zreate a new Struts ackion. ¥ou can associake this action bo an exisking Struts Form,

Forwards add
Edit

Eemoyve

Exceptions: Add
Edit

Eemoyve

L L

Annuler

Suivant = Ein

Pour ajouter un renvoi (forward), il faut cliquer sur le bouton « Add » correspondant.
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- I x|
Forward name: I

Forward path: I Browse, ,, |

[ Redirect [ Conkext relative

Il faut alors saisir le nom et le chemin du renvoi.

Bl x|
Forward name: I SUCCES

Farward path: I,l'Fu:urm,l'au:u:ueiI.jsp Browse, ,, |

[ Redirect [ Conkext relative

Une fois les renvois ajoutés, cliquez sur le bouton « Fin ».

Si nécessaire, procédez de la méme fagon avec les captures d'exceptions.

Struts Action

Zreate a new Struks action. You can associake this action ko an exisking Struts Form,

88| 1x

Forwards  fo. o\ oc. [/form/accueil. jsp] Add

@+ achec - [fformflogin. jsp) =
i

Remoyve

i

Exceptions:

Edit

Remoyve

T
[

< Précédent Suivant = Fin | annuler |

Cliquez sur le bouton « Fin ».

Le fichier struts—config.xml est modifié pour tenir compte des éléments paramétrés dans l'assistant.

Exemple :

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<IDOCTYPE struts—config PUBLIC
"—/[Apache Software Foundation//DTD Struts Configuration 1.1//EN"
"http://jakarta.apache.org/struts/dtds/struts—config_1_1.dtd">
<struts—config>

<!-— ========== Data Source Configuration —-—>
<data-sources />
<l—— ========== Form Bean Definitions -

<form-beans>
<form-bean name="loginForm" type="com.jmd.test.struts.form.LoginForm">
<form-property name="motDePasse" type="java.lang.String" />
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<form-property name="nom" type="java.lang.String" />
</form-bean>
</form—-beans>

<!-— ========== Global Exception Definitions -—>
<global-exceptions />
<!-— ========== Global Forward Definitions -—>
<global-forwards />
<I-— ========== Action Mapping Definitions -—>
<action—-mappings>

<action

attribute="loginForm"

input="/form/login.jsp"

name="loginForm"

path="/login"
type="com.jmd.test.struts.action.LoginAction">
<forward name="succes" path="/form/accueil.jsp" />
<forward name="echec" path="/form/login.jsp" />

</action>
</action—-mappings>
<!-— ========== Controller Configuration -—>
<controller />
<I-— ========== Message Resources Definitions -—>
<message-resources parameter="com.jmd.test.struts.ApplicationResources" />
<!-— ========== Plug Ins Configuration -—>

</struts—config>

Le fichier login.jsp est créé dans le répertoire form

Exemple :

<%@ taglib uri="/WEB-INF/struts—bean.tld" prefix="bean"%>
<%@ taglib uri="/WEB-INF/struts—html.tld" prefix="html"%>
<html>
<head>
<meta name="Generator" content="Easy Struts Xslt generator for Eclipse.">
<title>Struts Form for loginForm</title>
</head>
<body>
<html:form action="/login">
motDePasse : <html:text property="motDePasse"/>
<html:errors property="motDePasse"/></br>
nom : <html:text property="nom"/><html:errors property="nom"/></br>
<html:submit/><html:cancel/>
</html:form>
<body>
</html>

Il faut modifier le fichier LoginForm.java pour mettre le code a exécuter lors de la validation des donnée
dans la méthode validate() a la place de la levée de I'exception de type UnsupportedOperationException

Exemple :

public ActionErrors validate(ActionMapping mapping, HttpServletRequest request) {
ActionErrors erreurs = new ActionErrors();
if (nom == null || nom.equals(™)) {
erreurs.add("nom", new ActionError("error.login.nommanquant"));
}

return erreurs;

}

Il faut ajouter une clause d'importation sur la classe org.apache.struts.action.ActionError
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Il faut modifier le fichier LoginAction.java pour mettre le code a éxécuter lors des traitements dans I
méthode execute() a la pace de la levée de I'exception de type UnsupportedOperationException

Exemple :

public ActionForward execute(ActionMapping mapping, ActionForm form,
HttpServietRequest request, HttpServletResponse response) throws Exception {
ActionForward resultat = null;
LoginForm loginForm = (LoginForm) form;
String nom = loginForm.getNom();
String mdp = loginForm.getMotDePasse();
request.setAttribute("nom", nom);
if (nom.equals("test") && mdp.equals("test")) {
resultat = (mapping.findForward("succes"));

}else {
resultat = (mapping.findForward("echec"));
}
return resultat;
}

Il faut modifier le fichier ApplicationResources.properties se trouvant dans le repertoire
WEB-INF/classes/com/jmd/test/struts

Exemple :

# Resources for parameter ‘com.jmd.test.struts.ApplicationResources'

# Project P/test_struts

errors.header=<ul>

errors.footer=</ul>

error.login.nommanquant=<li>La saisie du nom de I'utilisateur est obligatoire</li>

Il ensuite créer une nouvele entité de type type « Java/ Easy Struts / Easy Form » dont le « Use Case »
« Accueil ».

Il faut modifier le fichier form/accueil.jsp généré.

Exemple :

<%@ taglib uri="/WEB-INF/struts—bean.tld" prefix="bean"%>
<%@ taglib uri="/WEB-INF/struts—html.tld" prefix="html"%>
<html>
<head>
<meta name = "Generator"
content = "Easy Struts Xslt generator for Eclipse.">
<title>Struts Form for accueilForm</title>
</head>
<body>
<H1>Bienvenue<logic:present name="nom" scope="request">
<bean:write name="nom" scope="request"/>
</logic:present></H1>
<body>
</html>

Les fichiers composants I'application sont les suivants :
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o5, Mavigateur Vo & | B v x
=g test_struts =
=-{z= Form
accueil, jsp
e lagin. jsp
== WEEB-INF
El-{z= classes
E{Er o
551G jmd
E'Er kesk
E'Er struts
El{Er ackion
L Logindction, class
E'Er Farm
AccueiForm, class
R LoginForm.class
- ApplicationResources, properties
=== lib
----- antl jar
----- commons-beanutils. jar
----- commons-collections, jar
----- commons-digester, jar
----- comrmons-fileupload. jar
----- cormmons-logging. jar
----- commons-wvalidator . jar
----- jakarta-oro.jar
----- struts.jar
== sre
----- LCsigriore
----- struks-bean.tid
iﬂ skruts-canfig, xml
----- skruts-html, Hd
----- struts-logic. td
----- strubs-nested.Hd
----- struks-tiles, td
web.xml b
.E, wiork
----- .Classpath
----- LCYsignore
..... Jproject =

23.1.2. L'exécution de I'application

Il faut lancer Tomcat en cliquant sur le bouﬁlj

¥7) Struts Form for loginForm - Mozilla Firefox

Fichier  Edition  Affichage  Aller & Marque-pages

=101 x|

Qukils  #

Qil - E:> - @1 @ ||_| http: [flocalbost: G089 test_skruksForm)login, jsp j @ (a]4

Mom |
Mot de passe . I
Submit | Cancel |

Terming
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Un clic sur le bouton « Submit » sans saisir de nom affiche le message d'erreur

#) struts Form for loginForm - Mozilla Firefox ]

Fichier  Edition  Affichage  aler & Marque-pages  Oukils 7

<}E| - E:> - l%] @ Iu http:,I',I'|l:ll:a||‘|l35t:BDBQ,I'tE:St_StrLItS,I'|DgiI'I.dDjjSESSiDI‘Iid=CCF‘j @ (] 4

+ La saisie du nom de l'utilizateur est obligatoire

Mom |
Lot de passe |
Submit | Cancel |

| Termine 4

La validation avec un nom différent de test réaffiche la page

&) struts Form for loginForm - Mozilla Firefox o [m]

Fichier  Edition  Affichage aller & Marque-pages  Oukils 7

<J§| - E> - @ @ Iu http: flocalhost: 3089/ test _struts/login.do j D ok

Mom : |auu:un

ot de passe |
Submit | Cancel |

N K S O

| Termine

La validation avec le nom « test » et le mot de passe « test » affiche la page d'accuell

%) struts Form for accueilForm - Mogzilla Firefox ' o [m]

Fichier  Edition  Affichage aller & Marque-pages  Oukils 7

<J§| - E> - @ @ Iu http: flocalhost: 3089/ test _struts/login.do j D ok

Bienvenue test

| Termine 4

23.1.3. La modification du fichier struts—config.xml

EasyStrusts propose un éditeur dédié a la mise a jour du fichier de configuration de Struts
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EREE

Struts config 1.1 {default)
= ¥Your struts content

The Following elements are declared in your
strubs-config, sl !

[=1- &) form-beans
% loginForm
ﬂ global-ecxceptions
) global-forveards
£ 3 acticr-mappings
B4 flogn
£ controler
& org.apache.struts, scticn MESSAGE

Easy Struts editor w064

2gd)

This edibor help youw to manage struts-config. oml files, select an elamant in Struts mes,

= You can addfremove element with contextual menu on tree,

= By double click on a dlass field, wou can browse avalable classes in your project.

- By double click on & jsp field, wou can browse availzble jsp files in your webapp,

- Easy Struts Editor can write defaulk value in your strubs-canfig,sml, For this check
the Easy Struks preferences.

- Easy Struks Editor can chedk error concerning j5p, classes and required valses, for
this check the Easy Struts preferences.

= Easy Struts Editor can generate classes from struks-config.xml,

You can shovefhide Struks tree ineditor. IF the tree wag hided, you can use the

Easy Struks view ko browse strutbs element

You can alsouse Easy Struts view bo browse your webapp document and descriptars,
= Chick here to showfhide tree

= Click here to show Easy Struts Visw

The Fiollowings wizards are available :
= nesw Aotion + Form + ISP

= ngw Action

= niew Form

= nies Forveard

= new Exceplicn

= new Dakasource

Easy Struts |Source

Cet éditeur propose deux onglets : « Easy Struts » pour modifier les informations avec une interface
« Source » qui permet de visualiser et de modifier directement le fichier xml.

L'onglet « Easy Struts » de compose de deux parties :

La partie de gauche permet une navigation dans les élements qui composent le fichier xml et la sélection ¢
élément.

La partie de droite permet de modifier I'élément sélectionné.

BT

Struts config 1.1 {default)
= ¥our struts content
The Following elements ane declared in your
strubs-config, ol ¢
{H) data-sources
£l Form-beans
[+ ; lcoinForm
i global-eceptions
=, global-forvards
E ﬁ actione-mappings

Form bean

The “form-bean” element describas an ActionForm subclass

[org.apache. struts, acticn. ActionForm] thak can be referenced by an "adtion” element.,

Mame [loginForm

Type [com.jmd.best.strubs. Form.LognForm

Form prapesties IERD'WH&II

B8 Mogn

& controler )

4% org.apache.struts, action, MESSAGE Form property settings
Name | Type | tratiad
maotDePasse jarea.lang. String
- R
1| | »

Easyintslfu:u.me
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24. Java Server Faces et Eclipse

Java Server Faces (JSF) est une technologie dont le but est de proposer un framework qui facilite
standardise le développement d'applications web avec Java. Son développement a tenu compte des différe
expériences acquises lors de l'utilisation des technologies standards pour le développement d'applications
(servlet, JSP, JSTL) et de différents frameworks (Struts, ...).

Le grand intérét de JSF est de proposer un framework qui puisse étre mis en oeuvre par des outils p
permettre un développement de type RAD pour les applications web et ainsi faciliter le développement d
applications de ce type.

Ce chapitre contient la section :

» Utilisation de JSF sans plug-in dédié

24.1. Utilisation de JSF sans plug-in dedie

En attendant un plug-in fonctionnel dédié a I'utilisation de JSF dans Eclipse, il est possible de développer
application Web utilisant JSF avec Eclipse. Cependant, toutes les opérations doivent étre réalisées "a la ma

Cette section va développer une petite application constituée de deux pages. La premiére va demander le
de l'utilisateur et la seconde afficher un message de bienvenue en mettant en oeuvre les outils suivants
Windows :

Ouitil Version |Role

JDK 142 03

Eclipse 2.1.3 IDE

Tomcat 5.0.28 |[conteneur web

plug—in Tomcat de Sysdeo 3 Arrét et démarrage de Tomcat
JSF implémentation de référence de Suhl1l_01

24.1.1. Creéation du projet

Il faut créer un nouveau projet de type « Java/ Projet Tomcat ».
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£~ Nouveau projet Tomcat ﬁl

Paramétres Java

Saisir le nom du projet et sa localisation

Mo du prajet : I best_J5F|

Contenu du projet
v Utiliser par défaut

Repertoire § ID:'l,java'l,eclipse'l,wu:urkspace'l,test_JSF Pareaurit, .. |
< Précédent Suivant = | Fin I annuler |

Saisissez le nom du projet, par exemple test_JSF et cliquez sur le bouton « Suivant ».

£ Mouveau projet Tomcak EI

Paramétres Tomcat

Ajouter ou mettre & jour la configuration Tomcat pour ce projet (uniquement si vous
['autorisez)

Marm du conkexte I ftest_J5F

v autariser la mise & jour de la définition du contexte

Sous-répertoire racinge de l'application web {optionnel) I !

::Ereu:edentl SUivant = ”TI annuler

Cliquez sur le bouton « Fin ». L'assistant va créer un nouveau projet possédant une structure de répert
typique pour une application Web.

Yue Packages ]Hiérarchie

Il faut ensuite copier les fichiers nécessaires a une utilisation de JSF dans I'application web.

Il suffit a partir d'un explorateur de fichier de faire un cliquer/glisser des fichiers *.jar du répertoire lib de
I'implémentation de référence vers le répertoire WEB-INF/lib du projet. Attention, il est aussi nécessair
d'ajouter les fichier jstl.jar et standard.jar qui contiennent I'implémentation de la JSTL.

24.1.2. Création des éléments qui composent I'application

Il faut créer une nouvelle entité de type « Simple / Fichier » a la racine du projet et la nommer index.htm
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<html>

<head>
<meta http—equiv="Refresh" content="0; URL=login.faces"/>
<titte>Demarrage de l'application</title>

</head>

<body>
<p>D&eacute;marrage de |'application ...</p>

</body>

</html>

Il faut créer une nouvelle entité de type « Simple / Fichier » a la racine du projet et la nommer login.jsp

<html>
<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f" %>
<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html" prefix="h" %>
<fview>
<head>
<title>Application de tests avec JSF</title>
</head>
<body>
<h:form>
<h3>Identification</h3>
<table>
<tr>
<td>Nom : </td>
<td><h:inputText value="#login.nom}"/></td>
<[tr>
<tr>
<td>Mot de passe :</td>
<td><h:inputSecret value="#{login.mdp}"/></td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2"><h:commandButton value="Login" action="login"/></td>
</tr>
</table>
</h:form>
</body>
</fview>
</htmlI>

Il faut créer une nouvelle classe nommée com.jmd.test.jsf.LoginBean

package com.jmd.test.jsf;

public class LoginBean {
private String nom;
private String mdp;

public String getMdp() {
return mdp;

}

public String getNom() {
return nom;

}

public void setMdp(String string) {
mdp = string;
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}

public void setNom(String string) {
nom = string;

}

}

Il faut créer une nouvelle entité de type « Simple / Fichier » & la racine du projet et la nommer accueil.jsp

Exemple :

<html>
<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f" %>
<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html" prefix="h" %>
<fview>
<head>
<title>Page d'accueil de l'application</title>
</head>
<body>
<h:form>
<h3>Bienvenue <h:outputText value="#{login.nom}"/>,</h3>
</h:form>
</body>
<[f.view>
</html>

Il faut créer une nouvelle entité de type « Simple / Fichier » dans le répertoire /WEB-INF et la nomme
faces—config.xml

Exemple :

<?xml version="1.0"?>
<IDOCTYPE faces—config PUBLIC
"—//Sun Microsystems, Inc.//[DTD JavaServer Faces Config 1.0/EN"
"http://java.sun.com/dtd/web—facesconfig_1_0.dtd">
<faces—config>
<navigation-rule>
<from-view-id>/login.jsp</from-view—-id>
<navigation—case>
<from-outcome>login</from-outcome>
<to-view-id>/accueil.jsp</to-view—id>
</navigation—-case>
</navigation-rule>
<managed—-bean>
<managed-bean—-name>login</managed-bean—-name>
<managed-bean-class>com.jmd.test.jsf.LoginBean</managed-bean—class>
<managed-bean-scope>session</managed-bean-scope>
</managed-bean>
</faces-config>

Il faut créer une nouvelle entité de type « Simple / Fichier » dans le répertoire /WEB-INF et la nomme
web.xml

Exemple :

<?xml version="1.0"?>
<IDOCTYPE web-app PUBLIC
"—//Sun Microsystems, Inc.//[DTD Web Application 2.3//EN"
"http://java.sun.com/dtd/web-app_2_3.dtd">
<web-app>
<servlet>
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<servlet-name>Faces Servlet</servlet-name>
<servlet-class>javax.faces.webapp.FacesServlet</servlet-class>
<load-on-startup>1</load-on-startup>
</servlet>
<servlet-mapping>
<servlet-name>Faces Servlet</servlet-name>
<url-pattern>*.faces</url-pattern>
</servlet-mapping>
<welcome—file-list>
<welcome-—file>index.htm</welcome—file>
</welcome-file-list>
</web-app>

Les éléments qui composent le projet sont donc les suivants :

IE vue Pack - X

| o
=128 test_J5F -
= WEB-INF/src
= E} o, ]mu:l kesk, ]sF

-2 work
El-{Z= WEE-INF
=z classes
E@ o
== jmd
E'Er kest
E-Ek jsf
------ [ LoginBean.:

E-{= lib
----- commons-beanutils, jar
----- commons-collections. jar
----- commons-digesker, jar
----- commons-logaging, jar
----- jsf-api.jar
----- jsf-impl, jar
..... jstl.jar
----- standard. jar
{2 Faces-config.xmi
2 e, xml
----- accueil. jsp
@ indes:, htm

..... . lagin. jsp =
4 |

24.1.3. Exécution de I'application

Il suffit alors de démarrer Tomcat en cliqguant sur le bonﬁ}n

Une fois Tomcat démarré, ouvrir un navigateur et taper_l'url http://localhost:8089/test JSF/ (en remplacant
port 8089 par celui défini dans Tomcat).
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http://localhost:8089/test_JSF/

¥) pemarrage de I'application - Mozilla Firefox
Fichier  Edition  Affichage  Aller &

=10l x|

Margque-pages CQukls 7
Q—El - E:> - @ @ I http:fflocalhost: 8089 test_15F) j @ (] 4

Démarrage de l'application ...

| Terming

Une fois l'application démarrée, la page de login s'affiche

¥7) application de tests avec JSF - Mozilla Firefox
Fichier  Edition  Affichage  Aller &

=10l x|

Marque-pages Oukls 7

- - & ©4) [0 hetpifocalhost 08sftest 1o flogin.faces ~| © o
Identification

Hom |
Mot de passe :I

Login |

| Terming i
Il faut saisir un nom par exemple test et cliquer sur le bouton « Login ».

¥) page d'accueil de I'application - Mozilla Firefox - |EI|5|

Fichier  Edition  Affichage  Aller &

Margque-pages CQukls 7

<E| - |:> - @ @ ||_| http: fflocalhost: 3089 test_15Fflogin. faces j @ Ik

Bienvenue test,

| Termine

A

Cet exemple ne met pas en valeur la puissance de Java Server Faces mais propose simplement de met
oeuvre le minimum pour développer des applications utilisant JSF avec Eclipse.
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25. EJB et Eclipse

Lhapltre2s

Eclipse en standard ne propose aucune fonctionnalité particuliére pour développer des EJB. Il est cepenc
possible d'utiliser un plug—in pour faciliter le développment des EJB. C'est notamment le cas du plug-|
WTP.

Ce chapitre contient plusieurs sections :

 Le développement d'EJB avec le plug-in WTP 1.5
» Le développement d'EJB avec le plug-in Lomboz 2.1

25.1. Le développement d'EJB avec le plug—in WTP 1.5
Le plug-in WTP 1.5 propose des assistants et |'utilisation de XDoclet pour développer des EJB en version Z

Cette section va mettre en oeuvre les outils suivants sous Windows :

Outil Version |Roéle

JDK [1.5.0_7

Eclipse|3.2 IDE

JBoss [4.0.4.GA|conteneur EJB

25.1.1. La création d'un projet de type EJB

Créez un nouveau projet de type « EJB / Projet EJB »

£ Nouveau projet =]

Sélection d'un assistant

sy
Zréez un projet EJB |

Assiskants

| entrer e texte du Filkre

-l
=

(7 ::Eréu:édentl Suivank = I TErminer | annuler |
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Cliquez sur le bouton « Suivant »

& Nouveau projet EJB

Projet EJB

Zréez un projet EJB et ajoutez-le & une application d'entreprise nouvelle ou
existante,

Mom du projek ;| TestEJE

—Zontenu du projet :
W Utiliser la waleur par défaut

Repertoite |C:'|,D|:u:uments and Settingsijumboiworkspace) TestEJE Parcaurit, .. |

—Environnement d'exécution cible

<Aucun j Mouyveau, .. |

— Configurations

Conseil ¢ Pour commencer rapidement, sélectionnez I'une des configurations de projet
prédéfinies,

~Appartenance EAR
[” Ajouter un projet & un Fichier EAR

Mam du projel E&R | TestEIBEAR j Mouyean, .. |
(7 < Précédent | Suivant = | Terminet I Annuler |

Saisissez le nom du projet, cochez la case « Ajouter a un fichier EAR » et sélectionnez I'environneme
d'exécution. Si aucun n'est défini cliquez sur le bouton « Nouveau ... ».

& Nouvel environnement d'exécution du ser Xl

Mouvel environnement d'exécution du serveur

Définissez un environnement d'exécution pour le serveur
nouvellement installé

Les environnements d'exécution sont utilisés pour compiler les projets,

Sélectionnez le bype d'environnement d'exécution & définir :
Le serveur ne figure pas dans la liske 7 Cligues ici

[F-[= Basic -
(= IBM
== JBoss
. E JBoss w3.2.%
w00 LI
Yue par : |Fournisseur j

Description : Publie et exécute des modules JZEE 1.4 sur un serveur
local, Fournit la Fonctionnalité de serveur de base,

(7) {Erécédentl Suivant = I Terminer | Annuler |

Sélectionnez le type de serveur « JBoss / JBoss v4.0 » dans I'exemple de cette section et cliquez sur le bo
« Suivant ».
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& Nouvel environnement d'exécution du serveur Xl

Mouvel environnement d'exécution JBoss v4.0

@ Entrée de chemin de classes Ywour_server_rook)appserversijboss-4,0, 3 binlrun. jar
manquante

(TR

Wous pouvez ukiliser les préférences JRE installés pour créer un environnement JRE.

JRE : | RE par défaut

Répertoire du serveur d'applications | fyour_server_rootfappservers/iboss-4.0.3  Parcourir..,

L

| Suivant = | Termminer: I Annuler

Sélectionnez le répertoire contenant le JBoss en cliquant sur le bouton « Parcourir ».

& Nouvel environnement d'exécution du serveur

Mouvel environnement d'exécution JBoss v4.0

Definissez un nouvel environnement d'exécution JBoss w4.0

Wous pouvez ukiliser les préférences JRE installés pour créer un environnement JRE.

JRE : | RE par défaut

Répertoire du serveur d'applications | Cifjavaliboss-4.0.4,G4/] Parcourir, .,

\_ (1T
- 1x

(7) {Erécédentl Suivant = | Terminet I Annuler

cliquez sur le bouton « Terminer »

& MNouveau projet EJB x|

Projet EJB

Zréez un projet EJE et ajoutez-le 4 une application d'entreprise nouvelle
ou existanke,

Mom du projek ;| TestEJE

—Conkenu du projet
¥ Utiliser la valeur par défaut

Repertaire |C:'|,D|:u:uments and Settingstjumboworkspace)\TestEJB  Parcourir.., |

—Environnement d'exécution cible

IJBDSS v4.0 j Mouveau, .. |

— Configurations

IF‘rDjet EJB avec xDoclet j

—Apparkenance EAR
Iv ‘ajouter un projet & un Fichier EAR:

Mom du projek EAR ¢ | TestEJBEAR. j Mouvean, .. |
(7 < Précédent | Suivant = | Terminet I Annuler |
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Cliquez sur le bouton « Suivant »

£ Nouveau projet EJB x|

¥aleurs de projet

Permet au projet d'exécuter un post-traitement de kdche EjbDoclet
sur des EJE annotés

Configurations ; IF‘ru:ujet EJB aver ¥Doclet j Enreqistrer: | SUDRKTEr:

I'-.-'ersiu:un I
1.2.3..

1.4...

)

<< Afficher les environnements d'exécution |

(7l < Précédent Suivant = | Terminer I annuler |

Cliquez sur le bouton « Suivant »

& Nouveau projet EJB
Module EJB

Zonfiguration des paramétres du module EJB.

Dossier source :

| gjbModule

v cCréer un medule 1R de dient EJE qui contiendra les classes et les interfaces lient
Morn

| TestEIBClisnt

URI du Fichier J&R. client :
| TestEIBClient.jar

Suivant = Terminer annuler

Cliquez sur le bouton « Terminer »

& Ouvrir la perspective associée #

9 Cetype de projet est associé & la perspective J1ZEE, Moulez-vous ouvrir cethe
L] perspective maintenant ¢

[ Memariser ma décision

Cliquez sur « Oui » pour créer les projets
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xplorateur de projets X =0
S ;
=122 TestEIBClent
+|--- FY H
: '[% Serveurs || @ cibModule
2 [+, Bibliothéque syskéme JRE [rel.5.0_07]

Ell@ Descripteur de déploiement: TestEJR -2 JBoss v4.0 [JBoss v4.0]
#-[& EBeans entity ..... Bl Bibliothéques EAR

E Beans gérés par message lE? build

0@ Beans session =82 TestEdBEAR i

[E eibModule ---IE Descripteur de déploiement: TestEJEEAR
F-[= META-INF

_ == EarCantent

B4 Bibliothéque systéme JRE [jrel.5.0_07] H-[= META-IMF LI
B8l JBoss w40 [JBoss w4.0]
B, Biblioth&ques EAR.

= build

Trois projets sont créées

* TestEJB
* TestEJBClient
e TestEJBEAR

=
[E_L, Erreurs &4 Taches | Proprigkés | SEFVEUrs | Explorateur de base de don... |Fragments | Cu:unsnle| = O
1 erreur, 0 avertissement(s), 0 infols) (Le filkre a détecté 1 sur 12 éléments) H
—*l
Descripkion = | Ressource
E % Erreurs (1 élément)
3 The preferences for the xdoclet runtime does not point to a valid installation, TestEE
4| | i

Une erreur est signalée sur le projet TestEJB si XDoclet n'est pas correctement configuré. Pour la corrigel
ouvrir les Préférences d'Eclipse.

= 1|
[owwmdims || bl meau: -
= Services Web :I
utesm Deéfinir les préférences decdoution ¥XDaoclet
& Tect Activer ba plndrateur ¥Dodkst : 7 I
Waldstion e 1
st 4 Reépertoire principal de ¥Doclet : [ e
- = version: - ;
ajbdocet J
' o h I— Bestaures bes valours par défaut I Appbguer I
; O I Arnuler I

Sélectionnez le répertoire d'installation de XDoclet et sa version

=101x|

tres be bexte du fitre () Al Moearies Found .-
# Services Web :I

StrutsBoo: Deéfinir bz priférences dexboution XDodet
B Test Activer b ghndrsteur ¥Dockst : [V

Validstion - [ Y I
B Wk ot XML Répertoire principal da XDoclet 1 [C.\maiapc'uodn-clet 1.2.2 Parcourir. .,
£ ¥Dockt Yersion : 122 =]

ajbdocst

AT e T |
o .

Cliquez sur le bouton « OK »
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25.1.2. La création d'un EJB de type SessionBean stateless

Créez une nouvelle entité de type EJB / EJB XDoclet

x

Sélection d'un assistant

Créer un bean EJB XDoclet |

Assiskants

| entrer e texte du Filktre

..... @

EJE ¥Daclet
‘&% Projet EJB

7 ::Eréu:édentl Suivant = I TErmirer | annuler |

L LI

Cliquez sur le bouton « Suivant »

Si XDoclet n'est pas correctement configuré, une erreur empéche la poursuite de I'assistant. Pour réaliser c
configuration, il suffit de cliquer sur le lien « Préférences »

& Création d'EnterpriselavaBean x|
€3 La définition de Fournisseor d'annotation est incorrecte, ‘ @@

verifiez les préférences,

" Bean Message Driven
" Bean Container Managed Enkity

Yous pouvez modifier les préférences de Fournisseur

7 = Précedent | Suivant = | Terminer I annuler

L'assistant permet de sélectionner le type d'EJB a créer.

& Création d'EnterpriselavaBean x|

Zrée un EnterpriseJavaBean |: :, D@

" Bean Message Driven
" Bean Container Managed Enkity

Yous pouvez modifier les préférences de Fournisseur

(7 = Brécedent I Suivank = I Terminer annuler
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Sélectionnez le type et cliquez sur le bouton « Suivant »

& Création d EnterpriselayaBean

EnterpriselavabBean

apécifiez la destination du Fichier de classe,

Projet : | TestEE |

Dossier ; I ' TestEJB ejbModule Parcourir, ..

Package Java |cnm.jmdu:uudu:uux.test.ejl:u Parcourir, ..

Mom de la classe : I MaonPremierEJBBean

A1

Superclasse ; | java.lang. Object Parcourir, .

(7) ::Eréu:édentl Suivant = | Terminer I annuler

Saisissez le package et le nom de la classe : il est recommandé de suffixer le nom de la classe par Bean.

& Création d'EnterpriselayaBean

EnterpriselavabBean

Ix

€3 vous devez utiliser Bean comme suffixe pour le nom de @@
classe

Projet : | TestEE |

Diossier | | 1 TestEJE eibModule Parcourir, .

Package Java | com, jrmdoudous, test, ejb Parcourir. ..

Mom de la dasse | MonPremierEJEE

EEE

Superclasse | java.lang. Object Parcourir, ..

(7 ::Eréu:édentl Siivant = | TErminer I annuler

Cliquez sur le bouton « Suivant »

& Création d'EnterpriselavaBean x|
EnterpriselavabBean
Crée un EnterpriseJavaBean @@

Morn EJB | MarPrerierE J6

Mo JHDI | MorPremierEJB

Mom d'affichage | MonPremierEJE

Descripkion | An EJE named MonPremierEJE
Type détat IStateIess j
Type de transaction ICDntainer j

annuler

-
i~
FLs
=
T
@~
i
-
&
@
=]
=}
e
=
=
0
351
i
W
1=
T
i
=)
5
]
i
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La page suivante de l'assistant permet de préciser des informations sur I'EJB, cliquez sur le bout
« Suivant ».

& Création d'EnterpriselavaBean x|
EnterpriselavaBean
apécifiez les modificateurs, les interfaces & implémenter Q
et les raccords de méthode 4 générer,

Modificateurs : [ F

v abstraic [ De type final

Interfaces - - - .
javax.ejb, SessionBean Ajouker. .. |
SUpprimer |

Quels raccords de méthode woulez-wous créer ¢

[ public static «oid mainfString[] args)
¥ Méthodes abstraites héritées

W Constructeurs de la superclasse

(7)  <Précédent | Suivant = | Terminet I &nnuler

Cliquez sur le bouton « Terminer ».

Les fichiers de base sont générés puis les autres fichiers sont générés grace a un script Ant qui exét
XDoclet

Enm|rméﬁwﬂklmulmmdubmdemlﬂwwﬂm =0
<arrébé > Cr\Program Filas) Javaljrel 5.0_07 binljavaw.exe (19 déc. 06 19:46:56) Y 5&' B ._,:l =B
Buildfile: C:hDocuments and Setcings) junbo)workspace) .metadaca) . pluginsiorg.eclipse. jsc. &
inic:
efbdoclet:
[gibdoslet] (XDooletHain.starc 47 ) Running <deploymentdescripror/:>
[eqbdoclet] Gensrating EJB deployment descripror [ejb-Jjar.xml).
[eqbdoclet] (XDocletMain.starc 47 ) Running <remoteinterface/>
[eqbdoclet] Gensrating Remote interface for 'com. jmdoudoux.testc.ejb.NonfPremierEJEBean’ .
[gibdozlet] (XDoclecMain.scarc 47 ) Running <homeinterface/:>
[gibdoclet] Generating Home interface for "com. jmdoudoux.cestc.ejb.HMonPremisrEJEBean' .
[gibdoslet] (XDocolecHain.starc 47 ) Running <localincerface/:
[eqbdoclet] Gensrating Local incerface for oo, jmdoudoux.test.ejb.MonPremierEJEB=an' .
[eqbdoclet] (XDoclecMain.starc 47 ] Bunning <localhomeinterface/>
[eibdoclet] Gensrating Local Home interface for 'com. jmdoudoux.tesc.ejb.MonPremierEJEEea
[eibdoclet] (XDoclecMain.starc 47 | Bunning <utilobjecc,>
[2ibdoclet] Gensrating Tcil class for ' com. jmdoudoux.test.ejb.MonPremiecrEJEBean’' .
[2ibdoclet] (XDoclectMain.startc 47 | Bunning <datacbhject,>
[2ibdoclet] (XDoclectMain.startc 47 | Bunning <dao/>
[2ibdoclet] (X¥DoclecMain.atartc 47 | Bunhing <wvalueochiject/>
[2ibdoclet] (XDocletMain.startc 47 | Bunning <entitypkS>
[2ibdoclet] (XDocletMain.startc 47 | Bunning <entitycmop/ > |
[2ibdoclet] (XDocletMain.startc 47 | Bunning <entitybmop/ >
[2ibdoclet] (HDocletMain.startc 47 | Bunning <session/>
[2ibdoclet] Generating Session class for 'com. jmdouwdoux.tesat.ejb.HonPremierEJBEE=an' .
[2ibdoclet] (HDocletMain.start 47 | Bunning <mdb/ >
client, jar:
[mowve] Mowving 4 files to 2:%\Documents and Settings) jumbohworkspace' TestEJEClienthe]

EUILD SUCCESSFUL
Total time: & seconds

-
d | -

Ouvrez la classe MonPremierEJBBean générée
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W
LA : Must prowvide implementation for bhean method stub

w
= public S3tring foo(String parawm) |
return null;

1Y’

Remplacez la méthode foo par la méthode afficher en saisissant son code :

*
L : Must provide implementation for bean method stub
w
= public 3tring afficher (3tring param)
return "Bonjour "4param:

Y’

Enregistrez le fichier modifié : le script est exécuté pour permettre a XDoclet de synchroniser les différen

fichiers notamment l'interface MonPremierEJB. Le projet est ainsi composé des entités suivantes :

xplorateur de projets X = <}==f> ¥ = O
- '[5' Serveurs =
I 122 TestDali
B

Ell@ Descripteur de déploiement: TestEJS
----- ["@ Eeans entity
----- (54 Beans gérés par message
=~ F‘ﬁ Beans session
=- L_' MonPremierE 16
o |__| MonPrermierEJE
----- |__| MonPrermierEJEHome
b |__| MonPremierEJELocal
- |__| MonPremierEJBLocalHome
------ m MonPremierEJBESession
----- ‘::'3] Descripteur d'assemblage
EI:% ejbModule
=i com.jmdoudaus:. test ejb
m MonPremierE]E. java
m MonPremierEJBEean. java
_'B MonPremierEJBSession. java
[ META-INF
[+ Bibliothéque systéme JRE [jrel.5.0_07]
E-.a JBoss w40 [JBoss w4,0]
=, Biblisthéques EAR
;--E build

Le projet TestEJBClient comporte une erreur car la classe MonPremierEJB ne peut étre résolue.

SR =g TestE B lent
El ﬁ% ejbMadule
El EEE com. jmdoudou, kest, ejb
L E@ MaonPremierEJBHome. java
- m MonPremierEJELocal. java
m MonPremierE JELocalHome, java
m MonPremierEJBUEL java

Il suffit dans ce cas de copier l'interface MonPremierEJB du projet TestEJB dans le projet TestClient.

Sélectionnez le projet TestEJBEAR et utilisez I'option « Exécuter en tant que / Exécuter sur le serveur »
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& Exécution sur le serveur x|

Définition d'un nouveau serveur

Choisissez le type de serveur a créer

Comment voulez-vous sélectionner le serveur 7

" Sélectionmer um serveur exisbant

* Définir manuellement un nouveau serveuri

Mom d'hite du serveur ;| localhost j

Sélectionnez le tvpe de serveur :
Le serveur ne figure pas dans |a liske 7 Cliguez ici

E[E? JBoss ﬂ

----- E JBoss w3.2.% I

------ 5 JBoss w40 -

Yue par : |Fournisseur j

Description : Publie et exécute des modules J2EE 1.4 sur un serveur local, Fournit la Fonctionnalité de
serveur de base,

Environnement d'exécution du sepveur IJB:::ss w0 VI Environnements d'exécution installés. .. |

[ Définir le serveur comme serveur par défaut du projet {ne plus poser la question)

(7 ::Eréu:édentl Suivank = | Terminer I annuler |

Cochez la case « Définir le serveur comme serveur par défaut du projet » et cliquez sur le bouton « Suivant

& Exécution sur le serveur Xl

MNouveau serveur JBoss v4.0

Créez un serveur JBoss v4.0

Adresse ; {127.0.01

Part | 2080

Part JMDL : | 1099

Zonfiguration de serveur IdeFauIt j

(7] < Précédent Terminer | annuler |

Cliquez sur le bouton « Suivant ».
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& Exccution sur le serveur

Ajout et suppression de projets =

Modifiez les projets configurés sur le serveur

Déplacez les projets vers la droite pour les configurer sur le serveur

Praojets disponibles : Projets configurés ;

() TestEJBChent

o=

- bestii'S

._;; =h . Ajouter = |
-l TestWsClientW TP

[ TestwswTP

iy TestEJg
b ) TestEIBClient

= SURRrimer: |

Ajouter bouk == |

== Supprimer bouk |

(7 < Précédent | Suivant = | Terminer I annuler
Cliquez sur le bouton « Terminer ».
=

@ Impossible de trouver un client pouvant lancer la sélection

Ouvrez la vue « Serveur »

Sereur Ektat

E Serveur Tomcat version 5.0 @ localbosk iu Arre Republié

= moss4.0 Sl Arrgte Republié
= (5 TestEJBEAR
(i TestER

) TestEIEClient

Sélectionnez le serveur JBoss et cliquez sur le bo@clm)u sélectionnez l'option « Démarrer » du menu
contextuel

i = T
Erreurs|Javadu:u:|Déu:Iaratiu:un|Serveurs B Console X Progression i
JBDSS 4.0 [Serveur génétigue] CiiProgram FilesJavaljrel 5.0_0Fbinjavaw, gxr 707 02 - o omenmennt
|G GB| ot B - 5 -

2213130, 309 INFOT [EJEDEployer| Deployed: file:/L:/ javes Jpooss- .
22:31:30,434 INFO [EARDeployer] Started JZ2EE application: £ile
ZZ:31:30,785 INFO [HttplilBaseProtocol] 3tarting Coyote HTTERES 1.
22:31:31,115 INFO [Channell3ocket] JE: ajpli listening on ,-’III.III._I
Z2Z:31:31,1585 INFO [JkMain] Jk running ID=0 time=0/160 config:
22:31:31,225 INFO [Zerwver] JBoss (MX MicroKernel) [4.0.4.GA4 |:};v
2 _>I_I

La vue console affiche les informations lors du démarrage du serveur.
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25.1.3. La création et I'exécution d'un client de test

Créez un nouveau projet de type Java nommé TestEIJBApp.

& Propriétés de TestEJBApp _ O] x|

| entrer le texte du Filkre Chemin de génération Java - -
- Infos - ;
. Balises de tache [ sgurce  l=F Projets | =, Bibliothéques I % Ordre et exportation
- BeanInfo Path Projets requis dans le chemin de génération :
- Checkstyle

- Chermin de génération J:
- Compatibilité et validatic
- Compilakeur Java Edliter.. |
- Emplacement Javadoc |

- FreeMarker Conkext | ™ SUPRrimeEr
L | I I *

= QK annuler |

Dans les propriétés du projet, sur l'onglet « Projets », cliquez sur le bouton « Ajouter »

& Sélection des projets requis ﬂ

Sélectionnez les projets & ajouter

O = L JETEmitters |
J

TestDali

TestEJE
TestEJEClent
LestiWws
TestWsClienkW TP
TestWsWTP

OO00O=0O0d
VR

Sélectionner touk | Desélectionner touk |

(a4 I Annuler |

Sélectionnez le projet TestEJBClient et cliquez sur le bouton « OK ».

& Propriétés de TestEJBApp _ O] x|

| enkrer le texke du filkre Chemin de génération lava - -
- Infos - ;
. Balises de tache [ sgurce  l=F Projets | =, Bibliothéques I % Ordre et exportation
- BeanInfo Path Projets requis dans le chemin de génération :
- Checkstyle

1= TestEJBClient

- Chermin de génération J:
- Compatibilité et validatic
[+ Compilateur Java Editer... |
- Emplacement Javadoc |

- FreeMarker Conkext | ™ Supprimer
4 I | 3

(7] oK, annuler |

Cliquez sur l'onglet « Bibliotheques »
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& Propriétés de TestEJBApp - _ ol x|

| entrer le texte du fitre Chemin de génération Java - -
" Balises de tache L Source E 1= Projets B Bibliothéques ] i Ordre at sxportatinnl
-~ BeanInfo Path Fichiers JAR. et dossiers de classe dans b chemin de génération :
L Chieckstyle r " - - . .
— B h 5
| Ehemin de géniration DavE # = Bibliothéque systéme JRE [rel.5.0_07] Ajouter des fichiers JAR |

i Compatibilité et validation d

i Ajouter des &mmﬁggmu...|
[+ Compilatewr Java

i Emplacement Javadoc Ajouter une variable. .. |

i FreeMarker Conkext

L Générateurs

i Hibernate Settings

i Historique de restruckuratio it o e siorcial clacca Y

- Log4E
i~ Références de projet Editer... |
[ Serveur —
[+ Style de code Java Siprier |
- Walidation
Migrer e Fickier J8R. ., |
| | =
@ oK anner |

Cliquez sur le bouton « Ajouter une bibliothéque ... ».

& pjout d'une biblioth&que x|

Ajout d'une bibliothéque
Sélectionnez le type de bibliothéque 4 ajouter, a \

Biblioth&ques d'application Web
Biblioth&que svystéme JRE

Biblinth&que utilisateur

Dépendances de plug-in
Environnement d'exécution du serveur

JUnik
Standard Widget Toolkit (SWT)

(7) | =Erécédent I Suivank = I Terminer annuler

Sélectionnez « Environnement d'exécution du serveur » et cliquez sur le bouton « Suivant ».

& Ajout d'une bibliothéque x|

Environnement d'exécution du serveur

Sélectionner un environnement d'exécution du serveur 3
ajouter au chemin de classes

Sélectionnez un environnement d'exécution 4 ajouter au chemin de classe:
JBoss w4.0
E Apache Tomcat version 5.0

(7) | <Précédent | Suivant = | Terminer I annuler

Sélectionnez JBoss v4.0 et cliquez sur le bouton « Terminer ».
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& Propriétés de TestEJBApp

[ trer le texte du fikre Chemin de génération Java

ar

=1al x|

Infas

Balises de tache (% Source | 1= Projets = Bibliothéques |{5~.} Ordre et exportation |
Beanlnfo Path Fichiers JAR et dossiers de dasse dans le chemin de génération ;
Ajouter des fichiers J8R... |

Checkstye

Rouly 1 (] B4, Bibliokhe kéme IRE [jrel.5.0_07
Chemin de génération Ja - SIS Sysume [ire L 07]

Compatiblicé et walidatior -, J6ioes w40 [1Boes v4.0]

Ajouter des fichiers JAR externes. .. |

[#- Compilateur lava
Emplacement Javadoc

Ajouter une variable. ..

FreeMarker Context

Générakeurs
Hibernate Settings
Historique de restructura

Ajouter un dossier de classe. ..

Log4E
Reéférences de projet

Serveur
[#- Style de code Java

Walidation

IMiarer, lefichier AR .

| | N

Anribar |

Cliquez sur le bouton « OK ».

Créez une nouvelle classe Java nommée TestEJBApp et saisissez son code :

Exemple :

package com.jmdoudoux.test.ejb.app;

import java.util.Hashtable;

import javax.naming.Context;

import com.jmdoudoux.test.ejb.MonPremierEJB;
import com.jmdoudoux.test.ejb.MonPremierEJBHome;
import com.jmdoudoux.test.ejb.MonPremierEJBULil;

public class TestEIJBApp {

public static void main(String[] args) {

Hashtable environment = new Hashtable();

environment.put(Context.INITIAL_CONTEXT_FACTORY,
"org.jnp.interfaces.NamingContextFactory");

environment.put(Context. URL_PKG_PREFIXES,
"org.jboss.naming:org.jnp.interfaces");

environment.put(Context. PROVIDER_URL, "jnp://127.0.0.1:1099");

MonPremierEJB monEJB = null;

try {
MonPremierEJBHome home = MonPremierEJBULtil.getHome(environment);

monEJB = home.create();
System.out.printin(monEJB.afficher("test"));
} catch (Exception e) {
e.printStackTrace();
}
}
}

Exécutez la classe en tant qu'application Java

Résultat :
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Bonjour test

25.2. Le développement d'EJB avec le plug—in Lomboz 2.1
Le plug-in Lomboz propose des fonctionnalités pour faciliter le développement d'EJB dans un projet de ty,
« Java / Lomboz J2EE Wizard / Lomboz J2EE Project ». La configuration de Lomboz et la créatino d'un t

projet est détaillé dans le chapitre "le développement avec J2EE".

Cette section va utiliser Lomboz avec JBoss.

Version utilisée dans cette sectign

Eclipse |2.1.2

J2RE [1.4.2_02

Lomboz|2.1.2

JBoss |3.0.6

25.2.1. La création un EJB de type Session
Il faut créer une nouvelle entité de type « Java / Lomboz J2EE Wizards / Lomboz EJB Creation Wizard ».

= Houveau E3 |

Sélectionner & o

N

& wizard that creates an EJB

- Agsistants de création dg modéles EMF i Lombioz S04P Client wizard
- Développement de plug-in @, Lomboz J2EE Project
- Exemples (N Lomboz J2EE Module
Bl Java s
tLomboz EJE Creation Ywizard
AT
Uit 35 Lamboz J 5P Wwizard
Lomboz J2EE “Wizards Jjé Lomboz HTML ‘wizard
o Swing e Lomboz Serviet Wizard
Simple i} Lomboz EJB Test Client Wizard
- Structure des modéles Eclipse ff# Lombaz EJE Method ‘wizard

<Erécédent| Suivant > I it

Annuler

Cliquez sur le bouton « Suivant »
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£ Create a new EJB |

Create EJB

Create a new EJB

Diozsier zource ; Itest_lu:uml:u:qu.-"sru: Parcourr...

Package : Iu:u:um.test.lu:uml:u:qu.eiI:u Parcourir...

[l e

Mom ; IMDnEJBSESSiDnH

—Select EJB Tupe
{* Stateless Session EJB

Statefull Sezzion EJB
Bean Managed Enfity EJB
Container banaged Entity EJE

Mezzage Driven Bean [Hueug]

00000

Meszage Driven Bean [Topic)

¢ Précédent Slant | Fin I Annuler

Sur la page suivante, il faut saisir le nom du package, le nom de I'EJB, sélectionner le type « Stateless Ses
EJB » ou « Statefull Session EJB » selon le type d'EJB session a créer et enfin cliquer sur le bouton « Fin »

L'assistant génére un fichier source java contenant le squelette du code de l'implémentation de I'EJB. Le n
du fichier généré est constitué du nom de I'EJB et du sufixe Bean qui est automatiquement ajouté.

Exemple :

package com.test.lomboz2.ejb;

import javax.ejb.SessionBean;

/**

* @ejb.bean name="MonEJBSessionl"

*  jndi-name="MonEJBSession1Bean"

*  type="Stateless"

**/

public abstract class MonEJBSession1Bean implements SessionBean {

}

Ce code contient un tag qui sera traiter par Xdoclet pour générer ou enrichir certains fichiers (l'interface Hor
du Bean, le fichier descripteur de déploiement et le fichier jposs.xml).

25.2.2. Ajouter une meéthode a un EJB

Dans la vue « Packages », il faut sélectionner la classe d'implementation du Bean précédemment géneéré
utiliser l'option « Add EJB Method » du menu contextuel « Lomboz J2EE » ou utiliser I'option « Autre... » dt
menu contextuel « Nouveau ». Avec cette derniere possibilité, il faut sélectionner la création d'une entité
type « Lomboz EJB Method Wizard »
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= Create a new EJB Method |

Add Business Methods

Add Hew Buziness Methods @

Method Signature |public Sting mont exsage(Sting nom]

— Method Type
* Business Method

= Home Method
" Create Methad

— Interface Type

* Femote Interface

= Local Interface

Fin Anruler

L'assistant permet de saisir la signature compléte de la méthode, le type de méthode et dans quelle inter
sera générée la méthode.

L'assistant génére le code suivant :

Exemple :

/**

* @ejb.interface-method
*  tview-type="remote"

*'k/

public String monMessage(String nom){
return null;
}

Le tag dans les commentaires sera utilisé par Xdoclet pour la génération des fichiers nécessaire a I'EJB.

Il faut saisir le code des traitements de la nouvelle méthode.

Exemple :

/**

* @ejb.interface—method

* tview-type="remote"

**/

public String monMessage(String nom) {
return "Bonjour " + nom;

}

ajout de I'EJB a un module

Dans la vue « Package », sélectionner la classe du bean et utiliser I'option « Lomboz J2EE / Add EJB
Module »
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£ Select EJB Module Ed |

Select the ejb container.

IDEEib[testInmbanEJE]E

Sélectionner tout | - Désélectionner tout |

(] I Annuler

Sélectionner le module et cliquer sur « OK ».

25.2.3. La génération des fichiers des EJB

Avant de pouvoir déployer un ou plusieurs EJB, il faut demander & Lomboz de générer les fichiers nécessal
aux EJB grace a Xdoclet et aux tags utiles insérer dans le code

iff Lomboz J2EE Yigw [ Q.g}"i* =
'@Mndulesl
El Ta test_lomboz2 =]
. f‘ﬁ testlomboz2EJB
- @ testiomboz2 Generate EJB files —
----- 1= test_pb Dreploy -
iz Problemsz izt

Yue Packages lLu:umI:u:uz JZEE "v"iew]

Dans la vue « Lomboz », il faut utiliser sur le module EJB l'option « Generate EJB files ».

Informations zur I'opération en cours |
@ Generating EJBs in container ...

Smrler

L'EJB est affichée dans la vue Lomboz.

i Lomboz J2EE Wigy H ey % .5__>¢S- w
@Mudulesl
E@ best_lomboz2 ;I
: El@f testomboz2EJB
- B JB0SS 30
B ,i‘ Apache Tomcat +4.1.0 _I
Bo i a com. test lombozZ2, ejb.MonEJB S ezsion] Bean
I @3 testluml:u:qu LI
3 Problems

Yue Packages | Lomboz J2EE "u"iew]

Lomboz a généré tous les fichiers nécessaires au bean
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ElE} [package par défaut)
B[] ServetBarChart java
=83 com.moitest lomboz.web
B[] TestServietjava
=83 comtest lomboz2 ejh

=[] MorElBSession] Bean java

=& MonEJBSession1Bean
e @ monkd ezzage(Sting)

B2 [2src b
E-z ejbsrc
= @3 comtest lomboz2 ejb
7-[J] MonEJBSession java
- [4] MonEJBSession] Home. java
- [J] MorEJBSessionLocal java
- [J] MorEJBSession] LocalHome java
[0 MorEJBSession]Session java
- [4] MonEJESession Ut java
- {Z= tempizp -
Wie Packages] Lomboz JZEE “igw

25.2.4. Déploiement du module EJB

Dans la vue « Lomboz », sélectionner le module EJB concerné et utiliser I'option « Deploy ».

Informations zur I'opération en cours |

@ Deploving container ...

Smrler

Le fichier testtomboz2EJB.jar est créé et enregistrer dans le répertoire server/default/deploy de JBOSS.
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26. Les services web et Eclipse

hapltre

Ce chapitre propose le développement de services web avec Eclipse essentiellement avec Axis avec ou
utilisation d'un plug-in dédié.

Ce chapitre contient plusieurs sections :

* La mise en oeuvre manuelle d'Axis
* La consommation du service Web en .Net

» Le développement de services web avec WTP 1.0
* La mise en oeuvre d'Axis avec le WTP 1.5

26.1. La mise en oeuvre manuelle d'Axis

Cette section va mettre en oeuvre les outils suivants sous Windows :

Version utilisée dans cette section
Eclipse 3.2.1
WTP 151
JDK 1.5 07
Axis 1.4
Tomcat 5.0

26.1.1. La configuration de I'environnement

Téléchargez le fichier axis—bin—-1_4.zip et le décompresser dans un répertoire du systéme, par exem
c:\java.

Créer une nouvelle entité de serveur si aucun serveur n'est déja défini dans Eclipse. L'exemple de cette se«
va mettre en oeuvre Tomcat 5.0.
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x
Sélection d'un assistant

DeEfinissez Un NOUYEE SErveur

Assiskants

| entrer le texte du Filtre

E@ Servedr
o ﬁ} Servedr
H-= Services Weh

Ll o]

(7 ::Eréu:édentl Suivank = I TErminer | annuler |

Créer une nouvelle entité de type « Serveur/Serveur » puis cliquez sur le bouton « Suivant ».

x

Définition d'un nouveau serveur

Choisissez le type de serveur a créer

Mom d'hdte du sepveur @ | localhost j

Sélectionnez e type de serveur

Le serveur ne figure pas dans la liske 7 Cliguez ici

=-(= Apache -

i E Serveur Tomcat version 3.2

e E Serveur Tomcat version 4.0

------ E Serveur Tamcat version 4.1

=i
Ve par : IFDurnisseur vI

Descripkion : Publie et exécute les projets Web JZ2EE et les configurations de serveur
sur un serveur Tomcat local,

(7] ::Eréu:édentl Suivant = I TErmine: | Annuler |

Sélectionnez le type de serveur parmi ceux proposés puis cliquez sur le bouton « Suivant ».

& Nouveau serveur Xl
Serveur Tomcat

Spécifiez le répertaire dinstallakion

Moarn &

| !ﬂ.pache Tormcat version 5,0

Répertoire d'installation de Tomcat :

| Parcaourit. .. |

IRE

IJRE par défaut du plan de trawvail j IRE installés. .. |
(7 < Précédent | Suivant = | TErminer I Annuler |
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Cliquez sur « Parcourir » pour sélectionner le répertoire d'installation de Tomcat.

x

Serveur Tomcat

15, Tomcat requiert un S0K Java pour compiler les fichiers 15P, Yérifiez que les
parametres des préférences JRE renvaient 3 l'emplacement d'une installation S0K,

Marn

| Apache Tomcat version 5.0

Répertoire d'installation de Tomcat

i Parcourir..,

| Z:\Program Files\apache Software Foundation! Tomcat 5.0
JRE :

IJRE par défaut du plan de trawvail j IRE installés. .. |
(7 = Précédent Suivank = | Terminer I Annuler |

Pour utiliser Tomcat, il est nécessaire de sélectionner un JDK pour permettre & Tomcat d'utiliser certai
outils. Si aucun JDK n'apparait dans la liste déroulante, cliquez sur le bouton « JRE installés ».

_la/x

08 JFE installés JRE installés

Ajoutez, supprimez ou modifiez les définitions de JRE,
Par défaut, l& JRE sélectionné est ajouté au chemin de génération des nouveal:: projets Java,

JRE installés :
Mo | Emplacement | Type | Ajouter... |
[ =hjre1.5.0 07 Ci\Program Files) Javaljrel 5.0_07 Wi standard

Edfer.,

Cliquez sur le bouton « Ajouter »

& Ajout d'un JRE x|

Tvpe du JRE ; I'-.-'M standard j

Mom du JRE : |

Répertoire racine du JRE : | Parcoutir... |

Arguments WM par défaut ; |

Biblioth&gues swstéme JRE :

Ajouter des Fichiers JAR externes. ..

Emplacement du Javadac, .,

CORMEZTn SOUREE, ..

SUpRErimer

Hauk

Eas

Restaurer les valeurs par défaut

@ Les bibliothégues ne peuvent pas étre vides,

':':’:' 2k I Annuler |

Cliquez sur le bouton « Parcourir »
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rRechercher un dossier el

Sélectionnez le répertoire racine de linstallation JRE :

I demo
I include

=
H I jre il
4| | 3

Dossier | I jdk1.5.0 07

Créer un nouveay dossier | (] 4 I annuler |

4

Sélectionnez le répertoire d'installation du JDK et cliquez sur le bouton « OK ».

& Ajout d'un JRE x|

Tvpe du JRE ; I'-.-'M standard j

Mom du JRE : f jdk1.5.0_07

Reépertoire racine du JRE : | C:\Program Files!Javaljdkl.S.0_07

Arguments WM par défaut ; |
Bibliothégues systéme JRE :

fm Z\Program Files Javaljdkl . 5.0_07jrellibirt. jar Ajouter des Fichiers JAR externes. ..
fm Z\Program Files) Javaljdkl . 5.0_07jrellibljsse. jar

fm Z:\Program Files) Javaljdkl . 5.0_07jrellibljce, jar
E C\Program Filest Javaljdkl.5.0_07jretliblicharset:
"E‘ Z:\Program Files) Javaljdkl . 5.0_07jrelliblextdns
"E‘ Z:\Program Files) Javaljdkl . 5.0_07jrelliblextiloca SUpErimer
"E‘ Z:\Program Files) Javaljdkl . 5.0_07jrelliblexthsun;
i

Emplacement du Javadac, .,

CORMEZTn SOUREE, ..

& C:\Pragram Files\Javaljdkl.5.0_07irelliblextsung Haut
Eas
1 | | _pl Restaurer les valeurs par défaut
(7 ok Annuler |

Eclipse renseigne automatiquement les informations extraites a partir du JDK. Cliquez sur le bouton « OK »

1=k

# IRE installés IRE installés

Ajoutez, supprimez ou modifiez les définitions de JRE,
Par défaut, l& JRE sélectionné est ajouté au chemin de génération des nouveau:: projets Java,

JRE installés :

Idom | Emplacement: | Type

O =\idk1.5.0_07  C:\Program Files\Javaljdkl 5.0... W skandard
[ =hijret 5.0 07 C\Program Files) Javaljgel 5.0_07 W skandard
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Cliguez sur le bouton « OK » puis s électionnez le JDK créé dans la liste déroulante

H

Serveur Tomcat

Spécifiez le répertoire d'installation

Marn

| Apache Tomcat version 5.0

Répertoire d'installation de Tomcat

| Z:\Program Files\Apache Software Foundation! Tomcat 5.0 Parcaurir... |

JRE

JRE installés. .. |

idkl 5,0 07

(7 < Précédent | Suivant = | Tetminer I Annuler |

Cliquez sur le bouton « Terminer »

x =0

xplorateur de ... Hiérarchie

w03 E ¥

o

B 2 Serveurs ;
=2 Serveur Tomeat version 5.0 @ lacalho:
----- =] catalina.policy
- [K] server.xml
- |%] tomeat-users, xml

e | K| weh,xml

a | B

Le nouveau serveur apparait dans la branche serveurs de la vue « Explorateur de package ».

26.1.2. La création d'un projet de type web

Créez une nouvelle entité de type « Web/Projet Web dynamique »

& Mouveau projet x|

Sélection d'un assistant

Créez un projet Web dynamigque |

Assistants

| entrer e texte du Filtre

Ll [

(7 ::Eréu:éu:lentl Suivank = I Terminer | annuler |

Cliquez sur le bouton « Suivant »
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& Nouveau projet Web dynamique 5[

Projet Web dynamique

Zréez un projet Web dynamique autonome ou ajoutez-le 4 une application |
d'entreprise existante ou nouvels. =

Mom du projek ;| testw's

—Conkenu du projet :
v Utiliser la waleur par défaut

Repertaire § |C:'|,D|:u:uments and Settingsijumboiworkspace\testWs Parcaurit, .. |

—Environnement d'exécution cible

Apache Tomcat version 5.0 j Mouyveaud. .. |

— Configurations

Zonseil @ Pour commencer rapidement, sélectionnez 'une des configurations de projet
prédéfinies.

—Apparkenance EAR
™| Ajouter um projet & um Fichier E&R

Man du projet EaR ;| EAR: j Mauyeal, ., |

(7) < Précédent | Suivant = | Terminet I Annuler |

Saisissez le nom du projet puis cliquez sur le bouton « Suivant »

& Nouveau projet Web dynamique 5[

Yaleurs de projet

Ajouke un support pour 'ecriture d'applications utilisant le langage de
programmation Java

Zonfigurations ; I::persu:unnalisé:: j Enreqiskrer | SUpprimer:
Yaleur de projet | Yersion |
o O = Apache Struts 1.2...

o[ Madule Web dynamique 2.4 ...

------ O = webbDaclet (*Doclet) L23..

<< Afficher les environnements d'exécution |

(7) < Précédent | Suivant = | Tetrmminer I Annuler |

Cliquez sur le bouton « Suivant »
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& Nouveau projet Web dynamique

Module Wehb

x|
Configuration des paramétres du module Web, i@:-

Racine du contexte :
f tests

Répertoire de conkenu ;

| WiebZontent

Répertoire source Java !

I s

SUivant = | Terminer I Annuler

Cliquez sur le bouton « Terminer »

Contrat de licence x|

Une demande de mise en cache de la ressource suivante a été émise ;
https ffiava. sun. comf=mlins/izeefweb-app_2_4.xsd

Pour que la mise en cache de cette ressource soit possible, vous devez accepter les termes de la
licence ci-dessous ;

Copyright 1994-2006 Sun Microsystems, Inc. All Rights Reserved.

Eedistribution and use i source and binary forms, with or wathout
modification, are permitted prowded that the following condiions are met;

s Eedistribution of source code must retain the abowve copynght
notice, this kst of conditions and the following disclaimer.

s Redistribution i binary form must reproduce the above copyright
notice, this st of condiions and the following disclaimer in the
documentation andl/or other matenals prowided wath the distribution.  —

Meither the name of Sun MWicrosysterns, Inc. or the names of contrbutors

may be used to endorse or promote products dertved from this software
without specific prior written pertmission,

Thiz software 15 prowided "AS I3," without a warranty of any kind. ALL
EXPRESS OF IMPLIED CONDITICNS, EEPEESENTATIONS AWND
WARRANTIES, INCLUDING ANY IMPLIED WARRANTY OF
MEECHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE  »|

Jaccepte |

Lisez la licence et si vous l'acceptez, cliquez sur le bouton « J'accepte ».
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& Ouvrir la perspective associée # ﬂ

e bype de projet est associé & la perspective JZEE, Woulez-wous ouvrir cette
\_4- perspective maintenant ¢

[ Memariser ma décision

Cliquez sur la case a cocher « Mémoriser ma décision » puis sur le bouton « Oui »

La perspective « J2EE » s'ouvre et le projet est affiché dans la vue « Explorateur de projets »

E||E Descrlpteur de déploiement; testW's
- 'EI' Ecouteur
3@ Filtres
-ﬁ Mappage des filtres
-"2;% Mappages de servlets
E’j Références
G-_-. Security
) Serviets
I':'I"lﬁ Ressources Java | sro
E-.a Biblioth&ques
= build
=- = webContent

= [Er META-IMF

: ------ [Z] MANIFEST.MF

== WEE-INF

-3 lib

F— web . sl

-
.
G-

26.1.3. La configuration du projet

Créez un répertoire nommé « classes » dans le répertoire WEB-INF du projet.

Dans les propriétés du projet, sélectionnez « chemin de génération Java », cliquez sur l'onglet « Sourc
sélectionnez dans la zone de texte « Dossier de sortie par défaut » le chemin du répertoire « classes »

cliquez sur le bouton « OK ».

Remplacez le fichier WEBContent\WEB_INF\web.xml par celui présent dans le sous répertoire
webapps\axis\WEB-INF du répertoire d'installation d'axis.

Copiez les fichiers du sous répertoire webapps\axis\WEB-INF\lib du répertoire d'installation d'axis dans |
répertoire WEBContent\WEB-INF\lib.

Dans les propriétés du projet, sélectionnez « Chemin de génération Java » puis cliquez sur l'ong
« Bibliotheques »
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& Propriétés de testWs = Iﬂlil
| trer le beacte du fibre Chemin de génération Java 0 - -
Infos =] [
Balises de tiche [ Seurce | =5 Projets i Bibliothéques | %, Ordre et exportation |
Beanlnfo Path Fichiers JAR et dossiers de classe dans le chemin de génération :
I qarération Ja #-B8, Apache Tomcat version 5.0 [Apache Tomcat ve Ajouter des fichiers JAR... |
L_Nemin O genaraion s
” i *-=, Bibliothéques d'application Web

Compatibiité et validation ¢ i o A ) hiers

B3 Compilabeur Java @ Bibliothéque systéme IRE [jdkl,5.0_07] Ajouter des fic JAR egfernes... [
Dépendances de module 1z Ajouker une variable. . I
Emplacement Javadoc
Environnements denéoutio Ajouter une bibbiothéque. ., [
Fragment J5P . .
FresMarkar Conbexct Ajouter un dossier de classe, .. l
Générateurs
Hbernate Setkings Editer... [
Historique de reskruchurstic o [
LogdE SIS
Paramétres de projet Web
Paramétres du conkenu We = i| | | ligrer le fchier JAR., |

il | [

[ ]

Anrwler

Cliquez sur le bouton « Ajouter une bibliothéque »

& Ajout d'une bibliothéque

Ajout d'une bibliothé&que

Sélectionnez le bvpe de bibliothéque & ajouter,

Bibliothéques d'application Wweb
Biblioth&que systéme JRE

Bibliothégue utilisateur

Dépendances de plug-in
Environnement d'exécution du serveur
Jmik

Standard Widget Toolkit (SWT)

(7) | =Erécédent I Suivank = I

TErmine:; annuler

Sélectionnez « Bibliothéque utilisateur » puis cliquez sur le bouton « Suivant ».

& Ajout d'une biblioth&que

Biblioth&que utilisateur

Sélectionnez une bibliokthéque & ajouter au chemin

d'accés aux classes

]

Bibliothéque utilisateur sélectionnée

Biblioth&ques ukilisateur. .. |

(3 [<Frécédent | suivant > ||W|

annuler |

Cliquez sur le bouton « Bibliothéque utilisateur ... »
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£ préférences (filtré) N -10] x|
[ICIATTEMGNE =, Gibliothéques utilisateur -

Bl _ Des bibliothéques utllsateur peuvent &tre ajoubées au chemin de génération Java et
=I- Chemin de génération regrouper un certain nombre darchives externes, Les bibliothéques systéme sont
Eibliotheques utilisater | ajoutées au chemin d'acces s casses damorcage bors du lancement,

Bibliothisques utilisateur défines :

SUDOrTEr

Haut

pas

Exporter..,

@ [ox ] sonuer |

Cliquez sur le bouton « Nouveau ».

& Nouvelle biblioth&que utilisateur x|

Mom de la bibliothégue utilisateur :

[ Biblioth&gue systéme {ajoukée au chemin d'accés aux classes d'amorgage)

.:'E:. 6% I Annuler

Saisissez le nom de la bibliothéque, par exemple « Bibliothéque Axis » et cliquez sur le bouton « OK ».

Cliquez sur le bouton « Ajouter des fichiers jar ... ».

sélection du fichier JAR el |
Regarder dans : IE}IiI:: j @ j‘ =

Bureau

Mo du fichier ; I"a:-:is.iar" "aig-ant. jar'’ "cummuns-discwery-l].Ej Dupyrir I
Fichiers de type : I * jar”.zip j Annler |
g

Sélectionnez les fichiers .jar du répertoire lib et cliquez sur le bouton « Ouvrir »
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& préférences (filtré)

| entrer le bexte du filkre =M

Biblioth&ques utilisateur

=10l x|

L L

= Java
[El- Chemin de génération
Bibliothéques utilisater

Des bibliothéques utilisateur peuvent Etre ajoutées au chemin de génération Java et
regrouper un cerkain nombre d'archives externes. Les bibliothéques swskéme sont
ajoutées au chemin d'accés aux classes d'amorcage lors du lancement.

Biblioth&ques utilisateur définies

= Eh Biblioth&que Axis Mouveau, ..
El axis.jar - Ciljavalaxis-1_4iywebappsiaxisty _
El axis-ant.jar - Ciijavalaxis-1_4iwebappsta: Editer., |
-.:1 commons-discovery-0,2.jar - Ciljaval axis- Aiouter des Fichiers J&R... |
g commans-logging-1.0.4.jar - Ciljavalaxis-1
El jaxrpc.jar - Ciijavalaxis-1_4ywebappshaxi: Supptirmer |
El log4i-1.2.8.jar - Ciijavalaxis-1_4iwebapp:
E‘ saaj.jar - Cihljavalaxis-1_4\webappsiaxishy bt |
Bl wsdl4-1.5.1.jar - Ciljavalaxis-1_+webap Bas |
Importet. .. |
Exparter. .. |
’ (o] L | i
':?:' a4 | Annuler |

Cliquez sur le bouton « OK ».

& Ajout d'une bibliothéque

Biblioth&que utilisateur

Sélectionnez une bibliokthéque & ajouter au chemin

d'accés aux classes

Bibliothéque utilisateur sélectionnée

| B\ Bibliothéque Axis

‘Biblioth&gues utilisakeur. .. |

< Précédent

SUivant = | Terminet I

annuler |

Cliquez sur le bouton « Terminer ».

&= Propriétés de testWs

| trer e texte du Fitre

Infos
Balises de tache
Beanlnfo Path

Chemin de génération Java

[ Seurce | 1= Projets B Bibliothéques | %%, Ordre et exportation |
Fichiers JAR et dossiers de classe dans le chemin de génération :

=10l x|

Checkstyle

Chemin de gérération Javs
Compatibiité et validation ¢
Compilateur Java
Dépendances de module 1z
Emplacement Javadoc
Environnements d'exécutio
Fragmenk 15

FreeMarker Conbext
Générateurs

Hibernate Settings
Historique de restruchuratic
LogdE

i)

FH-EH-E

#-=8\, Apache Tomcat version 5.0 [Apache Tomcat ve
=, Biblioth&que Axis

B Eibliothéques d'application Web

B Bibliothéque systéme JRE [jdk1.5.0_07]

Ajouker des Fichiers JAR. .. |

Afouter des fichiers JAR externes... |

Ajouber une variable, .. |

i Alouter une bibhothéque... |

Ajouter un dossier de classe. ..

I

Wigrer = fichier I8,

Paramétres de projet Web’j
i| | b

nm.lul
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Cliquez sur le bouton « OK ».

26.1.4. La création d'une nouvelle classe

Créer une nouvelle entité de type « classe ».

& Nouvelle classe Java B x|
Classe Java —
£
Créez une classe Java ki ’1
[hossier soure : | hesthWS src ParCourr ...
Package : l com. jmdoudou:. kesk . axds Parcoyrir,..
™ Type englobarnit : I Parcaurits .,

Mom : | Calculer]
Modificateurs : ¥ public " Waleur par défaut © prvate " prokected
[ abstract [ final I | static
Superclasse ; | java.lang. Object Parcourir. ..
Inkerfaces : Afouker. ..

SUERrinEs

Quels raccords de méthode voulez-vous créer 7
[ public skakic vold mairdStringl] args)
[~ Constructeurs de la superclasss
v Méthodes abstraites héritées
Woulez-vous ajouter des commentaires conformément & la configuration spécifiée dans les propriétés du projet sélectionné #
™ Générer las commentaires

(7 | Terminer I Annuler

Saisissez le code d'une méthode nommée additionner() :

Exemple :

public int additionner(int valeurl, int valeur2) {
return valeurl + valeur2;
}

Dans le répertoire WEB-INF du projet, créer un répertoire deploy. La création de ce répertoire n'est p
obligatoire mais il permet de rassembler tous les fichiers de déploiement d'Axis.

Dans ce répertoire deploy, créez un fichier nommé Calculer.wsdd.

r
m Calculer,java B *deplavCalouler wsdd X

Le document est vide,
Pour insérer un contenu, cliquez ici 4 'aide du boutan drait de la souris.,

Conception | Source |
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Saisissez le contenu du fichier :

Exemple :

<deployment xmIns="http://xml.apache.org/axis/wsdd/"
xmins:java="http://xml.apache.org/axis/wsdd/providers/java">
<service name="CalculerWS" provider="java:RPC" style="wrapped" use="literal">
<parameter name="className" value="com.jmdoudoux.test.axis.Calculer" />
<parameter name="allowedMethods" value="*" />
<parameter name="scope" value="Request" />
</service>
</deployment>

Créez un fichier undeployCalculer.wsdd dans le répertoire deploy et saisissez son contenu :

Exemple :

<undeployment xmins="http://xml.apache.org/axis/wsdd/">
<service name="Calculerws" />
</undeployment>

26.1.5. Le lancement de I'application web

Dans la vue « Serveurs », sélectionnez le serveur Tomcat et utiliser l'option « Ajouter et supprimer des proj
.. » du menu contextuel.

& Ajout et suppression de projets ﬂ

Ajout et suppression de projets ‘ ‘

Modifiez les projets configurés sur le serveur

Déplacez les projets wers la droite pour les configurer sur le serveur

Projets disponibles Projets configurés

Ajouker =

= SURRrimer:

il

jouker bouk =

S aupprimet: b

(7 ::Eréu:édentl Silivant = | Terminer I annuler

Cliguez sur le bouton « Ajouter > » pour faire basculer le projet testWS dans la liste des projets configuré
puis cliquez sur le bouton « Terminer ».
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- - R { | )
Erreurs | Taches | Proprigtés MXplurateur deb... |Fragments | Cu:unsu:ule| |

W0 & E
SEerveur Skakuk Etat

B B Serveur Tomcak version 5.0 @ o iy Arrété Republis

5 testws

4 | i

Cliquez sur le boutorp pour démarrer le serveur.

26.1.6. Le déploiement du service dans Axis

Le plus simple est de créer un script Dos qui va se charger du déploiement. Créez un fichier adminclient.|
dans le répertoire WEB-INF/deploy de la webapp et saisissez le code de ce script :

Exemple :

@echo off

cd "C:\Documents and Settings\jumbo\workspace\testWS\WebContent\WEB-INF\deploy"
set CLASSPATH=.;.\lib\axis.jar;. \lib\axis—ant.jar;..\lib\commons-discovery-0.2.jar;
.\lib\commons-logging-1.0.4.jar;..\lib\jaxrpc.jar;.\lib\log4j—1.2.8.jar;

.\lib\saaj.jar;. \lib\wsdl4j-1.5.1.jar

java org.apache.axis.client. AdminClient —s /testWS/services/AdminService %1%.wsdd

Adaptez simplement le chemin du répertoire deploy a votre contexte.

Pour exécuter ce script dans Eclipse, il faut utiliser I'option « Outils externes / Outils externes » du metr
principal « Exécuter ».

& Dutils externes x|

Création, gestion et exécution des configurations 0

Exéutez un programme =
R | & || Hom = | deploy Calouer|

| entrer I texte du fikre
& Complation Ant
=10, Programme — —
q' Nouvels_configurath [(:'I.D-:ucuments and Settings|jumbolworkspaceltestWSiwebContent WEE-INF\deploy | admincient bat

Parcouri fespace de travail.. | Pagcourirle systéme de fichiers... | Variables... |

[T Régénérer | FG Environnement | | Commun |
r~ Emplacement !

Répertore de traval :

Parcoure lespace de travail.. | Parcourir e systéme de fichiers... |  varisbles.... |

Argurents
deployCaleuler =]

Femargue | Flacez les arguments contenant des espaces entre guillemets (7).

Applguer | Rétabir |

]
i
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Saisissez le nom de la configuration, par exemple « deploy Calculer »
Sélectionnez I'emplacement du script et saisissez dans la zone de texte Arguments « deployCalculer ».
Cliquez sur le bouton « Exécuter ».

Créez de la méme fagon une configuration « undeploy Calculer » qui appelle le script adminclient.bat av
l'argument undeployCalculer.

La console affiche le résultat des traitements de déploiement

— Unable to find required classes (javax.activation.DataHandler and javax.mail.internet.MimeMultipart)
Attachment support is disabled.

Processing file deployCalculer.wsdd
<Admin>Done processing</Admin>

Le message d'avertissement n'est pas important pour les besoins du service web.

26.1.7. La vérification du déploiement du service web

Ouvrez un navigateur et saisissez I'url http://localhost:8080/testWS/services

¥9Mozilla Firefox ;lglﬂ

Fichier  Edition  Affichage aler & Marque-pages  Oukils 7
; _
<;::| - Ll/\> - @ |_| @\[ ||_| http: flocalhaost: 080 kestW S/ services j @ Ik,

And now... Some Services

+ AdminService fwsdl)
o AdminService
* ‘Version fwadl)
o getWersion
* CalculerWs fwsdl)

o addiionner

| Termineg v

Le service web CalculerWS apparait dans la liste des services.

Cliquez sur le lien wsdl du service pour afficher la description du service.
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¥9Mozilla Firefox ;Iglll

Fichier  Edition  Affichage Aller &  Marque-pages Outils 7

Q—El - E:> - @ @ ||_| http:fflocalhost: G080/ test WS services Calculerw'S Pwsdl j @ (8]4

-

- <wsil: definitions targetNamespace="http Mocalhost: 20E0e st W S servces/CaloulerWa">

P
WSDL created by Apacke Axis version: 1.4

Built on Apr 22, 2006 (06:55:48 PDT)
——z
- =wsdl: types>
- <schema elementFormDefanlt="qualifie 4"
targetNamespace="http:azz test jmdoudous com"=>
- <element name="additionner">
- <complexType=
- Ssequence=
<element name="valeur 1" type="xzdunt"/~>
<element name="valeur?" type="xzdnt"/>
<fsequence>
<fcomplexType=

Nkl

| Terming

Saisissez |'url http://localhost:8080/testWS/services/CalculerWS?method=additionner

2} http://localhost:B080, test WS,/ services, CalculerwS?method=additionner - Microsoft Internet Explo =|0O] x|

Soe goe

Adresse I@ hitp: fflocalhost ;20800 test W Siservices) CalouerwS?method=additionner j Ok

Fichier  Edition  Affichage  Faworis  Qutils

@w&m v .\) . ‘ﬂ |§] i';j|'_,‘._\-Rnd‘-u'd'ﬂr ‘E_l"g-’Famis &

<?uml version="1.0" encoding="UTF-8" 7>
- «soapenv:Envelope xmins: soapenv="http:/ /schemas.xmlsoap.org/soap/envelope/*
smins: wsd="http:/ fwww . w3.org/ 2001/ XMLSchema®
srmlns: wsi="http:f fwww . w3 .org/ 2001/ XMLSchema-instance"=
- =soapeny:Body=
- <soapeny:Faults
=faultcode>soapenv:Server.generalException</faultcodes

<faultstring=Tried to invoke method public int
com.jmdoudoux.test.axis.Calculer.additionner{int,int) with arguments
null,null. The arguments do not match the signature.; nested
exception is: java.lang.lllegalArgumentException</faultstring>
- <detail>
<nsl:hostname smins;nsi="http://xml.apache.orq/axis /*>thinkpad-
t23</nsl:hostnames=
< /detail=
</soapenv:Faults>
=/soapenv:Body>
</snoapenv:Envelopes

s |

DT T [ [N ntranet local

[ &] Terminé

La réponse contient une erreur puisque les paramétres de la méthode ne sont pas fournis.

Saisissez l'url :

http://localhost:8080/testWS/services/CalculerWS?method=additionner&valeurl=10&valeur2=20
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http://localhost:8080/testWS/services/CalculerWS?method=additionner&valeur1=10&valeur2=20

Eirozilla Firefou i =10l %]

fichier  Edition  Affichage  Alerd  Marque-pages  Outile 7

G-y - & ) [ L) temafocahostiaosojtestwsisenvicesiCalculer wSmmethod=addtionnertovaleur 1= 10%valeur2=20 = | @ oK

Ce Gehaer XML ne semble pas avor d'information de style assocé avec hu L'arbre du document st montré ci-dessous.

- <soapeny: Fnvelope>
- =goapenv: Body>
= “addifionnerFesponse>
2nsl: additonmer etmn=30=ms 1 additonner Retun=
<fadditonmerBesponse>
=fzoapenv: Body=>
=fgoapenv: Envelopes

| Terminé y

La réponse SOAP contient le résultat de I'exécution du service.

26.1.8. La modification du type du service web
Appelez la configuration externe « undeploy calculer » : la console affiche les traitements

— Unable to find required classes (javax.activation.DataHandler and javax.mail.internet.MimeMultipart)
Attachment support is disabled.

Processing file undeployCalculer.wsdd

<Admin>Done processing</Admin>

£9Mozilla Firefox ;lglﬂ

Fichier  Edition  Affichage aller 3 Margue-pages  Outils 7
<}E| - E:> - @ @ Iu http:f localbost: 3030/ testh' S/ services j @ (] 4

And now... Some Services

+ AdminService fwsdl)
o Admin=ervice
* Version fwadl)

o getWersion

| Termine 4

Modifiez le fichier Calculer.wsdd en remplacant style="wrapped” par style="document” et enregistrez les
modifications.

Utilisez la configuration externe « deploy Calculer » pour redéployer le service

Appelez I'url http://localhost:8080/testWS/services/CalculerWS?wsdl
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E¥Mozilla Firefox
Fichier Edtion Affichage  Aller 3  Marque-pages Cufls 7

=101 |

@ - - @ (X @ | L) hittp:flocalhost:B080/kestwsservices/C akulertiiSwsd

= G

- <wsdl defuutions targetNamespace="hitp Hlocalhost 8080 testW S/ sermces/Calouler WE" 2
- Sie—
WEDL created by Apache Axis versieon!: 1.4
Built on Apz 22, 2006 (06:55:48 PDT)
——
- =wsdl:types=
- <gchema elementFormD efanlt="qualified"
targetMNamespace="http /fazas test imdoudows com"=
<element name="valeur1" type="usdunt"/>
<element name="valeur2" tvpe="xsdint"/>
<fschema=
- <schema elementFormD efault="qualified"
targetMNamespace="http:localho st 080test™W Sisernce s/ Calouler WS>
<element namme="additionnerEetum" type="xsdnt"/=
</schema=
<fwsdl:types>
- swsdlmessage name="addihonnerResponse™

e

=

| Terminé

Le format du fichier wsdl est adapté par Axis en fonction du format précisé.

26.2. La consommation du service Web en .Net

Sous Visual Studio 2005, créez un nouveau projet de type « Visual C# / Windows / Windows Application

nommé TestWSAXis :

NewProject 21
Praoject Eypes: Templates: BE B
=1 Visieal Basic ~|| visual Studio installed templates
i windows
Office (i windows Application [ Class Lbrary
[+ Smart Device E'ﬂi‘ldm Conbrol Library LEﬂW'Bh Conkrol Library
[atabase l:ac-:rrsde Apphcation cE!Winduws Service
Starter Kits [59] Empty Project ECrystal Reports Application
i Test
= Wisual C# _|| ™y Templates
© - Windows
- OFfice [l Search Online Templates. ..
[+ Smart Device :I
| & project for creatirg an application with a Windows user interface
Mame: | Testwsauis|
Location: | C:\Dacuments and Settings|jumbalMes documentsvisual Studio 2005\Projects x| Browse... I
Solukion Napme: | TeskwShuis ¥ Create directory For solution
[ ok ]| comel |

Le projet est créé avec une fenétre principale vide
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Solution Explorer - 1 X

B EIEEA
_E* TestWSAxis

[+ [5d Properties

[+ (g References

IL‘-@ Solution Explorer ﬁPererties

Sélectionnez l'option « Add new DataSource » du menu principal « Data »

Data Source Configuration Wizard

2%

Choose a Data Source Type

Database

Weh Service

Opens the Add Web Reference dialog box that lets you create a connection to a Web service
that returns the data For your application,

= Brevious | Mext = I Fimist Zancel |

A
Sélectionnez « Web Service » et cliquez sur bouton « Next ».
Add Web Reference i kS|
Mavigate bo a web service URL and click Add Reference to add all the availsble services,
e O | d 2] o
wRL: | 7 O
LI Web services found at this URL:
Start Browsing for Web Services =
Use this page as a starting point bo find Web services. You can click the links
below, or type 2 known URL into the address bar,
Browse to:
= Web services in this solution
s Web services on the local machine ;I
s Browse UDDI Servers on the local network Add Reference |
Quzry your local network For UDDT servers,
;l Cancel |
y

Saisissez |'url_http://localhost:8080/testWS/services/CalculerWS?wsdl et cliquez sur le bouton « Go ».
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http://localhost:8080/testWS/services/CalculerWS?wsdl

Add Web Reference ] . 2=l
Mavigate to a web service URL and click Add Reference to add all the available services,
Qe O | & &
URL: | hitp:/flocabiost:8080/testiS/services| CalculerS7wsdl 7l oo
"CaleulerService” D ot +] 'eb services found at this URL:
dlculer service Escription 1 Service Found: ;l
Methods - Calculeri's
» additionner { } ;[
Weh reference name:
[ localhost
Add Reference ]
;l Cancel
g

Le document wsdl est analysé et les méthodes trouvées sont affichées.

Saisissez le nom CalculerWs et cliqguez sur le bouton « Add Reference ».

Solution Explarer

@ 2]

| ] TestWShxis

=d| Properties

- 3] References

El 7 ‘Web References
..... i; ||:||:.E|"'|I:I5t
- £ app.config
E| =] Forml.cs
e %) Forml.Designer.cs
. c§_=’| Program.cs

IL?F:; Solution Explorer |5 Properties

Une « Web Reference » concernant le service web est ajoutée. Renommez la en CalculerWs.

Visual Studio a créé un fichier Reference.cs dans le sous répertoire Web References\CalculerWS du projet.
fichier contient une classe qui fait office de proxy vers le service web. Le contenu de ce fichier es
automatiquement généré par Visual Studio a partir du wsdl du service web.

Dans la fenétre du projet, ajouter un composant de type TextBox et un composant de type Button.

=

I Ewecuter |

Ajouter un événement sur le clic du bouton en double cliquant dessus. L'éditeur s'ouvre sur la métho
générée.

Ajouter une clause using concernant la web reference générée.
using TestWSAXis.CalculerWs;

Dans le corps de la méthode, saisissez le code de I'appel du service web.
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Exemple :

CalculerService cs = new CalculerService();
int resultat = cs.additionner(10, 20);
textBox1.Text = ""+resultat;

Remarque : ce code est spartiate puisqu'il ne contient aucune gestion des erreurs qui peuvent survenir dan
traitements.

Appuyer sur la touche F5 pour compiler le projet et I'exécuter.

i x)
|3|:| Executer I

26.3. Le développement de services web avec WTP 1.0

Le plug in WTP propose plusieurs fonctionnalités pour faciliter le développement de services web.

26.3.1. Convertir une classe en service web

Le plug—in propose de convertir automatiquement une classe en un service web, reposant sur Axis du grou|
Apache Jakarta.

L Autres projets

‘B Applications d'entreprise
I] Projets de client d'application
ng Projets de connecteur
-L@ Projets EJB
LJ Projets Web dynamiques
El'[E‘J- TestWWebApp
¥ |£] Teskwebipp
-2, Bibliothégue syskéme JRE [IDK 1.5.1
-2 Environnement d'exécution Tomcat
-8 JavaSource
=3 com.jmd.test.wtp
G- (1]
: - [J] Helloserviet java
----- =, Bibliothéques d'application Web [Te:
= hin
- WebContent
=5 Services web
#-C0 Services
-0 Clients

4 B

Il faut sélectionner la classe et utiliser I'option « Nouveau/Autre ... »
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x

Sélection d'un assistant
—;

Créez un service Web ¥ML,

Assiskants

=l Services Web ;I
{0 e B Client du service Web

::Eréu:éu:lentl Suivant = I TErminer; | annuler |

Sélectionnez « Services Web/Service Web » et cliquez sur le bouton « Suivant »

& Service Web x|

Services Web
Weérifiez les options de wokre service Web et apportez les modifications nécessaires f
avant de passer 3 la page suivante, ‘ ‘a

—Service

Tvpe de service Web : |Service \Web de bean Java ascendant j

¥ Démarrer le service Web du projet Web

[ Lancer l'explarateur de services Web pour publier |2 service Web dans un registre UDDI

v GEnérer un proy

—Prosey client

Type de proxy client

W Tester le service Web
W Contriler le service Web

[ Remplacer les Fichiers sans avertissement
IV Créer des dossiers si nécessaire

[ Réserver les fichiers sans avertissement

< Précédent Suivant = | Terminer I annuler

Cochez « Générer un proxy », « Tester le service web » et « Contréler le service web » et cliquez sur
bouton « Suivant ».
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& Service Web x|
Page Sélection d'objets
Page Sélection d'objets f

Parcourir les classes. .. | Parcourir les fichiers. .. |

Bean : | com,jmd.testwkp, Caloul

< Précédent Terminer | Annuler |

Par défaut, la classe sélectionnée est utilisée. Cliquez sur le bouton « Suivant ».

& Service Web x|

Configuration du déploiement de service
Sélectionnez les environnements d'exécution et les serveurs de déploiement dans /
les liskes ou utilisez les paramétres par défaut, {

Sélectionnez le projet service et le projet EAR & associer,

Si un projek EAR ou un projek n'existe pas ou gu'il n'est pas associg, il
est créé et associé comme il convient larsque wous cliquez sur Suivank,

—Sélection du déploiement coké serveur
Environnement d'exécution du service Web : Apache Axis

Serveur | Serveur Tomcat version 5.0 @ localhost
Version JZEE : 1.4

Projet du service : I TestwebApp

Maodule du service ; I TestwebApp

Projet EAR du service : I

Ll L L e

Maodule EAR du service ; I

—Sélection de 'environnement cdté client
Environnement d'exécution du service Web : Apache Axis

SErvedr | Serveur Tomcat version 5.0 @ localbhosk
Version JZEE : 1.4

Editer... |

Type de client ;
Projet du client :

Module du client ;

Projet EAR du client ;

Maodule EAR du client

I'-.-'-.-'el:u

I TestwebAppClient

I TestwebAppClient

Ll Ll L L L

<:Erécédent| Suivant = Terminer | Annuler |

Le bouton « Editer » de la partie « Sélection du déploiement coté serveur » permet de sélectionner le serv
et I'environnement d'exécution.
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£ Configuration du déploiement de service ﬂ

Sélectionnez les environnements d'exécution et les serveurs de déploiement dans les liskes ou utilisez les paramétres par défaut,

Sélection du déploiement cdté serveur
{~ Sélectionner le serveur en premier

™ Sélectionner l'environnement d'exécution de service Web en premier

Ervironnement d'exécution du service Web . ——————— —Serveur :

..... apache Axis =1 E Servedrs exiskants
i 2B Sepveur Tomcat version 5.0 @ localhost
E Types de serveur

Version JZEE : 1.4 |

(] 4 I annuler |

Une fois le serveur sélectionné, cliquez sur le bouton « OK ».

Cliquez sur le bouton « Suivant » pour afficher la page « Identité du bean Java de service web » de |'assiste

& Service Web x|
Identité du bean Java de service Weh
Identité du bean Java de service Web j

URI du service Web | http: [flocalhost: S080/ TestWwebapp)services Calcul

Dossier WSOL | Z: fjavaleclipse31 1 fworkspace ) TestwebdppebContent fresd|
Fichier WsDL | Calcul wsd|
—Méathodes

- [#] diviseriint,int)

E souskraire(int, int)
rnulkiplier(ink, ink)

- [¥] additionner{int,int}

Sélectionner tout | Déselectionner tout

—3Style et ukilisation

~ Document | Litkéral (encapsulé)
" Documenty Litkéral
{* RPCY Codé

[ Définition d'un mappage personnalisé du package vers lespace de nom

::Ereu:edentl Suivant = | Terminet I Annuler

Cette page permet de sélectionner les informations qui composeront le fichier .wsdl. Cliquez sur le bout
« Suivant ».
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Déploiement du service Web sur l'environnement d'exécution Axis,

% Brecedent Suivant = | TErminer I Annuler

L'assistant génere les fichiers correspondant au service.

Une confirmation est demandée dans le cas d'un remplacement d'un descripteur existant.

& Avertissement : N x|

"': (WABDS3ZE Youlez-vous remplacer le descripteur de déploiement Apache Axis
?

(] 4 I Annuler

La page suivant de l'assistant permet de demander le test du service Web.

& Service Web x|

Page d'essai du service Web

Sélectionnez une Fonction de test 4

Tester la fonction |Explorateur de services Web j Lancet |

<précédent |{ Siivant 5 | [ Termner | annder |

Cliquez sur le bouton « Lancer » pour démarrer le service dans le serveur.

U] Framefrncpale.java | [J] Progresstiskogjava | [1] JProgressBademo.... | |1 test.jsp s s W =0
Exphorateur de services Wb ] _ |
.t,IHvlgatn.r .i.)‘:.ﬂ.cljm:.

5, WSDL - Page principale

= A Fle O fiavafecipsas] | fweorkspace, —";Ilﬂmﬂiﬁﬁ‘ sur la liaison WSDL

= 29 CaloulService
B0 =lcuisoanBinding Les infarmations sur cet dément <iaizon> SOAP figurent ci-sprés, Clques sur une opdration pour
indiquer ses parambtres et lappeler ou spéeifier dautres noeuds Finsuw:.
= Opérations
[aocument sticn

e rare

agdisonner - |

i Statur

TWABOZSLT File: | C: favafecipsad] 1 fworkspace TestWebtpp/WebConkent wsdCaloul wadl & ét& ijlj
4] | | L4l | »
Erus|m|mduﬁmlhwms|mmlhwm[ﬁﬁmms EE i L F P =a)
_Servewr | statut | Erat |
[ % Serveur Tomcat version 5.0 @ loc[p, Démarré Syncheonisd

La vue Explorateur de services web s'ouvre
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Cliquez sur le bouton « Suivant » de l'assistant.

& Service Web x|
Page Proxy de service Web
Page Proxy de service Web :

V¥ | Genérer e promsy

Dossier de sartie | ITestWebappClient)Javasource

[ DEfinir un mappage personnalisé de I'espace de mom vers le package

< Précédent |§uwant:=- """ Terminer I annuler

La page « Page Proxy de service web » permet fournir des précisions sur le proxy qui sera généré. Cliquez
le bouton « Suivant »

& Service Web x|
Test du client du service Web
Youlez-vous tester le proxy généré 7 :

W Tester le proxy généré

Tester la Fonction IFichiers 15P d'exemple de service Web

L Ll Lo

Projek 15P ITest'-.-'-.-'el:u.ﬁ.ppclient,l'Test'-.-'-.-'eI:u.ﬁ.ppCIient
Projets EAR |
Dossier | |sampIeCaIcuIPery Parcourir,.. |
Dossier 5P | N TestwebappClientebContent/sampleCalculProo:
—Méthodes
- [#] getEndpaint()

setEndpointijava.lang. String)
getCaloul)
additioniner(int, ink)
souskraire(int, int)
diviser(ink,ink)
rnulkiplier(int, ink)

Sélectionner bouk | Déselectionner tout

W Exécuter le test sur le serveur

Terminer Annuler

< Précédent

Cette page permet de tester le proxy généré. Cliquez sur le bouton « Suivant »
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& service Web x|
Publication du service Web
Youlez-vous publier votre service Web 7 :

[ Lancer I'explorateur de services Web pour publier ce service Web dans le registre LUDDI de kest d'uniké

[ Lancer I'explorateur de services Web pour publier le service Web dans un registre UDDI

Registre UDDT public |Fedistre UDDT de test TEM j

Suivant = | Terminer annuler

Cette page permet de demander la publication du service web. Cliquez sur le bouton « Terminer »

o
(i Explorateur de services Web

I ices Test Cliert XS S
Methods i :

s getEndpomnt]) =elect a method to test,

s zetEndpomnt
{{avra lang String) =l

o getCalcull) =]

s addmionner(intmt) RESlllt

s soustratrelmt int

o divzer{int int result: A8

e

= &l

La vue « Web Services Test Client » s'ouvre. Il suffit de cliquer sur une méthode dans la partie « Methods
par exemple la méthode additionner().

o
(i Explorateur de services Web

|
Methods

. gEtEndEOint“ a;l
s setEndpoint

{{avalangs, String) b: I
s getCalcul)
» addifionner(int int) ke | Clearl
« soustraire(intint) Z]
o diviser(int int =]
o mulipfier(intnf) Result

;I result; TIFA j

La partie « Inputs » permet de saisir les valeurs des deux paramétres de la méthode sélectionnée.

Il suffit de saisir les deux valeurs et de cliquer sur le bouton « Invoke »
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s
Erreurs | Javadoc | Déclaration | Proprigtés | Console | Progression | Serveurs B

O8>
= £ localhost:6714 Heure de la demande : 9:36.48.410 PM
s _|:l ITestWwebapp)servicesCalcul Heure de la réponse : 1332 ms
Twpe : HTTP
s S e

En-téte: POST [TestWebdpp/services/Calcul HTTPf1.0 En-tEte: HTTR{1.1 200 Ok
<?xml wversion="1.0" Encnding="T_TT];I d

s o o

La vue « Moniteur TCP/IP » s'ouvre et affiche de détails de I'appel du service web.

Il est possible de modifier le format d'affichage de la requéte et de la réponse en utilisant les listes déroulan

-
Erreurs | Javadoc | Déclaration | Proprigtés | Console | Progression | Serveurs

Kurdlheyess

= localhost:6714 Heure de la demande @ 2:36.458.410 PM
_|;_I ITestwebapp/services)Caloul Heure de la réponse : 1382 ms
Type : HTTF
Demande ; localhost: 6714 IXML j Réponse ! localhost: 080
Taille : §1Z (1097} octets Taille : 0 (A14) octets

En-tEte: POST [TestWebdppservices/Caloul HTTRf1.0 En-téke: HTTRf1.1 200 Ok

<goapenv:Body> ;I <?uml wersion="1.0" encoding="Tut: 4]
<n=sl:additionner xmlhs:nsl="http <soapenv:Envelope xXmlns:soapenv='
<8 href="g#ido"/> <goapenv:Body>

<b href="gidi"/> <hnsl:additionnerResponse xXmlns: n:
</n=l:additionner> <additionnerReturn x=i:type=Txsd
<multiRef Hmlns:soapenc="http://: </nzl:additionnerResponses
<multiRef Hmlns:soapenc="http://: </ goapenv: Body> b
</ goapenv: Body> = | |</s0apenv:Enve lope> -
L o [ of

Le résultat de I'appel au service web s'affiche dans la partie « Result » de la vue « Web Services Test Clien

e
i Explorateur de services Web

| =
Methods = Inputs -

. gEtEﬂdEOjIlt“ a I2
s setEndpoint

(iavalang String) b3
s getCalcul)
s additionner{int int) P | Clearl
s soustratreiint int)
s diviser(nt it

i T Result

31| KN
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La vue « Explorateur de services web » permet d'obtenir des informations sur les services web.

Pour afficher cette vue, il suffit de sélectionner le fichier .wsdl du services web dans le répertoir
WebContent/wsdl et d'utiliser I'option « Services web/Tester avec un explorateur de services web ».

i Web Services Test Client =

Explorateur de services Web

S5 Mavigakeur i [#] Actions

E", W3DL - Page principale F -

Elf_*f file: /2 fjavaeclipsas1 1 fworks “_‘? Informations sur la liaison WSDL
EIDK‘_‘:" C_alu:ulServiu:e

=l 5ol SoapBinding

Les informations sur cet élément <liaison> SOAP figurent ci-

lﬁ} multiplier aprés, Cliquez sur une opération pour indiquer ses parameétres
483 soustraire et lappeler ou spécifier d'autres noeuds finaux,
ﬁ diviser = Opérations
“£88 additionner
Docurmentation
multiplier | --
souskraire -
diviger, |-
additionner -

=  Moeuds finaux Ajouter  Supprimer

Moeuds Finaus:

[~ | http:flocalhost: 5050, TestWebapp/services Caloul

[T | http:flocalhosk: 6714  Testwebdpp)servicesCalcul e

(] 4 | R&initialiser

-
I statut
Y
IWABDSS1I File: /i fiavaleclipsesl 1 fwarkspace Testwebapp/
I'WABD3838I Les noeuds finaux onk &ké mis 3 jour. -

4] | 3 BT |

4

Il suffit de cliquer sur une méthode du service pour la tester.
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i Web Services Test Client =
Explorateur de services Wehb P o B |G o
S5 Mavigakeur i [#] Actions &
d_%lh W3DL - Page principale ﬂ o o]
=2 file: ) C: fiavaleclipse31 1 fworks Appeler une opération WSDL aoree
=2 CalculService —
E"ﬁ CalculSoapBinding Indiquez les paramétres de cetke opération WDl et diquez
lﬁ} multiplier sur OK pour appeler,
'ﬁ' sOUstraire Moeuds finau:x
L8 diviser
.ﬁ. |http:,l',l'lu:u:alhu:ust:6?14,I'Test'-.-'-.-'el:u.ﬁ.pp,l'services,l'l:alcul ;l
a ink
b int
(o] 4 | Reinitialiser |
-
I statut
4| | vl 4] | ]
Il suffit de saisir les parameétres et de cliquer sur le bouton « OK ».
%
i web Services Test Client = .
Explorateur de services Wehb P o B |G o
S5 Mavigakeur i [#] Actions &
d_%'h WS3DL - Page principale & L o]
=2 file: ) C: fiavaleclipse31 1 fworks Appeler une opération WSDL Jource
EI‘:‘r‘_‘g‘I CaleulService —
E"ﬁ CalculSoapBinding Indiquez les paramétres de cetke opération WDl et diquez
lﬁ} rulkiplier sur 0K pour appeler,
'ﬁ' sOUstraire Moeuds finau:x
o8 diviser
.ﬁ. |http:,l',l'lu:u:alhu:ust:6?14,I'Test'-.-'-.-'el:u.ﬁ.pp,l'services,l'l:alcul ;l
a inkt
3
b int
2
oK | Réinitialiser o
-
I statut
Source
additionnerReturn (long) : 5
4| | b

Le service est appelé avec les paramétres et le résultat est affiché dans la partie « Statut »
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En cliguant sur le lien « Source » est est possible d'affiche la requete et la réponse SOAP.

I statut
-
Formulaire —
+ Enveloppe de demande SOAP :
-
<7aml version="1.0" encoding="UTF-8" 7= j

- «soapenwy: Envelope
xmins:soapenv="http:/ /schemas.xmlsoap.org/soap/envelopi
xmins: xsd="http:/ /vweww.w3.0rg/2001/ XMLSchema"
xmins: xsi="http:/ fwww. w3.org/ 2001/ XMLSchema- _ILI
3

HEEWoE o LY

4| |

- Enveloppe de réponse SOAP :

- =soapenv:Envelope j
xmins:soapenv="http://schemas.xmlsoap.org/soap/envelop
amlns: wsd="http:/ fwwww.w3.org/ 2001/ ¥MLSchema" =

26.3.2. Les différentes fonctionnalités sur les services web

Le menu contextuel « Services web » du fichier .wsdl propose plusieurs fonctionnalités.

Eé WEhCDI‘lt.EI'lt SEry y Tester avec un explorateur de sery
(= META-TNF Source b Publier un Fichigr WSOL
[Ep WEB-IMF Généret un squelette de bean Java
GEnérer un client

== wsdl Proprigtés Alt+Entrée

EAR —alcul vesdl

: H GEneérer un docurnent WaIL
Lo 2 back dem -

L'option « Services web/Publier un fichier WSDL » permet d'enregistrer le service web dans un annuail
uUDDI

L'option « Services web/Générer un client » permet de générer une application web pour tester le service w
Il est aussi possible de sélectionner I'option « Nouveau/Autre » du menu contextuel du fichier .wsdl.

x

Sélection d'un assistant

Accédez & un service Web XML existant

Assiskanks

E - A Sevice Web
e A WSDL

< |

By

::Eréu:éu:lentl Suivant = I TErminer; | annuler |

Un assistant permet de saisir les caractéristiques de I'application a générer.
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& Client du service Web x|

Services Web

Weérifiez les options de wokre service Web et apportez les modifications
nécessaires avant de passer 4 la page suivante, i: !_

Proy clienk

Type de proxy client § |Java Promy j

¥ Tester le service Weh

v Contrdler le service Web

[ Remplacer les fichiers sans avertissement
I Créer des dossiers si nécessaire

[ Réserver les fichiers sans avertissement

< Précédent Suivant = | Terminer I Annuler

L'option « Controler le service Web » permet de lancer le Moniteur TCP/IP. Cliquez sur le bouton « Suivant

= Client du service Weh x|

Page Sélection de service Weh

Entrez I'URI d'un service Web, :

Entrez I'URI d'un document WSOL, WSIL ou HTML

| [TestWwebappwebContent fwsdlfCalcul, wsdl Parcoutir.. . |

Sélectionnez un fichier YWSDL

Cliquez sur le bouton « suivant »

= Client du service Web x|

Configuration de I'environnement client

Sélectionnez les environnements d'exécution et les serveurs pris en charge par
l'ervironnement client dans les liskes ou utilisez les paramétres par défaut, £ |

—Sélection de ['environnement cdté client
Environnement d'exécution du service Web @ Apache Axis

Serveudr | Serveur Tomcat version 5.0 @ localhost
‘ersion JZEE : 1.4

Editet. .. |

Type de client

Projet du client : I TestWebappClient j
Module du client ; I TestWebappClient j
Projet EAR du client : I j
Module EAR. du clisnt : I j

::Eréu:édentl Suivant = | Terminer I annuler |
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Cliquez sur le bouton « Suivant »

& Client du service Web x|

Page Proxy de service Web

Page Proxy de service Web :

¥ | GEnerer e proy

Dossier de sortie | [Test'WebappClientflavaSource

[ D&finir un mappage personnalisé de l'espace de nom wers |e package

< Précédent |§uwant:=- """ Iml annuler

Cliquez sur le bouton « Suivant » pour permettre a l'assistant de générer les premiéres entités.

& Client du service Weh x|

Test du client du service Weh

Youlez-vous tester le proxy généré 7 :

W Tester le proxy généré

Tester la Fonction IFichiers 15P d'exemple de service Web j
Projek 15P ITestWeb.ﬁ.ppITestWeb.ﬁ.pp j
Projets EAR | ]
Dossier IsampleCaIcuIPer';.-' Parcoutir. .. |
Diossier 5P | [ Test\WebAppWebContent/sampleCalculProuey
—Méthodes
- [ gerEndpoint(} -

i [#] setEndpoint{java.lang. String)
gekCalould)
additionner{ink,ink)

soustrairedint, int) |Methu:u:|es utilisées dans IeEnple.

Sélectionner bouk | Désélectionner bouk |

W Exécuter le test sur le serveur

::Ereu:edentl SUivant = ”WI annuler

Cliquez sur le bouton « Terminer » pour générer les derniéres entités, publier I'application sur le serveur
ouvrir la vue « Web Services Test Client »

L'option « Services web/Générer un squelette de bean Java » permet de générer une implémentation d
description d'un service web a partir d'un fichier .wsdl
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& Service Web

Services Weh

Wérifiez les options de wotre service Web et apportez les modifications nécessaires q
avant de passer 3 la page suivante, £

—Service

Type de service Web : | Service Web de bean Java descendant j

¥ Démarrer le service Web du projet Web

[ Laneer l'explarateur de services Web pour publier |2 service Web dans un registre LDDI

[ Générer un proy

Prosey client

Type de proxy client : |Java Prosy j

[ Tester le service Web

[ Contrdler le service Web

Iv Remplacer les fichiers sans avertissement:

¥ Créer des dossiers si nécessaire

[ Réserver les fichiers sans avertissement

[ Me plus afficher cette boite de dislogus

< Précedent Suivant = | Terminer I Annuler

Cliquez sur le bouton « Suivant »

& service Web x|

Page Sélection d'objets

Page Sélection d'objets @:

Entrez I'URI d'un document WSOL, WSIL ou HTML
| ITestwebapp/webContentwsdlfCaloul, wsdl Parcourir, .. |

Sélectionnez un fichier WSDL

< Précédent

] Terminet I Annuler

Cliquez sur le bouton « Suivant »
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& Service Web x|

Configuration du déploiement de service
Sélectionnez les environnements d'exécution et les serveurs de déploiement f
dans les listes ou utilisez les paramétres par défaut, {

Sélectionnez le projet service et le projet EAR & associer,

Si un projek EAR ou un projet n'existe pas ou qu'il n'est pas associg, il
est créé et associé comme il convient lorsque wous cliquez sur Suivank,

—Sélection du déploiement coké serveur
Environnement d'exécution du service Web : Apache Axis

SEerveur ; Serveur Tomcat version 5.0 @ localhosk
Version JZEE : 1.4
Editer. .. |
Projet du service : I Test'Webipp
Maodule du service ; I TestWebApp

Projet EAR du service : I

Lef L e Lo

Maodule EAR. du service ; I

< Précédent |§uwant:=- """ | Iml annuler |

Cliquez sur le bouton « Suivant »

& Service Weh x|

Configuration du squelette de bean Java de service Web
Caonfiguration du squelette de bean lava de service Weh :
Diossier WSOL | [TestWwebappebContentwsdl
Fichier W3DL : | Calculwsd|
Dossier du squelette I,I'Test'-.-'-.-'el:u.ﬁ.pp,l'JavaSDurce j

[ DEfinir un mappage personnalisé de l'espace de mom vers le package

i Terminer I Annuler |

< Précédent

Cliquez sur le bouton « Suivant »

& Service Web x|

Publication du service Web
Youlez-vous publier votre service Web 7 :

[ Lancer I'explorateur de services Web pour publier ce service Web dans le registre LUDDI de kest d'uniké

[ Laneer l'explarateur de services Web pour publier le service Web dans un registre UDDI

Registre UDDT public |Fedistre UDDT de test TEM j

Suivant = | Terminer annuler
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Cliquez sur le bouton « Terminer ». Le fichier CalculSoapBindingimpl.java est généré

Exemple :

/**

* CalculSoapBindinglmpl.java

*

* This file was auto—generated from WSDL

* by the Apache Axis 1.2.1 Jun 14, 2005 (09:15:57 EDT) WSDL2Java emitter.
*/

package com.jmd.test.wtp;

public class CalculSoapBindinglmpl implements com.jmd.test.wtp.Calcul{

public long additionner(int a, int b) throws java.rmi.RemoteException {
return =3;

}

public int soustraire(int a, int b) throws java.rmi.RemoteException {
return =3;

}

public double diviser(int a, int b) throws java.rmi.RemoteException {
return =3;

}

public long multiplier(int a, int b) throws java.rmi.RemoteException {
return =3;

}

}

26.3.3. L'explorateur de services web

Il est possible de lancer « I'Explorateur de services web » en utilisant I'option « Exécuter/Explorateur
services web » du menu principale

Explorateur de services Web

S5 Mavigakeur [ Actions

| e
iy LIDL = P pneipinte I'WAED1Z5E Sélectionnez un noeud.

i stakut

L« L]»

En cliguant sur « UDDI - Page principale », il est possible d'interroger un annuaireUDDI.

Cette vue permet d'explorer trois types d'entités liées au service web :

* un annuaire UDDI ==
* un fichier \WSIL : 1
* un fichier .WSDL .!J
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' Explorateur de ser C .
Explorateur de services Web == = I,
S Mavigateur %l Actions 3|
I8 IO - Page principale =

:,E DOuvrir un registre

Indiquez le nom et I'JRL dinkerrogation du regiskre & ousrir, Si
wous sélectionnez un registre Favord, les informations requises
seront indiquées automatiquement, Pour ouvrir le registre,
cliquez sur OK,

M Estun regiskre UDDI Web3phere

Reqistre Favori

Feqiskre LDDI de besk TEM

Mo du registre

Registre UDDI de test IEM

URL dinkerrogation

hitkp: [ fuddi.ibrn, com/testreqistry finquiryapi

(] 4 R éinitialiser

Sélectionner I'annuaire et cliquez sur le bouton « OK »
# Exploratewr de services Web X =)
Explorateur de services Web SR Y La 2
Y5 Navigateur ; LA Ackions = i
5, UDDI - Page principale =
RS- = cistrc LLD] de best [EM = Détails du registre
L= Requétes exéoutées
(g Métiers publiés Les détalls de Registre UDDT de test 16M sont indiqués ci-dessous, Yous pouvez
;5 Services publiés afouter, supprimer ou modifier des éléments. Une authentfication peut Etre requise
[ Interfaces de service publiée pour les modifications. D'autres actions sonk répertoriées au bas de cette page.
Mam du registre
Registre LDDI de test IBM Editer
LIRL dinkerrogation
Fitbpeffuddi, ibm. comytbestregistryfinguiryapi
LIRL de publication B
https:f fuddi.ibm.comtestregistryfpubishapi
Chgues ici powr obteni un [D utilisateur et un mot de passe pour ce registre.
i Statuk
-
IWABD1331 Le registre nommé Registre DD de test IBM figurant dans hitbp: [fuddi, ibm. c
4l | ] L4 | 3

Cliquez sur « WSIL — Page principale »
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Explorakeur de services \Web 3 3
S5 Mavigakeur : [ Actions o
d%b W31l - Page principale o o
£ Duwrir un fichier WSIL
Indiquez I'JRL d'un document WSIL ou d'un document HTML et
cliquez sur 0K pour lancer linspection,
URL du docurnent:
Choisissez le type des objets 4 inspecter
|InFu:urrnatiu:uns sur le fichier WSIL = |
(] 4 | Reinitialiser | —
-
I sStatut
=
=g
-
Cliquez sur « WSDL — Page principale »
{ o | E-\
Explarateur de services \Web 3 3
S5 Mavigakeur o [#] Actions ;

d%i\': !

L‘? Ouvrir un document WsDL
Indiquez I'JRL d'un document WSDL et cliquez sur DK pour lancer
I'exploration.

URL WSDL Parcaurir...

(] 4 R&initialiser

1 statut

Il suffit de cliquer sur le lien « Parcourir » pour ouvrir une boite de dialogue permettant de sélectionner
fichier .wsdl.
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=10l x|

a Mavigateur WDl

Sélectionnez la source WSDL ¢

1 Projets de 'espace de travail " Favaris

Projet de I'espace de trawvail

| . JETEmitters | Actualiser

URL WsDL
(] 4 annuler

Il suffit de sélectionner le projet de I'espace de travail puis de sélectionner le fichier .wsdl de ce projet
utiliser

=0l

a Mavigateur WDl

Sélectionnez la source WSOL

1 Projets de 'espace de travail " Favaris

Projet de I'espace de kravail

| Testwebapp v | Actualiser

IRL WaDiL

ITestWwebappitebConkent iwadliCalcul, wedl

(] 4 annuler

Cliquez sur le bouton « OK »

{ | E-\
Explorateur de services Web z
S5 Mavigateur i | actions a8
i? Ouvrir un document WSsDL
Indiquez I'URL d'un document \W3DL et cliquez sur OK pour lancer
I'exploration,
URL "WSDL Parcourir, ..
platform: fresource) TestWebdppebContent fvesdlCaloul wsdl .|
(] 4 Rinitialiser
-
i statut

Cliquez sur le bouton « OK »
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= (ml
Explorateur de services Web .
e 3 h I_'I a
S5 Mavigakeur i |- Actions =
_% WSOL - Page principale _‘? ) o ]
El_*'? platform: fresource  Testwebd 2 Informations sur la liaison WSDL
=22 Calculservice
E3RLM— =iculSoapEinding Les informations sur cet élément <liaison= SOAP figurent ci-aprés, Cliquez sur une
opération pour indiquer ses paramétres et ['appeler ou spécifier d'autres noeuds Finausx,
+ Opérations
Documentation -
multiplier --
souskraire 2
diviser --
additionner --
-
I statut
F
| I ABDSS1I platform: fresource/ TestWebappwebContent fwsdlfCalcul wsdl a k& ouvert,
4 * -

Il est aussi possible d'appeler un service web externe. Par exemple
http://www.dataaccess.com/webservicesserver/conversions.wso?WSDL

= m
Explorateur de services \Weh .
S5 Mavigakeur i [#] Actions A
Y
[ 52 platfarm:fresaurce Tastiwe 27 Ouvrir un document WsDL
Indiquez I'JRL d'un document WSOL et cliquez sur OK pour lancer 'exploration,
URL WS5DL Parcaourir. ..
hitkp: iy, dakaaccess, comfwebservicesserver fconversions, wso™WS0L
(o] 4 Reinitialiser
-
I Shatut
Y
| | IWABD3S1T platform: fresource TestWebdppWebContent fwsdlfCalculwsdl a éké ouwvert,
4 » il

Saisissez l'url du fichier .wsdl et cliquez sur le bouton « OK »
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http://www.dataaccess.com/webservicesserver/conversions.wso?WSDL

Explorateur de services Web

S5 Mavigakeur [ Actions i
ﬂ' WSDL - Page principale _‘? ) o =
i A platform: fresource Testwebip 2 Informations sur la liaison WSDL
ﬂﬁi" htkp: e, dakaaccess, comjin

ED}—? Conversions _ Les informations sur cet élément <liaison> SOAP figurent ci-aprés, Cliquez sur une
0Ny ersionsS0apEinding opération pour indiquer ses parameétres et l'appeler ou spécifier d'autres noeuds Finausx,
€85 Nurnber ToDallars +: Dpétations
&85 TitleCaseMords = .
ﬁ ik Fenords Marn Docurmentation ——
MumberToDalars | Returns the non-zero dollar amount of the passed number,
TitleCasetords Returns the passed kext title cased and with the passed token
- between each word,
Hiralieitainende Returns the wu:!rd u:u:urrespu:un_d_ing ko the positive number passed as
—————————— parameter, Limited to guadrillions,
-
I statut
FY
IWABO3E1T http: /v, dataaccess. comfwebservicesserver fconver sions wsa?™WSDL a été |
-
1 | vl |4 | b

Cliquez sur le lien " NumberToWord ".

=
Explorateur de services Weh :

S5 Mavigakeur [ Actions a4
fb WSOL - Page principale '@1 L - el
¢l A platform: fresource/Testweban Appeler une opération WSDL R
EI;? htkp: sy, dakaaccess, comji

ED}—? Conversions Indiquez les paramétres de cette opération W3DL et cliquez sur OK pour appeler,
=1 #| ConversionsSoapBinding Noeuds finaus:
€83 MurberToDallars
ﬁ TitleCasetWords |http:,l',l'www.dataaccess.u:u:um,l'wel:uservicesserver,l'cu:unversiu:uns.wsu:u ;l
e urnber ToWor ds
= MumberTowords
ubibum unsignedLong
1234
K, Reinitialiser
-
I Stakut
FY
IWABD3S1I http: f fviww, dataaccess . comfwebservicesserver fconversions, wso?WSOL a éké
-
1 | vl | 4] | v

Saisissez un nombre et cliquez sur le bouton « OK »
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1 statut

Source

= MNumberToWwordsResponse

MumberToWwordsResulk (string) ¢ one thousand bwo hundred and thirky Four

Le service web est appelé avec les parametres fournis et le résultat est affiché dans la partie « Statut ».

26.3.4. L'éditeur de fichier .wsdl

Il faut créer une nouvelle entité de type XML/WSDL

x

Sélection d'un assistant <
Créez un fichier WSDL

Assistants

SR -]
-0} Fichier DTD

(8] Schéma kML

::Eréu:édentl Suivant = I Terminer | Annuler |

Cliquez sur le bouton « Suivant »

& Nouveau fichier WSDL

Mouveau fichier WSDL
Zréez un fichier WL

Entrez ou sélectionnez le dossier parent

I TestWwebAppWebZontentwsdl

i,
T
== webContent
i 22 META-INF

------ = sampleCalculProxy

(= WEB-INF

N b

Mom de Fichier ; |Test.wsdl

Options avancées = |

< Précédent I Suivant = I Terminer; annuler
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Saisissez le nom du fichier .wsdl et cliquez sur le bouton « Suivant »

& Nouveau fichier WSDL =]
Dptions =
Spécifiez les attributs du nouveau Fichier W3DL, :

Espace de nom cible | htkp: f fcom., jrmd test Test)

Préfixe | kest

¥ Créer le squelette WSDL

Protocole : ISOAP j

Options des liaisons SOAF
+ |itkéral de docurnent
" rpc lickéral

" rpc codé

< Précédent Suivant = | Terminer I annuler

26.4. La mise en oeuvre d'Axis avec le WTP 1.5

Version utilisée dans cette section
Eclipse 3.21
WTP 151
JDK 1.5 07
Axis 1.4
Tomcat 5.0

Cette section va utiliser un projet de type web dynamique nommé TestWsWTP dans lequel la cible «
compilation a été modifiée pour pointer sur le répertoire WebContent/WEB-INF/classes créé pour l'occasior

26.4.1. La création du service web

Créez une classe nommée Echo

Exemple :

package com.jmdoudoux.test.axis;

public class Echo {

public String afficher(String message) {
return message;

}

}
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Dans la vue « Explorateur de projets », sélectionnez la classe Echo et utilisez lI'option « Service web / Créel
service web » du menu contextuel.

& Service Web : |

Services Web
Vérifiez bes options de volre service Web et apportez bas modifications nécessaires avant de passer &
la page suivante.

Type de service Wab : Web de beam Jawv.

Imgdémentation du service : | com. jmdoudou best. axis Echo Parcourir...

[ _| Démarrer e service

Type de client : |me5' Java ;J

_{ - Aucun chent
. Configuration : Aucune génération de dient.

™ Publier b= service 'Web
™ Contréler b service Weh
™ Me plus afficher cette boite de dislogue

=]

rli.'ér.rl.r.=.':'| Subvant = | Terminer I Anreder I

Il est possible de préciser le niveau de fonctionnalités pris en compte par 'assistant grace au curseur
gauche. Cliquez sur le bouton « Suivant ».

& Service Web x|
Identité du bean Java de service Web
Zonfigurez le bean Java en tank que service Web, :
I

Fichier W3DL : | Echo.wsdl

—Méthodes
I ----- afficher(java.lang. String)

Sélectionner touk | Désélectionner touk

—Skyle et utilisation

¥ document/littéral fencapsuls)
" document;littéral

" RPC{codé

[ Définition d'un mappage personnalisé du package vers l'espace de nom

'\':7} {Erecedent Suivank = | Terminer I annuler
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La boite de dialogue suivante permet de préciser les options pour générer le fichier wsdl notamment
précisant son hom, les méthodes de la classe qui seront proposées dans le service web et le type de se
web. Cliquez sur le bouton « Suivant »

& Service Web =]
Démarrer le serveur
Démarrez le serveur & partir de cette page. :

Pour conkinuet, le serveur "Serveur Tomcat version 5.0 @ localhost" doit ke démarré,

Une Fois le serveur démarré, le boukon "Suivant” est active,
Le bouton "Précédent” peut Etre utilisé lors du démarrage du serveur pour
modifier des paramétres précédents dans cet assistant,

Actuellernent, le serveur est arrgké,  DEmarrer e serveur |

.:':7) ::Ereu:edentl Suivant = ”WI annuler

La page suivante permet de démarrer le serveur : cliquez sur le bouton « Démarrer le serveur ». Le serv
démarre : cliquez sur le bouton « Suivant ».

& Service Web x|
Publication du service Web
Youlez-vous publier votre service Web 7 j

[ Lancer 'explorateur de services Web pour publier ce service Web dans le registre UDDT de test d'uniteé

[ Lancer l'explarateur de services Web pour publier |2 service Web dans un registre UDDI

Registre UDDT public |Feaistre UDOT de fest SAF j

SUivant = Terminetr annuler

La page suivante permet de demander I'enregistrement du service dans un annuaire UDDI.
Cliquez sur le bouton « Terminer ».

Ouvrez un navigateur et saisissez I'url http://localhost:8080/TestWsWTP/services

¥IMozilla Firefox ;Iglll

Fichier  Edition  Affichage aller & Marque-pages  Outils 7
I
<:E| - LV> - @ O @ ||_| hitkp: fflocalbost: 030 TestWsW TP/ services j @ (] 4

And now... Some Services

+ AdminService fwsdl)
o AdminService
* Version fwadl)
o getVersion

+ Echo fwsdl)
o afficher

| Termine 4
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26.4.2. Le test du service web avec I'explorateur de services web
Le WTP propose un outil qui permet de tester un service web.

Dans l'explorateur de projets, sélectionner le fichier wsdl correspondant au service web puis utilisez I'opti
« Service Web / Tester avec un explorateur de services web ».

P
m Calculer java  Fenlorateur de services Web X

Explorateur de services Web

S5 Mavigakeur Ackions

d%‘; WSDOL - Page principale )
=& file: ) /Documents and 5 f_‘? Informations sur la liaison WSDL
ED}_‘? Calculerservice
[+ 8| CalculerSoapBindin

Les informations sur cet élément <liaison > SOAP figurent ci-aprés, Cliquez sur

Elgii‘ file:/C: fDocuments and 5 une opération pour indiquer ses paramétres et 'appeler ou spécifier d'autres
=) 2 EchaService noeuds finaus,
EBE = -hoSoapFinding + Opérations
Documentation

afficher --

*  Moeuds finaux  Ajouker  Supprimer

Moeuds finau:x

[~ http:fflocalhost: S050) TestWs\WTR/ services/Echo

Ik | Ré&initialiser

1 statut

I'WABDSS1I File: /C: fDocuments and Settings)jumbofworkspace TestWWsW TR MWebCg

4| | 3 el | y

Cliquez sur le lien « afficher » dans la liste des opérations.

Actions L]

@l Appeler une opération WsDL Source

Indiquez les paramétres de cette opération WDl et cliquez sur 0K pour appeler,
Moeuds Finau:x:

|http:,l',l'lu:u:alhu:ust:SEISEI,I'TESI:'-.-'-.-'s'-.-'-.-'TP,I'services,l'EchD ;l

= afficher

messaqe skring

(] 4 Réinitialiser
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Saisissez test comme valeur du parametre message de type string et cliquez sur le bouton « OK ».

I starut
Source
= afficherResponse
afficherReturn {string) : test
Cliguez sur le lien source pour voir la requéte et la réponse SOAP
I skatut
Y
Formulaire 7|

- Enveloppe de demande SOAP :

<7aml version="1.0" encoding="UTF-8" ¥
=
- =soapenv:Envelope

xmlns: soapenv="http://schemas.xmlsoa
xmlns: g0="http://axis.test.jmdoudoux.c
Amins: xsd="http:/ fvwww.w3.0rg/ 2001 /X —
xmilns: xsi="http:/ fwww o w3.0rg /2001 7 XN
-instance">

- <soapenv:Bodyx

- =gl affichers= ha
4| | b

- Enveloppe de réponse SOAP :

F

- =soapenv:Envelope
xmlns: soapenv="http://schemas.xmlsoa
amins: xsd="http:/ /wwww.w3.0rg/2001/X (I
xmilns: xsi="http:/ fwww o w3.0rg /2001 7 XN
-instance">
- <soapenv:Bodyx
- =zafficherRespaonse =

ne s ) = M PR Il Il

26.4.3. La création d'un client de test

Dans l'explorateur de packages, sélectionnez la classe qui implémente le service web et utilisez I'opti
« Services web / Générer des fichiers JSP d'exemples » du menu contextuel.
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& Client de service Web =]
Test du client du service Web @
Youlez-vous tester le proxy généré 7 v .
|

IV Tester e procey généré:

Tester la fonction IFichiers J5P d'exemple de service \Web

L L L

Projet 157 ; [ TestwswTr
Projets EAR ITest'-.-'-.-'s'-.-'-.-'TPE.ﬁ.R
Dossier |sampIeEchD Parcourir, ., |
Dossier 5P | [TestWwsWTP ebContent/sampleEcho
Methodes

----- afficher(java.lang. Skring)

Sélectionner touk | Désélectionner touk

W Exécuter le test sur le serveur

[ Me plus afficher cette boite de dislogus

(7 = Précedent | Suivant = | Terminer I annuler

Cliguez sur le bouton « Terminer » pour générer les fichiers

g TestWswTP N
El[E e
. ElEE\l com.jmdoudou, kest, axis
m Echo.java

---E’n Eibliothéque svstéme JRE [jdk1.5.0

[+-B4, Apache Tomcat version 5.0 [Apach

[+]-=4 Bibliothégques d'application Web
=& WebCantent
H-[2= META-INF
== sampleEcho
..... Input.jsp
----- Method. jsp
----- Result.jsp
----- TestClient.jsp
{32 WEE-INF
[E:- EchoService

""" |¥| server-config.wsdd
~pit] web,xml
== wsdl

------ | Echoowsdl -

a | o

Les pages JSP de test sont générées dans un répertoire nommeé « sample » suivi du hom de la classe

L'assistant lance le navigateur interne pour afficher la page principale générée.
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o

Methods

[J] Echa.java # web Services Test Client X = O
| =&
- -

o afficher(java.lang String)

Inputs

=elect a method to test,

=l
Result -

result; TIFA

[ [

L'url de cette page est http://localhost:8080/TestWsWTP/sampleEcho/TestClient.jsp

Cliquez sur le lien de la méthode afficher() :

NN # ieh Services Test Clisnt X — 0
| -l &
Methods = Inputs o
» afficher(java lang String) message: [test

[ Invoke | Clear |
=
Result =

result: MYA

I =

Saisissez une valeur pour la propriété message de la méthode et cliquez sur le bouton « Invoke »

|J] Echo.java # wweb Services Test Clisnt X — 0
| T
2 =
Methods Inputs
o afficher(java lang String) message: [test
Clearl
[~
-
Result
test
<] [~

La méthode du service web est invoquée et le résultat est affiché dans le cadre Result.
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http://localhost:8080/TestWsWTP/sampleEcho/TestClient.jsp

Cette section sera développée dans une version future de ce document
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27. JPA et Eclipse

Lhapltre2 /

27.1. Dali

Dali est un plug—in proposant de fournir des outils pour faciliter le mapping objet/relationnel.

Dali est un sous projet du projet WTP dont le but est de faciliter la mise en oeuvre de I'API JPA (Ja\
Persistence API) définie par la JSR 220.

La page officiel du projet est l'url :_http://www.eclipse.org/dali.

Les versions utilisées dans cette section sont :

Eclipse (3.2.1

WTP 151

Dali 0.5

MySQL (4.1

API JPA [Implémentation de référence (toplink—essentials.jar) fournie avec GlassgFish

La version utilisée du plug-in dans cette section est en cours développement mais elle propose déja
fonctionnalités intéressantes.

27.1.1. La création et la configuration d'un nouveau projet

Il faut ouvrir la perspective Java Perspective : sélectionnez l'option « Fenétre / ouverture la perspective »
menu principal.

& Duverture de la yue

P 12EE

3’31 Java (par défaut)
%, Java Persistence
Modéle d'état

(] 4 I Annuler

b bl
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Sélectionnez « Java Persistence » et cliqguez sur le bouton « OK » pour ouvrir la perspective.

£ lawa Persistence - SDE Eclipse E: _ o [=] E!

Eichier Edter Maviguer Search Frojet Ecéouter Fepftre Alde

= |- 0-@%- Q- |- |0 | ®&y®|5-|@ BT | JuvaPessite.., |- Ressource

_ . . . . 2 0EE & dave

(Expiorateur do packages T T, stnucture| = O =5

A persistence cutine i not avalable,

()4 Exploratowr d bass de donrées £1 . = O[© parstanca Properties 5 = =)
@ e o~ & persishancs view i not avalsble,

Tn Connections

Créez un nouveau projet de type Java associé a un JRE 1.5 minimum.
Il faut ajouter le support de I'API Java Persistence au projet.

Sélectionnez le projet dans I'explorateur de projet et utiliser I'option Java Persistence / Add Jay
Persistence » : une boite de dialogue perme de saisir les informations requises.

& Add Java Persistence x|
JPA Project Content

Enter the data required to generate the JPA project content,

—Database Settings
Conneckion: I j

Schema: I j

(Moke: Must have active connection to select schema)

add conneckions. ..
Reconneck. ..

— Classpath Configuration (Optional)

Zonfigure the project build path. ..

~Packaging Settings
v cCreate persistence, xml

Persistence version: -

Persistence provider:

Persistence unit nare:

(7 Terminer I Annuler
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Cliguez sur le lien « Add connections »

& Nouvelle connexion

Paramétres de connexion

£ Sélectionnez ou entrez un nom de base de données. Par exemple, SAMPLE,

—IdentFication de la connesxion
[+ Wiiliser la convention de dénomination par défaut;
Nom de |a connexion : |
Sélectionnez un gestionnaire de base de données :
[NB & Pilote JDBC & [stre =|
: ::f ~Détails sur 'JRL de connexion
L ' ) Base de donnéss : |
[+ DBZ DB iSeries
[+ DBZ LIDB zSeries Classe du pilote JOBC : |
- Derby . -
- Generic JDBC Emplacement de la glasse : | Parcourir. .
- Informix LR de connexion : |
- MySql
#- Cracle b
- 50L Server =l
—Informations sur Mutilisateur
1D ytilsakews | jumbi d
Mok de passe : |
TeEster | connexion |
@ o Eré:é_-jer:‘-_ Siuivant = | Terminer Annuler
Saisissez les informations concernant la base de données et sa connexion.
& Edition de la connexion x|
Paramétres de connexion
Sélectionnez | gestionnaire de base de données, le pilote JDBC et les paramétres de connexion requis.
—Identification de la connexion
[~ Utiliser la corvention de dénomination par défaut
Mom de la connexion ¢ | Base de données de best
Sélectionnez un gestionnaire de base de données ¢
& DBZ UDB iSeries ] Pilote JOBC : [, re =
Llf :g:fhl;ﬁﬂ aseries ~Détails sur 'URL de connexion
[+ Generic IDBC Base ded 5 | test
B Irformis Classe du pilobe JOBC : [ com.mysql.jdbe Driver
= My3ql
i _y.E:G Emplacement de la classe : | Crijavaimysal-cornector-java-3. 1, 10\mysq | Parcourir... |
- LRY, de connexion : [ idbcimysql: flocalhostitest
[ Cracle
- 3QL Server |
[+ Sybase =
—Informations sur Mutilisateur
D whibsatew : [root =]
Mot de passe |
Tester |a connexion |
(7 < Précedent | Suivant > | | Terminer E Annuler

Cliguez sur le bouton « Tester la connexion »
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Si la base de données n'est pas trouvée, un message est affiché :

& Test de la connexion x|

& La connexion a MySql a échoué
\l;) Base 'test' inconnue

Si la base de données est trouvée, un message d'information est affiché

& Test de la connexion x|

i ] La connexion a MySqgl a abouti,

Cliquez sur le bouton « OK » puis sur le bouton « Terminer »

& Add Java Persistence x|

JPA Project Content

Enter the data required to generate the JPA project content,

—Database Settings

Canneckion; I Base de données de test

Lef Lo

Schema: I

[Moke: Must have active connection to select schema)

Reconneck. ..

i Classpath Configuration (Optional)

Zonfigure the project build path. ..

~Packaging Settings
v cCreate persistence, xml

Persistence version: 1. O

Persiskence provider:

Persistence unit nare: |

(7 Terminer I Annuler

Cliquez sur le bouton « Configure the project build path »

Développons en Java avec Eclipse 525



& Propriétés de TestDali o =] 5|
m Chemin de génération Java o

. Balises de tche (% Source |I& Projets | mi. Bibliothaques | % Ordre et exportation |
[ Beanlnfo Path Dossiers source dans b chermin de génération

E::,t:tdﬂ: cnraonss| | | ® @ Testoabisrc Afouter un dossier... |
- Compatibilité et validatior e p—— |
- Compilateur Java -

- Emplacement Javadoc |

i~ FreeMarker Conkext Editer. ..

- Générateurs

i Hibernate Settings

é....l,:,ng

- Références de projet [~ Permettre des dossiers de sortie pour les dossiers source
& Style de code Java Dossler de sortie par défaut :

i Yalidation | TestDali/bin Parcourir... |

4| } =
@) [ o | s |

SUpprimer

Buresu | schemas appserv-ws, jar
| Jupgrade corrrsurcominons-launcher . jar
|52 acthvation. jar dhschema, jar
Mes documents 2] admine-ch. jar IE {2es.jar
. [ appsany=adomin. jar jRme=sye.jar
;'.-.l_" . appserv-cp_jar javaee. jar
P |14) appserv-deployment-chent.jar ] jhall.jar
oste de haval ll =
2] appsare-ex. jar ] jmeeremote_sptional jar
= O | I |
-
Favoris réseau JLCUETIE 8 |toptink-essentials jar =l Quri

Fichisiz de type : |*jarzip =] Anrader L

Sélectionnez le fichier toplink—essentials.jar, puis cliquez sur le bouton « Ouvrir » et sur le bouton « OK ».
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& add Java Persistence x|

JPA Project Content

Enter the data required to generate the JPA project content,

—Database Settings

Canneckion; I Base de données de test j

Schema: I j

(Moke: Must have active connection to select schema)

add conneckions. ..
Reconneck. ..

— Classpath Configuration (Optional)

Configure the project build path. ..

~Packaging Settings
v cCreate persistence, xml

Persistence version: 1. O

Persistence provider: | oracle, toplink, essentials, PersistenceProvider

Persistence unit name: | kest_dali

(Z) Terminet I Annuler

Sélectionnez le schéma de la base de données (dans le cas de MySQL, c'est la base de données elle—-mén

Saisissez le nom de la classe du Provider de Persistence : oracle.toplink.essentials.PersistenceProvider
nom de l'unité de persistence puis cliquez sur le bouton « Terminer ».

Le fichier persistence.xml est créé dans le répertoire META-INF

-2 TestDali -]

== META-INF
B persistence. sl
[=I-= Bibliothégque systéme JRE [jrel.5.0_07]
; --E- rt.jar - Ci\Program Files! Javaijrel.5.0_07ib
--E- jsse.jar - C:\Program Files)Javalirel 5.0_07lib
--;ﬁ jce.jar - Ci\Program Files)Javaljrel 5.0_07ib
--E- charsets,jar - C:\Program Filesh Javaljrel .5.0_074ib
--E- dnsns.jar - C\Program Files)Javaljrel.5.0_07\iblext
--E- localedata.jar - C:\Program Filest Javaljrel 5.0_07libhext
"E- sunjce_provider . jar - C\Program Files)Javaljrel . 5.0_074ibext —
--E- sunpkcs1l.jar - C\Program Files)Javaljrel 5.0_07\iblext
toplink-essentials. jar - C:hjaval suntappServertiib LI

I+
=

Ce fichier xml est le fichier de configuration de I'API JPA.
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etsiskence, xm

<Z?¥ml wersion="1.0" encoding="UTF-5'"2 >

<perziztence xmlhns="http://java.sun.com/ <ml/ns/persistence™ xmlns:xs

“<persistence-unit names="test dali'>

<providerroracle.toplink.essentials.PersistenceProvider</providers

</persistence-units>
</persistences

1
a |

uil

Concepkion | Source

La connexion a la base de données est affichée dans la vue « Explorateur de base de données ».

xplorateur de b

ase de données

x =0

== N BT

= [;EL Conneckions
E|_ﬂi_ Base de
=[] test

ElI:I achémas
EEE tesk

données de test [My3gl 4.1]

F-C0 Dépendances
-7 Fonctions définies par I'utilisateur
F-[ 7 Procédures mémarisées

ElI:I Tables

#-F personne

I:I Vues

27.1.2. Ajouter une entité persistante

Créez une nouvelle entité de type « Java Persistence / Entity »

zl

Sélection d'un assistant

Create a Java class with entity information

—

Assistants

| entrer e texte du Filtre

E|[E7 Java Persistence

o @

e e e

7 = Brécedent I Suivank = I

Termirer:

annuler

Cliquez sur le bouton « Suivant »
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& Create New Entity

£

Classe Java

Créez une classe Java

[hossier source : |TestDaIi,|'src Parcourr. .. |
Package : | com, jmdoudows:, best. dali Parcoyrir, ..
[~ Type englobant : I Parcaurin. . |
Mo : |Psrsunne
ModFicakewurs : & public " Waleur par défaut © private " protected

[ abstract [ final [T | static
Superdasse : | java.lang.Object Parcourir, ..
Inkerfaces :

Ajouter...

il

SUppEimEr
Quels raccords de méthode voulez-yous oréer ¥
[~ public static void main{String[] args)
[T Conskructeurs de la superclasse
¥ méthodes abstraites héritées
‘oulez-vous ajouter des commentaires conformément & ka configuration spécifiée dans les propriétés du projet sélectionné ¥
[T Générer les commentaires

@ <précédent | suvert> [[ Terminer | annuler

Saisissez le nom du package et le nom de la classe puis cliquez sur le bouton « Terminer ».

La classe est générée et son contenu est ouvert dans un éditeur.

-~

%) persistence. xml (@ Personne.java &a =
package com. jmdoudoux.test.dali: =L
import javax.persistence.Entity;

=

@ pREnticy

public class Personne

. o

La classe est marquée avec I'annotation @Entity : elle est en erreur car aucun champ de la classe n'est ms
avec l'annotation @Id qui est obligatoire.

La vue « Persistence Outline » affiche la nouvelle entity créée.

" Persistence Qutline X

% Personne

La vue « Persistence properties » affiche les propriétés de cet élément.
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o =38

Persistence Properties

zeneral | Inheritance I

Table: I Defaulk (Personne)

PEER I Defaulk {Personne)

Ll L) L

Access Type: IFieIu:I

—Aktribute Cverrides:
— Columm;
Marme: I j
Table: I j
Insertable:; I j
Updatable: I j

Cette vue indique que l'entité est mappée sur le table Personne.

Il faut ajouter les champs dans I'entité :

-
. . { e |
%1 persistence. xml (@ Personne.java ca i

package com.jmdoudoux.test.dali; | &M

import javax.persistence.Entity;

@ REntity =

public class Personne

private Long id:
private 3tring nom:

BEdeE

private 3tring prenom;
H

4 o

La vue « Persistence outline » affiche les champs ajoutés

"I Persistence Cutline X

Il faut réaliser le mapping entre les champs de I'entité et les champs de la table

Dans la vue « Persistence outline », sélectionnez le champ id.
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Persistence Properties X
Map As: 0= (=]
— Colurmn:
Marne: vefault (id) j
Table: sefault (Personne) -
Insertable: IDeFauIt (True) j
Updatable: IDeFauIt (True) j
Fetch Tvpe: IDeFauIt (Eager) j
Optional; IDeFauIt (True) j
[ Temporal: I j

Modifiez le champ « Map As » en sélectionnant le type « Id » : le code de la classe est modifié pour ajout
l'annotation @Id sur le champ.

-
. . { e |
%1 persistence. xml (@ *Personne.java ca i

package com.Jjmdoudoux.test.dali; e L

“import Javax.persistence.Entity:
import javax.persistence. Id;

@ p@EEntity =

public class Personne

= RIa

private 3Itring nom;
private 3Itring prenom; =

= (& Personne

2%

¥ nom
H

...... 3 prenom

Sélectionnez le type « Basic » pour les deux autres champs. Comme le hom des champs corresp
exactement dans la table et dans la classe, le mapping est automatique.

L'entité ainsi modifiée est la suivante
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-
% persistence, xml W

package comw.jmdoudoux.test.dali; AID

import Javax.persistence.Entity;

import javax.persistence. Id;

import javax.persistence.Basic;
o, import Javax.persistence.Table;

BEntity]

public class Personne

BId

private Long id;
[Ea=ic

private 3tring nom:
[Ea=ic

private 3Itring prenom;

4 o

L'éditeur affiche les erreurs de mapping si certaines sont détectées.

-
% persistence. xml (@ Personne.java ca m TestDali.java |

package
& Fimport jsvax.persistence.Entity;[]

REntity
public class FPersonne

gId
quhecmumnidcannutbefuundDntaHePemDnnd

gBa31c

private 3tring nom:;

a gBasic

private 3tring prenom;

27.1.3. Exemple d'utilisation de I'API
Il faut rajouter dans le classpath de I'application la bibliothéque du pilote JDBC (dans cet exemple c'est la b
de données MySQL qui est utilisée : le fichier mysgl-connector-java—-3.1.10-hin.jar est donc ajouté a

classpath du projet).

Il faut enrichir le fichier persistence.xml avec les propriétés de connexion a la base de données.

Exemple :

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<persistence xmins="http://java.sun.com/xml/ns/persistence"
xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
version="1.0"
xsi:schemalocation="http://java.sun.com/xml/ns/persistence
http://java.sun.com/xml/ns/persistence/persistence_1_0.xsd">
<persistence—unit name="test_dali">

<provider>
oracle.toplink.essentials.PersistenceProvider
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</provider>

<class>com.jmdoudoux.test.dali.Personne</class>

<properties>
<property name="toplink.jdbc.driver" value="com.mysgl.jdbc.Driver" />
<property name="toplink.jdbc.url" value="jdbc:mysql://localhost/test" />
<property name="toplink.jdbc.user" value="root" />
<property hame="toplink.jdbc.password" value="" />
<property hame="toplink.logging.level" value="INFO" />

</properties>

</persistence-unit>
</persistence>

Il faut enfin écrire le code qui va utiliser I'AP1 JPA et les différentes entités de mapping générées.

Exemple : obtenir la personne dont l'identifiant vaut 1

Exemple :

package com.jmdoudoux.test.dali;

import javax.persistence.Persistence;
import javax.persistence.EntityManagerFactory;
import javax.persistence.EntityManager;

public class TestDali {

public static void main(String[Jargv) {
EntityManagerFactory emf = Persistence.createEntityManagerFactory("test_dali");
EntityManager em = emf.createEntityManager();
Personne personne = em.find(Personne.class, 1l);
System.out.printin("Personne.nom="+personne.getNom());
em.close();
emf.close();

Résultat d'exécution :

[TopLink Info]: 2006.11.06
06:01:18.134—-ServerSession(25378506)——TopLink, version:
Oracle TopLink Essentials — 2006.4 (Build 060412)

[TopLink Info]: 2006.11.06
06:01:19.757--ServerSession(25378506)——file:/C:/Documents%20and%20Settings
/jumbo/workspace/TestDali/bin—test_dali
login successful

Personne.nom=nom1

[TopLink Info]: 2006.11.06
06:01:20.117--ServerSession(25378506)——file:/C:/Documents%20and%20Settings
/jumbo/workspace/TestDali/bin—-test_dali
logout successful

27.1.4. Connexion a la base de données.

Avant de pouvoir utiliser les fonctionnalités du plug-in, il est nécessaire d'étre connecté a la base de donn
afin de pouvoir contréles les informations de mapping.

Il est possible de le faire dans les propriétés du projet.
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& Propriétés de TestDali -] =]

| krer le bexke du filkre Java Persistence g -

[+~ Compilateur Java ;I
- Emplacemnent Javadoc - Database Settings
- FreeMarker Context Zonneckion: IBase de données de test j
- (GENErateurs
- Hibernate Settings Schema: ItESt j
- Hiskorique de restruct (Moke: Musk have active connection to change schema)

- lava Persistence

- Log4E

- Références de projet

- SEFyeLUr

[#]- Style de code Java

- Yalidation =l
I _’I_ Restaurer les valeurs par défaut | Appliguer |

(7 oK, I annuler |

Sélectionnez “Java Persistence” et cliquez sur le bouton “Reconnect”.

Il est aussi possible d'utiliser la vue « Explorateur de base de données ».

Persistence Pro... = B8

== N R

= [-;jL Connections

el Fo-e de données de test [My3gl 4.1]

Sélectionnez la connexion et cliquez sur I'option “Reconnecter” du menu contextuel

4 Autorisation d'accés i la ba x|

ID utilisateur ; |r|:u:|t

Mok de passe ||

(] 4 I annuler

Une boite de dialogue permet de saisir le login et le mot de passe de connexion.

Si la connexion échoue alors un message d'erreur affiche la pile d'appel des exceptions

& Exception de connexion non valide x|

€ 1 Laconnexion & echoué, L'erreur suivante a été signalée
: T

com. mysgl. jdbe, CommunicationsException: Communications link Failure due to
underlving exception:

Si la connexion réussie, la base de données est affichée avec une petite icbne verte et il est possibl
parcourir I'arborescence des éléments qui la compose.

Développons en Java avec Eclipse 534



Persistence Pra. .. = 0

== N R

= [-:j': Zonnections
EI_L‘L Base de données de tesk [MySgl 4.1]
El[:] tesk
ElI:I Schémas
EEE tesk
I:I Dépendances
I:I Fonckions définies par 'utilisat
I:I Procédures mémotisées
E|I:I Tables
- - groupe
#-E groupepersonne
¢ M- personne
#-7 vues

27.1.5. La génération des entités a partir de la base de données

Le plug—in propose une fonctionnalité pour générer automatiquement les entités a par des tables d'une bas
données connectées.

Sélectionnez le projet et utilisez I'option Java « Java Persistence/Generate entities »

& Generate Entities

Generate Entities from Tables

1, Il est déconseillé d'utiliser le package par défaut,

LI

Diossier soUrce | |TestDaIi,|'sru: Parcourir. ..
Package : | {défauty  Parcourir...
Tables:
Table | Entity Mame
D groupe Groupe
O aroupepersonne Groupepersonne
O personne Personne

(7 Tetminet I Annuler

Saisissez le nom du package, sélectionnez les tables concernées et cliquez sur le bouton « Terminer ».

Si une classe correspondant a une entité existante, alors un message de confirmation est affiché :

& Overwrite Existing Class ﬂ

Owerwrite source code For the class 'com, jmdoudous:, test, dali, Personne'?

2ui global | Maon | Mon & kout | Annuler |
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Les différentes classes des entités sont générées.

27.1.6. L'éditeur du fichier persistence.xml

Dali propose un éditeur dédié a la modification du fichier persistence.xml. C'est I'éditeur par défaut de
fichier. Il propose deux onglets : Conception et Source

version="1.0" encoding="UTF-3"

E [e] persistence

wmins ikt ffava, sun, comymlins per siskence
wrlns s hikkps f e w3, orgf 2001 fRMLSchema-instance
Wersion 1.0

wsiischemalocation | htkp:ffiava. sun,com/xmlfns/persistence http:ffiava.sun.co
Bl [e] persistence-unit

name kest_dali
[8] provider oracle. boplink. essentials. PersistenceProvider
[8] class com.jmdoudou, kest. dali, Personne

= [e] properties
E [e] property
name | toplink. jdbe, driver
value | com.rysgl.jdbe, Driver
[8] property
[2] property
[2] property

Concepkion | Source |

La modification du fichier est facilitée par I'éditeur qui intégre le schéma du document XML.

(3 persistence il X W =5

P vl version="1.0" encoding="UTF-3"
E [e] persistence
xmins http: ffiawva, sun, com)xmlfns/persistence
xrmlns s ikt f feana w3, orgf 2001 fXMLSchema-instance
Yersion 1.0
xsi:schemalocation hitbp: ffiava, sun, comyxmlfnsipersistence htkp:fljava.:
[ [e] persiskarca-ini
na Supprimer dali
(€] pre Pdouter des informations sur le DTD... cle. toplink.essentials, PersistenceProvider
[e] da Editer les espaces de nom... Jrdoudou, best, dali, Attribut

[ da Ajouter un atkribut

irndmndnee Feek dali Groone

3

(] da Ajouter un enfank k [e] class
3
3

[e] dla Ajouter gvant [e] description

Ajouter aprés
[g] cla ! P [e] exclude-unlisted-classes

[] properties [e] jar-File

[e] jta-data-source
[2] mapping-Ffile
[g] mon-jta-data-source
E-- Commentaire
Concepkion | Source | T=F Ajouter une instruction de traitement
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27.1.7. La synchronisation des classes

Dans I'explorateur de packages, il faut sélectionner le fichier persistence.xml et utiliser I'option « Persistenc
Synchronize classes » du menu contextuel.

Chaque nouvelle entité définie dans les sources est automatiquement ajoutée dans un tag <class> du fic
persistence.xml.

Le travail de synchronisation est effectué en tache de fond.

27.1.8. Transformer une classe existante en entité

Il est possible de transformer une classe existante en Entity.

Exemple :

i T

P persiskence, zml T =8
package com. jmdoudoux.test.dali; AlD
public class InfoPersonne {

wlh private int idPersonne;

;E private 3tring commentaires;
H

w

] 3

Sélectionnez la classe (ne sélectionnez pas le fichier .java mais la classe directement) dans I'explorateu
packages et utiliser I'option « Persistence / Make Java Persistence Entity ».

La clause import nécessaire et I'annotation « Entity » sont ajoutées :

i T
%! persiskence. xml 0l =B
package com. jmdoudoux.test.dali; AlD

import javax.persistence.Entity;

REntitwy
public class InfoPersonne

private int idPersonne;
private String [E

feal &

)
4 of

Dans I'éditeur de code, sélectionnez la classe puis affichez la vue « Persistence Properties »

Dans la liste déroulante « Map As » sélectionnez « Entity »
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x

Persistence Properties

Map &s: [Maok Persistent j =
Mok Persistent

Embeddable
Mapped Superclass

x

=
Explorateur de base de... | =B

Persistence Properties

Map As: |

@eneral | Inheritance

1= = S D efaulk (InfoPersonne)

Mame: vefault (InfoPersonne)

Ll L L

Access Type: |Field

—Attribute Cverrides:
CColumn:
Marne: I VI
Tahble: I VI
Insertable: I VI
|Updatable: I VI

Dans la liste déroulante Table, sélectionnez la table infopersonne

x

Persistence Properties

Explorateur de base de. .. |

{ e | E-\
Map &s: IEntity j
[

Zeneral | Inheritance |

Jefault (InfoPersonne)

. |Befault (InfoPersonne)
' |groupe

AttrbEErE0N0E
IVI iColumn ———————————————1
Le code de I'entité est modifié
K -
% persistence. xml M AnfoPersonne java X

package com.jmdondoux.test.dalis *l.

“import javax.persistence.Entity;
import Jjavax.persistence.Table:

iEntity =
[Takhle (name="infopersonne™)
public class InfoPersonne §
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27.1.9. La création d'une association 1-1

L'exemple de cette section va utiliser les tables ci dessous

‘Eopersonne ‘EHinfopersonne
idPersonne * idinfoPersonne *
nomPersonne commertaires
prenomPersonne
idinfoPerzonne

La table « personne » contient les données suivantes :

idPersonne [« || nomPersonne [+ || prenomPersonne [+ || idinfoPersorne[ =]

prenom
2 niomz prenoms Mull
3 niom3 prenoma Mull
4 rniomd prenomd Mull
5 niomb prenom5 Mull

La table « infopersonne » contient les données suivantes :

idinfoPers... [ v || commentaires

1§ commentaires de test

Il faut mettre en place I'association en modifiant la classe Personne

Exemple :

package com.jmdoudoux.test.dali;

import javax.persistence.Entity;
import javax.persistence.ld;

import javax.persistence.Basic;
import javax.persistence.Table;

@Entity
@Table(name="personne")
public class Personne {

@Id
private Long idPersonne;

@Basic
private String nomPersonne;

@Basic
private String prenomPersonne;
private InfoPersonne idinfoPersonne;

Dans I'éditeur de code, sélectionnez le champ idinfoPersonne
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x Explorateur de base de données | = O

Persistence Properties

Map As: |elp=Rgely-]

zeneral |Ju:uin Colurmns I

Il =g B = 3l (oo, jrmdoudows:, best, dali, InfoPersonne) |
[l
[
[
=

Cascade Twpe: IDeFauIt

Fetch Type: IDeFauIt (Eager)

Optional IDeFauIt (True)

Mapped By I

Dans la vue « Persistence Properties », I'onglet « Join columns » permet de modifier les options de la jointu

e Explorateur de base de données = O

Persistence Properties

General  Join Columns

[ owverride Default

= Joim Colurmins
Default (idInFoPersonne_idInfoPersonne - = idInfoPersonne) add. .

Edit. .. |
Remove |

Cochez la case « Override Default »

Sélectionnez la ligne dans la liste et cliquez sur le bouton « Edit » pour ouvrir la boite de dialogue « Edit Jc
Column »

& Edit Join Column x|

Marme: dInfoPerso
Default {idinfoPersonne_idInfoPersonne)
Referenced Calumn Name:! |nrenamPersanne

idPersonne
Insertable: normPersonne

IUpdatable: Default (Trug) b

(] 4 I Annuler

Dans la liste déroulante Name, sélectionnez le champ idInfoPersonne

Cliquez sur le bouton « OK » pour modifier le code de l'entité

Exemple :

@0OneToOne
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@JoinColumn(name="idInfoPersonne", referencedColumnName = "idinfoPersonne")
private  InfoPersonne idinfoPersonne;

Sources complets de I'exemple :

Le fichier Persistence.xml :

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<persistence xmins="http://java.sun.com/xml/ns/persistence"
xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance" version="1.0"
xsi:schemalocation="http://java.sun.com/xml/ns/persistence
http://java.sun.com/xml/ns/persistence/persistence_1_0.xsd">
<persistence-unit name="test_dali">
<provider>
oracle.toplink.essentials.PersistenceProvider
</provider>
<class>com.jmdoudoux.test.dali.InfoPersonne</class>
<class>com.jmdoudoux.test.dali.Personne</class>
<properties>
<property name="toplink.jdbc.driver"
value="com.mysql.jdbc.Driver" />
<property name="toplink.jdbc.url"
value="jdbc:mysql://localhost/test" />
<property name="toplink.jdbc.user" value="root" />
<property name="toplink.jdbc.password" value="" />
<property name="toplink.logging.level" value="INFO" />
</properties>
</persistence—-unit>
</persistence>

Le fichier InfoPersonne.java :

package com.jmdoudoux.test.dali;

import javax.persistence.Entity;
import javax.persistence.Table;
import javax.persistence.Column;
import javax.persistence.ld;
import javax.persistence.Basic;

@Entity
@Table(name="infopersonne")
public class InfoPersonne {

@Id
@Column(name="idInfoPersonne")
private long idInfoPersonne;

@Basic
private String commentaires;

public String getCommentaires() {
return commentaires;

}

public void setCommentaires(String commentaires) {
this.commentaires = commentaires;

}

public long getldinfoPersonne() {
return idinfoPersonne;

}

public void setldInfoPersonne(long idinfoPersonne) {
this.idInfoPersonne = idInfoPersonne;
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Le fichier Personne.java

package com.jmdoudoux.test.dali;

import javax.persistence.Entity;
import javax.persistence.ld;

import javax.persistence.Basic;
import javax.persistence.Table;
import javax.persistence.OneToOne;
import javax.persistence.JoinColumn;

@Entity
@Table(name="personne")
public class Personne {

@Id
private Long idPersonne;

@Basic
private String nomPersonne;

@Basic
private String prenomPersonne;

@0neToOne
@JoinColumn(name="idInfoPersonne", referencedColumnName = "idInfoPersonne")
private InfoPersonne idinfoPersonne;

public Long getld() {
return idPersonne;

}

public void setld(Long id) {
this.idPersonne = id;

}

public String getNom() {
return nomPersonne;

}

public void setNom(String nom) {
this.nomPersonne = nom;

}

public String getPrenom() {
return prenomPersonne;

}

public void setPrenom(String prenom) {
this.prenomPersonne = prenom;

}

public InfoPersonne getldinfoPersonne() {
return idInfoPersonne;

}

public void setldIinfoPersonne(InfoPersonne idInfoPersonne) {
this.idInfoPersonne = idInfoPersonne;
}
}

Le fichier TestDali.java

package com.jmdoudoux.test.dali;
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import javax.persistence.Persistence;
import javax.persistence.EntityManagerFactory;
import javax.persistence.EntityManager;

public class TestDali {

public static void main(String[Jargv) {
EntityManagerFactory emf = Persistence.createEntityManagerFactory("test_dali");
EntityManager em = emf.createEntityManager();
Personne personne = em.find(Personne.class, 1l);
System.out.printin("Personne.nom="+personne.getNom());
System.out.printin("commentaires ="

+personne.getldinfoPersonne().getCommentaires());

em.close();
emf.close();

Résultat d'exécution :

[TopLink Info]: 2006.11.09
07:06:29.267—-ServerSession(31999426)--TopLink, version:
Oracle TopLink Essentials — 2006.4 (Build 060412)

[TopLink Info]: 2006.11.09
07:06:30.679—-ServerSession(31999426)—-—file:/C:/Documents%20and%20Settings
/jumbo/workspace/TestDali/bin—test_dali
login successful

Personne.nom=nom1

commentaires = commentaires de test

[TopLink Info]: 2006.11.09 07:06:31.009—-ServerSession(31999426)--file:/C:
/Documents%20and%20Settings
/jumbo/workspace/TestDali/bin—test_dali
logout successful

L'exemple fonctionne correctement car la clé étrangére existe. |l est nécessaire de gérer le cas si la clé n'e.
pas.

Exemple : demander les informations de la personne ayant pour id 2

Personne personne = em.find(Personne.class, 2l);

Exemple :

Résultat :

[TopLink Info]: 2006.11.10
05:17:15.523--ServerSession(31999426)--TopLink, version:
Oracle TopLink Essentials — 2006.4 (Build 060412)

[TopLink Info]: 2006.11.10
05:17:16.895—-ServerSession(31999426)——file:/C:/Documents%20and%20Settings
/jumbo/workspace/TestDali/bin—test_dali
login successful

Personne.nom=nom2

Exception in thread "main" java.lang.NullPointerException

at com.jmdoudoux.test.dali. TestDali.main(TestDali.java:16)

Il suffit de tester si la clé étrangére est différente de null.
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Personne personne = em.find(Personne.class, 2I);
System.out.printin("Personne.nom="+ personne.getNom());
if (personne.getldinfoPersonne() != null) {
System.out.printin("commentaires ="
+ personne.getldinfoPersonne().getCommentaires());
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Partie 6 : le développement d'applications mobiles

Cette partie concerne I'utilisation d'Eclipse pour développer des applications pour appareils mobiles avec la
version Mobile Edition de Java.

Elle comporte les chapitres suivants :

* Le développement avec J2ME : Présente le plug-in EclipseME qui permet de faciliter le
développement d'applications J2ME.
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28. Le développement avec J2ME

28.1. EclipseME

Le but de ce plug-in est de permettre le développement d'applications J2ME reposant sur MIDP en utilise
un Wireless Toolkit.

Les fonctionnalités proposées par ce plug—in sont :

* Le support de plusieurs Wireless Toolkit

» Un assistant de création de projets de type Midlet Suite

* Un assistant de création de Midlets

 Un éditeur pour les fichiers .jad

» Une compilation incrémentale avec pré-veérification

* Le débogage du code des Midlets

* L'exécution dans les émulateurs fournis avec le WirelessToolkit
* La création d'un package pour les applications J2ME

* La création d'un package obscurci avec Proguard

* Le support du mode « Over The Air »

Le site officiel de ce plug—in est a l'url :_http://eclipseme.org/

Un JDK 1.4, une version 3.0.x d'Eclipse et un Wireless Toolkit sont des pré-requis pour pouvoir utilise
EclipseMe.

Cette section va mettre en oeuvre les outils suivants sous Windows :

Ouitil Version Role

JDK 142 04

Eclipse 3.0.1 IDE

EclipseME 0.75

Proguard 3.2

J2ME Wireless Toolkit 2.1 Kit de développement J2ME

28.1.1. Installation

Pour installer le plug-in, téléchargez le fichier eclipseme.feature_0.7.5_site.zip et enregistrez le dans
répertoire du systeme.
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Il suffit alors de suivre les étapes suivantes :

« Utilisez l'option « Mise a jour de logiciels/Rechercher et installer » du menu Aide.

» Sélectionnez « Rechercher les nouveaux dispositifs a installer » et cliquez sur le bouton « Suivant »

* Cliquez sur le bouton « Nouveau site archivé »

 Sélectionnez le fichier et cliquez sur « Ouvrir »

» Dans l'arborescence des sites, sélectionnez eclipseme.feature_0.7.5_site.zip et cliquez sur le bol
« Suivant »

» Sélectionnez les dispositifs « EclipseMe » et « eclipseme.features.siemens »

« Lisez la licence et si vous l'acceptez cliquer sur « J'accepte les termes du contrat » et cliquez sul
bouton « Suivant »

* Cliquez sur le bouton « Fin »

« Lors de l'affichage de la boite de dialogue « Vérification du dispositif », cliquez sur le bouton
« Installer »

» Acceptez de relancer le plan de travail.

28.1.2. Les préférences du plug-in
Le plug—in propose plusieurs pages pour gérer les options du plug—in lors de son utilisation.

Ces pages se trouvent sous l'arborescence « J2ME ».

_ipjx
- Plan de travai = 12ME |
- Aide
- Ant specify JZME preferences
E‘ DhEdit Deployvment Directory: I deployved
- Dévelappement de plug-in —

- Equipe Yerified Output Directory Mame: I werified

EI Exécution/Débogage

-Hibernate Synchronizer v Automatically Use Resources Direckory in New Projecks

[ Inskallation/Mise & jour

= Resources Direckary: I res

Over the Air

E] Packaging Antenna JAR: I— Barcourit... |
Platform Components

El Java

EI JFaceDbc Debug Server Delay (ms): I S000

- Log4E ) -

i ords e compilation i MOTE: Mecessary For Mokia and pokentially other emulators,

El SolarEclipse Restaurer les valeurs par défaut | Appliguer |
M., Tameak j

Imporket... Exportet... | Ok I Annuler |

Il est possible de configurer le mode « Over the Air » en sélectionnant « J2ME/Over the Air » dan
l'arborescence.
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_ioix

|+| [a10 LY - -
- DBEdit Over the Air

F¥l- Développement de plug-in Specify J2ME preferences
#-Equipe

; [ sStart Listening at Startu
- Exécution/Débogage B 2 &
i Hibernate Synchronizer I Use Specified Part

-- Installation/Mise & jour Specified Port |0
= 12ME

v automatically deploy priar to launch

rer the Air

Packaging
‘... PlatForm Components LI Restaurer les valeurs par deéfaut | appliguer |

Importet. .. | Expotter... | Ok I annuler |

_lojx

-Plan de travail = Packaging
- Aide
- Aant Packaqging Preferences

- DbEdit [ Increment Yersion Automatically
-Développement de plug-in ~Excluded Manifest Entries
-Equipe

- Exécution/Débogage
i Hibernate Synchronizer
-- Installation/Mise & jour

E"J?Mg - b Remaove |
-~ Dver the Air « | »]

_I Restaurer les valeurs par défaut | Appliguer |
-

Excluded Properties

MIDlet-Jar-LIRL Add
MIDlet-Jar-Size

: Platform Components
[+ Java

Importer. .. Exportet... | Ok I annuler |

EclipseMe peut travailler avec Proguard, un projet open source qui a pour but de proposer un outil pour ren
le code obscurci. Pour cela, il faut sélectionner J2ME/Packaging/Obfuscation

i

[#- Plan de travai = Obfuscation
- Aide
- Ant Specify J2ME preferences
" DbEdit Proguard Root Directaory I Parcourit... |
- Développement de plug-in
- Equipe [T Use specified arguments: I -donktnoke -defaultpackage
" Exécution/Debagage Proguard Keep Expressions
Hibernate Synchronizer = - Add
- InstallationMise & jour xpressn _ _ —
o 12ME public class * extends javax,microedition, midlet, MIDlet
- Owver the Air _—
EI F‘._au:kaging il | _bl Remaove |

B bFuscation

MOTE: See Proguard documentation For more information

i t-Platform Components
- Java ﬂ Restaurer les valeurs par defaut | fppliguer |

Imparter... Exparter... | Ok I Annuler |
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Pour I'utiliser Proguard, il faut télécharger le fichier proguard3.2.zip sur le site
http://proguard.sourceforge.net/ et le décompresser dans un répertoire.

Il suffit alors de sélectionner le répertoire qui contient Proguard en cliquant sur le bouton « Parcourir ».

£ Préférences _LD.I'— .ﬁl
[#]- Flan de travsi = Obfuscation
[¥]- fide
- Ant Specify 12ME preferences
[#]- DhEdik Proguard oot Directory | C:\javatapiiproguards. 2
[#- Développement de plug-in
[#]- Equipe [ Use specified arguments: | -donknote -def aultpackage *
[#- Exéeution{Débogage Proguard Keep Expressions
Hibernate Synchronizer
) .. Expressicn Aicd
[#- InstallationMise & jour — _I
51 12ME public class * extends javasx. microadition, midlet. MIDlet
Crver the Air
= 4 .3 R
[=]- Packaging I I—I SO
Obfuscation MOTE: See Proguard documentation For more information
Flatform Components
E- Java ll Restaurer les valeurs par défauk | Appliquer |
Importer.., | Exporter... | oK | annular |
i [=] .9
-- Installation/Mise 4 jour — Platform Components
= 12ME
© e Over the Sir ¢ Wireless Toolkits
El Packaging Platformm Definitions
... obfuscation F‘ru:uFiI.es .
I Pt Form Components - Configurations
" ??va _ LI Restaurer les valeurs par défaut | Appliguer |
Importet... Expotter... | Ok I annuler |

Cet écran permet de configurer le Wireless Toolkit qui sera utilisé avec le plug-in.

Par exemple, pour ajouter le J2ME Wireless Toolkit 2.1, sélectionnez I'option « Add Wireless Toolkit » dt
menu contextuel de « Wireless Toolkits »

£ Add Wireless Toolkit

Wireless Toolkit Directory

B

Specify the roat direckary af the wireless toolkit

Wireless Toolkit Directory

Browse, .. |

Fir Annuler

Cliguez sur le bouton « Browse » pour sélectionner le répertoire ou le J2ME Wireless Toolkit 2.1 est instal
et cliquez sur le bouton « Fin ».
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(#-Plan de travail = Platfor...ponents
- Aide
- Ak /
- DbEdit - 12ME Wireless Toolkit 2,1
.. Développement de plug-in -CLDC-1.0 (12ME Wireless Toolkit 2,10
- Equipe ~CLDC-1,1 (12ME Wireless Toolkit 2,10
.. Exécution/Débogage -- MIDP-1.0 {J2ME Wireless Toolkit 2,1}
- Hibernate Synchronizer (- MIDP-2,0 {12ME ‘Wireless Toolkit 2,13
- Inskallation/Mise & jour B- F‘I:athurm Definitions
= 12ME [+- JZME Wireless Toalkit 2,1 MIDP 1.0 PlatForm
L Ovver bhe B [ 12ME Wireless Toolkit 2.1 MIDP 2.0 Platform
EI Packaging [=I- Profiles
i ioobfuscation [ MIDP-1.0 {J2ME Wireless Toolkit 2.1}
. PlakFarm Components - MIDP-2,0 { 12ME Wireless Toolkit 2.1)
- Java [=]- Configurations
- JFaceDbc - CLDE-1.0 {12ME Wireless Toolkit 2.1)
- Lag4E — f CLDE-1.1 {J2ME Wireless Toolkit 2.1)
ks d? compilation Restaurer les valeurs par défaut | Appliguer |
[ SolarEclipse j

Imnparter. .. Exporter... | Ok I Annuler |

Pour pouvoir utiliser le débogueur d'Eclipse avec un « Wireless Toolkit », il faut modifier les parameétres d
débogueur.

Dans les préférences, décochez les deux premiéres options et modifiez la valeur du délai d'expiration
débogueur pour mettre la valeur 15000.

- Préférences I =] A |
& Mlan de travail - |wa,“
# - Aide
¥ Ant Paramétras généraux de débogage Java.
=- DbEdit Suspension de Meodoution
- Développement de plugrin [™ Suspendre lepxécution en cas diexceptions non inkercepbées
'?::’: — ™ Suspendre lexécution en cas derreurs de compilstion
' Hibamate Synchronizer ¥ Intgrrompee pou les poirts darét lors des évaksstions
- IrstallationfMise & jour
g o Remplacement d code & chaud-
[ Aspect W afficher ure errewr brsgue le remplacement dun code & chaud échoue
Balises de biche ¥ afficher une erreur lorsque le remplacament dun code & chaud nlest pas pris en charge
& EWLTM‘““ [¥ Afficher ure ermewr lorsque des méthodes pbisalites demeurent sarés be remplacement dun code & chaud
#l Dx;a-;l: ¥ Riemglacer les fichiers classe conbenant des erreurs de compilation
[ Edieur
Fitres det
n;:st;é';w I Mfavertic lorsgquil est impossible dinstaller un point d'srrét en raison dattributs de numéro de ligne manquants
Wit
[#- Style de code Comenunication
Wiswal Editor = —
. SO0
& Faccone Délai dfexpiration du débogueur (ms) : | 15000]
¥ LogiE Dédai despiration de lancemant (ms) : | 20000
Ordre da compdstion 1
#- Tomcat
Y & Restaurer bes valeurs por défaut | ppiguaer |
importer... | Exporter... | ok ] monwer |

Cliquez sur le bouton « OK »
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28.1.3. Création d'un premier exemple

Il faut créer un nouveau projet de type « J2ME/J2ME Midlet Suite ».

£+ Mouveau projet x|

Sélection d'un assistant
Create a JZME MIDP Midlet Suite

Assiskants .

e I{D‘ﬁ Projet de plug-in
----- [ﬁ Projet Java

H-C2 VS

[E;- Développement de plug-in
[Ep Eclipse Modeling Framewark,
== 12ME
R 18 1 1IE Midlet Suite
[E;- Java
[Ep Simple

::Eréu:édentl Suivant = I FEir annuler

Cliquez sur le bouton « Suivant ».

£~ Mew J2ME Project x|

New 1Z2ME Project
Create Mew 12ME Project

Mom du projet | test_J2ME

Contenu du projet
W Ukiliser par défaut

REpertoire § IC:'l,java'l,eu:lipseSl'l,wu:urkspace'l,test_JEME Farcaurit, . |

< Précédent Suivant = | Fin I annuler |

Saisissez le nom du projet et cliquez sur le bouton « Suivant ».

£~ Mew J2ME Project x|

Platform Definition

Zhoose the platform definition For this project,

Available Platform Definitions:

12ME Wireless Toolkit 2.1 MIDP 1.0 PlatFarm j

IZME Wireless Toolkit 2,1 MIDP 2,0 FlatForm

< Précédent Suivant = | Fim I Annuler |
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Sélectionnez la plate—forme et cliquez sur le bouton « Suivant ».

£ Mew J2ME Project x|
Parameétres Java

DEfinit les paramétres de génération Java.

% Source |'[:'5 Projets I =i, Bibliothéques "}4} Qrdre et exporkation I
Dossiers source dans le chemin de compilation :
(=l test_JZME
ok =:§ Inclus : (Tous)
b M5 Exclu ¢ deployedy; verifisd)

Ajouter un dossier. .. |

Editer. .. |

SUpprimer |

[ Permettre des dossiers de sortie pour les dossiers source,

Diossier de sortie par défauk

Itest_JEME Barzaurit, . . |
::Ereu:edentl SUivant = ”TI annuler |

La derniére page de l'assistant permet de gérer les parametres du projet tel qu'il est possible de le faire pot
projet Java classique.

Cliquez sur le bouton « Fin » pour créer le projet.

Hiérarchie ‘ —m

| = <}~==E> -

e
L:JE'.a ] library [J2ME Wireless Toolkit —
: &) cldcapitn.jar - CiwTEZ1Yib
 Ee& midpapilljar - CWTKZ1ib
ElE? verified

: = classes

..... % test_JZME.jad r
1
« | _'|J

Ajouter une midlet en créant une nouvelle entité de type « J2ME/J2ME Midlet ».

ENowveaw X
Sélection d'un assistant
Create a J2ME Midlet
Assiskants
5 1 =l
R ¥ 1-11E Miclet
-l 12ME Midlet Suite
- Java -
7
< Precedent I Suivant = I FEir | Annuler |
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Cliquez sur le bouton « Suivant ».

12ME Midlet
Create a Mew 12ME Midlet

M

Diossier source : I test_JZME Parcourit...

Package : I com, jmd. test. j2me Parcourir. ..

M

[ Type de déclaration I ParCaurit. ..

Mo IBDnjDurMidIet|
Madificateurs % public i~ default | private " protected
[T abstract [ Final ™| static
Superclasse ; Ijavax.miu:ru:ueu:litiu:un.midlet.MIDIet Parcourir. ..
Interfaces Ajouter...

il

SUpprimer:

‘Which methods should be createdy
v Superclass construckors

¥ Unimplemented abstract methods

v add To Application Descripkar?

< Précédent Suivant = | Fim I annuler

La page suivante de l'assistant permet de préciser les caractéristiques de la midlet.
Saisissez le nom du package et le nom de la classe et cliquez sur le bouton « Fin ».

Il faut ensuite saisir le code de la midlet.

Exemple :

package com.jmd.test.j2me;

import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

public class BonjourMidlet extends MIDlet {
private Display display;
private TextBox textbox;
public BonjourMidlet() {
super();
display = Display.getDisplay(this);
textbox = new TextBox("™, "Bonjour", 20, 0);

}

/* (non-Javadoc)

* @see javax.microedition.midlet.MIDlet#startApp()

*/

protected void startApp() throws MIDletStateChangeException {
display.setCurrent(textbox);

}

/* (non-Javadoc)
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* @see javax.microedition.midlet.MIDlet#pauseApp()
*/
protected void pauseApp() {

/Il TODO Raccord de méthode auto—généré

}

/* (non-Javadoc)

* @see javax.microedition.midlet.MIDlet#destroyApp(boolean)

*/

protected void destroyApp(boolean arg0) throws MIDletStateChangeException {
/Il TODO Raccord de méthode auto—généré

}

}

La structure du projet est la suivante :

EIE‘J- kest_.
| B com
Ell:“:- jmd
El-[= test
== jZme
----- Jﬂ'l_?ﬂ BonjourMidlet. class

[E+[= verified
S classes
E EE;- com
B¢ ind
== test
El[& j2me

------ fﬁn BonjourMidlet. class

----- =] .classpath

----- = edipseme

..... 5| project
Lo best JZME.jad

=g best_J5F

28.1.4. Exécution de I'application

Pour exécuter la midlet, il faut cliquer sur la petite fleche de I'i(Qné de la barre d'outils.

Exécuter entant que  » ISR Taral =T e I_
) Exécuter... 7] 2 Application Java
Organiser les Favoris... B TR A

;g 4 lava Bean
£ 5 Plan de travail d'exécution
j‘f; & Test de plug-in JUnit

G Ju 7 Test JUnit
* daunthor Jumbo

mport javax.microe
mport javax.microe

Il suffit alors de sélectionner « Emulated J2ME Midlet » pour lancer I'application dans I'émulateur.
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&} + 5550000 - DefaultColorPhone i =] 7]
MIDlet Help

L'émulateur couleur par défaut est utilisé pour exécuter I'application.

Pour permettre de paramétrer le mode d'exécution de la midlet, il suffit d'utiliser I'option « Exécuter en tal
que ... »

EExecuter x|

Création, gestion et exécution des configurations

Canfigurations Mom ; |Bu:unju:|urr'-'1idlet

----- = applet Java

----- Application Java

o 1ava Bean & Midet | Emulatiu:unl {77 Su:uuru:el = Q:ummunl
-

tJur JUnit

4@ Plan de travail dexéolti prgiact,

£ ,ﬁ' Test de plug-in JUnit

E--{Eﬁ \Wireless Toolkit Emulako
{Ej}. BonjourMidlet

I test J2ME Browse, ..

Executable

i+ midlet: Iu:u:um.jmu:l.test.j2me.Bu:unju:uurMiu:|Iet Search... |

£ ower the Air

al | B

o | e | Appliguer | Retabilir |

Exécuter I Fermer |

L'onglet Midlet permet notamment de préciser le mode d'exécution.
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EExecuter x|

Création, gestion et exécution des configurations

Canfigurations Mom ; |Bu:unju:|urr'-'1il:||et

=G applet Java

= S

7] Application Java : =
1% Java Bean (& Midiet Emulatian |'E‘§; Sl:nurcel =l Commun
Ju Jnit Platfarm Definition

A Plari de braval deexciit % Project Platform Definition
Jii Test de plug-in Unit

é..é@ Wirsless Toalkit Emulata (" | 12ME wireless Toolkit 2.1 MIDP 1.0 Platform |
-/ REcrjourMidlet
Device:
IDEFauItCDIDrPthE j

Security Domair:

IN:::ne j

Extra Emulator Parameters:

<] |

Ciger | SUPEH | appliquer | Reétablir |

Exécuker I Fermer |

L'onglet Emulation permet de préciser la plate—forme et I'émulateur a utiliser.

28.1.5. Déboguer I'application

Pour déboguer l'application, il suffit de placer un point d'arrét dans le code et de cliquer sur la petite fleche
I'icéneﬁH dans la barre de tache.

il 1 Bonjourtidlet

f‘_& Deéboguet, .,
Qrganiser les Favoris. ..

5 .!,g 4 lava Bean
*
/ i | £ 5 Plan de travail d'exécution
i public Eonj
super () ff.' & Test de plug-in JUnit
L] display Ju 7 Test JUnit
+ravrtle -3 Ll =] T Lo e i

La perspective « Débogueur » s'ouvre lors de I'exécution de l'instruction contenant le point d'arrét.
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S E\
+ AI

w
public BonjourMidlet () |
super (] ; _I
display = Display.getDisplayi(this) ;
texthox = new TextBox ("7, "Bonjour®™, 20, 0);

-
4 | 5

28.1.6. Modification des propriétés du descripteur d'application
Une application J2ME est composée de deux fichiers :

« Un fichier .jar qui contient I'exécutable
« Un fichier .jad qui contient des informations que I'application

EclipseMe propose un éditeur dédié pour éditer le fichier.jad associé a I'application. Pour ouvrir cet éditeur
suffit de double—cliquer sur le fichier .jad du projet.

g S
o application Descriptor Editor &3 b [

Required Properties

Required midlet suite properties must be specified on this page

Midlet Jar LRL: I kest JZME.jar

Midlet Mame: I kest_1ZME Midlet Suite
Midlet Yendor: I Midlet Suite VYendor
Midlet Yersion: f1.0.0

Microedition Configuration: I CLEiC-1.0

Microedition Profile:  MIDP-1.0

Required | Midlets | Optional | OTh | Iser Defined |

Le premier onglet permet de modifier les propriétés obligatoires.

Midlets

Define the Midlets that make up the Midlet Suite

Mame | Ican | lass |
BonjourMidlet com.jmd.test, jZme. Bonjouriidlet

Required | Midlets 0|:utiu:una||0T.ﬁ.|Llser DeFinedl

L'onglet Midlets permet de préciser la ou les midlets qui composent l'application.
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Optional Properties

Cptional midlet suite properties may be specified on this page

Midlet Permissions: I

Optional Midlet Permissions: I

Midlet Data Size: fo

Midlet Description: I

Midlet Icon: I

Midlet Information LRL: I

Required|MidIets Cptional OT.ﬁ.lLlser DeFined|

L'onglet « Optional » permet de préciser des paramétres optionnels.

28.1.7. Packager l'application

Pour créer un package de l'application, il faut utiliser l'option « J2ME/Create package » du menu contextt

du projet dans le navigateur.

- R
(= cam

EI&';- deploved

fTF best_JZME.jad

- 7B test_J2ME jar

[#-[= verified

.classpath

-5 edipseme

- =] project

I test_17ME.jad

zl

Les fichiers .jad et .jar sont créés dans le répertoire deployed. Le fichier .jar inclus les classes et |
bibliotheques contenues dans le répertoire verified, les ressources (images, son, ...) contenues dan
répertoire res et le fichier manifest généré a partir du fichier .jad a la racine du projet.

Exemple de fichier META-INF/MANIFEST.MF :

Manifest-Version: 1.0

MIDlet-2: BonjourMidlet,,com.jmd.test.j2me.BonjourMidlet
MicroEdition—Configuration: CLDC-1.0

MiIDlet-Name: test_J2ME Midlet Suite

MIDlet-Vendor: Midlet Suite Vendor

MIDlet-1: ,,

MIDlet-Version: 1.0.0

MicroEdition—Profile: MIDP-1.0

Si Proguard est installé et configuré dans le plug-in, il est possible de créer un package obscurci
I'application, il faut utiliser I'option « J2ME/Create obsfucated package » du menu contextuel du projet dans

navigateur.

Plusieurs fichiers sont générés dans le répertoire deployed.
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[= com
I_'—_|Ep deploved

D pro_map.txk
D pro_seeds,bxk

proguard,cfg

----- 3 test_JZME.jar
[#-[= werified

- .classpath
.eclipseme
Jproject

@ test_J2ME.jad |

Le fichier test_J2ME_base.jar est le fichier .jar avant I'opération d'obscurcissement. Le fichie
test J2ME_base_obf.jar est le fichier .jar apres l'opération d'obscurcissement. Le fichier proguard.cfg contie
les options utilisées par Proguard pour réaliser le package.

Exemple :

—libraryjars C:\WTK21\lib\cldcapil0.jar;C:\WTK21\lib\midpapilO.jar

—injars  C:\java\eclipse31\workspace\test_J2ME\deployed\test_J2ME_base.jar
—outjar  C:\java\eclipse31\workspace\test_J2ME\deployed\test_J2ME_base_obf.jar
—printseeds C:\java\eclipse31\workspace\test_J2ME\deployed\pro_seeds.txt
—printmapping C:\java\eclipse31\workspace\test_J2ME\deployed\pro_map.txt
—dontnote —defaultpackage "

—keep public class * extends javax.microedition.midlet.MIDlet

Lors de la réalisation du packaging, il est possible d'obtenir ce message d'erreur.

£~ Could not find jar tool executable x|

Could not find jar tool executable.
The jar tool requires a Full 10K installation,
Specify a Full 10K installation in the Java preferences,

MlakiF ;
Could not find jar tool executable.

Dans ce cas, il faut modifier les parametres du JRE définis dans les Préférences d'Eclipse : par défaut Ecli
utilise un JRE et Proguard nécessite un JDK lors de ces opérations.

[Ermeeences ST=E
El- Java ;I lEnv'rnnm:mcnts d'exécution Java installés
- Aspeck -
Balices de Eiche Ajoutez, supprimez ou modifiez les définkions de JRE.
4- Cherin de comgilation Le JRE vér]ﬁé sera utilsé par défaut pour compiler et exéouter des programmes Java.
Compilabeur JRE installés :
& Débogage Mom | Emplacement | Tvpe | Ajouter...
& Edteur Fl=iiizrel. 4.2 04 CriProgram Files)Javaljzrel 4.2_04 i
Filtres de type
JRE installés
Unit
- Style de code
Wisual Edibor
[+1- Warrfhe :I

Importer... | Exporter... [
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Sélectionnez le JRE et cliquez sur le bouton « Editer »

x
Tvpe du JRE ; I'-.-'M standard j
Morn du JRE :

Répertaire racine du JRE : I Z:A\Program Files)Javaijerel . 4.2_04 Farcourir. .. |
URL de Javadoc ; I http:ffiava.sun.com/j2se 1.4, 2/docs api Parcourir. .. |

Arguments YM par défaut ; I
Biblioth&ques swstéme JRE :
V¥ Utiliser les bibliothéques par défaut du systéme

El dnsns.jar - C\Program Files)Javaljerel . 4.2_04libie Ajouter des fichiers JAR externes.

E lHanzer iar - Pronram Filesh Tawatifes1 4 2 nadli -
4 i 3 Comnecter | saurce, .,

(] 4 I annuler |

& rt.jar - C\Program Files)Javatjzrel. 4.2 044} - Haut |
El sunrsasign.jar - C\Program Files) Javaljzrel. 4.2_04

E| jsse.jar - C\Program Files)Javaljzrel.4.2_044ibh Bas |

El joe.jar - Ci\Program Files!Javaljzrel. 4. 2_0<4libh, Supprimer |
El charsets.jar - C\Program Files)Javalizrel 4.2 _04i

|

|

Cliguez sur le bouton « Parcourir » associé a « Répertoire racine du JRE »

Rechercher un dossier i |

Sélectionnez le répertoire racine de l'installation JRE :

=l 4 Poste de travai ;I
[=] =@ Disque local (C:) r
|5 Documents and Settings
I donnees
|5 DownloadDirector
|y DRIVERS

b

Dossier ;| j2sdkl.+.2_04

Créer un nouveau dossier | (]4 I Annuler |

4

Il suffit de sélectionner le répertoire qui contient le JDK et de cliquer sur le bouton « OK ».
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£~ Edition d'un JRE =]

Tvpe du JRE ; I'-.-'M standard j

Mo du JRE ; [ izret.4.2_n4

Répertaire racine du JRE ; I Ciijzsdkl.4.2_04

URL de Javadoc ; I http:ffiava.sun.com/j2se 1.4, 2/docs api Parcourir. .. |

Arguments YM par défaut ; I

Biblioth&ques swstéme JRE :
V¥ Utiliser les bibliothéques par défaut du systéme

Lhirtiar - Chjzsdkl.4.2_ 0 relib) - Haut |

fmsunrsasign.jar - Cihj2sdkl 4,204 jreilibh

Lhisse.jar - C:jzsdkl.4.2_D4jrelib) Bas |

Llice.jar - Chjzsdkl.4.2_044irellibt SUBBHTEr |

fmcharsets.jar - Chj2sdkl 4,20 jreilibh

& dnsns.jar - Cjzsdkl.4.2_04ljrelliblest! Ajauter des fichiers J6R externes. ., |

L lHancar isr - o hivedll 4 2 Adbieailibeeb x

4 r 3 Connecter |a saurce, |
(0] 4 Annuler |

Cliquez sur le bouton « OK ».

Cliquez encore sur le bouton « Ok » pour fermer la fenétre des « Préférences ».
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Partie 7 : d'autres plug—ins

Partie 7 :
d'autres
0-Ins

Cette partie présente des plug-ins tiers qui ne sont pas dédié directement aux développements avec Java.

Eclipse est un outil de développement, écrit en Java, dont un des buts initiaux est de pouvoir développer no
seulement en Java mais aussi avec d'autres langages grace a des plug-ins spécifiques. Il existe déja plusie
plug-ins plus ou moins avancés pour réaliser des développements en C/C++ et Cobol développés par le pr
Eclipse mais aussi C# ou PHP développés par des tiers.

L'extensibilité d'Eclipse par plug—in lui permet aussi d'étre pourvu de plug—in qui n'ai pas pour vocation de
manipuler directement du code mais par exemple explorer une base de données ou rédiger des diagramme
UML.

Cette partie comporte les chapitres suivants :

* Le plug-in CDT pour le développement en C / C++ : présente le plug—in CDT qui est sous projet
officiel du projet Eclipse dont le but est faciliter le développement avec les langages C et C++.

* Le plug-in EclipseUML : présente le plug-in EclipseUML de la société Omondo pour réaliser des
diagrammes UML avec Eclipse.

 Les bases de données et Eclipse : présente plusieurs plug—ins pour réaliser des opérations sur des
bases de données.
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29. Le plug—in CDT pour le developpement en C / C++

CDT (C/C++ Development Tools) est un sous projet du projet "Eclipse Tools" dont le but est de fournir u
environnement intégré de développement en C /C++ sous la forme de plug-ins pour Eclipse.

Le CDT ajoute une perspective nommée "C/C++" au workbench.

Le CDT ne fournit pas de compilateur : il est nécessaire d'utiliser un compilateur externe. Le seul compilate
actuellement supporté par le CDT est le celébre compilateur GCC du projet GNU. D'autres outils du proj
GNU sont aussi nécessaires tel que make ou GDB (GNU Debugger).

Sous linux, ces outils peuvent étre facilement installés en utilisant les packages adéquats selon la distribu
utilisée.

Sous Windows, l'utilisation de ces outils peut étre mise en oeuvre grace a l'installation d'un des deux ou
suivants :

» Cygwin : c'est un projet de la société Red Hat (http://www.redhat.com/software/cygwin/)
« MinGW (Minimalist GNU for Windows) : c'est un projet open source qui a pour but de fournir un

ensemble de fichier en—téte et de bibliothéques pour générer des exécutables natifs sous Windows
utilisant des outils du projet GNU._(http://www.mingw.org/)

Dans ce chapitre, l'installation et I'utilisation de MinGW avec le CDT sera détaillée pour une utilisation su
une plate-forme Windows.

Bien qu'écrit en Java, le CDT est dépendant de la plate—forme sur laquelle il s'exécute.

Version utilisée dans cette section

Eclipse 2.1
CDT 1.1
MinGW 3.1

29.1. Installation du CDT

Pour installer le CDT, il faut utiliser le mécanisme de mise a jour en utilisant I'option "Mise a jour des
logiciels / Gestionnaire des mises a jour" du menu "Aide".
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Dans la vue mise a jour des dispositifs, utiliser I'option « Nouveau / Signet du site » du menu contextuel.

Il faut saisir un nom par exemple "Eclipse CDT" et saisir I'url
"http://update.eclipse.org/tools/cdt/updates/release".

£~ Nouveau signet de site EI

MNouveau signet de site de mise a jour i

Créez un signet pour un site de mise & jour. Utilisez des dossiers pour organiser les signets.

MHom : I Edipse CDT

LRL : I http:/fupdate .edipse.org/toolsjcdt/updates release

Type de signet :
¥ Site de mise & jour Edipse

i~ Site Web

Créer dans : I

Dossiers existants :

Fin Annuler

Cliquez sur le bouton "Fin" pour permettre a Eclipse de rechercher les mises a jour. La vue "Mise a jour d
dispositifs” affiche celles disponibles.

# Mises & jour des dispositifs G5 | a8 - o | o ow x
----- [3 Sites & consulter

----- @ Mises & jour disponibles

! Mon ardinateur
=-%|| Edipse cOT
=[] CPPUNit
@ Edipse C/C++ Development Tools CppUnit support 1.1.0
=[] Edipse COT 1.1

----- @ Edipse C/C++ Development Tools (Source) 1.1.0

E@ Edipse C/C++ Development Tools (Windows) 1.1.0

Sélectionnez la mise a jour « Eclipse C/C++ Development Tools (Windows). »
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EI Aperqu 1 Y
Eclipse C/C++ Development Tools (Windows)

Fournisseur

Eclpse.org

Version
1.1.0

| Version installée
hon installé

Taille de téléchargement
0 Ko

Estimation du temps de téléchargement
Mging dune minute

® Plateformes prises en charge
Description
| Edipsa CfC++ development tools, (Binary runtime and user documantation.)

Licence Installer maintenant
| Grouper les mises & jour
[ instalier en zjoutant aux mises & jour sélectionnées. Mises & jour sélectionnées

[4] | »

La vue "Apercu” affiche des informations sur le plug—in. Cliquez sur le bouton « Installer Maintenant »

k|

Installation de dispositits

Cet assstant parmet dinstaler des dispos®fs nouveaws, mis & jour ou existants pour votre produt.
=

Vous aller installer e dispositif suivant :

Hom Eclipse C/C++ Development Tooks (Windows)
Foumnissew : Eclipse.org
Version: 110

5i ces informations sont correctes, sdlecSonnes Suvant pour contiuer,

© Fricicent: @ En Arinr

Cliquez sur le bouton « Suivant »

O Imstaller .!I

Contrat de licence du dispositil
Ce desposibf posséde un contrat de boence que vous dever sccepler svant de poursunre linstalabon.

1th June, 2002

ECLIPEE.ORG MAKES AVAILASLE SOFTWARE, DOCUMENTATION, INFORMATION ANDOR
OTHER MATERIALS FOR OPEN SOURCE PROJECTS (COLLECTIVELY "CONTENT ™).

USE OF THE CONTENT [5 GOWERNED BY THE TERMS AND QONDITRONS OF THIS
AGRESMENT ANDOR, THE TERMS AND CONDITOONS OF LIOSHEE AGREEMENTS OR
WOTICES BNDECATED OR REFERENCED BELOW . BY UISING THE CONTENT, ¥0U

AGREE THAT YOUR LESE OF THE CONTENT I3 GOVERNED BY THIS AGREDHENT

ANDOR, THE TERMS. AND CONDITIONS OF ANY APPLICAELE LICENSE AGREEMENTS

OR NOTICES BNDICATED OR REFERENCED BELOW . BF YOU DO MOT AGREE TO THE
TERMS AND COMDITIONS OF THIS AGREEMENT AND THE TEAMS AND CORDITIONS

-j AN APPLICAELE LICENSE AGREEMENTS OR NOTICES INDICATED OR. REFERENCED _I:I
1 F

ECLIFSE.ORG SOFTWARE LISER, AGREEMENT j

(¥ [Facrepte les barmes du contrat de beance]
7 Ja riscospte pas les termes du cortrat da boance

<précident [ gwant> | i | s |

Lisez la licence et si vous acceptez les termes du contrat, cliquez sur le bouton « Suivant »
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£ Installer e x|
Emplacement d'installation

Sfectormes lemplacement dars lequel b depossf va Etre installé, al'_'
B coee o, |

Espace requs © 0 Ko
Espace lore @ 1536752 Ko

< Préodent | Survant | En I Anrnier

Cliquez sur le bouton « Fin »

Vénlacation du hchier jar

Vérilication du dispositil
& Avertesement 1 Vous alez installer un disposf non signé.

Ayertssement  Ce dispos®f n'a pas &1 Sectronquemsnt,
Le feurnisseur de ce dupositif ne peut pas sme vérifie,

Fom chu dispositf : Eclipse C/C++ Develapment Tools (Windows)
Tdensfcatew du deposnd : org.edipse.cdt.wind2_1.1.0
Feurnisseus : Echpse.org

Tgentfoatews de fichier :  org.echpse.cdbwind2_1.1.0

Cliquer sur le bouton « Installer ».

Emplacement dinstallation x
Sfectorre: lemplacement dares lequel = depossf va Bre rstalié, a'u

et

Estinte requs1 Okc
E=pipreBne 1 ERRSTES Ko

Téléchangement 1 plugins forgedipse odt.core 1.1.0.gar (294 kdo-octefis)
LU LLLELPEETET T DL L LTI

© PR [ St | £ I Arrinr
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L'installation nécessite un redémarrage de I'application.

£ Installation/Mise a jour

Vous devez relancer le plan de fravail pour que les modifications soient
appliqguées. Youlez-vous le relancer maintenant ?

Cliquez sur le bouton « Oui ».
Faites la méme opération avec la mise a jour « Eclipse C/C++ development tools CppUnit support 1.1.0. »

Si vous installez cette mise a jour avant la précédente, le message d'erreur suivant est affiché.

eErear x|

L'opération demandée ne peut pas étre effectuée car elle rendrait non valide la configuration actuelle. Pour
plus dinformations, reportez-vous a la section 'Détails'.

o« [
Edipse CfC++ Development Tools CppUnit support (1.1.0) : Le dispositif requiert plug-in "org.edipse.cdt.core™.
Edipse C/C++ Development Tools CppUnit support {1.1.0) : Le dispositif requiert plug-in "org.edipse.cdt.ui”.
Edipse C/C++ Development Tools CppUnit support {1.1.0) : Le dispositif requiert plug-in “org.edipse.cdt.launch®.

Edipse C/C++ Development Tools CppUnit support {1.1.0) : Le dispositif requiert plug-in "org.edipse .cdt.debug.core
Edipse C/C++ Development Tools CppUnit support {1.1.0) : Le dispositif requiert plug-in "org.edipse.cdt.debug.ui®.

4| | B

Une fois l'installation terminée, I'éditeur de la prespective ressource affiche des informations sur le CDT.

o L 4 » Dwrkspmenl - Bieirrrmss - Plabclorse [oiigne alllx|
i R ke e | | N
T2 i T Progecs - m W | Bt i _ 37 Swerure ®
=8 x Echipse C/C++ Development Tools (COT) vt ron ceonib
bd T (17 et rnicien i el of parn Thal gt & £/C a0 -
1t T ds 8 20 0 » Perioeiie o P Echine Wiibend) a1 Bwor £/ » devismnt
i W e o vitmn, e, o Dl £0%r, and & detnagger. The SO i desgred
W s e e b wohbrcre, Sat wi proude wutr S roegrator, of Sk
[ T e

e
T i wll P Lriarion v wrf i [icipes 1T =+ drvpioomens oing
T ot HLirBes, Fed Bt decBorn bt drd Sk 5 e felalend ks

@ The C/Crs penpeiiives
T oo S D0 ++ peripectve- D Window > Opea Persgactive 3 00+ & Development.

= What's sew
Lt aban Tttt Tpbduted 7 0 o'l of B C0T
ety rete
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Titaral
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o Tl B fbeain B u
L2t ] cevrpmen -
E L Bote b e F b0 QuesortendT et pedy e rpu TR n 1 D O bre ARG e (ot e e ot e
i L Rcoin & i ede raboe puenCor ATy gt oS eanrp St eam | b pa ' du bepe URRConnecSon dod ur b on man g
4l ] x
e Prigechy Marvgater Phchws Cfudd frxrein

29.2. Création d'un premier projet

Pour pouvoir utiliser le CDT, il faut tout d'abord créer un nouveau projet.
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= Nouveau projet ) x|

Sélectionner P
L]
Create a new C++ project A
""" c @ Standard Make C++ Project

C++ Cu:un'u'ert to a C or C++ Project
i~ Développement de plug-n

Ecore Model Framewaork

= Precedent I Suivant = I Fif Annuler

Pour un projet en C++, sélectionnez "C++" dans la liste de gauche puis "Standard Make C++ Project" dans
liste de droite et enfin cliquez sur le bouton "Suivant".

x

Standard Make C++ Project
Create a new Standard Make C++ Project. @

Name: | PremierTes

[¥ Use Default Location

Locatnr IF'."_EE"I:IE—‘E 2. workspace \Premier Test Brotse I

< Précédent | Suivant > Fin l Annuler |

Saisissez le nom du projet et cliguez sur « Suivant ».
|

Standard Make C++ Settings
Define the Standard Make C++ build settings. @

= ijectsl Build Settings Einary Parser

Parsers
" Elf Parser

< Précedent | Suivant = | Fin I Annuler

Sous Windows, dans l'onglet « Binary Parser », cliquez sur « PE Windows Parser » puis sur le bouton « Fin
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------- Premier Test

C/C++ Projects | Navigateur

Il faut ensuite créez un nouveau fichier dans le projet.

Nouveau fichier N |

Fichier

S
Création d'une ressource de fichier.

Entrez ou sélectionnez le dossier parent :

I PremierTest

-

-1z PremierTest
'ﬁj- test jaas
E-Ta test_junit
ﬁj- test_perso

Mom du fichier : | premierTest.cop|

gyan:é_es:f:bl

I

Saisissez le nom du fichier et cliquez sur le bouton « Fin ».

el
Eﬁ PremierTest
= =i T

est.cpp

C/C++ Projects | Navigateur

Il suffit de saisir le code de l'application dans I'éditeur :

#include <iostream>
using namespace std,;
int main () {
cout << "Bonjour" << endl;
char input=";
cin >> input;
exit(0);
}
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Il faut ensuite créer un fichier nommé makefile pour automatiser la génération de I'exécutable grace a l'ot
make.

B3

Fichier

[,
Création d'une ressource de fichier.

Entrez ou sélectionnez le dossier parent :

I PremierTest

i PremierTest
'E-J- test_jaas
E-Ta test_junit
gt
Iz test_perso

Nom du fichier : | makefile

Avancées == |

Fin Annuler

Cliquez sur le bouton « Suivant » puis sur le bouton « Fin ».

29.3. Installation de MinGW

Pour pouvoir compiler des fichiers sources avec le CDT, il est nécessaire de disposer d'un compilate
externe. Pour l'instant seul le compilateur GCC du projet GNU est supporté. N'étant pas directement fou
dans Windows, il faut l'installer grace a un outil tiers. Cette section décrit la procédure d'installation ave
I'outil open source Minimalist GNU for Win32 (MinGW).

Il faut downloader les fichiers MSYS-1.0.9.exe et MinGW-3.1.0-1.exe sur le site http://www.mingw.org/
Lancez I'exécution de MinGW-3.1.0-1.exe en premier.

%

""?F) Thiz will install Minimalist GMU for Win32. Do you wish to continue?
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= Setup - Minimalist GHU for Win32

=

Welcome to the Minimalist GNU
for Win32 Setup Wizard

This will ingtall MinGW 3.1.0 an your computer.

It is stronghy recommended that you close all other applications
you have running before continuing. This will help prevent any

corflicts during the installation process.

Click MNext to continue, or Cancel to exit Setup.

Neat = Cancel

L'assistant d'installation se compose de plusieurs pages :

 Sur la page d'accueil, cliquez sur le bouton "Next".

« La page "License Agreement" apparait : lisez la licence et cliquez sur le bouton "Yes" pour accept
les termes de la licence et poursuivre l'installation.

 La page "Information" apparait : lisez le texte et cliquez sur le bouton "Next".

 La page "Select destination directory" apparait : sélectionnez le répertoire ou sera installer MinGW «

cliquez sur le bouton "Next".

« La page "Ready to install" apparait : cliquez sur le bouton "Install".

Lancez I'exécution de MSYS-1.0.9.exe. Un script permet de configurer I'environnement.

o CYWINDOWS | System3 2 omd.exe

tall if
I don't have any
Do you wish to cont e with the

Do you have HinGW ir

er the
your HinGH

Hormal

u have

s rASmangusbhins

stinstalllpan

touche pour continuer...

17 Iyn 1

- Keep it that way.

t hurt anything.
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29.4. Premiére configuration et exécution

Il faut modifier les propriétés du projet pour utiliser les options de la commande make fournie avec MSYS.

£+ Propriétés de PremierTest

Informations
CfC++ Project
Géndrateurs doutls externes M [PremierTest
Références de progst Type : Prajet

Emplacement : F:\edipse 2. 1'workspace PremierTest
Dermsére modificabion @ 29 septembre 2003 22:57:00

Restaurer bes valeurs par nér'autl Appliger I

.

Il faut décocher l'option "use default" et saisir "make —f makefile" dans le champ "build command".

£+ Proprietés de PremierTest

=
Irifarmations CJ/C++ Project
CC++ Praject
Géndrateurs doutils extermes Exsld Settings l]:ndeu-er I Eanary Parssr ]
Références de projat
—Busld Sattings
o B Errov
% | ieap Going On Error
[~ Busid Command -
[ Use Default
Fuild Command:] mai= -f maketie

Restaures les valeurs par géfaut | appiguer |

e

Il faut ajouter les répertoire suivants dans la variable d'environnement path : C:\msys\1.0\bin;C:\MinGW\bin;

Attention : apres la modification, il faut relancer Eclipse si celui ci était en cours d'exécution.

Si les outils make et gcc ne sont pas trouvés, alors le message suivant est afficher dans la vue « C-Build »

Exemple :

Build Error
(Exec error:Launching failed)

Attention : il est important que le bon programme makefile soit le premier trouvé dans le classpath. Il est p

exemple possible d'avoir des problémes avec I'outil Delphi de Borland qui ajoute dans le classpath |
répertoire qui contient un programme Makefile.

ke -k clean all (B
MAKE Version 5.2 Copyright (c) 1987,

1958 Inpri=se Corp.
Incorrect command line argument: -k

Syntax: MAEKE [options ...] target[s] o
-B Build=s all targets regardless of dependency
dates

=Dsymbol [=string] Defines symbol [equal to string]
—Idirectory Hames an include directory
Taches lC—EuiId ] Proprigtés
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Dans ce cas, il suffit de déplacer ou de supprimer la référence sur le répertoire C:\Progra
Files\Borland\Delphi7\Bin; dans la variable classpath. (il faut le remettre en cas de suppression pour u
utilisation correcte de Delphi).

Si la génération se passe bien, le vue C-Build affiche les étapes de le génération.

Exemple :

make —f makefile
gcc —c premierTest.cpp
gcc —o premierTest premierTest.o —L C:/MinGW/lib/gcc-lib/mingw32/3.2.3/ —Istdc++

Lancer I'exécution, il suffit de sélectionner le fichier premierTest.exe et d'utiliser I'option « Ouvrir » du ment
contextuel.

ot F:\eclipse 2.1\workspace\PremierTest\premierTest.exe

29.5. Utilisation du CDT

L'environnement de développement proposé par le CDT étant un cours de développement, il n‘est pas en
aussi complet que I'environnement proposé par le JDT pour Java.

La version 1.1. du CDT propose cependant les fonctionnalités suivantes :

coloration syntaxique dans I'éditeur de code

navigation dans un code source grace a la vue outline

I'éditeur posséde un assistant de code utilisant des modéles (templates)

utilisation de I'historique locale pour retrouver en local un certain nombre de version locale du code
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30. Le plug-in EclipseUML

La société Omondo propose EclipseUML qui est un plug-in permettant de réaliser des diagrammes UM
dans Eclipse.

EclipseUML propose une version gratuite avec le support des 11 diagrammes d'UML 2.0.

Version utilisée dans cette section
Eclipse 3.0.1
J2SE 1.4.2_03
EclipseUML 2.0.0

EclipseUML nécessite plusieurs plug—ins pour son fonctionnement avec Eclipse 3.0 :
* GEF (Graphical Editor Framework) 3.0.1

* EMFE (Eclipse Modeling Framework) 2.0.1
* UML2 1.0.1

30.1. Installation

Il faut télécharger le fichier eclipseUML_E301_freeEdition_2.0.0.beta.20041026.jar sur le site d'Omondo
http://www.omondo.com/download/free/index.html

Ce fichier .jar contient un exécutable qui va installer EclipseUML et les différents plug—ins tiers nécessaire
(GEF, EMF et UML2).

Si Eclipse est en cours d'exécution, il faut le quitter avant de lancer l'installation.
Pour lancer l'installation, il suffit de lancer la commande ci dessous dans une console DOS
java —jar eclipseUML_E301 freeEdition_2.0.0.beta.20041026.jar
Un assistant guide 'utilisateur dans les différentes étapes de l'installation :
« I'écran d'accueil permet de sélectionner la langue de l'assistant : cliquez sur le bouton « Ok »
« I'écran « Introduction » vous souhaite la bienvenue : cliquez sur le bouton « Suivant »
« I'écran « Informations » affiche des informations a lire : cliquez sur le bouton « Suivant »
« I'écran « License » affiche la licence d'utilisation : lisez la licence et si vous l'acceptez, cliquez sur |

bouton « J'accepte les termes de cet accord de licence » puis sur le bouton « Suivant »
« I'écran « Configuration » permet de sélectionner le répertoire d'installation d'Eclipse. Sélectionnez
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répertoire d'installation d'Eclipse au besoin et cliquez sur le bouton « Suivant ».

« ['écran « Configuration » suivant permet de sélectionner les packages a installer : cliquez sur
bouton « Suivant »

 |'écran « Installation » affiche la progression de la copie des fichiers : cliquez sur le boutot
« Suivant »

« I'écran « Install Complete » : cliquez sur le bouton « Quitter ».

Une fois l'installation terminée, il suffit de lancer Eclipse.

30.2. Les préférences

Les nombreux paramétres d'EclipseUML peuvent étre réglés dans les préférences (menu Fenétre/Préféren

_ioix]

[#- Plan de travai UL
- Aide
- Ant Global UML preferences
& Développement de plug-in Appearance |0|:|ti|:|ns | Print | Diagram Board
G- qu_'upe. ) —Skartup
[#- Exécution/Débagage I Show splash screen
- Installation/Mise & jour
: — Toolbar
[+ Java 7
. v FElat
i Ordre de compilation
E‘__m v with Image
(=) Class Diagram [ with Text
L iaki
Cls:;cla e —Diagram presentation skyle
Colors " Omando
Dependency ML Standard
Inhetitance * Eclipse
----- Package
- Code Generation

- Sequence Diagram Restaurer les valeurs par défaut | &ppliguer |

Importer... Exportet... Ok I annuler |

30.3. Mise en oeuvre du plug-in

L'utilisation des diagrammes UML nécessitent d'utiliser un projet Java. Si aucun projet Java n'est sélection
avant l'appel a l'assistant de création d'entités, ce dernier affichera un message d'erreur lors de son utilisat

x

Q Mo project selected. You need create a Java Project First,

Pour créer un nouveau diagramme, il faut sélectionner un projet et utiliser I'option « Nouveau / Autres » ¢
menu « Fichier ».
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Erouveau x|

Sélection d'un assistant

S

Assistants

e :I
----- LML Ackivity Diagram

----- 2 UML Class Diagram

----- E UML Collaboration Diagram
----- ﬂg" UML Component Diagram
----- ML Deployment Diagram
g UML Object Diagram

- Beg LML Profile Diagrarm

----- Tg UML Sequence Diagram
&3 UML State Diagram
%Q ML Use Case Diagram -

< Précedent Suivant = | FEir I Annuler

Il est possible d'exporter chaque diagramme dans plusieurs formats en utilisant I'option « Export » de I'édite
de diagrammes. Les formats utilisables sont : SVG, JPEG et Gif.

Chacun des éditeurs proposent des fonctionnalités de zoom via plusieurs options du menu contextuel.

30.3.1. Création d'un diagramme de cas d'utilisation

Il faut créer une nouvelle entité de type « UML Diagrams / UML Use Case Diagram» et cliquer sur le bouto
« Suivant »

£+ MNew UML Use Case Diagram o ﬂ

UML Use Case Diagram

/1, Diagram in autput location is discouraged, %-’G
[

Entrez ou sélectionnez le dossier parent

[ Test_EclipsemL

1
/E\-

------ '[E‘J- Test_EclipselML

Mo de fichier ; | CU_testjuud

Avanceées =x |

< Précédent Sulvant = | Fin I annuler

Saisissez le nom du fichier et cliquez sur le bouton « Fin ».

Le fichier est créé par l'assistant
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= avgates X W =0

=124 Test_EclipselML
2 .classpath

\=| .project

ZUl_test,uud

et une vue dédiée a I'édition du diagramme ouvre le fichier

. CU_kest,uud - CU_kest X &
||T:'Q| e ATy S T B A *Free*%
b ' 100 ' 200 ' =00 ' 400 '

Il suffit alors de composer son diagramme.
Pour ajouter un acteur, il faut cliquer sur le bOLLt%n puis cliquer sur la surface de travail de la vue.
Une boite de dialogue permet de saisir le stéréotype et le nom du nouvel acteur.

eediion x|

Actor

Actor properties

Stereatype: I

Mame: I client

O I annuler

Le diagramme est enrichi avec le nouvel acteur.

Sy *CIL_best,uud - CL_test X
At oo A /-
I] 1 100 1 200
n=x
=
cliert

Il est possible de répéter I'opération d'ajout d'un nouvel acteur en cliquant sur la surface tant que le bou

W est activé.
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La création d'un cas d'utilisation est similaire en utilisant le bcLﬁEbn

Une boite de dialogue permet de saisir les informations concernant le nouveau cas d'utilisation.

= MNew use case ]

New use case

Use Case properties

Properties |Nu:urma| Flines I Alternative Flow | Descripkion

Marne | I Retiver argent]

Abstrack IFaIse j

Pre condition I

Post condition I

Fank : I

(] 4 I Annuler

Il faut saisir les informations et cliquer sur le bouton « OK ».

Retirer argent

client

Pour ajouter des associations, il suffit de cliquer sur I'association désirée dans la barre d'outils, puis de cliq

sur la premiere entité (celle ci change de couleur au passage de la souris) puis sur la seconde (celle ci ch
aussi de couleur au passage de la souris).

Pour ajouter un commentaire, il suffit de cliquer sur le bo

Une boite de dialogue permet de saisir le commentaire.
Erote x|

Note

Inpuk note kext

Erification du code|

O I annuler

Voici un exemple de diagramme.
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fffff Avuthertification

Retirer argent

includes:
| »’f___
-
- /
=
- gincludess -
-~ Yerification du code ﬁ
Conzulter opérations
client P
sextendss | gextendss

|
|
|

Wizualizer opérations

Iimprimer opérations

30.3.2. Création d'un diagramme de classe

Pour créer un diagramme de classe, il faut sélectionner un package et créer une nouvelle entité de type « L
Diagrams/UML Class Diagram ».

£ New UML Class Diagram EI

UML Class Diagram

15, Diagram in oukput location is discouraged.

Entrez ou sélectionnez le dossier parent :

| Test_EclipseLitL

i,
o (=
-T2 Test_EclipseliML

Mo de Fichier : |cl:nm.jmd.test.testuml.ucd

Avancees =x |

Package: Icnm.jmd.test.testuml

i Browse,

Select vour diagram presentation mode ;
[T Association ¥ Inheritance [ Dependency

< Précédent Suivant = | Fin I Annuler

Le bouton « Browse » permet de sélectionner le package concerné

£ Package Selection =]y

Zhoose a Folder:

(package par défaut)
Com

corm. jmd

com, jmd. tesk

com, jmd. test, bestuml

Ok I Annuler

3 1 8 5 i
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Saisissez le nom du fichier qui sa contenir le diagramme et cliquez sur le bouton « Fin » pour créer le fichi
et ouvrir I'éditeur

ot cor. jind. te uril.uied - carm,jimd. best, be x =
fmQlmEACS A B S A o
b | 100 | 200 | 200 | 400 |

100

Pour créer une nouvelle classe, il suffit de cliquer sur le b(l;aopuis de cliguer sur la surface de travail de
I'éditeur.

L'assistant de création de classe s'ouvre.

£ Nouvelle classe lava

Classe Java

Crée une classe Java

e

Diossier source I Test_EclipselimL Parcourit...
Package : I com, jmd. test, kestuml Parcourir...
[ Type de déclaration I ParCaurit, ..
Mo : I Malasse|

Modificateurs f+ public " default " private € protected

[T abstract [ final ™| static

Supetclasse I java.lang. Object Parcourir. ..
Interfaces Ajouter...

SUpprimer:

i

Quels raccords de méthode voulez-wous créer ¢
[ public static woid mainiString[] args)

[ Constructeurs de la superclasse

¥ Méthodes abstraites héritées

< Précedent Suivant = | Fin I annuler

Le bouton suivant permet d'ajouter des stéréotypes. Une fois la saisie terminée, il suffit de cliquer sur
bouton « Fin ». La nouvelle classe est alors ajoutée dans le diagramme mais aussi dans l'espace de travail.
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[fmQ | EE@RS A

b | 100 |

- Mavigateur X

=

I
JEr
q

e
L

=% Test_FelipseUML

® MaClasse EE; Com

- E‘[E? ]'m,j

EI[E: kest
[Fl-[7= kesturml

----- \=| .classpath

=

- =] project
----- 2 com.jmd. test, kesturnl, ucd
gy CU_test.uud

L'option « New » du menu contextuel de la classe dans I'éditeur permet d'ajouter des membres a la classe.
Une boite de dialogue permet alors la saisie des informations sur le nouveau membre.

Par exemple pour ajouter un nouveau champ.

E=New x|
Mew attribute

Zreate a new class attribute

] Properties | FH Tagged Yalues I /% Javadoc I

Mame  |monChamp|

e LI Browse, .. |
Dirnension I_ﬂ j

—Akkribuke

Wisibility " public " protected O {* private

Default value I

Madifiers [ static [ Final [ abstrack [ transient [ waolatile
—ACCessOrs

W Use accessors

Wisibility ' public " prokected i private

Mew Sterectvpe
Edit

Remoyve

I

(a4 I Annuler |

Par exemple, pour ajouter une nouvelle méthode
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ernew x|

MNew operation

Zreate a new classifier operation

= Properties | 3 Tagged Yalues I ﬂ Implemnentation I -"'_B Javadoc I

Marme I malethode

Return bvpe IVDid j Bru:uwse...l
Dimension IIII VI

Wisibility: & public ¢ protected © package © private
—Parameters
Type | Mame |
ink pararml
Remove |
Edit |
[Mave lp |
[Mowe Down |
—Exceptions
Add |
Rermowe |
—Modifiers
[ static [ final [T abstract [ synchronized ™ native

Mew Stereokype
Edit

Eemoyve

L

(] 4 | annuler |

Pour ajouter une nouvelle interface, il suffit de cliquer sur le bcjlﬂ)rpuis sur la surface de travail de
I'éditeur. Une boite de dialogue permet de saisir les informations de la nouvelle interface.

£~ Nouvelle classe Java

Interface Java

Crée une inkerface Java,

Diossier source I Test_EclipselimL Parcourit...
Package : I com, jid, besk, kesturml Parcouri...
[~ Tvpe de déclaration I ParCaurit, ..
Mo I MonInkerface|

Modificateurs : ' public O default € private " protected

Interfaces étendues ; &jouter. ..

SUpRErmer:

< Précedent Suivant = | Fin I annuler

[l e}
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La création d'une association de généralisation entre deux classes/interfaces se fait en cliquant sur le bol
;', puis sur la classe fille et enfin sur la classe mére.

La relation générée (héritage ou implémentation) se fait automatiquement en fonction du type des deux ent
concernées.

zinterface:s

© Moninterface

j

® MaClasse

@, monChamg: String

@ mahdethoder)

® MaClasseFille

Pour mettre a jour le code source en fonction des relations ajoutés, il faut utiliser I'option « Mode
synchronize » du menu contextuel de la classe ou interface dans I'éditeur.

Les mises a jour sont bi-directionnelles : dans le code et sur le diagramme. Il faut donc faire attentic
notamment a la suppression d'une classe du diagramme qui la supprime aussi dans le package. Si le beso
simplement de ne plus afficher la classe dans le diagramme, il faut simplement la masquer en utilisant I'opt
« Hide » du menu contextuel.

Pour faire réapparaitre un élément masqué, il faut utiliser l'option « Package elements ... »

£ Package Content Selectio — |EI|5|

Package classes :

E| (1] niker
El B Malasse
- O MaClasseFile

Sélectionner tout | Déselectionner tout |

(a]4 I annuler |

I suffit de sélectionner I'élément et de cliquer sur le bouton « OK ».
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31. Les bases de donnees et Eclipse

Eclipse ne propose pas par défaut de plug—in capable de gérer ou de manipuler une base de données, ir
existe de nombreux plug—in permettant d'accomplir certaines de ces taches. Ce chapitre va présenter quel
uns d'entres eux :

¢ Quantum
* JFaceDBC

» DBEdit
« Clay Database Modelling

31.1. Quantum

Quantum est un plug-in qui permet I'exécution de requétes sur une base de données. Il affiche une
arborescente des bases de données et propose plusieurs assistants pour effectuer des mises a jour s
données.

Les bases de données supportées sont : Postgres, MySQL, Adabas-D, Oracle, DB2, DB2 for AS400.

Le site officiel est http://quantum.sourceforge.net/

Version utilisée dans cette section

Eclipse 2.1.2

J2RE 1.4.2_02

Quantum 2.2.2.

La version utilisée dans cette section nécessite obligatoirement un JDK 1.4 pour fonctionner.

31.1.1. Installation et configuration

Apres voir téléchargé le fichier quantum222.zip, il faut le décompresser dans le répertoire qui contient
répertoire d'Eclipse (attention : le chemin des fichiers de I'archive contient déja le répertoire Eclipse).

Pour utiliser le plug—in, il faut ouvrir la perspective nommeée "Quantum DB".
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= Sélection de la perspective x|

== Développement de plug-in
%Expluratiun du réFérentiel CV5
f:JHiérarchie des types Java
@@InstallatiDnIMise & jour
WJava

i{'NavigatiDn Java

nQuantum DE Perspective
%Ressuurce (par défaut)

O I annuler

Quantum propose plusieurs vues :

- Quantum DB Perspective - TestSWT28.java - Plateforme Eclipse =10] x|
Eichinr  Editer Source  Eropager les modfications  Mayiguer  Rechercher Erojet Cxboster Fepltre  dde
|HF-HAS |- -&-|| |- 7§
= :&- Database Boskmarks £ w x| 1 Quantum SQL Query Edice ®
2 | &|rl7] Ble]q-
® =
* -
a ol s
@ pere
= Quantum Table Yiew E
Dane
Database Bookmarks | Guery History Quarium Tabds View | Quantum S0L Log
| |inscriptie  [insdrer 111

Pour pouvoir utiliser une base de données, il faut I'enregistrer dans le bookmark. Pour cela, dans la \

« Database Bookmarks », cliquez sur le bouﬁllmu sélectionnez l'option « New Bookmark » du menu
contextuel.

Une boite de dialogue permet de saisir les informations concernant la base de données.

£~ New Bookmark x|

*Bookmark Mame ||
*Jsername I
Password I—
Schema (optional) I
*Connect I—
*Driver I
*Type IGeneric IDEC VI
*Driver Filename I

Browse, .. |

Fin annuler
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L'exemple ci dessous contient les parametres pour une base de données MySQL nommée "Test" avec le p

MySQL Connector-J 3.0Q (http://www.mysqgl.com/products/connector—j/).

« Bookmark name » : est le nom du bookmark (cette zone est libre)

« Username » : est le nom de l'utilisateur pour la connexion a la base de données

« Password » : est le mot de passe de cet utilisateur

« Connect » : est la chaine de connexion dépendante du pilote utilisé (jdbc:mysql://localhost/test da
I'exemple)

« Driver » : est le nom de la classe du pilote JIDBC (com.mysql.jdbc.Driver dans I'exemple)

« Type : » : est le type de base de données utilisée

« Driver Name » : et le fichier jar qui contient le pilote JDBC
(D:\java\mysgl-connector—java—3.0.11-stable\mysqgl-connector-java-3.0.11-stable-bin.jar dan
I'exemple)

Un fois tous les parameétres requis saisis, il suffit de cliquer sur le bouton « Fin ».

D v x

Le bookmark apparait dans la liste. Le menu contextuel propose alors plusieurs options permettant
modifier ou de supprimer le bookmark. L'option "Connect" permet de demander la connexion a la base |
données.

Aucun mot de passe n'ayant été fourni, une boite de dialogue demande le mot de passe.

£ Password not provided in Bookmark i ﬂ

Enter Password

K I annuler

Siil n'y a aucun mot de passe, il suffit de cliquer sur le bouton "OK".

& v X

-] WIEW

. - personnes

=) TABLE

H- B personnes

=1+ SEQUENCE
“.fs_ personnes

La vue "Database Bookmarks" affiche I'arborescence de la base de données. Dans I'exemple, la bas
données ne contient qu'une seule table nommée "personnes”.

31.1.2. Afficher le contenu d'une table

Pour afficher le contenu d'une table, il suffit de double cliquer sur une table dans la vue « Data Bookmarks »

La vue « Quantum Table View » affiche alors le contenu de la table.
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*H test:personnes =

test:personnes |

@|m =[] mle]>] i

idpersonne | prEnOMper sonne | MoMpersonne | datenaisspersonne |
1 Prenoml Mom1 1973-11-03
ltolofl

Quankum Table Yiew ]Quantum a0 Log

Cette vue permet de trier et de filtrer le contenu de la table en cliquant que Ieﬂton

£ Filter and Sort il . X

™ idpersonnei I j I [ string [ idpersonne I vI
r PrEnompEr sonne I j I H String [ 1 prenompersonne I vI
{1 NoMmpersonne I j I H String o NOMPersonne I vI
N datenaisspersonne I j I o String H datenaisspersonne I vI

Fin Annuler |

Le filtre est défini dans la partie de gauche et le tri dans la partie de droite de la boite de dialogue.

Le menu contextuel de la vue « Quantum Table View » propose des options pour faire des mises a jour
données de la table : insertion, modification et suppression.

Un assistant permet de saisir les données a ajouter dans la nouvelle occurrence de la table :

X

Zolumn Mame Yalue

idpersonne I

Prenompersonne |F‘renu:um3

MOMPErS0nne | M3

datenaisspersonne I

INSERT INTO personnes {prenompersonng, nompersonne) YALUES ('Prenom3', 'Mom3!

)

Fin Annuler

Une fois les données saisies, il suffit de cliquer sur le bouton « Fin » pour que la requéte SQL générée s
exécutée. Pour voir les modifications dans la vue « Quantum Table View », il faut cependant expliciteme

demander le rafraichissement en cliquant sur le bo&&n
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Un assistant permet de modifier les données d'une occurrence :

£ Update Row ﬂ

Zolumn Mame 0ld value Mew Yalue ﬂ
idpersonne IF v where |3_ [ Set value

prenampersanne IPreanS [ where IPreanS [ Set value
NOMpersanmne INDmS [ where INDmS [ Set value
datenaisspersonne ||:u:u:u:|-|:u:|-|:u:| [ where ||:u:u:u:|-|:u:|-|:u:| [ Set value

UPDATE personnes SET WHERE (idpersonne = 3)

=

Fin annuler |

Le principe de la construction dynamique de la requéte SQL est identique a celui de I'insertion d'ur
occurrence hormis le fait qu'il est possible de saisir les informations concernant la portée de la requéte de n
a jour (clause Where).

L'assistant permettant la suppression d'une ou plusieurs occurrences s'utilise de la méme facon :

£ Delete Row ll

Zolumn Mame Yalue Include in?

idpersonne I B Iv where clause
prENOMPErSOnne I Prenom3 [ where clause
MOMPpErsonne I Mo [ where clause

datenaisspersonne I 0000-00-00 | [ where dlause
DELETE FROM personnes WHERE (idpersonne = 3)

Fin annuler

31.1.3. Exécution d'une requéte

L'éditeur « Quantum SQL Query Editor » permer de saisir des requétes SQL avec une coloration syntaxique

{B) test (Que X
b | i
welect * from personnes ;I
w
K| 5
@ Dane
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Le boutonll permet d'exécuter la requéte.
Si la requéte contient un erreur, alors un message d'erreur est affiché :

£ Database returned error : 5[

«py Tynbax error or access violation, message from server: “You have an error in
! wour S0L synkax, Check the manual that corresponds to wour MySOL server
wersion for the right swntax ko use near " at line 1"

Annuler |

Un rond rouge en bas de la vue signale aussi une erreur lors de la derniére exécution.

| @ Done(0 queries |

La vue « Quantum SQL Log » affiche des informations sur I'exécution des requétes.

= Quantum S0L Log A

Excecuting Request [select * From personnes] -
Auccess: result set displaved

-
-
A

Quankum Table Yiew lQuantum a0 Log ]

Dans le cas d'une requéte d'interrogation, le résultat est affiché dans la vue « Quantum Table View ».

] =
kest:select * From personnes | 1 I bI
@ m|=(z| E<]>]
idpersonne | prEMOMpErSOnne | NONMp et Sonne | dal
1 Prenoml Mol 19
2 Prenomz Moz 1%
3 Prenoms3 Morn3 un]l
1] | 3
1ko3of-1
fQuankum Table Yiews | Quankum SQL Log

Les boutons&] etﬂ permettent respectivement d'importer et d'exporter le contenu de I'éditeur dans ul
fichier possédant I'extension .sql par défaut.

. . . = ;. . .
La vue permet aussi de gérer les transactions. Le bmlqnermet de préciser,si le mode fonctionnement est
auto—commit (bouton enfoncé) ou manuel. Danr le mode manuel, le b@.ltparmet de faire un commit

des opérations non encore validées et le botarpermet d'invalider les opérations non encore validées
(rollback).

La vue « Query History » contient un historique des requétes exécutées : un double clic sur une de «
requétes permet de réafficher son contenu dans la vue « Quantum SQL Query ».
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31.2. JFaceDbc

JFaceDBC est un plug—-in qui propose de faciliter la manipulation d'une base de données. Ce plug—-in poss
guelgues fonctionnalités intéressantes comme un systéme de gestion des connexions avec charger
dynamique des pilotes, I'affichage sous la forme graphique du schéma de la base de données ou la crée
pour une table des fichiers xml et java pour l'outil de mapping Hibernate.

Le site officiel est a I'url_http://jfacedbc.sourceforge.net/

Version utilisée dans cette section

Eclipse 2.1.2

J2RE 1.4.2_02

JFaceDBC |2.2.1.

La version utilisée dans cette section nécessite un JDK 1.4 pour fonctionner.

31.2.1. Installation et configuration

Aprés voir téléchargé le fichier net.sf.jfacedbc_2.2.1.zip sur le site de JFaceDBC, il faut le décompresser de
le répertoire qui contient Eclipse. A I'exécution suivante, il est nécessaire de valider les modifications ¢
attente et de relancer I'application.

Il est aussi possible d'installer JFaceDBC en utilisant le gestionnaire de mises a jour avec I'UR
http://jffacedbc.sourceforge.net/update—site/site.xml

JFaceDBC propose une perspective particuliére.

£ Sélection de la perspec x|

== Développement de plug-in
%Expluratiun du référentiel Cv5
TgJHiérarchie des types Java
Q@InstallatiDnIMise & jour
%’Java

@ JFaceDhbc

Eq‘ Mavigation Jawva
EE,Flessu:uuru:e (par défaut)

O I annuler

Cette perspective se compose de plusieurs vues et editeurs.
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IFaceDbe - Bienvenae - Plateforme Eclipse .JEIEI
Fichier [Edter Maviguer Rechercher Projet Exécuter Fepgtre fAide
IH-BE e %-|| ¢|lcsra-
5 || 45 orivers * BB x| Datshase .. bure Yiew X
MEsDe JFaceDbe
'H 3 Auxdon = =
fﬁ‘- €3 HSOLDE In-Memary | This page gives a short introduction to the JFacelibc Fhugin,
|_ 13 H3OLDE Server % Inspect the structure of databases
; ardalone The Facelbe Perspective
E 050085 m&:dmwmmd.
13 HSOLDE Web Server -
i I ] _"—1 % Emecute any SOQL statement
| You can use the SOL Editor bo bype and esecube SOL commands,
2, Connections x || G 500 Resuks x
AN
£y Mo Active Sessions
Daksha,.. Connec., 4 b

La vue "Drivers" permet de gérer les pilotes JDBC.

M Drivers o

3 InstantDB |
@ InkerClient
3 JayBird JCA]IDEC Driver For FireJ
" JDEC ODEC Bridge

@ jT0s -
4 |

Drrivers ] Aliases

Un certain nombre d'entre eux sont préconfigurés et chargés dynamiquement si ils sont trouvés dans

classpath. Si le chargement a réussi alors une petite coche bleu est affichée au lieu d'une croix blanche dar
rond rouge.

Il est possible d'ajouter un nouveau pilote en cliquant sur le bo@gr\/oici un exemple avec le pilote
MySQL Connector-J 3.0

x|

New Driver

Create a new driver

Ditiver

Marme I mysgl conneckor-j 3.0.11 stable

Example LIRL | jdbc:rmwsgl: [ flocalbostftest

Java Class Path  Extra Class Path

D:\javaimysgl-connector-java-3.0. 11 -skablehmysgl-connector-java-3.0. 1 1-stable-hin, jar

List Drivers

g

|

[y
add

Delete

dl |+

Driver Class Mame | com.mysgl,jdbe. Driver|

I

J

0l annuler |
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Il faut renseigner le nom du pilote, un exemple d'URL de connexion, sélectionner le fichier jar pour I'ajoute
dans l'onglet « Extra Class Path », saisir le nom de la classe du Pilote et cliquer sur le bouton « OK »

Si le chargement du pilote a réussi, alors la petite coche bleue est affichée.

L+

F§- Driver x

B/ ER
@ InkerClient ;I
3 JayBird JC&/IDBC Driver For Fire
" JDEC ODEC Bridge

i3 iT05

i3 Mckoi

3 Microsaft M330L Server JDBC Dr
3 Mimer 0L [
3 MMMy SOL Driver

¥ mysgl connector-j 3.0.11 stable

3 Oracle OCI Driver

3 Cracle Thin Driver =~
4 |

Drrivers ] Aliases

La vue "Aliases" permet de gérer des connexions. Pour ajouter un alias, il suffit de cliquer sur le boutc
Ql ou d'utiliser I'option « Create New Alias » du menu contextuel.

Une boite de dialogue permet de saisir les informations concernant le nouvel alias de connexion.

= Create new Alias! EI

Mew Alias

Create a new alias

Marme I Tesk Mysgl

Drriver |m3.-'su:|| connector-j 3.0.11 stable j Mew Driver, .. |
JRL | jdbc:ryesgl:fflocalhoskftest

Lzer Mame I ru:u:ut|

Password I

Open on Eclipse Startup [1

0k I annuler

Il faut saisir un nom, sélectionner le pilote parmis la liste de ceux définis, saisir 'URL de la connexion, le nol
de l'utilisateur et son mot de passe.

l':; Aligse =

Drrivers l.ﬁ.liases ]

Pour ouvrir une connexion, il suffit de double cliquer sur I'alias ou d'utiliser I'option « Open » de son men
contextuel.
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x

Connection

Insert Password

Alias Tesk Mysgl

Diriver mysgl conneckor-j 3,0.11 skable
Ll jdbc:mysgl: fflocalhosk test
User I raok

Password I |

v AutaCammit
™| Commit &n Close

ok I Annuler

Saisissez les informations et cliqueez sur le bouton "OK". JFaceDBC retrouve les informations de la base
données

Informations sur I'opération en cours

@ Reading Database Metadata

ARRERNRENN
hrydra

La vue "Connections" affiche la ou les connexions actives :

Eﬁ Conneckions x

e 1L E=3-N
El?IEI 1 Active Session

----- L Test Mysq)

La vue « Database Structure » affiche les bases de données accessibles via la connexion.

. Database Skrud u

Tesk Mysgl

E- Datahase!
#- % hydra
E mysql
-t test

..... £ LOCAL TEMPORARY
E- % TABLE

Database Skructure Yiew ]Cu:unneu:tiu:un Info |SQL Hiskary

La vue « Connection Info » permet d'obtenir des informations sur les paramétres de la connexion .
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Connection Infa »
Property | Walue | -
iDakabase Produck Mame el
Database Product Yersion 4.0.16-nt s
Driver Major Yersion 3
Driver Minor Yersion 0
Driver Mame MywSQL-AE JDEC Driver
Driver Yersion mysgl-connector-java-3.0.11-skable { $Dat. .
Iser Mame root@localbost
URL jdbc:rmyvsgl: [ flocalhostftest
AutoCommit Mode krue
All Procedures Are Callable false
&ll Tables Are Selectable false
Nulls are sorted High false
Mulls are sorted Low krue
Mulls are sorted at Start false LI
Database Struckure Yiew lCDnnectiDn Info ]SQL Hiskary

Pour connaitre la structure d'une table, il suffit de la sélectionner dans la vue « Database Structure View »

=
Tesk Mysql |
=- E Database
#- B hydra
"'T:_: mysgl
ElE kest
----- B2 LOCAL TEMPORARY
=% TABLE
s0Mnes
Columns | Indexes I Primary key I Foreign Key I Presiew I Rows Counk I
Colum. .. | DataT.., | Size | Decim. . . | Defaul, ., | Accept, .. | Zamm, .,
idperso... | ink 11 ] o] auko ...
prenom... warchar | 50 1] YES
nomper... warchar | 50 ] YES
datenai...  date 10 1] YES
1] | »]
Diatabase Structure Yiew ]Cu:unneu:tiu:un Info |SQL Hiskary

Les données peuvent étre visualisées dans l'onglet « Preview ».

Zolumns I Indexes I Primary Key I Foreign Key i F

Roww Count I

idpersonne | prenompersonne | MOMpErS0nne | datenaisspersonne |

1 Prenomi Mol 1973-11-03
2 Prenomz Momz 1965-03-23
3 Prenom3 Mom3 <MULL=

Database Struckure Wiew ]Cu:unneu:tiu:un Infa |SQL Hiskary

Une table possede un menu contextuel qui propose plusieurs options :
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Sl £ TAELE
f Generate Select in Sgl Editar
Edit table data i

Zolumns I Indexe:
¥ Create Table Script L

idpersonne

1
2

rer
Prer

Prer Copy Mame

Export through Hibernate. . . -

- T S T P

L'option « Generate Select in SQL Editor » ouvre I'éditeur SQL (« SQL Editor ») avec une requéte permette
d'afficher le contenu de la table.

31.2.2. La mise a jour des données d'une table.
JFaceDBC propose une fonction pour mettre a jour les données d'une table.

Attention, cette fonctionnalité n'est utilisable qu'avec un pilote JDBC autorisant les déplacements des curse
dans les deux sens.

Pour utiliser cette fonctionnalité, il suffit d'utiliser 'option « Edit Table Data » du menu contextuel d'une table
dans la vue « Database Structure ».

= Editing personnes N x|

Editing “test’." personnes”

Moke: the Direct Table Editing is an experimental Feature,

Apply I

Wirite your where condition: I |

idpersonne | prenompersonne | MOMpErsanne | datenaisspersonne I

1 Prenoml Mol 1973-11-03
2 Prenomz Momz 1965-03-23
3 Prenom3 Morm3 00oo-00-00

Il suffit alors de cliquer sur les données a modifier et de saisir sa nouvelle valeur :

= Editing personnes N x|

Editing “test’." personnes”

Moke: the Direct Table Editing is an experimental Feature,

Apply I

Wirite your where condition: I

idpersonne | prenompersonne | NOMpErsonne | datenaisspersonne I

1 Prenomi Momi 1973-11-03
2 Prenomz Momz 1965-03-23
3 Prenom | 0000-00-00

Il est possible d'appliquer un filtre pour limiter le nombre d'occurrences affichées dans la grille. Pour cela,
suffit de saisir la clause where qui sera ajoutée a la requéte de sélection et de cliquer sur le bouton « Apply
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£ Editing personnes x|

Editing “test’." personnes”

Mote: the Direct Table Editing is an experimental Feature,

Write wour where condition: I where idpersonne = 2

idpersonne | prENOMper Sonne | MOMMpErSonne | datenaisspersonne |
3 Prenoms3 00oo-00-00

31.2.3. L'éditeur SQL

Pour ouvrir un nouvel éditeur SQL, il faut créer une nouvelle entité du type « JFaceDBC/JFaceDBC SC
Editor »

ENowveau x|

Sélectionner & o

LH]
Create a new empty SOL file ﬁ

o Développement de plug-in ) aceDbe SOL Editor

[+ Java Pg JFaceDbe SQL Schema Visualizer
- JFacelbe

Simple

< Precedent I Suivant = I FEir Annuler

L'assistant demande ensuite le nom du fichier .sqgl qui sera créé et de sélectionner le projet qui va le conten

N x|

Create a new empty SQL File

Le dossier est vide.

Entrez ou sélectionnez le dossier parent

L 1E TestSWT

Morm du Fichier ¢ | (M

Avancees =x |

< Précédent Suivant = | FEir I Annuler

Un clic sur le bouton « Fin » crée le fichier et ouvre I'éditeur :
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La premiére liste déroulante permet de sélectionner la connexion qui sera utilisée.

) LE X

k|

T = /. f|Testpysg st |

select idpersonne, prenompersonne, hnompersonne, datenaisspersonne ;I
from "test’. personnes’

-
4 k

La seconde liste déroulante permet de sélectionner la base de données a utiliser.

Le bouton@ ou l'option « Execute SQL » du menu contextuel permet de lancer I'exécution de la requéte.

Le résultat de la requéte s'affiche dans la vue « SQL Results ».

T S0L Resulks x
t |

Gy Gy

idpersonne | prEnOMper sonne | MoMpersonne | datenaisspersonne |

1 Prenoml a1 1973-11-03

2 Prenomz Maomz 1965-03-23

3 Prenom3 Maom3 <MULL=

| 33

L'éditeur propose une coloration syntaxique des différents éléments de la requete mais aussi une complé
de code pour les tables et les champs, ce qui est trés pratique. Cette fonction est appelée en utilisar
combinaison de touches "Ctrl + espace".

RSOLE x

B = 5 EEITES': Mysql jltest |

select * from p| ﬂ
nending ﬂ “kest”,” personnes”
Permission idpersonne inE(11}
B pErSOnnEs PrENOMPpErsonne warchar{s0)
iz photatek NoMmpersonne warchar(S0)

1 datenaisspersonne  datel10)
pipe

Time Elapsed S01ms
plan

31.2.4. Vue graphique d'une base de données

Une autre fonctionnalité intéressante de JFaceDBC est de pouvoir afficher un schéma d'une base de don
sous une forme graphique.
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Pour cela, il faut créer une nouvelle entité de type "JFaceDBC/JFaceDBC SQL Schema Visualizer".

Erouvean x|

Sélectionner & o

LH]
Create a new emphy SOL File ﬁ

- Developpement de plug-in & JFaceDbe S0l Editor
-- Java @ JFacelbc S0
JFaceDbe

achema Wisualizer

< Precedent I Suivant = I FEir Annuler

L'assistant demande ensuite le nom du fichier .sqls qui sera créé et de sélectionner le projet qui va le contel

CEEE— x|

Entrez ou sélectionnez le dossier parent

[ TestswT

2

o Ta best SEAX
= e
L Tm TestSWT

o du Fichier Im
Avancees =x |

< Precédent Suivant = | Fir I Annuler

Un clic sur le bouton « Fin » créé le fichier et ouvre I'éditeur. Par défaut, ce dernier est vide.

X

Pour ajouter une nouvelle table au schéma, il suffit de faire un cliquer/glisser entre une table de la v
« Database Structure » et |'éditeur.

4
“test’ .’ personnes’

‘ﬁ) idpersonne irt(117
prenompersonne varchar(a0)
nompersonne varchar(a0)
datenaisspersonne date
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Le menu contextuel de I'éditeur propose l'option « Reverse Database ». Un assistant demande de sélectio
la connexion concernée.

= x|

Select Connection

Conneckion
iTesk Mysgl

4| | i
::Eréu:édentl Suivant = | Eir I annuler |

Il suffit de sélectionner la connexion concernée et de cliquer sur le bouton « Suivant ».

Il faut ensuite sélectionner la ou les bases de données a inclure parmis celles accessibles via la connexion.

CEE x|

Select Schemas or Catalogs

Database schemas or catalogs schemas or catalogs selected For impork

heedra

mésil :
=

tesk

< Précédent I Suivant = I Eir annuler

Cliquer sur le bouton « Suivant ». L'assistant demande de sélectionner la ou les tables concernées.

N x|

Select tables

Tables Tables selected For import

" pErsonnes’ {5l |personnes

< Précédent | Stivant = | Ein I annuler

Un clic sur le bouton « Fin » génére le schéma dans I'éditeur.
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31.3. DBEdit

DBEdit est un plug-in qui permet I'exécution de requétes sur une base de données.

Le site officiel est http://sourceforge.net/projects/dbedit

Version utilisée

Eclipse 2.1.2
J2RE 1.4.2 02
DBEdit 1.0.1.

31.3.1. Installation et configuration.

Il faut télécharger le fichier dbedit_1.0.1.bin.dist.zip sur le site de DBEdit et décompresser son contenu da
le répertoire d'installation d'Eclipse. A I'exécution suivante, il est nécessaire de valider les modifications ¢
attente et de relancer I'application.

Il est aussi possible d'utiliser 'URL _http://www.geocities.com/uwe_ewald/dbedit/site dans le gestionnaire de
mises a jour.

DBEdit propose une perspective particuliére.

£~ Sélection de la perspective ﬂ
ﬁDébngage
== Développement de plug-in
%Expluratiun du référentiel Cv5

TgJHiérarchie des tvpes lava
@@InstallatiDnIMise & jour

WJava

ithavigatiDn Java
|%ﬁlessnurce (par défaut)

O I annuler

Cette perspective se compose de plusieurs vues et editeurs.

£ DbEdit - Bienvenue - Plateforme Eclipse - 10O0] x|
Fichier Edter 50U Nawiguer Rechercher Projet Conmection Exécuter Fepdtre fide

[S5-ERo| o6 ||%-]9)]cec-o-

= e | B ceriiEy

By | =4 DbEdit Database Utilities

%' Thiz page gives a short introduction to the DhEdE Plugin. =
5 @ Inspect the structure of databases

IE The DbEdk Perspective

— coriaing the Tables View that i the main view bo start table relabed tasks from,
(@ View and manipulate database table content
To fulkselect or update the content of a table use the Table Editor.

¥ Execute any SOL statement
You can use the S0L Editor to type and execute more specfic commands. It helps you  —
with contest sensitive
SOL command completion,

(3 Export table contents

-l
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La premiére chose a faire est de définir une connexion en utilisant I'option « Connection/Configure » du me
contextuel de la vue « Tables ». Une boite de dialogue permet de gérer les connexions.

£ Connection Configuration ﬁl

Configure SQL Connection properties

Favorite Connections:

Mew Deleke

Zonnect I Close

Pour ajouter une nouvelle connexion, il suffit de cliquer sur le bouton « New ».

£ Connection Configuration : ﬁl

Configure SQL Connection properties

Favorite Connections: Marne: | Mew Bookmark,

U Mew Bookmark

Comman |Classpat|1| Additional

IDEC Driver: | =]

Server URL: I

Lzer: I

Password: I

[ Save Password

Mew Delete | By | Rewert |

Conneck I Close |

Il suffit alors de saisir les informations nécessaires :
* Name : est le nom de la connexion
» JDBC Driver : permet de préciser le nom de la classe du pilote JDBC
« Serveur URL : est I'URL de connexion
» User et password : sont le nom et le mot de passe de I'utilisateurs
Un clic sur le bouton « Apply » valide les informations.

Il faut ensuite ajouter le pilote au classpath en cliquant sur I'onglet « Classpath »
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= Connection Configuration x|

Configure SQL Connection properties

Favorite Connections:

Mame: | Test
bl Test

Common Classpath l.ﬁ.ddi_tinnal
Path I Add .ﬁ.[chivel
Add Folder |
Edit |
Remowve |
Tew Delete Aty | hevert |

Zonnect I Close |

Il suffit de cliquer sur le bouton « Add Archive » et de sélectionner le fichier Jar contenant le pilote a utiliser.
L'onglet « Additional » permet de préciser des parametres supplémentaires au pilote JDBC.

Un clic sur le bouton « Connect » permet d'ouvrir la connexion.

31.3.2. La vue « Tables »

Par défaut, elle affiche la liste des connexions enregistrées. Pour ouvrir une connexion, il suffit d'utilise
I'option « Connection/Connect » du menu contextuel d'une connexion.

ﬂ

Password For user:root

(] 4 I Annuler

Si le pilote n'est pas inclus dans le classpath, un message d'erreur est affiché

£ An Error has occurred EI

Q The connection couldn't be established
Makif :

Empty classpath, please check the configuration

i

Détails ==

Une fois la connexion établie, la vue « Tables » affiche une arborescence contenant les éléments de la bas
données : tables, vues, champs, index ....
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igi Tables v

f personnes

F idpersonne
prenompersonne
NOMMpersonne
datenaisspersonne

Tables ]Instant a0

A partir du menu contextuel de cette vue, il est possible de réaliser plusieurs actions :

« créer une nouvelle entité : connexion, schéma, table, fichier SQL
* importer ou exporter une table
* ouvrir une table dans I'éditeur

L'export se fait avec un assistant :

x

Sélectionner ’

Export Table creation skatements D

Sélectionner une destination d'exportation ;

B Dababase

,@Dispusitifs déplovables
J[IFichier JaR

,F Fichier zip

431 Javadoc

;% Jeu de projets de ['Equipe

?f":n- Plug-in et fragments déployvables
.mSystéme de fichiers

< Précedent I Suivant = I FEir Annuler

Il faut sélectionner "Database" et cliquer sur le bouton « Suivant »

Eepot x|

Database

Select Tables to generate create and insert scripts For,

=% Test
= & hydra
O8 mysd

PErsannes

Select destination directory:

I ckemp| j Erowse... |

Opkions
’7|_ Crvepwrite existing files without warning [ Zip exported files

::Eréu:édentl Suivant = | Fin I Annuler |
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Il faut sélectionner la connexion et les tables concernées, sélectionner le répertoire de destination et cliquer
le bouton « Fin ».

L'exportation se fait sous le forme de requetes SQL :

1 quote="

Z create table “personnes” | Cidpersonne’ int not null, Cprenomper
32 alter table "personhes’ add constraint "PRIMARYS primary key [°
4 glter table “personnes’ add constraint Cidpersonnes” primary ke
L insert into “personnes’ ["idpersonne’, "prenompersonhe’, " hnompe
& insert into “personhes’ [Cidpersonhe’, Cprenompersonne”, " hnompe
7 insert into “personhes’ [Cidpersonhe’, Cprenompersonne”, " hnompe
2 insert into “personhes’ [Cidpersonhe’, Cprenompersonne”, " hnompe
3

L'importation se fait aussi avec un assistant

Emport x|

Database

Select Files to read table create and insert scripks From,

* Folder © Zip File

Select: I CHTEMP j Browse, . |

=-Ee TEMP PEFSONMES
H-CJE= Meta
- e
- v

Targek Conkainet: I Tesktest Browse, .. |

—Cptions

™ | Remoye bables before data impork ™| Dont warm befare remaving tables
[™ | Glear tables before data import ™| Dont warm before clearing tables

™ | Erocess ALTER table statements after INSERT statements

< Précédent | Suivant = | Fir I annuler

Il suffit de sélectionner les entités et de cliquer sur le bouton « Suivant ». La page suivante permet de préci
les options de correspondance des types de données.

Emport x|

Datatype Mapping

Mapped type | Parameter | Qrigin El=lfizalh Franm Seures |
BIGINT [(M)] [UMSIG... | bigint =

BINARY (M binary Expart |
BIT bit

BLOE longvarbinary Import |
BOOL bit |

ZHAR (M) char

DATE date

DATETIME timestarmp

DEICIMF'.L [(M[,DD][ZE... | decimal | -

4 3

CCBracadent | suivert - ||T| —
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Un clic sur le bouton « Fin » permet de lancer l'importation.

Un clic sur le boutonﬂ permet de régler certaines options d'affichage.

v X ||ﬁpersunnes Xl

i Ey Type
_ (t)show Colurmn Types
Show all Catalogs Fgdf
—*, o
SFilkers...
5 Link with Editar

L'option "Filters" permet de restreindre les types d'éléments qui sont affichés :

£ Configure Filters X|

Enter comma separated filber patterns (wildcards * and ¥

Element Tvpe | Filter Pattern

(= Connection
Shaw T*
Hide

[ & Catalog

O H 5chema

[ # Table

O A 5ystable

[ # Alias

O [ view

I Hide disconnected Databases

(0] 4 Cancel Apply

31.3.3. L'editeur « Table »

Sur la vue « Tables », I'option « Open with/ Table Editor » du menu contextuel d'une table permet d'ouvrir (

éditeur avec les données de la table.

x|
Fow | idpersonne | prEnomMpersonne | NOMPEr Sonne | datenaisspersonne

1 1 Prenoml Mol 1973-11-03
2 2 Prenomz Momz 1965-03-23
2 [3 | Prenom3 <UL >
Table ] Log

Par défaut, I'éditeur est en mode consultation. Le menu contextuel permet de réaliser certaines opérations :

» Edit Mode : permet de basculer dans le mode de mise a jour des données pour un seul champ
* Insert Row : permet d'insérer une nouvelle occurrence dans la table

» Delete Row : permet de supprimer I'occurrence sélectionnée

Chaque mise a jour doit étre confirmée dans une boite de dialogue

Développons en Java avec Eclipse



£~ Confirm Update ﬂ

@ Execute the update of the current cell?

(] 4 | Zancel |

Un clic sur le bouton « Details » permet d'obtenir des informations précises sur l'opération.

£ Confirm Update ﬁl

@ Execute the update of the current cell?

Zhoose the columns to enclose inko the stakement.

ol = =

il idpersonne
prenompersonne
NoMMpersonne
datenaisspersonne

r Save skate

(] 4 Zancel |

5 -
Le boutonﬂ dans la barre d'outils permet de rafraichir les données de I'éditeur. Le I%Jntdnns la barre
d'outils permet de saisir un filtre.

x|
|I| I‘idpersu:unne‘ =4

Rl | idpersonne | prEnomMpersonne | NOMPErSonne | datenaisspersonne
1 4 dfgdf ZMULL = <HULL =

Table ] Log

31.3.4. La vue Log

Cette vue recense toutes les requétes SQL qui sont exécutées.

x|
Stakement | Tirne: |

finsert inko best, personnes (idpersonne, prenompersonne, Nompersonne, ... § 16:10:30
update test,personnes set prenompersonne='dfgdfg’ where idpersonne=4;  16:12:43
update test,personnes set prenompersonne='dfgdf where idpersonne=4;  16:12:52

Table lLu:ug ]

31.3.5. L'éditeur Instant SQL

Cet éditeur permet de saisir et d'exécuter des requétes. Il suffit de saisir la requéte dans la zone d'édition
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B Instant SOL K& | {f | v ox

select * from persnnnegl ;I

4 o

To display a query resulk, open a connection, tvpe an SOL skatement inko the upper area
and execute it using the toolbar actions.

Tahles lInstant S0l ]

puis de cliquer sur le boutoﬂ pour lancer I'exécution

BY Instant SQL BB & || Y-~ x
select * from persnnnegl ;I
=]

>

Kl :

&ﬁﬁResultl

Rl | idpersonne | prenampersonne | NOMpersonne | datenaisspersonne

1 1 Prenoml Mol 1973-11-03

2 2 Prenaomz Mamz 1963-03-23

3 3 Prenom3 <MLL =

4 4 df “MULL= <MULL =

Tables lInstant SOl ]

Il est possible de limiter le nombre d'occurences renvoyées par une requéte. Ceci est nécessaire pour
tables possedant de nombreuses occurences car dans ce cas un affichage de toutes les occurences pro
une exception de type OutOfMemory. Ce nombre d'occurences est réglable dans les préférences.

i

[ Plan de travai Table Editor

- Aide

__ Ant DbEdit Table editor settings:

-- Clay Database Maodelling [~ Insert default values

El DbEgg L Editar v automatically refresh complete edicor on update

_ ¥ Show row pumbers

" Dn%l:u:ugage I Make use of referential information (Editor must be reopened
" Développement de plug-in [ Display binary walues as strings by default

i DrJawva

Easy Skruks

" Equipe Prefix to prepend before binary display values; I

[+ Installation/Mise & jour

__ lava Consider the string likeral as SQL MULL; I <MULL =
[+ JFareDbc Maximal row counk: 200

i Ordre de compilation
- Suanturn DB Incremental row Fetch count: I 100
-- Tomcat I

: Initial column width:
- W4T Eclipse

Separator between columns For copy operation: I )

[ Enable encoding support in result parks

Default encoding used in resulk parts I Cpl2s2

Restaurer les valeurs par défaut | Appliguer |

Importer. .. Exportet... Ok I annuler
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La version 1.0.2 propose une pagination sur les occurences obtenues en fonction du nombre d'occurer
maximales a afficher. Pour I'activer, il faut utiliser I'option "Toogle" du menu contextuel de la barre de titre

"Résultats".
&ﬁﬁ‘ Result
Feow | Article Qﬁ} Refresh

1 459 Remave

z 460 Remove Al

3 461 Femove Others

# 462 Toggle Skatement Pane
5 463

L'activation de cette option affiche un panneau permettant la pagination.

G9Result | |

I [0 ]|

31.4. Clay Database Modelling

Ce plug-in permet de concevoir ou retro—concevoir une base de données graphiquement.

Les base de données supportées sont : HSQLDB, MySQL, PostgreSQL, Firebird, ANSI SQL-92, SAP DI
McKaoi.

Le site officiel est http://www.azzurri.jp/en/software/clay/index.jsp

Version utilisée dans cette sectign

Eclipse 2.1.2

J2RE 1.4.2_02

Clay Database Modelling0.9.5

Ce plug-in nécessite le plug-in GEF (Graphical Editor Framework). Si il est absent, un message d'erreur
affiché.

x|

L'opération demandée ne peut pas Etre effectuée car elle rendrait non valide
la configuration actuelle. Pour plus dinformations, reportez-wous 3 la section

'Détails',
OK | "

Edition {0.9.5) ; Le dispositif requiert plug-in "org. eclipse.drawzd",
Edition {0.9.5) : Le dispositif requiert plug-in "org.ecipse.gef {2.1.00" ou compatible,

4 [+]

31.4.1. Installation et configuration.

Il faut télécharger le fichier jp.azzurri.clay.core_0.9.5.bin.dist.20031201.zip sur le site du plug-in e
décompresser son contenu dans le répertoire d'installation d'Eclipse. A I'exécution suivante, il est nécess
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de valider les modifications en attente et de relancer I'application.

BN

L'installation par le gestionnaire de mises a jour est possible en utilisant ['url
http://www.azzurri.jp/eclipse/plugins

31.4.2. Mise en oeuvre
Clay Database Modelling ne propose pas de perspective particuliére.

Il faut créer un nouveau projet ou utiliser un projet existant. Dans ce projet, il faut définir un nouveau modé
en utilisant I'option de création d'un nouvel élément de type « Autre ... ».

& Nouveau x|

Sélectionner & o

LH]
Create a new empty Database Model ﬁ

Database él%

i Database Design

Développement de plug-in
-- Java

JFacebbc

Azzurti Clay Database Design Diagram

< Precedent I Suivant = I FEir Annuler

Il faut sélectionner « Database design » et « Azzurri Clay Database Design Diagram » puis cliquer sur
bouton « Suivant ».

& x|
Mew Database Model

Create a new empty Dakabase Model

Entrez ou sélectionnez le dossier parent

I kestiClay

L 1E TestSWT

Mo du Fichier : |mDnMDdeIeBDD.cIay

Avancees =x |

a0l Dialeck: |3

{Erécédentl Suivant = | Fin I Annuler |

Il faut sélectionner I'emplacement du fichier de données (par défaut le répertoire du projet en cours), saisil
nom de ce fichier, et sélectionner le type de base de données cible dans lequel les scripts SQL seront géné
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Un éditeur dédié s'ouvre avec le fichier créé, par défaut vide.

L'option « Edit Database Model » du menu contextuel permet de saisir des informations concernant le modé

x
SOl Dislect: [MySql 4.0 |
Marne: I rmonModeleB0D 1z
Alias: | montadelsB0D ﬂ
Author: I .M.

Yersion: I 1.0
Rermarks: I Mes camrmentaires
Description: | Modéle de la base de données de kests| ;I
-
< of
4 I Annuler |

Dans cette boite de dialogue, la donnée « SQL Dialect » est particulierement importante car elle
conditionner les possibilités de I'éditeur selon le type de base de données sélectionnées, notamment
exemple au niveau des types de données utilisables dans les définitions de tables.

Le bouton@_J permet d'ajouter une nouvelle table au modéle en cliquant sur le bouton puis sur la zor
d'édition de I'éditeur.

L'option « Edit Table » du menu contextuel permet de saisir des données générales de la table tel que
nom, une description ou des remarques.

[ edit Table TABLE_1

Database:  monModeleBDD

Schema: IDEFF'.LILT_SCHEMF'.
Marne: | IraBLE_1

Alias: I

Remarks: I

Descripkion:

Sepl o .

ok I Annuler |

Un double clic sur la nouvelle table créée ou I'utilisation de I'option « Edit Table Column » permet de saisir |
description des champs qu'elle va contenir.
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EJedit columins of Table TABLE_1 ] x|

Column Mame | Alias | Tvpe | F | ] | I | i) | F |

Insert Mew | Delete | Descripkion | -]
arne: I
flias: I ﬂ
Rematks: I
Tvpe: I j Precision: I Scale; I

[& Prirmiary ey r M ardatory [T Auto-Increment  Default I

(] 4 | annuler |

Pour ajouter une nouvelle colonne, il suffit de cliquer sur le bouton « Add New »

EIEdiI: Columns of Table Factures 1 x|
Column Mame | Alias | Tvpe | F | ] | I | i) | F |
&2 id_Fackures INT(LO) % L J Ol
num_Fackures CHARI1T) OO 4 E
date_factures DATE L]0 O] J ]
id_clierts INTE 1) 010 38 =
Add Mew | Insert Mew | Delete | Description ﬂ LI
Marne: I id_factures 11
Alias: I ﬂ
Remarks: I
Twpe: IINT(ID} j Precision: |1EI Scale: I
¥ FrlmaryKey Iv Mandatory v Auto-Increment Default |
] 4 I Annuler |

Il suffit alors de saisir les données du nouveau champ. L'opération doit étre répétée pour chaque table
modeéle. Exemple :

E *noni; »
Factures Clienks
id_factures INT(10) id_clients  INT{10
num_factures  CHAR(1O) nom_clients CHAR( 150

date_factures DATE
idclient_Factures INT{10)

La vue "Structure" affiche sous une forme arborescente la structure du modeéle avec les différents éléments
la compose.
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Il est possible de créer des index en utilisant I'option « Edit Table Indexes » du menu contextuel.

| = x

5% Structure

| =f DEFALLT_SCHEMA
Factures

..... f id_factures
----- B num_factures
----- B date_factures
----- B idclient_factures
P &= Pk_FACTURES
= Clients

----- H id_clents

----- B nom_clients
----- &= PE_CLIENTS

EEdit Indexes for Table Factures x|
—Index lisk =oofummilist
Index Mame | LI| Remarks | Index Column | Sork |
[eleke | [escription | ;I ;I
Marme: I Newl Deletel ;l ;l
Alias; I ﬂ Sork
Remarke: I © pscending
[ e © Descending
(] 4 Annuler
Pour ajouter un nouvel index, il faut cliquer sur le bouton « New »
EEdit Indexes for Table Factures x|
—Index lisk — Column lisk
Index Mame | LI| Remarks | Index Calumn | Sork |
"= 1IX Fackures 1 EEl idclients a5
e | Delete | Descripkion | ;I LI
Mariie: IIX_Fau:tures_l 13 i Delete | ;I j
&lias: I ﬂ S0k
% pscendin
Remarks; I P 5
Descending
[ Unique
(0] 4 Annuler

Pour ajouter un champ dans l'index, il faut cliquer sur le bouton « New » dans « Key Column List »

X

Marne | Tvpe | Remarks |
f id_Factures INT 1)
B num_factures CHAR(1D)
H date Factures DATE
TMT(10)

o |

annuler
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Sélectionnez le champ et cliquez sur le bouton « Ok ». Une fois toute les informations saisies, il suffit c
cliquer sur le bouton « OK ». Le nouvel index apparait dans la vue « Structure ».

Il est possible de définir des index uniques en utilisant I'option « Edit Table Unique Keys » du men
contextuel.

Edit Alternative Keys for Table Factures x|
—LUnique ke lisk =Ky Columm list
Key Mame | Remarks | Key Column | Femarks |

[eleke | [escription | LI ;I
Marme: I
Blias: I j
Remarks: | Newl Deletel ;lj

(] 4 | Annuler |

Pour ajouter un nouvel index, il faut cliquer sur le bouton « New »

Edil: Alternative Keys for Table Factures x|

—LUnique ke lisk —key Column lisk

Key Mame | Remarks | Key Column | Femarks |
&% U _Factures_1

Newl Deletel Descriptinnl | ~|
Mame: | UQ_Factures_t 13
pias: | j
Remarks: | ﬂl =

(] 4 | Annuler |

Pour ajouter un champ dans l'index, il faut cliquer sur le bouton « New » dans « Key Column List ».

£ List Columns x|

Marne | Tvpe | Remarks |
f id_Factures INT 1)
umn_Factures CHAR(LD)
H date Factures DATE
B idclients INT(10)

2k I annuler

Sélectionnez le champ et cliquez sur le bouton « Ok ». Une fois toutes les informations saisies, il suffit (
cliquer sur le bouton « OK ». Le nouvel index apparait dans la vue « Structure »
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EE Skruckure IE 7 ox
| [=fH DEFALLT_SCHEMA
= Fackures

@ id_Factures

----- B num_factures
----- B date_factures
-----  id_clients
#-2= Ix_Factures_1
@2 U0 _Factures_1
[FH-&= Pk_FACTURES
= Clients

-~ id_clients

----- B nom_clients
&= Pk_CLIEMTS

Le bouton“_l permet de créer des relations entre deux tables. Pour cela, il faut cliquer sur le boutor
cliquer sur la table contenant la clé étrangére puis cliquer sur la table référence.

E *monkd »
id Fact Factlll-‘ldr:fslm Clients
id Factures
num_Factures CHAR(1O) 1 A dients=id dient MLT':S IWT{ 10
date_factures DATE _clients=id_clients — nom_clients CHAR(150)
id_clients IMNT{10)

Le lien entre les deux tables apparait sous la forme d'une fleche bleu entre les deux tables. Le menu contex
« Edit Foreign Key » permet de modifier la clé étrangeére.

%Fureign Key FK_Factures_1 ﬂ

—Foreign Key Reference
Child Table: Factures
Referenced Key: PK_CLIEMTS in Clients

Foreign key colurmns Primary kew columns
id_clients j = @ id_clients
id_factures

num_Factures
date Factures

ON DELETE: | =]

ON UFDATE: | =]

Marne: I Fk_Factures_1 13

Alias: I ﬂ

Femarks: I

Descripkion: LI

w

‘ _>I_I

Ik, I annuler |
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31.4.3. Rétro—conception d'un modele

. . g - ; .
L'option « Reverse Engineer Database® du menu contextuel de I'éditeur permet de rétro-concevoir un
modele a partir d'une base de données existante.

Un assistant permet de sélectionner ou de saisir les informations concernant la connexion a la base
données.

& |

Connect
N

Select a connection m

Alias I Lrl I ser I Diriver I

Add Mew | Add Copy | Delete |

< Precedent Suivant = | FEir I annuler

Cliquez sur le bouton « Add New »

x

Connection Type ILInknu:uwn j
Alias f Test_MysoL

JRL I jdbc:resgl: filocalhost ftest

Lser I roak

Password I

IDBC Driver I com.mysgl. jdbe, Driver

Drriver Location Icnnnectur-java-S.D.11-stal:|le-l:uin.jar Parcoutir. .. |
(] 4 I annuler |

Une boite de dialogue permet de saisir les informations nécessaires a la connexion :

* le type de connexion peut étre choisi dans la liste : si celui ci n'apparait pas dans la liste, alors il fa
sélectionner « unknown »

« l'alias est un nom qui permet de reconnaitre la connexion

« user et password sont le nom de I'utilisateur et son mot de passe utilisé pour la connexion

» JDBC Driver est le nom pleinement qualifié de la classe contenant le pilote & utiliser

« Driver Location est le chemin du fichier jar contenant la classe du pilote

Cliquez sur le bouton « Ok ».
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& |

Connect

Select a conneckion m

Alias | Ll | |Jser | Diriver |

com. mysgl, jdbc. Driver

add Mew | add Copy | Delete |

% Precedent I Suivant = I FEir annuler

Sélectionnez l'alias et cliquez sur le bouton « Suivant ». La connexion a la base de données s'effectus
l'assistant demande la sélection du schéma. Dans |'exemple de cette section, il n'y en a pas.

£ X
Select database schemas to import into the model
Connected ko jdbcimeysgl:fflocalhosk /tesk &
—3elect database schemas to impart
Database schemas Schemas selecked For import
]
il
il
<
< Précédent FEir Annuler

Cliquez sur le bouton « Suivant ». L'assistant demande de sélectionner les tables qui doivent étre intégr
dans le modele.

£ E
Select database tables to import into the model

Connected ta jdbc:mysal:fflocalhost test D

—Select tables bo import
Database tables (1) Tables selected For irmport (00

personnes = |

::Ereu:edentl SUivant = | Fir I annuler

Pour sélectionner une table, il suffit de la sélectionner dans la liste de gauche et de la faire basculer dan
liste de droite en utilisant le bouton « > ». Une fois la sélection terminée, il suffit de cliquer sur le boutol
« Fin »,
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L'assistant traite la demande et affiche le résultat des traitements dans I'éditeur.

E *rmonk 0

PErsonnes

idpersonne INT(11Y
prenompersonne  YWARCHAR(SD)
NOMpErsonne WARCHARSD)
datenaisspersonne DATE

Bk ﬂﬂ

31.4.4. Génération du DDL

L'option « Generate SQL (CREATE TABLE) script@ permet de demander la création d'un fichier
contenant les ordres de création des éléments de la base de données grace a un assistant.

& x|
Generate SQL (CREATE TABLE) script
Zreate a new DDL {Data Definition Language) SQL scripk

Entrez ou sélectionnez le dossier parent
I kestiZlay

2

Mom du Fichier |mnnMDdeIeBDD.sqI

Avancées > |

< Precedent Suivant = | Fim I annuler

Il faut sélectionner le dossier qui va contenir le fichier, saisir le nom de ce fichier et cliquer sur le bouto
« Suivant ».

&= x|
Generate SQL (CREATE TABLE) script
Zreate a new DDL {Data Definition Language) SQL scripk

enerate DROP TAELE ¥
enerate COMMENT ON TABLE |
zenerate COMMENT QN COLUMM [

Generake CREATE INDEX ¥
Always delimit identifiers I
Mever use SCHEMA names |_

< Précédent | Suivant = | Ein I annuler

La page suivante permet de sélectionner les types d'ordres qui seront générés. Un clic sur le bouton « F
permet de générer le fichier et de I'ouvrir dans I'éditeur associé au fichier .sql.
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Exemple :

DROP TABLE IF EXISTS Factures;
DROP TABLE IF EXISTS Clients;
CREATE TABLE Clients (
id_clients INT(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT
, hom_clients CHAR(150)
, PRIMARY KEY (id_clients)
)TYPE=InnoDB,;
CREATE TABLE Factures (
id_factures INT(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT
, hum_factures CHAR(10)
, date_factures DATE
, id_clients INT(10)
, UNIQUE UQ_Factures_1 (num_factures)
, PRIMARY KEY (id_factures)
, INDEX (id_clients)
, FOREIGN KEYFK_Factures_1 (id_clients)
REFERENCESCIients (id_clients)
) TYPE=InnoDB,;

CREATE INDEX IX_Factures_1 ON Factures (id_clients ASC);
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28. Annexes

Annexe A : GNU Free Documentation License

Version 1.1, March 2000

Copyright (C) 2000 Free Software Foundation, Inc.

59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

0. PREAMBLE

The purpose of this License is to make a manual, textbook, or other written document "free" in the sense
freedom: to assure everyone the effective freedom to copy and redistribute it, with or without modifying it
either commercially or noncommercially. Secondarily, this License preserves for the author and publisher
way to get credit for their work, while not being considered responsible for modifications made by others.

This License is a kind of "copyleft", which means that derivative works of the document must themselves
free in the same sense. It complements the GNU General Public License, which is a copyleft license desigt
for free software.

We have designed this License in order to use it for manuals for free software, because free software ne
free documentation: a free program should come with manuals providing the same freedoms that the softw
does. But this License is not limited to software manuals; it can be used for any textual work, regardless
subject matter or whether it is published as a printed book. We recommend this License principally for worl
whose purpose is instruction or reference.

1. APPLICABILITY AND définiTIONS

This License applies to any manual or other work that contains a notice placed by the copyright holder sayi
it can be distributed under the terms of this License. The "Document”, below, refers to any such manual
work. Any member of the public is a licensee, and is addressed as "you".

A "Modified Version" of the Document means any work containing the Document or a portion of it, either
copied verbatim, or with modifications and/or translated into another language.

A "Secondary Section" is a named appendix or a front—matter section of the Document that deals exclusive
with the relationship of the publishers or authors of the Document to the Document's overall subject (or-
related matters) and contains nothing that could fall directly within that overall subject. (For example, if th
Document is in part a textbook of mathematics, a Secondary Section may not explain any mathematics.) T
relationship could be a matter of historical connection with the subject or with related matters, or of lega
commercial, philosophical, ethical or political position regarding them.

The "Invariant Sections" are certain Secondary Sections whose titles are designated, as being those
Invariant Sections, in the notice that says that the Document is released under this License.

The "Cover Texts" are certain short passages of text that are listed, as Front—-Cover Texts or Back—Co\
Texts, in the notice that says that the Document is released under this License.

A "Transparent" copy of the Document means a machine-readable copy, represented in a format whc
specification is available to the general public, whose contents can be viewed and edited directly at
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straightforwardly with generic text editors or (for images composed of pixels) generic paint programs or (fc
drawings) some widely available drawing editor, and that is suitable for input to text formatters or fo
automatic translation to a variety of formats suitable for input to text formatters. A copy made in an otherwis
Transparent file format whose markup has been designed to thwart or discourage subsequent modification
readers is not Transparent. A copy that is not "Transparent" is called "Opaque".

Examples of suitable formats for Transparent copies include plain ASCII without markup, Texinfo input
format, LaTeX input format, SGML or XML using a publicly available DTD, and standard—conforming
simple HTML designed for human modification. Opaque formats include PostScript, PDF, proprietary
formats that can be read and edited only by proprietary word processors, SGML or XML for which the DTL
and/or processing tools are not generally available, and the machine—generated HTML produced by sol
word processors for output purposes only.

The "Title Page" means, for a printed book, the title page itself, plus such following pages as are needed
hold, legibly, the material this License requires to appear in the title page. For works in formats which do n
have any title page as such, "Title Page" means the text near the most prominent appearance of the wo
title, preceding the beginning of the body of the text.

2. VERBATIM COPYING

You may copy and distribute the Document in any medium, either commercially or noncommercially
provided that this License, the copyright notices, and the license notice saying this License applies to t
Document are reproduced in all copies, and that you add no other conditions whatsoever to those of t
License. You may not use technical measures to obstruct or control the reading or further copying of tl
copies you make or distribute. However, you may accept compensation in exchange for copies. If yc
distribute a large enough number of copies you must also follow the conditions in section 3.

You may also lend copies, under the same conditions stated above, and you may publicly display copies.
3. COPYING IN QUANTITY

If you publish printed copies of the Document numbering more than 100, and the Document's license noti
requires Cover Texts, you must enclose the copies in covers that carry, clearly and legibly, all these Co\
Texts: Front—Cover Texts on the front cover, and Back—Cover Texts on the back cover. Both covers must a
clearly and legibly identify you as the publisher of these copies. The front cover must present the full title wit
all words of the title equally prominent and visible. You may add other material on the covers in addition
Copying with changes limited to the covers, as long as they preserve the title of the Document and satic
these conditions, can be treated as verbatim copying in other respects.

If the required texts for either cover are too voluminous to fit legibly, you should put the first ones listed (a
many as fit reasonably) on the actual cover, and continue the rest onto adjacent pages.

If you publish or distribute Opaque copies of the Document numbering more than 100, you must eithe
include a machine-readable Transparent copy along with each Opaque copy, or state in or with each Opa
copy a publicly-accessible computer—network location containing a complete Transparent copy of th
Document, free of added material, which the general network—-using public has access to downlo:
anonymously at no charge using public—standard network protocols. If you use the latter option, you mu
take reasonably prudent steps, when you begin distribution of Opaque copies in quantity, to ensure that t
Transparent copy will remain thus accessible at the stated location until at least one year after the last ti
you distribute an Opaque copy (directly or through your agents or retailers) of that edition to the public.

It is requested, but not required, that you contact the authors of the Document well before redistributing a
large number of copies, to give them a chance to provide you with an updated version of the Document.

4. MODIFICATIONS

You may copy and distribute a Modified Version of the Document under the conditions of sections 2 and
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above, provided that you release the Modified Version under precisely this License, with the Modifiec
Version filling the role of the Document, thus licensing distribution and modification of the Modified Version
to whoever possesses a copy of it. In addition, you must do these things in the Modified Version:

A. Use in the Title Page (and on the covers, if any) a title distinct from that of the Document, and from thos
of previous versions (which should, if there were any, be listed in the History section of the Document). Yo
may use the same title as a previous version if the original publisher of that version gives permission.

B. List on the Title Page, as authors, one or more persons or entities responsible for authorship of the
modifications in the Modified Version, together with at least five of the principal authors of the Document (all
of its principal authors, if it has less than five).

C. State on the Title page the name of the publisher of the Modified Version, as the publisher.
D. Preserve all the copyright notices of the Document.
E. Add an appropriate copyright notice for your modifications adjacent to the other copyright notices.

F. Include, immediately after the copyright notices, a license notice giving the public permission to use the
Modified Version under the terms of this License, in the form shown in the Addendum below.

G. Preserve in that license notice the full lists of Invariant Sections and required Cover Texts given in the
Document's license notice.

H. Include an unaltered copy of this License.

I. Preserve the section entitled "History", and its title, and add to it an item stating at least the title, year, new
authors, and publisher of the Modified Version as given on the Title Page. If there is no section entitled
"History" in the Document, create one stating the title, year, authors, and publisher of the Document as givel
on its Title Page, then add an item describing the Modified Version as stated in the previous sentence.

J. Preserve the network location, if any, given in the Document for public access to a Transparent copy of th
Document, and likewise the network locations given in the Document for previous versions it was based on.
These may be placed in the "History" section. You may omit a network location for a work that was publishe
at least four years before the Document itself, or if the original publisher of the version it refers to gives
permission.

K. In any section entitled "Acknowledgements" or "Dedications", preserve the section's title, and preserve in
the section all the substance and tone of each of the contributor acknowledgements and/or dedications give
therein.

L. Preserve all the Invariant Sections of the Document, unaltered in their text and in their titles. Section
numbers or the equivalent are not considered part of the section titles.

M. Delete any section entitled "Endorsements”. Such a section may not be included in the Maodified Version.
N. Do not retitle any existing section as "Endorsements” or to conflict in title with any Invariant Section.

If the Modified Version includes new front—matter sections or appendices that qualify as Secondary Section:
and contain no material copied from the Document, you may at your option designate some or all of these
sections as invariant. To do this, add their titles to the list of Invariant Sections in the Modified Version's

license notice. These titles must be distinct from any other section titles.

You may add a section entitled "Endorsements", provided it contains nothing but endorsements of yo
Modified Version by various parties——for example, statements of peer review or that the text has bee
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approved by an organization as the authoritative définition of a standard.

You may add a passage of up to five words as a Front—-Cover Text, and a passage of up to 25 words «
Back—-Cover Text, to the end of the list of Cover Texts in the Modified Version. Only one passage o
Front-Cover Text and one of Back—Cover Text may be added by (or through arrangements made by) any ¢
entity. If the Document already includes a cover text for the same cover, previously added by you or k
arrangement made by the same entity you are acting on behalf of, you may not add another; but you n
replace the old one, on explicit permission from the previous publisher that added the old one.

The author(s) and publisher(s) of the Document do not by this License give permission to use their names
publicity for or to assert or imply endorsement of any Modified Version.

5. COMBINING DOCUMENTS

You may combine the Document with other documents released under this License, under the terms defir
in section 4 above for modified versions, provided that you include in the combination all of the Invarian
Sections of all of the original documents, unmodified, and list them all as Invariant Sections of your combine
work in its license notice.

The combined work need only contain one copy of this License, and multiple identical Invariant Sections me
be replaced with a single copy. If there are multiple Invariant Sections with the same name but differel
contents, make the title of each such section unique by adding at the end of it, in parentheses, the name of
original author or publisher of that section if known, or else a unique number. Make the same adjustment
the section titles in the list of Invariant Sections in the license notice of the combined work.

In the combination, you must combine any sections entitled "History" in the various original documents
forming one section entitled "History"; likewise combine any sections entitled "Acknowledgements", and an
sections entitled "Dedications”. You must delete all sections entitled "Endorsements."”

6. COLLECTIONS OF DOCUMENTS

You may make a collection consisting of the Document and other documents released under this License,
replace the individual copies of this License in the various documents with a single copy that is included |
the collection, provided that you follow the rules of this License for verbatim copying of each of the
documents in all other respects.

You may extract a single document from such a collection, and distribute it individually under this License
provided you insert a copy of this License into the extracted document, and follow this License in all othe
respects regarding verbatim copying of that document.

7. AGGREGATION WITH INDEPENDENT WORKS

A compilation of the Document or its derivatives with other separate and independent documents or works,
or on a volume of a storage or distribution medium, does not as a whole count as a Modified Version of
Document, provided no compilation copyright is claimed for the compilation. Such a compilation is called al
"aggregate", and this License does not apply to the other self-contained works thus compiled with tt
Document, on account of their being thus compiled, if they are not themselves derivative works of th
Document.

If the Cover Text requirement of section 3 is applicable to these copies of the Document, then if the Docume
is less than one quarter of the entire aggregate, the Document's Cover Texts may be placed on covers
surround only the Document within the aggregate. Otherwise they must appear on covers around the wh
aggregate.

8. TRANSLATION

Translation is considered a kind of modification, so you may distribute translations of the Document under tt
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terms of section 4. Replacing Invariant Sections with translations requires special permission from the
copyright holders, but you may include translations of some or all Invariant Sections in addition to th
original versions of these Invariant Sections. You may include a translation of this License provided that yc
also include the original English version of this License. In case of a disagreement between the translation ¢
the original English version of this License, the original English version will prevail.

9. TERMINATION

You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Document except as expressly provided for under tt
License. Any other attempt to copy, modify, sublicense or distribute the Document is void, and will
automatically terminate your rights under this License. However, parties who have received copies, or righ
from you under this License will not have their licenses terminated so long as such parties remain in fu
compliance.

10. FUTURE REVISIONS OF THIS LICENSE

The Free Software Foundation may publish new, revised versions of the GNU Free Documentation Licen
from time to time. Such new versions will be similar in spirit to the present version, but may differ in detail tc
address new problems or concerns. See http://www.gnu.org/copyleft/.

Each version of the License is given a distinguishing version number. If the Document specifies that
particular numbered version of this License "or any later version" applies to it, you have the option o
following the terms and conditions either of that specified version or of any later version that has bee
published (not as a draft) by the Free Software Foundation. If the Document does not specify a versi
number of this License, you may choose any version ever published (not as a draft) by the Free Softwze
Foundation.

Annexe B : Webographie

http://www.eclipse.org/
le site officiel d'Eclipse

http://www.eclipse.org/downloads/index.php
la page officielle pour le téléchargement d'Eclipse

) 0 http://www.eclipsetotale.com/index.html
{ECIJPSETD f_‘afe_ com portail en frangais consacré au projet Eclipse et aux
: outils WebSphere Studio d'IBM

feclipse

\_‘plug ins http.//eclipse—plugins.2y.net/eclipse/index.jsp

feclipseWiki

http://eclipsewiki.swiki.net/

http://www.sysdeo.com/eclipse/tomcatPluginEFR.html
plug—in pour utiliser Tomcat dans Eclipse

http://www.eclipse-workbench.com/jsp/
portail en anglais
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http://www.eclipsetotale.com/index.html
http://eclipse-plugins.2y.net/eclipse/index.jsp
http://eclipsewiki.swiki.net
http://www.sysdeo.com/eclipse/tomcatPluginFR.html
http://www.eclipse-workbench.com/jsp/

http://www.geocities.com/uwe_ewald/dbedit.html
un plug-in qui permet de visualiser le contenu d'une

base de données
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