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Avant-propos

La combinaison de PHP et MySOL représente l'approche la plus pratique pour la
conception de sites web dynamiques orientés vers les bases de données. Elle tient parfai-
tement la route par rapport 4 des environnements de développement intégrés bien plus
difficiles 4 apprendre, comme Ruby on Rails. En raison de ses racines établics en code
source ouvert (au contraire du Microsoft NET Framework concurrent). sa misc en
EUVTE e5t gratuite ct constitue donc un choix trés apprécié pour le développement web.

Toute personne désireuse de développer sur une plateforme Unix/Linux, ou méme
Windows/Apache, s¢ doit de maitriser ces technologies. Combinées aux technologics
partenaires [avaScript, jQuery, C55 et HTMLS, elles vous permettent de créer des sites
weh du niveau des standards de I'industrie, comme Facebook, Twitter et Gmail.

Public visé

Ce livre est destiné aux gens qui souhaitent apprendre a créer des sites web efficaces et
dynamigques. Cet ouvrage se destine aussi aux webmestres et aux concepteurs gra-
phigues qui créent déja des sites web statiques et souhaitent porter leurs compétences a
un niveau supéricur, ainsi qu'aux étudiants en conception web et ¢n informatique, aux
jeunes diplomés et aux autodidactes.

En pratique. toute personne intéressée a apprendre les fondements qui sous-tendent les
technologies du Web 2.0, connues sous le nom d'Ajax, peuvent obtenir ici les bases
approfondies de toutes les technologies fondamentales de PHP, MySQL, JavaScript, C58
et HTMLS, ainsi que l'essentiel de la biblinthéque j0uery.

Hypothéses de travail

Le contenu de ce livre suppose que vous disposicz d'une compréhension élémentaire du
HTML et que vous soyez en mesure de réaliser un site web statique tout simple. mais
SUppOsE que VOUs Navez aucunc connaissance préalable de PHF, MySQL, JavaScript,
C55 ni HTML3. Si c'est néanmoins le cas, bien entendu, vous pourrez avancer plus
rapidement dans le livre.

Structure du livre

Les chapitres de ce livre ont été rédigés dans un ordre précis, avec une toute premiére
introduction 4 toutes les technologies fondamentales que nous allons aborder, puis un
guide de leur installation sur un serveur de développement afin que vous puissicz vous
livrer a l'essai des exemples proposés.

La premicre section vise 3 vous familiariser avec les bases du langage de programmation
PHP, avec un aperqu de la syntaxe, des tableaux, des fonctions et de la programmation
orientée objet.




Ces bases du PHF en poche, vous découvrirez ensuite le systeme de base de données
MySOL. Vous apprendrez tout, de la structure d'une base de données MySQL a la
génération de requétes de données complexes.

La phase suivante consiste a combiner PHP et MyS0L pour débuter la création de vos
propres pages web dynamiques par U'intégration de formulaires et d'autres fonctions
HTML. Vous plongerez ensuite dans les aspects plus pratiques et intéressants du
développement en PHP et MySOL par Pentremise de "étude de toute une variété de
fonctions utiles et de la gestion des témoins de connexion et des sessions, le tout en
garantissant un haut niveau de sécurité.

Les quelques chapitres suivants vous inviteront & découvrir les bases de JavaScript, des
simples fonctions et de la gestion d’événements a I'acces an modéle objet de document
Do (Document GBjEft modell, en passant par la validation dans le navigateur et la
gestion des erreurs. Ce sera la Poccasion de décoavrir Nutilisation de la bibliothéque
jOuery en JavaScript, fort appréciée.

Ce n'est qu'au terme de la compréhension de ces trois technologies fondamentales que
vous pourrer ensuite découvrir comment effectuer des appels Ajax en coulisses et
transformer vos sites web en environnements hautement dynamigues.

Dieux chapitres suivent, ou vous apprendrez a exploiter €55 pour concevoir aspect de
vos pages web et leur apporter du style. La section suivante aborde les nouvelles
fonctionnalités intégrées dans HTMLS. comme la géolocalisation, 1'audio, la vidéo et
les canevas. Au terme de cela. vous assemblerez tout ce que vous aurez appris et consti-
tuerez un ensemble complet de programmes pour édifier un site web de réscau social
complétement opérationnel.

Tout au long de ce parcours, vous découvrirez toutes sortes de conseils, de bonnes pra-
tiques et dastuces de programmation qui vous permettront de résoudre des erreurs diffi-
ciles & repérer. 5i vous souhaitez aller plus loin dans votre découverte, des liens parsement
le livre vers des sites web contenant des détails plus approfondis sur les sujets abordés.

Anglais ou francais?

51 vous examinez les offres d'emplois proposées par les institutions et les sites spécia-
lisés, vous voyez quasi systématiquement que l'anglais courant est souhaité, sinon
exigé. C'est dans cette optique que ce livre vous encourage 3 aussi apprendre 4 maltriser
les concepts en anglais. 5°il est plus confortable pour vous de lire un texte en frangais, le
fait de tout écrire en frangais ne vous rendra pas service. Les amateurs du monde du
code source ouvert connaissent bien importance de l'anglais dans leurs collaborations
au sein des communautés d'utilisateurs et de développeurs. Lorsque vous aborderez
jOuery, par exemple, vous verrez que tout v est en anglais. Par conséquent. lapproche
proposée dans ce livee consiste & conserver 'anglais dans les programmes, mais de
commenter autant que possible en frangais les lignes de code. Elle se situe donc a
mi-chemin entre le tout francais, avec le risque que, lorsque vous voudrez aller plus
loin, vous soyez perdu, cf le tout anglais, qui vous ralentirait dans votre étude. Vous
VErTeZ quUe VOus retrouverez trés rapidement vos repéres en connaissant le sens des
fonctions et des commandes qui apparticnnent a ces environnements.

v | Prifae

Conventions en usage dans ce livre

Ce livre utilise les conventions typographiques suivantes:

Noms des options
Indiquent des intitulés de menus, options et boutons,

Termes importants
Soulignent de nouveaux termes et concepts.

Noms de fichiers
Indiquent des noms de fichiers, extensions de fichiers, chemins de fichiers. dossiers et
utilitaires Unix.

Adresses URL
Indiquent des URL, des adresses de courriel.

Caractéres de largeur fixe
Diésignent des options de ligne de commande, des variables et dautres éiéments de code,
des balises HTML, des macros et le contenu de fichiers.

Caractéres de largeur fixe
Diésignent des options de ligne de commande, des variables et dautres éiéments de code,
des balises HTML, des macros et le contenu de fichiers insérés dans le texte.

Caractéres de largeur fixe, en gras
Présentent les résultats des programmes ou des sections de code mises en évidence et
décrites dans le texte.

Caractéres de largeur fixe, en italigues
Diésignent du texte 3 remplacer par des valeurs fournies par 'utilisateur.

Ce logo identific une astuce, une suggestion ou une remarque dordre général.

Ce logo identifie un avertissement ou une remargue importante.

Utilisation des exemples de code

Ce livre vise votre réussite. En général, les exemples de code de ce livee sont proposés
en toute liberté et vous pouvez les utiliser dans vos programmes et documentations. 11
n'est pas nécessaire de communiquer avec nous pour obtenir de permission, sauf si
vous reproduisez une portion significative du code des programmes. Ainsi, 1"écriture
d'un programme qui reprend plusicurs extraits des codes de ce livre ne nécessite
aucune autorisation. En revanche, la diffusion d'un CD-ROM des exemples des livres
de "éditeur exige une autorisation. Le fait de répondre 4 une question en citant ce livre
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et des exemples de code ne nécessite aucune permission. Par contre, Uinsertion d'une
part importante d'exemples de code extraits de ce livre dans votre documentation de
produit exige une auterisation aupres de éditeur. Ce livre possede un site web d'ac-
compagnement, sur WWw.goulet.ca/nixon, ot vous pouvez télécharger tous les exemples
de code de ce livre dans un seul fichier.

Mous apprécierions mais sans la réclamer, une citation pour référence de paternité. Une
référence d’auteur reprend habituellement le titre, lanteur, Uéditeur et le numéro ISBN. Par
exemple, « Développer un site web en PHP, MySQL et JavaScript, 4 édition de Robin Nixon
{Editions Reynald Goulet). Droits d'auteur 2015 Robin Nixon, ISEN 978-2-89377-547-0w.

A propos de l'auteur

Robin Nixon posséde plus de 30 ans d'expérience d’écriture de logiciels ainsi que dans
le développement de sites et d'applications web. I a écrit plus de 500 articles a propos
des ordinateurs et de la technologie, publié dans des magazines et prés de 30 livres, dont
beaucoup ont été traduits dans d’autres langues. 1l est aussi un prolifique formateur dans
des cours en vidéo sur 'internet.

Au-dela de l'informatique, ses points d’intéréts vont a la psychologic et la motivation
(a propos desquelles il écrit aussi), la recherche en intelligence artificielle, de nombreux
genres de musigue qu'il aime non seulement écouter mais également jouer, les jeux de
plateanx qu'il aime créer et dont il joue volontiers, I'étude de la philosophic et la culture,

sans compter les bons plats et les boissons pour les accompagner.

Robin vit sur la cite sud-est de UAngleterre, oi il écrit & temps plein, avec ses cing enfants
et sa femme, Julie, une infirmiére expérimentée ot professeur d'université. Ensemble. ils
stimulent également trois enfants handicapés. Vous pouvez suivre les messages (spora-
diques) de Robin sur son site web, robinnixon.com.

Version numérique gratuite

A I'achat de ce livre en format papier, vous obtenez en prime un acces
4 la version numérigue de ce livre durant 1 an pour les appareils
mobiles 05, Android ou sur ordinatear Mac 085 ou Windows.

Dans cette version numérique Mon Nu-book, vous pouvez apporter des
annotations, insérer des liens, effectuer une recherche contextuelle et
plus encore.

Pour télécharger la version numérique. grattez la pastille en 3° de couverture, puis suivez
les instructions,

Pour nous contacter

W'hésitez pas 4 envoyer yos commentaires ¢t vos questions a propos de ce livre & I'éditeur.

Une page web est consacrée i ce livre, oil nous reprenons des erratas, des exemples et
toutes informations utiles. Pour y accéder, allez sur www.goulet.calnixon.
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CHAPITRE 1
Introduction au contenu web dynamique

Le monde du web, Uinternet ou la « Toile» st un réscau en constante évolution. Il a
déja franchi les premiéres barriéres bien au-dela de sa conception au début des années
1990, lorsqu'il a vu le jour pour résoudre un probléme précis. Les expériences & la
pointe du progres au CERM, le Laboratoire européen de physique des particules
{aujourdhui connu comme Uopérateur du Grand collisionneur d’hadrons), produi-
saient des quantités incroyables de données, si bien que la diffusion de ces données
sest vite avérée fastidicuse, parmi les scientifiques participants disséminés a travers le
monde.

A I'époque, l'interncet était déja en place, avec plusicurs centaines de milliers d'ordina-
teurs connectés. Tim Berners Lee (qui travaillait au CERN) a concu une méthode pour
naviguer parmi ceux-ci grace 4 un environnement bati autour des liens hypertextes, ou
hyperlicns, qui s'est fait connaitre sous le nom d'Hyperfext transfer protocol, ou HTTP.
1l a également créé un langage de balisage appelé Hypertext markup lamguage, ou
HTML. Pour les assembler, il a créé les premicrs navigateur et serveur weh, outils dont
nous lui sommes aujourd hui encore reconnaissants.

Mais revenons un instant & 'épogue, ol le concept était révolutionnaire. Les sculs
éléments d'interconnexion connus jusque-la nécessitaient de se connecter par modem
a des systémes de babillard électronique (ou BBS, bulletin board systems), hébergés
chacun par un seul ordinateur, auxquels il fallait sabonner pour communiquer ct
échanger des données avec d'autres utilisateurs de ces services. Par conséquent, il
fallait étre membre de nombreux babillards pour communiguer électroniquement et
efficacement avec des confréres ou des amis.

Tim Berners Lee a changé la donne du tout au tout en une seule fois et, au milicu des
années 1990, trois navigateurs principaux se concurrengaient déja pour sattirer les
graces de quelque cing millions d'otilisateurs. Or, il est vite apparu évident que
quelque chose manquait. Bien sir. des pages de texte et de graphismes avec des liens
hypertextes vers d'autres pages représentaient un concept génial. mais les résultats ne
reflétaient pas le potenticl instantané des ordinateurs et de U'internet & rencontrer les
besoins spécifiques de chaque utilisateur, avec un contenu dynamigque, sur mesure.
Lutilisation du web se résumait alors 4 une expérience fade et élémentaire. méme si
nous disposions déja de textes défilants et d'images GIF animées.




Les paniers dachat, les moteurs de recherche et les réseaux sociaux ont depuis claire-
ment modifié la mani¢re dont nous utilisons le web. Dans ce chapitre. nous examinons
brievement les différents composants qui forment le web et les logiciels qui permettent
d’en tirer une expérience riche et dynamique.

Nous allons devoir commencer & explorer des acronymes qui. désalé,
sont quasiment tous en anglais. ['essaie de les expliquer clairement,
mais ne vous inquiétez pas trop de ce qu'ils signifient a premiére vue.

= car ils vous apparaitront plus clairs & mesure que vous avancerez dans
votre lecture.

HTTP et HTML: les bases selon Tim Berners Lee

La norme de communication HTTP régit les requétes et les réponses qui prennent
place entre le navigateur, qui sexécute sur l'ordinateur de l'utilisateur final, et le
serveur web. La tiche du serveur consiste a4 accepter une requéte du client
ct a tenter de lui répondre d’'une maniére intelligible, généralement par Penvoi de la
page web demandée. Le serveur fournit ce service, d'ot son nom de serveur. Le client
constitue la contrepartie naturelle du serveur et ce terme désigne tant le navigateur
wieh que Uordinateur sur lequel il fonctionne.

Entre le client et le serveur existent plusicurs autres appareils, comme les routeurs, les
serveurs mandataires, les passerelles et ainsi de suite. Ils endossent des roles différents pour
garantir le transfert correct des requétes et des réponses entre le client et le serveur.
Mormalement, ils utilisent 'internet pour échanger ces informations.

Un serveur web gére généralement de nombreuses connexions simultanées et. quand il
ne communique pas avec un client. il passe l'essentiel de son temps a écouter =i des
connexions entrantes lui parviennent. Dés que Pune lui parvient, le serveur envoie une
réponse pour confirmer la réception de la demande.

Procédure de requéte-réponse

Au niveau le plus fondamental, le processus de requéte-réponse est assuré par un
navigateur web qui demande a un serveur web de lui envoyer une page web, et le
serveur |ui envoie cette page en retour. Le navigateur se charge ensuite d'afficher
correctement ladite page (figure 1-1).

Les étapes de la séquence de requéte (ou demande) et de réponse se déroulent comme
swit:

Vous entrez iffp:5ervenr.com dans la barre d'adresse du navigateur.
Le navigateur recherche I'adresse IP correspondant & serveur.com.

Le navigateur envoie une demande de la page d'accueil de serveur. com.

i

La requéte voyage sur l'internet et parvient au serveur web serveur.com.
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3. Le serveur web qui regoit la requéte recherche la page web correspondante sur son

disque dur.
6. Le serveur trouve la page web et la renvoie au navigateur.

7. Le navigateur reqoit et affiche la page web sur I'écran.

Navigateur Internet Serveur web Disque dur
web i serveur.com & serveur.com
1 | Luilisseerentre § 4
Rechenche
Fi g [atdresse [P de
i SETVENF.COM
Demande la page
3 | et .
SEFVET.C0M 3 i
Faide de|¥ i
Reguit la requéte
'_ *h ............ -
fodes ;
5 bt e —| imdex.fatmi
| sur e disque der
6 Remwoiela
itet
T R

Figure I-1. La séquence de base d'une requéte-réponse entre client et serveur

I'ans le cas dune page web classique, ce processus s'établit pour chacun des objets
présents dans la page, que ceux-ci soient une image, une vidéo intégrée ou un fichier
Flash, et méme un modéle en £S5

Remarquez qu'a la deuxiéme étape, le navigateur doit rechercher l'adresse 1P corres-
pondante a serveur.com. Toute machine connectée a l'internet posséde une adresse IF,
¥ compris votre ordinateur. Or, nous accédons généralement aux serveurs web par leurs
noms, comme Fo0gle.com. Vous savez trés probablement que le navigateur consulte un
service supplémentaire de internet, dit de nom de domaine (DNS. Domain name
$ervice) pour connaitre Uadresse IP associée 4 un nom de domaine, et ce n'est quen-
suite qu'il peut communiquer avec le serveur.
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Dans le cas de pages web dynamiques. le processus est un pen plus complexe, puisqu’il
fait intervenir FHF et MySQL a la fois dans la communication (figure 1-2).

Navigateuwr Internet Serveur Processeur  Disque Base
web web PHP dur de données
MysaL
1 Entreede | .,
I'URL
1 o _|  Recherche
; de Fadresse IP
k
3  (Demandelapagel ..o i
prindpale i
" lam " 1
|
5 : e
'] Contient ¥
du FHP
7 L | R :
lnFHP i
g - = EETE
it les
’ TR m’m
10 s s o ’;’;
11 Afficha

Figure 1-2. La séquence de requéte-réponse dynamique entre client et serveur

1. Vous entrez ﬁfi‘p:."f:emur.fr:rm dans la barre d'adresse de votre navigateur.
2. Celui-ci recherche I'adresse IP correspondant a serveur.com.

3. Votre navigateur envoic une requéte a cette adresse pour obtenir la page d’accueil
du serveur.
4. Larequéte franchit I'internet et parvient au serveur web SEFVENCOM.

5. Le serveur web qui recoit la requéte recherche la page web correspondante sur son
disque dur

6. La page étant a préscnt en mémoire, le serveur web détecte que le fichier récupéré
contient du script FHF et transfere la page a l'interpréteur PHE.

7. LUinterpréteur PHF exécute le code PHE.
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8. Certaines lignes de PHP contiennent des instructions destinées a MyS0L, que
'interpréteur PHP transmet a présent au moteur de base de données MySOL.

9. Le moteur de base de données MyS0L renvoic les résultats de ces instructions a
'interpréteur PHE.

10. Linterpréteur PHP remvoie les résultats du code PHP exécuté, avec en plus les
données renvoyées par la base de données MySOL, au serveur web.

11. Le serveur web renvoie la page complete au client demandeur. qui lafhiche.

&'l est utile de prendre conscience de tout ce processus pour bien comprendre comment
tous ces éléments travaillent de concert, en pratique, vous n'avez pas i vous inguicter
de ces détails, car ils interviennent tous de maniére automatique ct transparente pour
VOls.

Les pages HTML renvoyées au navigateur dans ces deux exemples peuvent aussi
contenir du JavaScript. interprété alors localement an nivean du client et qui peut
encore amorcer une autre requéte, de la méme maniére que le font les objets intégrés,
tels que les images.

Les avantages de PHP, MySQL, JavaScript, CSS et HTML5

Tout au début de ce chapitre, j'ai présenté le monde, tel qu'il était 4 1'épogque du Web 1.0,
mais il n'a pas fallu longtemps avant que le Web 11 surgisse, avec le développement dameélio-
rations apportées aux navigateurs, telles que Java, JavaScript. JScript (une variante proche
de JavaScript congue par Microsoft) et les ActiveX. Du coté du serveur, des progrés sont
aussi apparus, avec les CGI (Comnmon gafeway interface). qui utilisent des langages
de script comme Perl {une alternative au langage PHP) et les scripds du cifé serveur, pour
insérer le contenu d'un fichier (oo les résultats d'un appel systéme) dans un autre, de
fagon dynamigue.

Lorsque la poussiére de la tourmente de toutes ces évolutions s'est reposée, trois
technologies principales se sont maintenues au-dessus des autres. Bien que Perl soit
encore trés apprécié en tant que langage de script ot qu'il ait encore de nombreux
adeptes. la simplicité de PHP et ses liens intégrés an programme de base de données
MyS0QL lui ont valu de doubler le nombre de ses fervents utilisateurs. Ensuite,
JavaScript s'est rapidement imposé comme une des composantes essentielles de
I'équation qui consiste & manipuler des feuilles de style en cascade (CS5, Cﬂﬂ’a‘rﬁng
style sheets) et du HTML, pour prendre i son compte la lourde charge de gérer du cété
client les processus lids 4 Ajax. Grice 4 Ajax, les pages web exécutent des tiches de
gestion de données et denvoi de requétes aux serveurs web a l'arriére-plan. sans que
l'utilisateur se rende compte de quoi que ce soit.

Il ne fait aucun doute que la symbiose naturelle entre PHP et MyS0L les a propulsés a
I'avant, mais une question se pose: quiest-cc qui a attiré les développeurs vers cux, de
prime abord ¥ La réponse est assez simple: Iaisance de les utiliser pour créer rapide-
ment des éléments dynamiques dans des sites web. MySOL est un systéme de base de
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données rapide et puissant, mais facile a utiliser, qui offre exactement tout ce dont un
site web a besoin pour retrouver des données et les distribuer 4 un navigateur. Lorsque
PHF vient sallier 8 MySOQL pour stocker, rechercher et manipuler ces données. vous
avez tous les pans fondamentaux de 'édifice nécessaire pour développer des sites de
réseaux sociaux et aborder le WEB 2.0

Et, lorsque vous intégrez du JavaScript et des €55 dans la recette, vous obtenez les
ingrédients pour bitir des sites web trés dynamiques et interactifs.

Utilisation de PHP

Avec PHP, il ne s/agit ni plus ni moins que d’intégrer des activités dynamigues dans des
pages web. Lorsque vous attribuez & des pages l'extension de nom de fichier php. elles
accédent automatiquement au langage de script. Selon le point de vue du développeur,
tout oo que vous avex a faire se résume a écrire du code tel que le suivant :

=Iphp

echo " Nous sommes aujourd'hei " . date{"17) . " °©
o
Voici les derniéres nouvelles.

La halise = ?php d'entrée de jeun indigue au serveur web de permettre au programme PHP
d'interpréter tout le code qui suit, jusqu'a la balise 7= En dehors de cette structure,
tout est envoyé directement sous forme de HTML. Ainsi, le texte Voici les derniéres
nouvelles est purement et simplement envoyé au navigateur. Au sein des balises FHP, la
fonction intégrée date affiche le jour de la semaine selon la date systeme du serveur.

Le résultat de ce code apparait comme swit :

Mous sommes aujourd’hul Wednesday. Voici les derniéres nouvelles.
Eh oui, « Wednesday « est en anglais. Nous verrons plus loin comment gérer ce détail.

D¢ nombreuses possibilités existent pour mettre en forme et restituer des informa-
tions, que jexpliquerai dans les chapitres sur PHP. Lessentiel est de comprendre que
PHP offre aux développeurs web un langage de script qui, méme ='il n'est pas aussi
rapide qu'un langage compilé, comme C ou tout autre langage comparable, il est extré-
mement rapide ¢t s'intégre parfaitement au balisage HTML.

&i wous avez |'intention de programmer les exemples en PHE de ce livre
en méme temps que je les décris. rappelez-vous d'ajouter = 7php au
début du code et 7= apres, pour que Uinterpréteur PHP les traite. Pour
vous faciliter cette tiche, vous pouvez vous créer un fichier nomme
exemple. php, avec ces balises déja préparées.

Grice 4 PHP, vous disposez d'un contrile sans limite de votre serveur web. Que vous
vouliez modifier du HTML & la volée, traiter un paiement par carte de crédit, ajouter
des informations sur un utilisateur dans une base de données ou récupérer des infor-
mations dun site tiers, vous pouvez le faire dans les mémes fichiers PHF qui contien-

nent le code HTML des pages.
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Utilisation de MySQL

Bien entendu, cela n'a d’intérét d'étre en mesure de modifier de fagon dynamigque la
sortie en HTML que si vous disposez aussi d'un moyen de suivre I'évolution des utilisa-
teurs lorsqu'ils naviguent sur votre site web, Aux premicrs jours du web, nombre de sites
empruntaient de simples fichiers texte « & plats pour stocker des données telles que les
noms dutilisateur et les mots de passe. Mais cette approche pouvait provoquer des
problemes, si ces fichiers n'étaient pas correctement protégés contre les corruptions
causées par de nombreux acces simultanés. De plus, un fichier & plat peut grossir
énormément, jusquau point de devenir ingérable, sans compter les difficultés que
supposent les tentatives de fusionner des fichiers et d'effectuer des recherches complexes
cn un délai raisonnable dans un tel fichier.

C'est 1 que les bases de données relationnelles avec leurs requétes structurées deviennent
essenticlles. O, comme Putilisation de MySQL est gratuite et qu'il est installé sur un
grand nombre de serveurs web de Pinternet, il constitue un superbe candidat pour ce
role. Il s’agit d'un systeme de gestion de bases de données robuste et exceptionnellement
rapide, qui se pilote & I'aide de commandes tort proches de Panglais de tous les jours.

Le niveau le plus élevé de structure de MySQL est formé d'une base de données parmi
laquelle une ou plusicurs tables existent, qui contiennent les données. 5i, par exemple,
vous travaillez sur une table appelée utilisateurs, dans laquelle vous aver créé des
colonnes pour contenir le nom, le préncn et l'adresse de courriel, et que vous voulez
ajouter un nouvel utilisateur, alors une commande dans le genre de la suivante permet
de le faire:

IMSERT INTO utilisateurs VALUES('Martin', 'Julie’, 'jmartin@monsite.com');

1l est évident que vous aurez au préalable entré quelques autres commandes pour créer
la base de données et la table, puis défini correctement les champs. Mais cette
commande INSERT montre combien il est simple d'ajouter de nouvelles données a une
base de données. Cette commande est un exemple du langage de requéte structuré, ou
SOL (Structured query language), congu au début des années 1970 avec quelques
réminiscences d'un des plus anciens langages de programmation, COBOL. SOL
sadapte cependant extrémement bien aux requétes sur des bases de données, ce qui
explique qu'il soit encore en usage actuellement.

La recherche de données s'avére également tres aisée. Si vous connaissez par exemple
I'adresse de courriel d’un utilisateur et que vous souhaitez connaitre le nom et le prénom
de son propriétaire, vous pouvez entrer une requéte MyS0L telle que la suivante:

SELECT nom, prénocm FROM utilisateurs WHERE courriel='jmartin@monsite.con’;

MySOL remvoie alors Martin, Julie et éventuellement d'autres noms et prénoms qui
correspondent aussi & cette adresse de courrier électronique dans la base de données.

MyS0L permet de réaliser bien plus de choses intéressantes que simplement des INSERT
ct des SELECT. Ainsi, vous pouvez par exemple joindre plusicurs tables en fonction de
certains critéres, demander les résultats selon différents ordres de tri, restreindre des
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requétes a une portion de colonne correspondant au début d'une chaine de caractéres
ou n'extraire que le ni¢éme résultat, et bien plus encore.

Grace a PHF, vous envoyez ces appels directement a MySQL, sans devoir exécuter vous-
méme cc programime ni entrer les commandes dans l'interface en ligne de commande
(appelée aussi « Terminal », « console » ou « Invite de commande «). Ceci implique que
vous récupériez les résultats dans des tableaux en mémoire pour les traiter et v
pratiquer de multiples recherches, dépendant chacune des précédentes, pour forer de

proche en proche et atteindre la donnée dont vous avez besoin.

Pour plus de puissance, comme vous le constaterez plus loin, des fonctions supplémen-
taires existent dans My30QL, que vous pouvez appeler pour des opérations communes a
une vitesse inégalée.

Utiliser JavaScript

La plus ancienne de ces trois technologics fondamentales exposées dans ce livre,
JavaScript, a été créée pour permetire un accés par script & tous les ééments dun
document HTML. En d’autres termes, il offre une possibilité d'interaction dynamique
de Putilisateur, comme la vérification de validité dune adresse courriel dans des formu-
laires d'entrée d'informations, ct afficher des invites, c'est-a-dire des messages de
demande de confirmation. du genre « Voulez-vous vraiment faire cela?s. 11 ne faut
toutefols pas compter sur lui au nivean de la sécurité, qui doit toujours étre gérée au
niveau du serveur web.

Combiné avec les C58 {voir la section suivante), JavaScript représente la puissance derriére
les pages web dynamigues qui changent devant vos yeux, sans imposer de retour au
serveur de toute la page ni de renvoid de celui-ci.

JavaScript peut toutefois savérer un pen compliqué & utiliser, du fait de différences
majeures dans la maniére dont les concepteurs de navigateurs ont choisi de le mettre
en aeuvre. Ceci est essentiellement di au fait que certains éditeurs de navigateurs ont
souhaité apporter des fonctionnalités supplémentaires a leur navigateur, au détriment
de la compatibilité avec ceux de leurs concurrents.

Heureusement, les développeurs ont presque tous retrouvé leur lucidité et ont compris
la nécessité d'une compléte compatibilité entre leurs produits, de maniere & ne pas
devoir multiplier les ajouts de code pour gérer les exceptions. Par chance, des solutions
existent pour gérer les problémes d'incompatibilité et, par la suite dans ce livre, nous
examineront les bibliotheques et les techniques qui permettent, par leur présence,
d’éluder ces différences.

Pour |"heure, voyons comment utiliser du code JavaScript accepté par tous les navigateurs :
=script type="textfjavascript™s

document.write "Nous sommes 1e ™ + Date() );
=fscripts

Chapitre 1: Introductson au contena web dynamigue

Cet extrait de code indique an navigateur d'interpréter tout ce qui est présent entre les
balises script comme du JavaScript, ce que le navigateur exécute ensuite en écrivant
le texte Mous sommes le dans le document courant, suivi de la date, 4 l'aide de la
fonction Date de JavaScript. Le résultat donne quelque chose du genre de:

Mous sommes Le Sun Jam @1 2817 B1:23:45

A moins d'avoir besoin de préciser une version spécifique
de JavaScript., d'une maniere générale, vous pouvez éluder
le type="text/javascript” ct simplement utiliser <script=
pour débuter I'interprétation du JavaScript.

Comme évoqué précédemment, JavaScript a été développé a l'origine pour offrir un
contrile dynamique des différents éléments d'un document HTML, et clest encore 1a
aujourd hui son utilisation majeure. Toutetois, JavaScript est de plus en plus exploité
dans le cadre d’Ajax. Ce terme désigne le traitement qui consiste 4 accéder au serveur
web & Parriere-plan. 1l signifiait & Vorigine Asynchronous JavaScript and XML, mais
cette expression a déja pris un peu d'age par rapport a la réalité actuelle.

Ajax est le principal processus derri¢re ce que l'on désigne aujourd’hui de Web 2.0
(terme popularisé par Tim O°Reilly, fondateur et PDG de la maison d’édition O'Reilly).
ot les pages web commencent & ressembler de plus en plus & des programmes
autonomes classiques, parce qu'il n'est plus nécessaire de les recharger chaque fois en
totalité. A la place, un appel Ajax rapide peut récupérer et mettre i jour un scul élément
d’interface sur une page web, comme pour modifier votre photo sur un site de réscan
social ou remplacer un bouton sur lequel vous cliquez, avec la réponse a une question.
Le chapitre 17 étudie ce sujet en profondeur.

Ensuite, au chapitre 21, nous examinons copicusement le cadre d'applications jQuery,
que vous pouver utiliser pour éviter de réinventer la roue, lorsque vous dever trowver
du code rapide, multinavigateur, pour manipuler vos pages web. Bien entendu. dautres
environnements existent au-dela de celui-ci, mais jQuery est largement le plus plébiscité
ct, du fait de son entretien permanent, est extrémement fiable et constitue un élément
de choix dans la trousse a outils de nombreux développeurs web expérimentés.

Utiliser €SS

Avec I'émergence de la norme C553 ces derniéres années, C55 offre un nivean d'inte-
ractivité dynamique qui n'était pris en charge auparavant que par JavaScript. Ainsi,
non seulement vous pouver modifier le style de n'importe quel élément HTML pour
corriger ses dimensions, couleurs, bordures, espacements et ainsi de suite, mais vous
pouvez aussi ajouter des transitions et des transformations animées aux pages web &

l'aide de quelques lignes de C55.

L'utilisation de C55 peut savérer aussi simple que d'insérer quelques régles entre les
balises =style= et </style> dans l'entéte d'une page web, comme suit :
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=5tylaz

P
text-align: justify:
font-fanily:Helvetica;

}
=fstyles
Ces regles changent 'alignement par défaut du texte de la balise <p=, de sorte que les
paragraphes contenus dans les paragraphes sont completement justifiés et utilisent la

police Helvetica.

Comme vous le verrez au chapitre 18, il existe plusicurs facons de disposer les régles
CS55 et vous pouvez aussi les inclure directement entre des balises ou enregistrer un
ensemble de régles dans un fichier externe pour les charger indépendamment. Cette
souplesse permet non seulement dajuster avec précision du HTML, maiz elle fournit
aussi, entre autres, la possibilité de concevoir une fonctionnalité d'effet de survol de la
souris pour animer les objets lorsque la souris passe au-dessus d'eux. Vous apprendrez
aussi comment accéder 4 toutes les propriétés C55 dun élément a partir de JavaScript,
ainsi qu'en HTML.

Et enfin, voici HTML5

Méme si ces ajouts aux normes du web furent trés utiles, ils étaient encore insuffisants
pour les développeurs plus ambitienx. Par exemple. il n'existait aucun moyven simple de
manipuler des graphismes dans un navigateur web, sans faire appel a des plugiciels tels
que Flash. Et la méme frustration surgissait lorsqu’il fallait intégrer de laudio ot de la
vidén dans une page web. En plus, plusicurs incohérences génantes se somt glissées
dans HTML au cours de son évolution.

Donc, pour gommer tout cela, amener Uinternet dans le Web 2.0 et an-dela de son
itération suivante, une nouvelle norme a été créée pour le HTML afin de répondre a
toutes ces lacunes: le HTMLS. Son développement a débuté en 2004, lorsque le premier
projet a été élaboré par la Mozilla Foundation et Opera Software {les développeurs de
deux navigateurs web populaires). Mais ce n'est qu'au début de 2003 que le projet final a
été soumis au W3IC (World Wide Web Consortium), I'organisme international qui
régit les standards du weh.

Les meut années nécessaires pour son dé»‘clc-ppr.mcnt pourraient vous laisser croire que
cest la sa spécification finale, mais ce nest pas ainsi qu'évoluent les choses sur
I'internet. 5i les sites web vont et viennent & grande vitesse, les logiciels sous-jacents
subissent un développement lent et soigneux. Ainsi, la recommandation stable de
HTML3 n'était attendue qu'a la fin 20014, Et devinez quoi ¥ Les travanx évoluent déja
vers la version 5.1 et dautres suivantes. au début de 2015, Il sagit la dun cycle de

développement sans fin.

Cependant, si HTMLS.1 est préva pour apporter quelques améliorations pratigues
(essenticllement aux canevas), le HTMLS de base est la nouvelle norme vers lagquelle les
développeurs web doivent désormais s'orienter et demeurera encore en place pendant
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de inngucs années. En conséquence, .apprfm:lrc touk ce que vous pouvez a son sujek vous
placera en trés bonne position.

HTML comporte vraiment de nombreuses nouveautés, outre quelques changements et
d’autres choses qui ont disparu. mais en résumé, voici a quoi vous attendre:

Balisage
Lapparition de nouveaux éléments tels que <navs et =footers, tandis gue les éléments
obsolétes =fonts et <centers> disparaissent.

De mouvelles APT
Les interfaces de programmation d‘application. ou AP (application progrosming inferface) telles
que I'élément <canvas> pour écrire et dessiner sur un canevas graphigque, les éléments <audic=
et =videos, les applications web hors ligne, bes microdonnées et le stockage local.

Applications
Apparaissent notamment deux nouvelles technologics de rendu: MathML (Math markup
language) pour 'atfichage de formules mathématiques et 5VG (Scalable vector graphics)
pour la création d'éléments graphiques en dehors du nouvel élément =canvas=. Cependant,
comme MathML et 8VG sadressent plutdt & des spécialistes et qu'ils contiennent tant de
possibilités qu'ils nécessiteraient un livre a part entiére pour décrire chacun d'eux, je ne les
étudic pas ici.

A partir du chapitre 22, nous aborderons ces éléments et bien d’autres encore.

Un des détails que jaime & propos des spécifications de HTMLS, cest
que la syntaxe du XHTML n'est plus obligatoire pour les éléments anto-
fermants. Far le passé, il était possible d'atficher un retour 4 la ligne a
laide de I'élément <br= Par la suite. pour assurer la compatibilité avec
le XHTML (le remplagant prévu de HTML qui ne s'est jamais imposé},
ceci a été remplacé par <br >, o0 le caractere de fermeture [ a été
ajouté {car tous les éléments sont supposés contenir une balise de ferme-
ture contenant ce caractere). Maintenant que les choses ont bien décante
et que nous pouvons atiliser indifféremment les deux versions, pour des
raisons de brieveté ¢t pour économiser les frappes au clavier, j'ai adopte
dans ce livre I'écriture initiale, soit <br=, <hr= ct ainsi de suite.

Le serveur web Apache

Outre PHP, MySQL, JavaScript. CS5 et HTML3, un sixiéme acteur intervient dans le
weh dynamique: le serveur web. Dans le cadre de cet ouvrage, il signifie le serveur web
Apache. Nous avons vaguement €voqué le rile du serveur web au cours des échanges
entre le serveur HTTP et le client, mais ce serveur fait bien plus que cela en coulisses.

Ainsi. Apache ne dessert pas que des fichiers HTML; il gere une vaste gamme de fichiers:
des images, des fichiers Flash jusquiaux fichiers audio MP3, des flux RSS (Really simple
syndication) et ainsi de suite. Pour ce faire, pour chaque élément qu'il rencontre dans une
page HTML, le client le demande an serveur, qui ke lui envoie.

Ces fichiers ne doivent pas étre nécessairement des fichiers statiques, comme les
images GIF. Ils peuvent aussi naitre de la génération par des programmes, tels que des
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scripts PHP. Clest exactement ¢a: PHF peut méme créer des images et d'antres fichiers
pour vous, soit 4 la volée, soit a I'avance pour les livrer ultérieurement.

Pour cela, des modules existent normalement. soit précompilés dans Apache ou PHF, ou
encore appelés au moment de lexécution. Tun de ces modules est la bibliothéque GD
(Graphic draw), que PHP utilise pour créer et gérer des graphismes.

En luni-méme. Apache prend en charge une vaste gamme de modules. En plus du
module PHP, les plus importants pour vos besoins de programmeur web sont ceux qui
gerent 1a sécurité. On peut citer aussi le module Rewrite. qui permet au serveur web de
gerer tous types dadresses URL et de les récrire selon ses propres exigences internes,
puis il y a aussi le module Proxy, qui permet de servir des pages souvent demandées a
partir d'une mémoire cache pour en faciliter le chargement sur le serveur.

Flus loin dans ce livre, vous apprendrez 4 exploiter certains de ces modules pour
améliorer les fonctionnalités fournies par les trois technologies fondamentales.

A propos de l'open source

Le fait d’étre (ou pas) en code source ouvert (Open source) constitue le motif de la
popularité de ces technologies, comme souvent évoqué, mais PHP, MySQL et Apache
sont les trois outils les plus utilisés de leurs catégories. Ce que 'on peut dire finalement
4 leur sujet, cest que le fait qu'ils soient en source ouverte signifie qu'ils ont éé
développés par la communauté, par des équipes de programmeurs qui ont rédigé les
fonctionnalités dont cux-mémes avaient besoin et qu'ils voulaient, tout en plagant le
code source original a la disposition de tous, pour lecture et modification. Ainsi, il est
plus facile de découvrir les bogues et les breches dans la sécurité avant qu'ils ne
deviennent problématigues.

Il y a un autre avantage : la gratuité d'usage de tous ces programmes. 1l nlest pas néces-
saire de s'inguiéter pour I'achat de licences supplémentaires si vous devez faire évoluer
votre site 4 une plus grande échelle et lui ajouter de nouveaux serveurs. Et il n'est pas
indispenzable de vérifier le budget disponible avant de décider de mettre ces produits a
niveau vers leurs derniéres versions.

Assembler le tout

La véritable beauté de PHF, MySQL, JavaScript (parfois aidé par j(juery ou tout autre
environnement), C55 et HTML5 réside dans la merveilleuse maniere dont ils couvrent
tous ensemble pour produire du contenu web dynamique. PHFP assure la majeure partic
du travail sur le serveur web, MyS0L traite toutes les données et la combinaison de C55
et JavaScript assure la présentation de la page web. JavaScript peut aussi dialoguer avec
le code PHP sur le serveur web, chaque fois qu'il faut mettre un élément a jour (soit sur
le serveur, soit sur la page web). Et avec les puissantes fonctionnalités nouvelles de
HTML3, comme le canevas, laudio, la vidéo, la géolocalisation, vous pouvez rendre vos
pages web fortement dynamiques, interactives et agrémentées de multimédia.
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Sans code de programmation, résumons ce chapitre en examinant le processus de
combinaison de quelques-unes de ces technologies dans une fonction Ajax d'usage
quotidien que nombre de sites web exploitent: la vérification quun nom d’utilisateur
souhaité existe déja sur un site, lorsqu'un utilisateur s'inscrit pour obtenir un nouvean
compte. Un bon exemple de ceci peut étre observé sur Gmail (Agure 1-3).

— - i
i [ <o v oompi foegie. & |4
1. + & hhp s googlesnm: e nll pTEicesn = O S . ﬁ E * ., 4 * =

Google =

Creer votre compte Google

Liskal Latban

Tk volre sorm dwi i ssiwer

Figure 1-3. Gmail utilise Ajax pour vérifier la dispomibilité des noms dutilisateurs

Les étapes impliquées dans ce processus Ajax sont de l'ordre des suivantes:

L. Le serveur affiche le code HTML pour créer le formulaire. qui demande les détails
nécessaires, comme le nom d'utilisateur, le prénom. le nom et I'adresse de courriel.
2. En méme temps, le serveur associe du JavaScript au HTML pour surveiller la zone
d'entrée du nom d'utilisateur et wérifier deux choses: (a) que du texte a été entré

dans la zone de texte et (b) si la zone de texte n'est plus sélectionnée parce que 'uti-
lisateur a cliqué dans une autre zone d'entrée.

3. Dwes que le texte a ét€ entré et que le champ est désélectionné, en coulisses, le code
JavaScript passe le nom d'utilisateur entré & un script PHP du serveur web et
attend sa réponse.

4. Le serveur recherche le nom d'utilisateur et répond en retour au JavaScript si le
nom a déja été utilisé.

3. Le JavaScript place alors une indication a cité de la rone d'entrée du nom d'utilisateur
qui signific si le nom est disponible pour l'utilisateur (Eventuellement une coche verte
o, & I'inverse, une croix rouge), avec un pen de texte explicatif.
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6. 8ile nom d'utilisateur n'est pas disponible et que l'utilisateur soumet quand méme
le formulaire, JavaScript interrompt l'envoi et met de nouveau en évidence (avec
peut-étre un graphisme plus grand ou un message d'alerte) que l'utilisateur doit
choisir un autre nom d'utilisateur.

7. Eventucllement. dans une version plus étoffée, le processus peut rechercher des alter-
natives disponibles en tonction du nom choisi et les proposer a N'utilisateur.

Tout ceci a lieu en coulisses et en silence. pour offrir une expérience d'utilisateur fluide
et agréable. Sans Ajax. il awrait fallu soumettre la totalité du formulaire au serveur
web, qui aurait renvoyé du HTML pour surligner toutes les erreurs. Cette solution
fonctionne, bien entendu, mais elle est beaucoup moins propre et agréable que le
traitement 4 la volée de champ de formulaire.

Ajax permet de réaliser bien plus de choses quune simple vérification et un traitement de
cet ordre. Mous en découvrirons nombre d'autres dans les chapitres sur Ajax, plus loin
dans ce livre.

Dans ce chapitre, vous avez eu une bonne introduction aux technologies fondamentales
FHF, MyS0QL, JavaScript. C55 et HTMLS {ainsi qu'Apache), et vous aver vu comment
elles collaborent entre elles. Au chapitre 2, nous allons aborder Uinstallation de votre
propre serveur de développement web sur lequel vous pourrex pratiquer tout ce que
vous apprendrez.

Questions

1. Enumérez au moins quatre composants nécessaires pour créer une page web totale-
ment dynamigue.

2. Que signifie HTML:

. Pourquoi MySOL contient-il les lettres SOL ? Quelle est leur signification ?

. PHF et JavaScript sont tous deux des langages de programmation qui générent des

e L

résultats dynamiques pour des pages web. Quelle est leur principale différence et
pourguoi les utilise -t-on ensemble

. Que signifie 582

. Enumérez cing nouveaux éléments introduits dans HTMLS.

. 5i wous découvrez un bogue (ce qui est rare) dans un des outils en code source
ouvert, comment pourriez-vous le corriger 2

=j BnoLn

Retrouvez les réponses du chapitre | dans l'annexe A,
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CHAPITRE 2

Mettre en place le serveur
de développement

Pour développer des applications web alors que vous ne disposez pas de votre propre
serveur de développement, vous devrez chaque tois télécharger la moindre modification
sur un serveur, hébergé quelque part sur la Toile, avant de la tester.

Méme avec une connexion i trés haut débit, cela peut représenter un gaspillage signifi-
catif du temps de développement. En revanche. sur un ordinateur local, le test équivaut
& enregistrer une modification (ce qui se résume généralement a un simple clic sur une
icone), puis a cliquer sur le bouton Actualiser du navigateur.

Un serveur de développement local offre également l'avantage d'éviter de vous préoc-
cuper des erreurs cmbarrassantes et des problemes de sécurité lorsque vous pro-
grammez et testez, tandis que sur un serveur dont Facces est public, vous devez vous
inguiéter de ce que les gens peuvent voir ou faire avec vos applications. 1l est préférable
de passer tout cela en revue pendant que vous étes encore sur votre systéme personnel ou
de petit bureau, protégé en principe par un pare-feu et d’autres mesures de protection.

Une fois que vous aurez votre propre serveur de développement. vous vous demanderez
comment vous avez fait pour vous en passer auparavant. I1 est trés facile d'en installer
un. Suivez simy t les étapes des sections suivantes, en les adaptant selon que vous
utilisez un ordinateur sous Windows, 05 X {Mac) ou Linux.

Dans ce chapitre, nous examinons uniquement la partie serveur de l'expérience web,
telle que décrite au chapitre 1. Ensuite, pour tester les résultats de vos travaux, en parti-
culier lorsque nous commencerons & utiliser JavaScript, C55 et HTMLS par la swite,
vous devrez aussi disposer dune instance de chacun des principaux navigateurs web
sur une machine, selon vos souhaits. Autant que possible, parmi ces navigateurs
principaux, vous devriez inclure Internet Explorer, Mozilla Firefox, Opera, Safari et
Google Chrome. 5i vous souhaitez vérifier l'aspect de vos sites sur des appareils mobiles,
essayez de vous procurer (en prét ou en location, par exemple) des téléphones et
tablettes sous Apple i05 et Google Android.




Qu'est-ce que WAMP, MAMP ou LAMP?

Les sigles WAMP, MAMP et LAMP sont les acronymes respectifs de « Windows,
Apache, MySOL et PHP s, « Mac, Apache, MySQL et PHF » et « Linux, Apache, My50L
et PHP ». Ces abréviations décrivent une configuration utilisable pour développer des
pages web dynamigues.

WAMP, MAMP ct LAMP apparaissent sous la forme d'un progiciel qui associe
proprement tous les logiciels en un ensemble prédéfni et préréglé, de sorte que vous ne
devez plus les installer indépendamment puis les associer ou les configurer. Cela
signific que vous ne télécharger qu'un seul programme, répondez & quelques invites
simples lors de son installation, pour obtenir un serveur weh de développement prét a
l'emploi, en un minimum de temps et d'efforts.

Durant I'installation, un certain nombre de paramétres prédéfinis sont ajustés pour
vous. La configuration de sécurité n'est pas aussi exigeante dans ce type d'installation
quelle le serait sur un serveur de production, parce qu'elle est optimisée pour un usage
local. En conséquence. vous ne dever jamais installer ce genre de progiciel sur un
serveur de production, accessible an public.

Pour du développement et des tests de sites et d'applications web, ces configurations
sont amplement sutfisantes.

Si vous édificz votre propre systeme de développement plutét que de
suivre la piste des WAMP, MAMP et LAMP, sachez que le télécharge-
ment ¢t l'intégration par vous-méme des différents logiciels peuvent
= exiger beancoup de temps et de nombreuses recherches pour que
’ l'ensemble sintégre parfaitement. Mais, 5i vous possédez déja une
installation de tous ces composants intégrés les uns aux autres, ils

sont en mesure de fonctionner avec les exemples de ce livre.

Installer XAMPP sous Windows

Si plusicurs serveurs WAMF sont disponibles, avec des configurations légerement diffé-
rentes, parmi toutes les options en source ouverte et gratuites, la meilleure est sans doute
XAMPP. Vous pouvez la télécharger & partir de http:lapachefriends.org, comme 4 la
figure 2-1.
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Figure 2-1. Le site web de XAMPP

1l est préférable de toujours télécharger la derniére version stable (soit ici la version 5.6.3).
Sur la page principale, des liens spécifiques proposent de télécharger la version spécifique
pour Windows, O5X et Linux.

Diepuis la publication de ce livre, certains écrans et options peuvent

évoluer par rapport aux illustrations dans ce guide. 5i Cest le cas, faites

preuve de bon sens pour procéder d'une maniére comparable aux
= séquences d'actions décrites.

s que vous avez t€lécharge 'installable, exécutez-le pour obtenir le premier écran
illustré 4 la fAgure 2-2. Avant d’atteindre cette tenétre, il se peut que votre programme
antivirus ou que le contréle de compte d'utilisateur de Windows affichent quelques
fenétres d'avertissement et de confirmation. donc cliquez sur Autoriser. Oui ou OK
pour poursuivre I'installation.
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Figure 2-2, La fenétre initiale d'installation de Uinstalleur

Cliquez sur Next, puis décochez éventuellement les cases des composants dont vous
n'aurcz pas besoin, comme & la figure 2-3. Le minimum indispensable pour suivre ce
livre réside dans Apache, MySQL, PHF et PHPMyAdmin. Les autres fonctionnalités ne
sont pas gérées dans ce livre mais vous pouvez obtenir de plus amples informations
4 leur propos. sur les technologies principales de XAMP 4 la page httpssfwwmw
apachefriends.ongifaq_windows. htwl en anglais).

Un clic sur Next vous conduit  I'écran de la figure 2-4, oi vous devez choisir un dossier
pour cette installation. Sauf =i vous avez de trés bonnes raisons de changer de dossier
d’installation, il est préférable de conserver le dossier proposé par défaut. Dans ce livre,
nous supposons que vous aver accepté ce choix prédéfini. 5i le dossier que vous
choisissez existe déja et 5'il n'est pas vide, vous ne pouvez pas Potiliser.
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Figure 2-4. Sélectionner le dossier d'installation

Un clic sur Mext conduit a I'écran de la figure 2-3, avec une case a cocher déja cochée
(que vous pouvez décocher) pour obtenir des informations supplémentaires sur des
installeurs gratuits de produits associés dans une nouvelle fenétre ou un nouvel
onglet de navigateur web. Que vous décidiez ou non de recevoir ces informations,
cliquez sur Mext.
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Figure 2-5. Des informations sont disponibles sur des produits gratuits associés

Maintenant que vous avez fourni les informations de base requises par installeur, vous
aboutisser 4 I'écran de la figure 2-6. La configuration est préte 4 démarrer: cliquez sur Next.
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Figure 2-6. Ces premiers paramétrages effectués, XAMPP est prét a sTnstaller
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Lorsque vous cliquez sur Next, installation débute et I'écran de la figure 2-7 safhche
durant la progression. Pendant cette installation, cliquez sur les icones pour ouvrir une
fenétre de navigateur web avec des informations sur les produits présentés. Lensemble du
processus ne prend que quelgues minutes sur la plupart des ordinateurs.

Welcome to XAMPP! m

LAMPF = an easy to install Apache distribution
corkaining MySOL, PHP and Per,

Iraisling
Lingaciing fies
sEHFT rutale err—
ek ||t Carcdl

Figure 2-7. Installation en cours

s que I'installation est terminée, 1'écran de la figure 2-8 safhiche avec une case & cocher
qui propose de démarrer maintenant le tableau de bord (Confrol panel) de XAMPP.
Laissez cette case cochée et cliquez sur Finish.

A présent, vous étes prét & utiliser XAMPP et 4 le paramétrer & partir du tableau de
hord, comme illustré 4 la figure 2-9. Le volet est affiché automatiquement si vous avez
conserveé la coche de la case au moment de l'achevement de 'installation. Sinon,
démarrez-le par le menu Démarrer ou sur I'écran au démarrage.
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La premiére chose que je vous recommande ici est de cliquer sur Config dans le coin
supérieur droit de la fenétre pour ouvrir I’écran de la figure 2-10. En particulier, si elles
ne le sont pas déja, cochez les cases Apache et MySQL pour en garantir le démarrage
automatique au démarrage de l'ordinateur. Mais vous pouver aussi cliquer sur les
boutons Start a coté d’Apache et de MySQL pour qu'ils ne démarrent que dans le cadre

de votre session.
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Figuere 2-10. Choisir Iéditeur, les composants au démarrage (Autostart) et autres

Tant que vous étes dans cette boite de dialogue, vous pouvez décider de modifier les
réglages de ports: cliquez sur Service and Port Settings pour ouvrir la fenétre de la

hgure 2-11.
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Figure 2-11. Cliguer sur Save pour terminer la configuration
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Les ports prédéfinis prévus pour cette affectation sont les ports 80 pour le serveur weh
Apache, 443 pour S5L et 3306 pour MyS0QL. 5i vous changez ces valeurs, n'oubliez pas
de les indiquer par la suite, lorsque vous utiliserez ces services dans les exemples du
livre.

Le tableau de bord est 'endroit central ot vous menez lessentiel des actions nécessaires
pour gérer XAMPP, notamment 'édition et la visualisation des différents fichiers de
configuration, et o vous surveillez les fichiers journaux d'acces, d'erreur et autres, le
tout dans une scule interface. Ainsi, 4 la figure2-12, aprés un clic sur le bouton Logs,
4 droite d’'Apache, le dossier des journaux s'athche. Remarquez que, pour obtenir le
contenu illustré, il faut avoir déja accédé 3 une page web de ce serveur, comme a la
section suivante.
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Figure 2-12. Duverture du dossier des fichiers journaux dApache

Tester l'installation

A ce stade, il est important de vérifier que tout fonctionne correctement. IVabord,
cliquez sur Start a droite d’Apache pour démarrer le serveur web. Essayez cnsuite
d’afficher la page web prédéfinie, installée dans le dossier racine des documents du
serveur web (figure 2-13). Entrez une des deux adresses URL suivantes dans la barre
d’adresse de votre navigateur:

lecalhost
127.8.8.1
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Figure 2-13. Aspect de la page daccueil de XAMPP par défaut

Le mot localhost dans une URL désigne l'ordinateur local, qui répond aussi a I'adresse
IP 127.0.0.1, de sorte que vous pouver utiliser indifféremment 'un ou lautre pour
accéder au document racine de votre serveur web.

5i vous avez choisi un port différent de 80 dans la configuration du
tableau de bord, par exemple 8080, vous devez alors ajouter 4 'URL un
dewx-points, suivi de cette valeur: localhost:8080. Vous devrez suivre
cette méthode pour tester tous les exemples du livee. Ainsi, au licu de
I'URL localhost/exermple.php, vous devrez entrer dans la barre
d'adresse du navigateur localhost:S080Vexemple.php (ou toute autre
valeur de port que vous aurez choisic précédemment).

Acceder & la racine des documents

La racine des documents (decument roof) est le dossier qui contient les documents web
principaux d'un domaine. Ce sont ceux auxquels vous accédez automatiquement par
une URL, sans indiguer de chemin, entrée dans la barre d’adresse du navigateur, comme

hittp:Ayahoo.fr ou, dans le cas de votre serveur, httpaifiocalhost.
Par défaut, XAMPF utilise l'emplacement physique suivant pour ce dossier :
C:fxamppfhtdocs
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Pour vérifier que tout est correctement installé, créez um fichier de test, avec le
classique « Bonjour tout le monde! ». Créez un petit fichier HTML a l'aide du Bloc-notes
de Windows ou tout autre éditeur de texte. Nutilisez pas de logiciel qui produit du
texte enrichi, tel que Microsoft Word, sauf si vous enregistrez le contenu au format
Texte brut (*ixt). Entrez les quelques lignes suivantes:

<html=
<haad-
=title=Un raplde testeftitles
<fheads
-ebndw_.,l:-
Banjour tout le monde!
= body=
=fhtml=
Ds que vous avez entré ceci, enregistrez ke fichier dans le dossier racine des documents
évoqué plus haut, sous le nom de fichier fesfhim. Si vous utilisez le Bloc-notes,
assurez-vous de modifier le type de fichier en Document texte {*.txt) ou Tous les
fichiers (**}). Vous pouvez aussi enregistrer le fichier avec l'extension .fitml, ce qui
revient au méme.

;.E] Un emduim % | o

& | B hitgehacakostitethi

Baonjour bowt ke monde!

Figure 2-14. Voire premiére page web
Alternatives de WAMP

Lors de la mise a jour de logicicls, ces derniers se comportent parfois de maniére
inattendue par rapport aux attentes, et méme des bogues peuvent s'inviter au passage.
Donc, si vous rencontrez des difficultés que vous ne parvenez pas @ résoudre, en
dernier ressort, il vous reste la possibilité de prendre une aotre solution disponible sur
le weh.

Vous pourrez toujours utiliser les exemples du livre, mais vous devrez chagque fois
swivre les instructions fournies par chaque « WAMP =, qui risquent de ne pas étre aussi
simples a suivre que celles de ce guide.

Voici une sélection des meilleurs. selon mon point de voe:
» EasyPHP : casyphp.org
+ WAMPServer: wampserver.comen
+ Glossword WAMP : glossword biziglosswordwamp
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XMPF cst également disponible sur 05 X et vous pouvez le télécharger & partir de
htip:tfapachefriends.org, comme illustré précédemment a la figure 2-1.

Double-cliquez sur le fichicr .dmyg apres Vavoir téléchargé, puis double-cliquez sur
I'installeur et suivez la méme séquence d'instructions que sous Windows. Il se peut
que vous voyiez des cases 4 cocher pour sélectionner les fichiers du coour du

programme (core files), les fichiers pour développeurs (developer files) ou les deux.

La procédure d’installation est trés semblable a celle de sous Windows, mais XAMFPFP
s'installe sous 05 X a cet emplacement : Applications/XAMPP.

Linstallation réussie, la fenétre de gestion. XAMPP Manager, souvre. Pour que
XAMPF puisse prendre correctement le contrile du service web du Mac, vous devrez
éventucllement arréter tout serveur web (Apache) que le Mac exécute déja, a laide de la
commande suivante dans une fenétre de Terminal -

sude apachectl stop

Vous pouvez ensuite cliquer sur l'onglet du miliew, intitulé Manage Servers, en haut de la
fenétre et cliquez sur Start All pour démarrer les serveurs de XAMPE. Ensuite, cliquez
sur longlet Welcome pour retourner & 1'écran Mawnager, puis cliquez sur Go to
Application, qui appelle la page web illustrée a la figure 2-13. Lensemble de la suite des
logicicls est 4 présent configure et prét 4 l'emploi.

Pour de plus amples informations sur 'installation et ['utilisation de X AMPF sur Mac,

reportez-vous 4 apachefriends.org/faq_osx.itmi (en anglais).

A l'avenir, pour appeler le gestionnaire, ouvrez le dossier Applications,
cherchez ke dossicr XA MPF, puis exéoutes sanager-osx.

:rl-

Accéder a la racine des documents

Sur un Mac, le dossier racine des documents de X AMPP, ou sont stockés les documents
a servir, se trouve dans :

fapplications XaMPP/htdocs

Pour tester I'installation, entrez un pen de HTML comme suit dans TextEdit (ou tout
autre éditeur capable d'enregistrer en texte brut) et enregistrez le fichier correspondant
dans la racine des documents sous le nom testhitml. Dans la barre d'adresse de votre
navigateur, entrez {ocalhost/testitml et le résultat devrait étre identique & celui de la
figure 2-14:
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=html=
<head-
<title=ln raplde teste/title=
<fhead=

Banjour tout le monde!
<fbody=
=/ htmlL=

Installer LAMP sous Linux

Ce livre est essenticllement voué au PC et au Mac mais son contenu fonctionne tout
aussi bien sur un ordinateur sous Linux. Le seul souci, c'est qu'il existe des dizaines de
variétés de Linux et que chagque variété nécessite une installation de LAMP légérement
différente des autres. Comme je ne peux les envisager toutes, j'évite d'aborder le sujet
dans ce livre.

Ceci dit, nombre de variantes de Linux s'installent avec un serveur web o MySQL
préinstallés, donc la probabilité que vous disposicz déja de ces serveurs est grande.
Pour vous en assurer, essayer d'entrer la ligne suivante dans un navigateur et voyez si
vous obtenez une page web prédéfinie. qui confirmerait que vous avez déja un dossier
racine de documents web

http: fflocalhost

51 cela tonctionne, alors il est fort probable que le serveur web Apache soit installé et
qu'il fonctionne. Avec un peu de chance, MySQL est déja installé et fonctionne aussi. Le
cas échéant, CoOmmuniquez avec votre administrateur systeme pour en étre certain.

51 vous n'aver pas encore de serveur web installé, une version de XAMPFE est
néanmoins disponible a I'adresse apachefriends.org

La séquence d'installation est comparable & celle illustrée dans la section pour
Windows. 5i vous avez besoin d'aide, les forums pour Linux en frangais sont la pour
cela, et il reste le graal, mais il est en anglais (vous ne pourrez pas dire que vous n'aurez
pas été prévenu!) : apachefriends orgifag_linuxhtmi.

Travailler a distance

Si vous disposez d'un accés & un serveur web distant complétement configuré avec FHP
et MySQL, n'hésitez pas a Dotiliser pour vos développements web. Néanmoins, sauf si
vous disposez dune connexion tres haut débit. ce m'est pas vraiment la meilleure
solution. L'intérét dune installation purement locale se situe dans Faisance du test de
cha.quc modification que vous apportez 4 vos programmes cf 3 vos pages, agrémentde
de la vitesse incomparable.
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L'acces a4 MySOL a distance risque de ne pas étre trés simple. Vous avez peut-étre la
possibilité d’accéder par Telnet o 55H & votre serveur de base de données pour créer
des bases de données ct définir les permissions a partir de la ligne de commande. Votre
hébergeur vous indique la meilleure maniére de taire ce genre de choses et vous fournit
le mot de passe qu'il attribue a votre accés & MyS0L, en plus de celui qui, bien entendu,
vous donne accés en premier lieu 3 votre serveur et votre espace d'hébergement.

Ouvrir une session

Je recommande aux utilisateurs de Windows d'installer au minimum PuTTY, dispo-
nible sur fittpafputty.org, pour avedir acces & Telnet et 55H (rappelez-vous que SSH est
beaucoup plus sécuritaire que Telnet).

Sur Mac, vous disposez déja de SSH. Sélectionnez le dossier Applications, puis
Utilitaires, puis lancez le Terminal. Dans la fenétre du terminal, ouvrez une session sur
le serveur 4 l'aide de S5H comme suit:

ssh monlogindserveur.com

ol serveur.com est le nom du serveur sur lequel vous voulez ouvrir une session et
monlogin, le nom d'utilisateur nécessaire pour vous connecter. Une invite vous
demande ensvite d’entrer le mot de passe approprié & ce nom d'utilisateur ct, 5"l est
correct., volre session souvre.

Utiliser FTP

Pour transférer des fichiers entre votre ordinateur et le serveur distant. vous avez
besoin dun programme de transtert FTE. Il en existe de nombreux qui méritent votre
attention et vous perdrez beaucoup de temps & trouver celui avec les fonctionnalités
qu'il vous faut.

Actuellement, je recommande systématiquement FireFTF, du fait de ses avantages:
« Clest un plugiciel du navigateur web Firefox, donc il fonctionne sur toute
plateforme ot fonctionne Firefoor.
« Lappeler savére aussi simple que de sélectionner un margue-page.
« Clest I'un des programmes de transfert FTP les plus rapides et faciles 4 utiliser

que je connaisse.

Vous vous dites peut-étre que vous utilisez Internet Explorer et que
FireFTP n'est pas disponible pour lui. Je vous répondrais que vous
allez développer des pages web donc vous vous devez de disposer
d'une copic de chacun des principaux navigateurs web, installée sur
votre ordinateur, comme je Iai suggéré an début de ce chapitre.
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Pour installer FireFTP, allez sur http-dfireftp. mozderorg 4 l'aide de Firefox et cliquez
sur le lien Download FireFTE Il ne « péses quun demi-méganctet et s'installe trés
rapidemnent. Dés qu'il est installé, redémarrez Firefox. Vous accédez ensuite & FireFTF dans
le menu Outils (figure 2-15).

Autre excellent programme de transfert en FTF. FileZilla est un logiciel en source
ouverte, disponible sur http-dfilezilla-project.org, pour Windows, Linux et Mac 05 X
10.5 ou ultérieur.

Bien entendu, si vous avez 'habitude dutiliser un programme FTP. continuez de ["uti-
liser car le micux est de vous en tenir 4 ce que vous connaissez bien.
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Figure 2-15. FireFTP offre un accés complet en FTP a partir de Firefox

Utiliser un éditeur de programmes

Bien qu'un éditeur de texte brut permette de rédiger du code HTML, PHP ct JavaScript,
des logicicls dédiés a I'écriture de programmes apportent des améliorations subs-
tantielles, puisqu'ils offrent des fonctionnalités trés pratiques. telles que la coloration
syntaxique. Les éditeurs de programmes actuels sont intelligents et montrent les erreurs
de syntaxe avant méme d'exécuter un programme. Lorsque vous aurcz découvert un
éditeur moderne, vous vous demanderez comment vous aver pu vous en passer autant
d'années.
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Mombre de bons programmes existent mais jai sélectionné Editra, parce qu'il est
gratuit et disponible pour Mac, Windows et Linux/Unix. Pour le télécharger, allez sur
httpifeditra.org et sélectionnez le lien Download dans le coin supéricur gauche de la
page. Un avtre lien donne accés ala documentation.

La figure 2-16 montre qu'Editra utilise la coloration syntaxique appropriée, cest-a-dire
des couleurs différentes pour clarifier le contenu du code. De plus, lorsque vous placez
le curseur & coté de parentheses ou d'accolades, Editra met en évidence la paire corres-
pondante. ce qui permet de vérifier si vous en avez de trop ou trop pew. En fait, Editra
propose bien plus encore, gue vous découvrirez au fur et @ mesure, et apprécierez.
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Figure 2-16. Les éditeurs de programmes surclassent largement les éditeurs de texte brut

Encore une fois, si vous avez 'habitude d'utiliser un éditeur de programmes différent,
continuez car il vaut toujours mieux utiliser des logiciels que vous maitrisez.

Un éditeur de programmes: Notepad++

Petit éditeur de texte gratuit mais aussi tout 3 fait impressionnant, Notepad++ gére
¢galement la coloration syntaxique. Il a été concu initialement en France (actuellement,
I'équipe de développement est internationale). ce qui explique qu'il fenctionne aussi en
frangais. Vous le trouverez a Vadresse htipsinofepad-plis-plus.orgfrd 11 fonctionne sous
‘Windows ¢t, avec la bibliotheque de compatibilité Wine., aussi sous Linux.
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Utiliser un environnement de développement intégré

Aussi efficaces que soient devenus les éditeurs de programmes dans I'écriture de code de
programmes. leurs performances pélissent lorsqu'ils entrent en comparaison avec les
envirennements de développement infégrés (EDT), qui offrent de nombreuses fonctionnalités
supplémentaires comme le débogage au scin méme de 'éditeur ct le test des programmes,
ainsi que la description des fonctions et bien d'autres choses encore.

La figure 2-17 montre le trés populaire EDI phpDesigner. avec un programme chargé
dans le valet principal et, sur le cété droit, Vexplorateur de code {Code Explorer) avec

une liste des différentes classes, fonctions et variables utilisées.
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Figure 2-17. Lorsque vous ufilisez un EDI telle que phpDesigner, le développement
en PHP devient plus facile et rapide

Lorsque vous développez avec un EDIL vous pouvez définir des points darrét (break-
point) et ensuite exécuter tout ou des portions du code, pour arréter lexécution & ces points
d'arrét et examiner des informations qu'offre l'environnement a propos de 1'état courant du
programme, de ses variables et ainsi de suite.
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Les exemples de ce livre constituent une aide & 'apprentissage de la programmation et,
lorsgue vous les entrez dans un EDI, vous pouvez les exécuter a la volée, sans méme
ouvrir un navigateur. Plusicurs EDN sont disponibles pour des platesformes diverses,
dont la plupart sont commerciaux, donc payants, mais il en existe aussi quelques-uns
gratuits. Le tablean 2-1 propose des EDI pour PHP les plus appréciés, avec les liens
pour les télécharger.

Le choix d'un EIM est affaire de prétérences personnelles done, si vous comptez en
utiliser um, je vous conscille d'en descendre deux ou plus et de les essayer d'abord,
avant de choisir. Ils proposent tous une version d’évaluation ou sont gratuits, donc leur
cssai me vous coutera que du temps.

Tableaw 2-1. Une sélection d'EDI pour PHP, avec leur prix en dollars
américains et leur compatibilité

L I et
Eclipse POT  http:/feclipse.cm//pdtidownloads! Gratit W v Y
Komodo IDE  http:Vactivestate com/Products/iomedo_jde 245050 b
MetBeans hitp/fwww metheans org Gratuit « v" +
phpDesigner  httpc/mgsedtware.dk WSy W
PHPEclipse hitp:/iphpedipse.de Grafuit v o
FhpED hitp nusphere. oom NIusE o
FHPEdit hittp:/fwrvew phipesdit.com NIusy

Prenez le temps d'installer un éditeur de programmes et (ou) un EDI avec lequel vous
vous sentez 4 Uaise et vous serez prét a essayer les exemples des chapitres suivants,

Equipé de ces outils, vous &tes prét & aborder le chapitre 3, ofi vous commencez i
explorer PHP plus en protondeur, découvrez comment faire fonctionner ensemble
HTML et PHF, ct la maniére dont le langage FHF est structuré. Mais avant cela, voici
quelques questions pour vérifier vos nouvelles connaissances.

Questions

L Quelle est la différence entre WAMP, MAMP ct LAMP ?

2. Qu'ont en commun l'adresse IF 127.0.0.1 et 'URL hifp:dlocalhost 2

3. Cuel est le but d'un programme FTP 7

4. Citez le principal inconvénient de travailler sur un serveur web distant.

3. Quel est 'intérét d'utiliser un éditeur de programmes au lieu d’un simple éditeur
de texte ¢

Retrouvez les réponses du chapitre 2 dans lannexe A.
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CHAPITRE 32
Introduction a PHP

Le chapitre | expliquait que PHF est un langage qui permet, du cété du serveur web, de
générer des résultats dynamiques, des résultats potenticllement différents chaque fois
que le navigateur demande une page. Dans ce chapitre, vous allez apprendre les bases
de ce langage simple mais néanmoins puissant. Ce sera le sujet de ce chapitre jusqu’an
chapitre 7.

Je vous encourage a développer vos codes PHP dans un des EDI énumérés au chapitre 2, car
ce genre d'outil permet de repérer rapidement les fautes de frappe et d’accélérer considéra-
blement votre apprentissage, par rapport 4 d'autres éditeurs.

MNombre de ces environnements de développement permettent d'exécuter directement le
code PHF pour voir les résultats évalués dans ce chapitre. Nous verrons aussi comment
intégrer du PHP dans un fichier HTML, pour voir 4 quoi ressemblent les sorties dans
une page web, cest-a-dire de la maniére dont les utilisateurs les verront. Cette étape n'est
toutefois pas essenticlle 4 ce stade.

En production. vos pages web combinent du PHP, du HTML et du JavaScript, ainsi que
quelques instructions de MyS0QL. le tout mis en page grace a des C35, et possiblement
avec d'autres éléments de HTML3. Micux encore, chaque page peut mener & d'autres
pages pour permetire aux wtilisateurs de cliquer sur des liens et remplir des formau-
laires. Nous éviterons cependant cette complexité durant lapprentissage de chagque
langage. L'important pour 'heure est de nous concentrer sur |'écriture de code PHF et
'obtention des résultats attendus. ou du moins la compréhension des résultats que vous
ohtener réellement!

Incorporer du PHP dans du HTML

Par défaut, les documents PHP se terminent par pip. Quand un serveur web rencontre
cette extension dans un nom de fichier demandé, il le transfére automatiquement an
precesseur FHE. Bien entendu, comme les serveurs web sont configurables a souhait,
certains développeurs web décident d'imposer leurs fichiers qui se terminent par him
ou fifml d’étre également analysés par le processeur PHP, notamment pour cacher le
fait qu'ils utilisent FHF!




Un programme PHF a la responsabilité de restituer un fichier propre, adapté a lafhchage
dans un navigateur web. Au niveau le plus élémentaire, un document PHP ne «sort» que du
HTML. Pour le prouver, owvrez n'importe quel document HTML, comme index.fitml, et
enregistrez-le avee lextension php, par exemple index.php, puis accédez  ce dernier par le
navigateur: il safhche comme Voriginal.

Pour déclencher l'analyse de code PHF, donc l'insertion de commandes PHF dans un tel
fichier, vous devez connaitre une nouvelle balise. En voici la premiére partie:

-c?ph,p

La premiére chose 4 remarquer ici. cest que cette balise n'est pas « terminée », autre-
ment dit, elle n'est pas « fermée ». Vous pouvez ainsi entrer des sections importantes de
PHP dans cetic balise et celle-ci ne se termine quavec la partie « fermante «. qui prend
la formie suivante :

I

Le petit programme PHP suivant constitue un classigue, le « Bonjour tout le monde! »

Exemple 3-1. Appel de PHD

< Tphp
echo "Bonjour tout le mondel”;
=

La maniére d'utiliser cette balise est entiérement 4 votre discrétion, tant elle est souple.
Certains programmeurs cuvrent la balise tout au début d'un document, pour la fermer
tout & la fin, avec la génération du HTML aw scin de commandes PHPF. DVautres préférent
ne laisser que des fragments aussi courts que possible de PHP avec ces balises, chaque
fois que du script dynamique savére vraiment nécessaire, pour laisser le reste du
document en HTML standard.

Parmi ces programmeurs, les seconds prétendent généralement que leur style de
programmation génére un code plus rapide, tandis que les premiers considerent que le
gain de vitesse est trop négligeable pour justifier la complexité supplémentaire d'ouvrir
et fermer PHP un peu partout dans un méme document.

A mesure que ¥ouUS Progresserez, vous trouverez votre style préféré de développement
FHF, mais pour des raisons de simplification des exemples. jai adopté dans ce livre
l'approche qui consiste & conserver le minimum de transferts entre PHP et HTML, soit
une ou deux fois dans un méme document.

Tant que nous ¥ sommes, notons une petite variante dans la syntaxe PHP. Si vous
naviguez sur Uinternet i la recherche d'exemples en PHE, vous trouverer aussi du code oi
les balises d'ouverture et de fermeture prennent allure suivante:

=7

echa "Benjour tout le monde!™;
T
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Méme s'il n'est pas évident que cela appelle bien Fanalyseur PHF, cette syntaxe alter-
native est valide. Elle est toutefois fortement déconseillée, parce quelle n'est pas compa-
tible avec XML ct quielle utilise une forme obsoléte (deprecated ), cest-a-dire quielle n'est
plus recommandée et quelle risque de disparaitre dans les prochaines versions.

5i un de vos fichiers ne contient que du code PHF, vous pouvez omettre La
portion fermante 7= Ced constitue une bonne pratique, car elle permet de
garantir que vous navez pas d'espace excessive induite par vos fichiers
FHF. Cette précaution est particulierement importante quand vous
rédigez du code orienté objet.

Les exemples de ce livre

Afn de vous épargner le temps nécessaire a les entrer en totalité au clavier, toos les
exemples de ce livre sont proposés sous forme d'une archive sur le site web d’accom-
pagnement, & wwwgoulet.camixen. Téléchargez 'archive sur votre ordinateur en cli-
quant sur le lien Exemples et code source dans la section Matériel d'accompagnement
(figure 3-1).
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Figure 3-1. Consultez les exemples de code de ce livre sur www.gonlet.cafnixon

En plus des exemples enregistrés par chapitre et par numéro dexemple (comme
exemple3-1Lphp), Varchive contient aussi un dossier intitulé Exemples_nommes, dans
lequel vous trouverez des exemples que je vous suggére d'enregistrer sous un nom de
fichier déterminé (comme pour exemple suivant, exemple 3-4. que vous enregistrerez
sous le nom festlphp).
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Structure de PHP

Cette section aborde quelques éléments fondamentaux. s ne sont pas complexes mais je
vous conscille de les suivre soigneusement, pas a pas, car ils jettent les bases de tout le
reste de ce livre. Comme toujours, des questions bien utiles figurent a la fin de ce chapitre,
pour vous aider a évaluer ce que vous aurez appris.

Utiliser des commentaires

FHF autorise deux maniéres d'écrire des commentaires dans le code. La premiere trans-
forme une simple ligne en commentaires a 'aide de deux barres de division en début de
commentaire :

Ji Cecli est un commentaire.

Cette version des commentaires savére aussi une maniére bien pratique de retirer
temporairement une ligne de code d'un programme qui provoque des errcurs. Vous
pouvez ainsi placer en commentaire une ligne de code de débogage quand vous n'en
avez pas besoin, comme suit:

J echo "E vaut Sx";

Ce style de commentaire permet aussi de commenter directement sur la méme ligne
une instruction pour en décrire le but, comme suit :

Sx #= 18 ff Incrémenter Sx de 18,

Lorsque vous avez besoin de commentaires sur plusicurs lignes, un second tvpe de
commentaire existe, qui prend la forme de lexemple 3-2.

Exemple 3-2. Commentaire sur plusieurs lignes

= Fphp

J* Cecl est une section de
commentaires sur plusieurs
lignes gui ne sera pas
interprépée =f

T

Les caractéres [* et */ vont par paire et permettent respectivement d'ouvrir et de cléturer
un commentaire presque partout on vous le vouler dans votre code. La plupart du temps,
voire toujours, les programmeurs utilisent cette construction pour placer en commentaire

des sections entieres de code qui ne fonctionnent pas correctement ou que, POUr uWne raison
OU une autre, ils ne souhaitent pas voir interprétées.

Une erreur trés fréquente consiste a placer en commentaires avec ces

e caractéres une vaste section de code qui contient déja des commentaires
i avec ces mémes caractéres. Il mest pas possible d'imbriquer des
commentaires de cette maniére. Linterpréteur ignore o se termine la
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zone de commentaires et considére que le premier */ cliture les
commentaires, donc ce qui le suit génere un message d'erreur. Do l'in-
térét d'utiliser un éditeur de programmes oo un EDI qoi met en
évidence la syntaxe car ce genre d'erreur devient facile a repérer.

Syntaxe de base

FHF est un langage assex simple qui trouve ses racines dans C et Ferl, méme s7il
ressemble plus a Java. 11 est assez souple mais il exige de respecter quelques regles de

syntaxe et de structure.

Points-virgules

I'ans les exemples en PHP précédents, vous avez sans doute remarqué que chague
commande s¢ termine par un point-virgule, comme suit:

Su 4+= 18

Lerreur la plus commune que vous rencontrerez en PHP réside dans I'oubli de ce point-
virgule. Ceci entraine que PHF considére plusieurs instructions comme une seule, qu'il
ne comprend pas. Il réagit en générant un message de type parse error ou erreur
d'analyse.

Symbole §
Plusieurs langages de programmation utilisent le symbaole 5. Ainsi. si vous avez déja

programmé en langage BASIC, vous aver uotilisé le $ pour terminer des noms de
wvariables et indiguer que ce sont des chaines de caractéres.

En PHP, vous devez placer le % devant toutes les variables. Le 5 est indispensable pour
accélérer le fonctionnement de analyseur PHF, car il sait alors instantanément quand il
aborde une variable. Que vos variables soient des nombres, des chaines ou des tableaux
{arrays). elles doivent prendre des formes comme celles illustrées dans Pexemple 3-3.

Exemple 3-3. Trois types différents d'affectations de variable

= Tphp

Smonconptesr = 13

tmachainme = "Boenjour”;

Smonarray = array("Un", "Deux”, "Trois"):
T

Et clest & pen prés tout ce que vous dever retenir de la syntaxe. Au contraire de langages
tels que Python, qui sont tres stricts sur la maniére de placer en retrait (indent) et de
disposer le code, PHF vous laisse complétement libre d'utiliser des retraits et des espace-
ments, comme bon vous semble. En pratique, utiliser raisonnablement les espacements
ct écriver des commentaires complets pour faciliter la compréhension du code lorsque
vous y revenez. Ils permettent également & d'autres programmeurs de lire plus
facilement votre code.
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Variables

Une jolic métaphore permet de micux comprendre les variables en PHP : imaginez-les
comme de petites (ou grandes) boites d'allumettes. Clest exactement cela: des boites
d'allumettes que vous aurez repeintes et identifiées par des noms écrits sur elles.

Variables chaines de caractéres

Imaginez que vous aycz une boite d'allumettes sur laquelle vous ayez écrit le mot ufili-
satewr, qui représente le nom de Putilisateur. Vous écrivez ensuite Eric Dubé sur un
bout de papier que vous placez dans la boite (figure 3-2). Eh bien, cest exactement le
méme procédé que vous suivez pour affecter une valeur de chaine de caractéres,
COMME Ceci

Sutilisateur = "Eric Dubé™:

Figure 3-2, Imaginez les variables comme des boites d'allumettes contenant des éléments

Les guillemets verticaux indiquent que « Eric Dubé » est une chaine de caractéres (string).
Vous dever entourer chaque chaine de caractéres, soit d'apostrophes verticales, soit de
guillemets verticaux. Une légére nuance existe entre les deux, que nous expliquerons plus
lnin. Lorsque vous voulez savoir ce que contient la boite, vous l'ouvrez, prenez le bout de
papier et le lisez. PHP fait exactement la méme chose avec la ligne suivante:

eche sutilisateur;

Mais vous pouvez aussi affecter le contenu de la boite 4 une autre variable, ce qui revient &
photocopier le papier et placer la copie dans une autre boite d'allumettes, comme suit:

Sutilisateur courant = Sutilisateur;

5 vous étes pressé d'essayer PHP par vous-méme, vous pouvez entrer les exemples de
ce chapitre dans un EDM (tel que ceux suggérds & la fin du chapitre 2) pour voir direc-
tement les résultats, ou entrer le code de l'exemple 3-4 dans un éditeur de programmes
et enregistrer le fichier correspondant dans le dossier racine des documents de votre
serveur (comme indiqué aussi au chapitre 2), sous le nom fest].php.
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Exemple 3-4. Votre premier programme PHP

=2php ff testl.php
tutilizateur = "Eric Dubé":
echo Sutilisateur;
echo “<br=";
tutilisateur courant = Sutilisateur:
echo Sutilisateur courant;
T

Pour appeler ce programme, entrez ce qui suit dans la barre d'adresse du navigateur:
http: /flecalhosttestl php

5i pendant I'installation de votre serveur web (comme indiqué au
chapitre 2}, vous avez changé le port affecté au serveur en autre chose
que B0, vous devez alors indiguer ce numéro de port dans |'URL de cet
exemple et tous les suivants du livre. Ainsi, si vous avez choisi le port
8080, |'URL devient celle-ci:

hittp:f/localhost:6686) tes t1. php
Je ne le rappellerai plus par la suite donc rappelez-vous d'indiquer ke
numérs de port si nécessaire lors du test des exemples ou de |'écriture de
votre propre code.

Lexécution de ce code produit 'affichage de deux occurrences du nom Eric Dubé: la
premiére résulte de la commande echo Sutilisatevr; la seconde résulte de la commande
echo Sutilisateur _courant.

Variables numériques

Les variables ne contiennent pas nécessairement du texte; elles peuvent aussi contenir
des nombres. Revenons a lanalogie de la boite d'allumettes: pour stocker le nombre 17
dans la variable $conpteur, cela reviendrait & placer 17 billes dans la boite et écrire sur
la boite le mot compteur:

Scompteur = 17;

Vous pouver aussi utiliser un nombre virgu]'f ﬁ-l:l"::lﬂtf. c'est-a-dire un nombre qui
comporte une virgule décimale. Mais attention i ce niveau car, en PHP, la virgule
décimale s'écrit avec un point, comme en anglais:

Scompteur = 17.5;

Pour lire le contenu de la boite d'allumettes, vous Uouvrer simplement et comptez les
billes. En PHP, vous pouvez affecter la valeur de Scompteur 3 une antre variable on
l'afficher dans le navigateur.
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Tableaux

(ue sont les tableaux  En anglais, nous dirons des arrays. Four vous les représenter,
imaginez plusicurs boites dallumettes collées ensemble, cote & cite. Par excmple,
imaginez que vous devez stocker les noms de cing joueurs de basketball dans un tablean
nommeé Sequipe. Pour ce faire, vous pourriez coller cing boites d'allumettes les unes sur

les autres, écrire les noms de chacun des joueurs sur des bouts de papier et ranger
chaque bout de papicr dans une boite différente.

Au-dessus de l'ensemble des boites collées, wous écririez le mot équipe (figure 3-3).
L'équivalent de ceci s'écrit en PHF comme suit:

Sequipe = array{'Plerre', 'Pauline', 'Jacques’, 'Christian', 'Julie'});

La syntaxe s¢ complique un peu par rapport a o que nous avons yvu précédemment. Le code
de construction d'un tableau repose sur la commande suivante,

array{ };
avec cing chaines a l'intéricur. Chaque chaine est entourée dapostrophes verticales.
Ensuite, pour savoir qui est le quatriéme joucur, nous utilisons la commande suivante:

echo Sequipe[3]: /I affiche le nom Christian

Figure 3-3. Un tableau est comme plusicurs boites dallumettes collées ensemble
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Le motif de la présence du 3 au licu de 4 dans Pinstruction précédente vient du fait que
le premier élément dun tableau en PHF porte le numéro, I'indice, zéro. 11 en résulte
que les joueurs de I"équipe portent les numéros de 0.4 4.

Tableaux & deux dimensions

Les tableaux permettent bien d'autres choses. Ainsi, au lien de rangées simples de
boites d'allumettes, vous pourriez construire une matrice bidimensionnelle ou méme
des matrices i trois dimensions ou plus.

Pour prendre un exemple plus explicite de tablean 4 deux dimensions, rappelez-vous
le jew du tic-tac-toe (ou morpion ou oxo) qui nécessite une structure de données de
neuf cellules disposées en un carré de 3 cases sur 3. Pour la représenter avec des boites
d'allumettes, il nous faudrait neuf boites collées en une matrice de trois rangées et trois
colonnes (figure 3-4).

Figure 3-4. Un tableau multidimensionnel simulé a Uatde de boites dallumettes

Vous pouver a présent placer un bout de papicr avec soit x, soit o dans la boite voulue 4
chagque mouvement des joueurs. Pour exprimer cela em FHF, vous créez un tablean
contenant trois autres tableawx, comme dans l'exemple 3-3, qui montre une partie en cours.

Exemple 3-5. Définition d'un tableau bidimensionnel

< Tphp
tomn = array(array('=", ' ', 'o'hL
array('s’, 'o', 'w'),
array('x’, ‘o', ' ')

=
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Une tois encore. nous venons de monter d'un cran dans la complexité mais le tout demeure
facile 4 comprendre si vous avez compris la syntaxe de base. Trois constructions array()
résident. imbriquées dans la construction array( ) extérieure.

Ensuite, pour retourner le troisiéme élément de la deuxiéme rangée de ce tableau, nous
utilisons la commande PHP suivante, qui affiche un x:

eche Soxe[1][2]:

Retenez que les indices des tableaux (pointenrs vers les éléments au sein
d'un array) débutent en zéro et non en un, de sorte que le [1] dans la
commande précédents fait référence au deuxitme élément des trois
tableaux, et que le [2] fait référence au troisiéme emplacement au sein de
ce tablean. La commande affiche donc élément de deuxiéme rangée et
de troisieme colonne.

Comme mentionné, les tableaux peuvent avoir encore plus de dimensions, simplement
en créant plus de tableaux dans les tableaux. Néanmoins, ce livre ne traitera pas de
tableaux de plus de deux dimensions.

Me vous inguiétez pas si vous éprouver des difficultés a saisir le concept des tableaux,
car le chapitre 6 revient en détail sur le sujet.

Régles de dénomination des varlables

Lors de la création de variables en FHF. suivez ces quatre régles:

+ Les noms de variables doivent débuter par une lertre de alphabet ou e caractére _
(soulignement).

+ [ls ne peuvent contenir que les caracéres s a =, 4 a 7.8 a 9etle _ {(soulignement).

+ [ls ne pewvent pas contenir d'espace. 5i le nom d'une variable doit contenir plusicurs
mots, séparez-les par le caractére _ (par exemple Snom_d_utilisateur).

+ Les noms de variables sont sensibles 4 la casse, Cest-d-dine gque SMeilleur_score nlest
pas la méme variable que $meilleur_score.

Pour permettre L'utilisation de caractéres ASCII étendus qui contiennent
des accents, PHF reconnait bes caractéres correspondant aux octets 137 &
255 dans les noms de variables. A moins que votre code ne soit jamais

2=k maintenu que par des programmeurs habitués & ces caractéres (€ & 4. 6 ¢
e, etc.), il est préfirable de bes éviter, parce que les programmeurs qui mont &
lewr disposition quiun clavier anglais éprouvent des difficultés a y accéder.
Cest la raison pour laquelle, au début de la section Tableau, page 42, pour
représenter |'équipe de basketball. nous avons utilisé la variable Sequips,
sans accenk.
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Opérateurs

Les opérateurs sont les commandes mathématiques, de chaines, de comparaison et
logiques, tels que plus, moins, multiplié et divisé. En FHP, ces opérateurs ressemblent fort
aux opérateurs arithmétiques. Ainsi, I'instruction suivante affiche 8:

echo & + Z;
Avant de découvrir ce que PHP peut faire pour vous, attardez-vous un instant sur les
différents opérateurs qu'il propose.
Opérateurs arithmétigues

Les opérateurs arithmétiques permettent d'effectuer des calouls d'algebre classique. Les
quatre opérations de base sont disponibles (addition. soustraction. multiplication et
division). ainsi que le modulo, cest-a-dire le reste de la division enticre, et 'incrémen-
tation ct la décrémentation d'une valewur (tableau 3-1).

Tableaw 3-1. Opérateurs arithmétiques

+ Addition 5 o0+ 1

Soustraction g - 6
* Mudtiplication g4 0+ 11

Division 55 /7 4
X Modubiss (reste de la division entiere}) 5§ % 9
+ Incrémentation ++3]

[Diécrémentation --5j
Opérateurs d'affectation

Ces opérateurs servent 4 attribuer des wvaleurs aux variables. Ils vont du simple =,
jusquaux +=, -= ct ainsi de suite (tableau 3-2). Lopérateur += ajoute la valeur située
a droite de l'opérateur & celle de gauche, au lieu de totalement remplacer la valeur
de gauche. Ainsi, si Scompteur débute avec la valeur 5, Pinstruction

Scompteur += 1;
met fconpteur a 6, exactement comme U'instruction plus tamiliére suivante:
Scompteur = Sconpteur = 1;

Les chaines ont leur propre opérateur, le point (), que vous verrez en détail 4 la section
Concaténation de chaines, a la page 49
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Tablean 3-2. Opérateurs daffectation

Opérateur

== 5 += 8§ 5 =% + 5
= 3 =3 § =35 3
= $ = 8 $§ =3 " 8
/= § o= 18 § =% [ =
= o= 5k $ =3 sk
k= 3 4 =3 % a
Opérateurs de comparalson

Les opératcurs de comparaison sont utilisés dans une construction telle qu'une
instruction if, ou il faut comparer deux éléments. Par exemple. pour savoir si une
variable que vous aver incrémentée a atteint une valeur donnée. ou si une autre
variable est inférieure 3 une valeur définie. et ainsi de suite (tablean 3-3).

Retenez bien la différence entre = et ==, Le premier est un opérateur d'affectation, tandis
que le second est un opérateur de comparaison. Méme les programmeurs les plus expéri-
mentés les confondent guelquetois, lorsqu'ils doivent rédiger du code en urgence, donc

soyez vigilant.

Tableau 3-3. Opérateurs de comparaison

== estégala 3 == 4

I= est différent de 4 = 2

= a5t phus grand que 5 = 3

= est phus petit que 5] <« 188

== et phus grand oa £gal 3 8] == 15

== ast plus petit ou égal 3 %] == 8
Opérateurs logiques

Si vous ne les avez jamais utilisés auparavant, les opérateurs logiques peuvent vous sembler
un peu déconcertants. Mais ils apparaissent vite plus clairs lorsqu'il ne s'agit en tait que
d'exprimer de la logique en francais ot de la transposer en anglais. Ainsi, vous vous dites
que «51l est plus tard que midi et plus tit que 14 heures, alors je vais mangers. Pour
exprimer ceci en PHE, il suffit dune instruction du genre de la suivante:

if (Sheure = 12 B& Sheure = 14) aller_manmger():
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Ici, nous avons converti lensemble d’instructions pour aller réellement prendre un repas en
une fonction que nous devrons créer par la suite et dénommée aller_manger. Le «sie de la
proposition s'écrit if, comme en anglais. Le walors» de la phrase est éludé parce qu'il est
implicite et donc imutile.

Comme le montre lexemple précédent. un opérateur logique permet de combiner les
résultats de deux opérateurs de comparaison, tels que ceux de la section précédente. Un
opérateur logique peut aussi servir d'entrée 4 un autre opérateur: « 5l est plus tard que
midi et plus tit que 14hewres, o si une odeur de riti envahit le couloir et les assicttes sont
déja sur la table. » La régle veut que. si quelque chose a une valeur vraie (TRUE) ou fausse
(FALSE), ce quelque chose peut servir dentrée dans un opérateur logique. Un opérateur
logique ne peut prendre qu'une parmi deux valeurs, vrai ou faux, et produit un résultat vrai
ou faux.

Tableau 3-4. Opérateurs logiques

AR Et 5 = 3 BE k== 2

and Etdeprioritéplusfaible 5§ == 3 and 3k = 2
Il u =25 ]l 8 =19
or Oudepriorité plusfaible % = 5 or % = 18
! Hon [ca pash I &) = 85K

®or T exclusif 5] wmor 5k

Remarquez que &5 est généralement interchangeable avec and, et de méme pour || etor.
Mais comme and ¢t or ont une priorité plus faible, dans certains cas, il est nécessaire
d’ajouter des parenthéses pour impaser la préséance requise. En revanche, dans certains
cas précis, sells and ou or sont permis, comme dans I'instruction suivante, qui utilise
l'opérateur or :

shtml = file_get_conbents(Ssite) or die("Impossible de télécharger de Ssite™);

Le plus inhabituel parmi ces opérateurs est xor, qui signific ou exclusif 1l renvoic la valeur
wraie (TRUE) si seulement une des valeurs comparées est vraie, mais faux (FALSE) si bes deux
vabeurs comparées sont simultanément THUE ou si elles sont simultanément FALSE. Pour
comprendre 4 quoi sert le xor, imaginezr que vous décidez de préparer votre propre
nettoyant pour ustensiles ménagers. Lammaoniac est un bon nettoyant, de méme que l'ean
de javel. donc vous sélectionnez l'un d'eux dans votre potion nettoyante. Mais votre potion
ne peut contenir les deux car leur mélange présente un danger. Pour exprimer ceci en PHF,
Vous ecririez:

Singredient = Sammoniac xor $javel;

Dans cet exemple, si Sammoniac ou $javel est TRUE, Singredient devient TRUE. Mais s'ils
sont tous bes deux TRUE, ou tous les dewx FALSE, alors Singredient devient FALSE.
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Affectation de variable

La syntaxe pour affecter une valeur i une variable est toujours variable = valeur. Ou,
pour affecter la valeur d'une variable & une autre variable, elle devient aufre variable
= variable.

Quelques autres opérateurs d'affectation savéreront utiles, comme le suivant, que vous
avez déjavu:
4= 16

Celui-ci indique & analyseur PHP dajouter la valeur de droite (ici. la valeur 18)
i la variable de gauche, soit Sx. De la méme maniére, la soustraction peut s écrire:
Sy -= 1B;

Incrémentation et décrémentation de variable

L'ajout de 1 (1'incrémentation) et la soustraction de 1 (décrémentation) 4 une variable
sont des opérations dune telle fréquence que PHP fournit des opérateurs spéciaux
pour cela. Vous pouver utiliser une des formes suivantes pour remplacer les opérateurs
+= ¢t -=, quand la valeur de droite vaut 1:

5
--5¥;

Si vous combinez cela 3 un test {instruction if). vous pouvez écrire, par exemple:
if (++45x == 18) echo Sx;

Ceci indique & PHP d'incrémenter d abord la valeur de S« puis de la comparer 4 10 et,
&'ils sont égaux, alors d'athicher =a valeur. Mais si, au contraire, vous souhaitez que PHP
incrémente {ou, dans l'excmple suivant, décrémente) une variable aprés en avoir testé
la valeur, vous écrirez alors :

if (Sy-- = B) echo Sy

Ceci donne un résultat d'une différence subtile. Supposez que Sy ait la valeur 8 avant
l'exécution de cette instruction. La comparaison renvoie le résultat TRUE et Sy n'est mis
4 -1 gulaprés la comparaison. Alors, que va athcher la commande echo. 8 ou -1 7
Essayez de devimer, puis entrez |'instruction dans le processeur PHF pour vérifier.
Comme cette combinaison d’instructions engendre de la confusion, il faut la consi-
dérer comme un exemple simplement pédagogique mais comme un mauvais style de
programmation 4 éviter.

Pour résumer, le fait qu'une variable soit incrémentée ou décrémentée avant ou aprés le
test dépend de U'emplacement de Popérateur d’incrémentation ou de décrémentation
avant ou apres la variable.

Au fait. la réponse & la devinette précédente est -1, parce que Sy est décrémenté apres
I'instruction if mais avant la commande echo.
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Concaténation de chalnes

Concaténer des chaines de caracteres signifie les placer bout a bout, Lopérateur point (.
permet dajouter une chaine i la fin d'une antre, comme dans cet exemnple:

echo "Vous awez " . Smsgs . " messages.”)

En supposant que la variable Smsgs contient la valeur 5, le résultat de cette ligne est:
VoUS aver 5 messages.

[} la méme maniére que vous ajoutez une valeur a une variable numérique a laide de
opérateur +=, vous pouvez ajouter {@ppend) une chaine 4 la fin dune autre i aide
de .= comme suit:

Sjournal .= Snouwelle_breve;

Ici, si $journal contient des informations sur des actualités et Sncuvelle_breve une
nouvelle information bréve dactualité, la commande ajoute cette derniére & la fin de la
premiére, de sorte que 5journal contient désormais les deux chaines de texte en une seule.

Types de chaines

PHP traite deux types de chaines de caractéres qui se distinguent par les guillemets ou les
apostrophes qui les entourent. Lorsque vous vouler affecter une chaine littérale et en
préserver le contenu exact, utilisez les apostrophes verticales:

Sinfo = 'Préfiwez les variables awec un 5 comme sult: Svariable';

[tans ce cas, chaque caractére compris entre les apostrophes est attribué a Sinfo. 5i vous
aviez mis des guillemets verticaux autour de la chaine, PHFP aurait tenté d’évaluer
Svariable comme une variable, pour en recopier le contenu au lien du nom de variable.

Par conséquent, lorsque vous voulez inclure le contenu d'une variable au sein d'une
chaine, utilisez les guillemets verticaux autour de la chaine :

echo "Cette semalne Scompteur personnes ont consulté wotre profil.”;

Vous comprendrez plus tard que cette syntaxe offre lavantage d'une forme sim-
plifi¢e de concaténation qui ne nécessite pas de point. ni de fermer les guillemets pour les
rouvrir aussitdt ¢t ainsi de swite, pour concaténer une chaine avec une autre. Ce
mécanisme sappelle la substitution de variable. Vous découvrirez que certaines
applications I'utilisent abondamment, tandis que d’autres pas du tout.

Caractéres d'échappement

Une chaine peut parfois contenir des caractéres de signification particuliére qui risquent
d’entrainer une interprétation impropre. Clest le cas de 'apostrophe, trés courante en
frangais. La ligne de code ne fonctionne pas parce que la deuxiéme apostrophe
rencontrée, dans « l'orthografe » est considérée par Uinterpréteur PHP comme la fin de la
chaine, done il rejette la suite du texte comme étant une erreur:

Stexte = "Pour mol, l'orthografe est un wral suplice!'; J/ Syntawe incorrecte
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Pour corriger cela, ajoutez une barre oblique inverse (1) juste avant lapostrophe qui fait
partie du texte, pour indiquer 8 FHP de la traiter comme un caractere littéral et de ne pas
I'interpréter:

Stexte = "Pour mol, 1\'erthografe est encore un wral suplice!';

Utilisez cette astuce dans a peu prés toutes les situations oo PHF risque de retourner
une erreur en essayant d'interpréter un caractére. Ainsi, dans le code suivant, la chaine
entourée de guillemets verticaux au sein méme de la chaine est analysée correctement :

Stexte = "Elle écrivit dessus, \"Retour & l'expéditewr\”.”:

Remarquez qu'ici, la barre obligue inverse n'est pas indispensable devant Papostrophe
de « expéditeur = (mais elle aurait pu ¥ étre). parce que la chaine complete est entourde
de guillemets et que Papostrophe ne marque donc pas la fin de la chaine.

En outre, les caractéres d’échappement permettent d'insérer des caracteres spéciaux dans
des chaines, comme des tabulations. des nouvelles lignes, des retours chariot. Ceux-ci sont
représentés, comme vous Uaurez peut-étre deving, respectivement par \t, \n et . Suit un
exemple d'insertion de tabulations pour définir un entéte de tableau. 1l ne sert que
d'exemple pour illustrer les caractéres d’échappement, car les pages web disposent
de bien d’autres et meilleurs moyens de gérer la présentation:

Sentete= "Date\tMom\tPalement”;

Ces caracteres précédés dune barre oblique inverse ne fonctionnent que dans les
chaines entourées de guillemets. Dans les chaines entourées d'apostrophes, comme
l'analyse est «littérale », ils apparaitraient sous I'horrible forme \t. Dans une chaine
entourée d’apostrophes, seule lapostrophe précédée de '\ et la barre oblique inverse
clle-méme (1} sont reconnues comme des séquences d'échappement.

Commandes sur plusieurs lignes

Il est partois nécessaire d'écrire des commandes dont le contenu ne peut tenir que sur
plusicurs lignes. Un echo d'un long texte, par exemple, nécessiterait normalement une
succession de commandes echo (ou print) qui exigeraient beaucoup de temps pour
éclater le texte en segments plus courts, sans compter les erreurs que cela engendrerait.
Pour éviter cela, PHP offre deux facilités. La premiére consiste a placer plusicurs lignes
entre guillemets. comme lillustre Pexemple 3-6. Il est aussi possible d'affecter les
variables, comme dans l'exemple 3-7.

Exemple 3-6. Une instruction echo de plusicurs lignes

«tphp

Sauteur = "Stewe Ballmer”;

echo "Deéveloppeurs, Déwveloppeurs, développeurs, développeurs,
déwveloppeurs, développeurs, développeurs, développeurs, développeurs!

- Sauteur.”;
T
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Exemple 3-7. Affectation d'une chaine de plusieurs lignes

=Iphp
Sauteur = "Bill Gates™;

Stexte = "Mesurer la progression de la programmation en termes de lignes de code
revient & mesurer la progression de la construction d'un avion en termes de poids.

- Sauteur.”;
=

FHF offre une autre possibilité de séquence sur plusicurs lignes a laide de l'opérateur
<z, souvent qualifié de document-ici (here-document, ou heredoc), c'est-a-dire un
movyen d'indiquer une chaine littérale, qui conserve les ruptures de lignes et autres espaces
(¥ compris les retraits) dans le texte. Lexemple 3-8 en montre un échantillon.

Exemple 3-8 Autre possibilité d'instruction echo sur plusieurs lignes

=Iphp
Sauteur = "Brian W. Kernighan":

echo <<<_END

Le débogage est deux fols plus difficile que d'écrire le code pour

la premiére fols. Par conséguent, si vous rédigez le code de la fagon
1la plus intelligente gui soit, wvous n'étes, par définition, pas assez
intelligent pour le déboguer.

- Sauteur.
END;

T

Ce code indigue & PHF de sortir tout ce qui est compris entre les deux balises _END,
comme une seule chaine entourée de goillemets, avec la petite nuance que les guillemets et
apostrophes n'ont plus besoin de barres obliques inverses pour leur échappement. Cela
signifie qu'il est possible pour un développeur, par exemple. de rédiger des sections entiéres
de code HTML directement dans du code PHP et de n'y remplacer que les portions
dynamiques par des variables en FHE

Il est important de retenir que la balise fermante _END; doit apparaitre contre la marge
gauche d'une nouvelle ligne et qu'elle doit étre la seule présente sur cette ligne. Rien, ni
un commentaire, ni méme une seule espace ne doit figurer sur cette ligne. Une fois
qu'un bloc de plusicurs lignes est ainsi cdloturg, libre & vous de réutiliser la méme balise.

Retenez: |'utilisation de la construction heredoc <<< END _ _END;
n'impose plus d'ajouter de caractére \n de nouvelle ligne. 1l suffit de
presser [Entrée] et de débuter une nouvelle ligne. Aw contraire de

= I'usage dans les chaines entourées de guillemets ou d'apostrophes,
vous avez toute liberté d'utiliser les apostrophes et guillemets au sein
d'un heredoc, sans les faire précéder par la barre oblique inverse.

Lexemplde 3-% montre comment cxploiter la méme syntaxe pour attribuer plusicurs lignes a
une variable.
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Exemple 3-9. Affectation 4 une variable d'une chaine sur plusieurs lignes

= php
Sauteur = "Scott Adams";

Sout = =c<_END

Les gens ordinalres crolent que tant gu'il n'y a pas rupture, il ne faut pas réparer.
L'ingéniewr creit que, s'il n'y a pas ruptere, il n'y @ pas encore assez

de fonctionnalités,

- Sauteur.
_END;

acho Sout)
=

La variable Sout regoit tout le contenu compris entre les deux balises. 5i vous concaténez
au licu d'affecter, utilisez .= ala place de = pour ajouter la chaine  la suite de Sout.

Assurez-vous de ne pas placer de point-virgule a la fin de la premiére occurrence de _END
car cela cloturerait le bloc multiligne avant méme son début et provoquerait un message
d'erreur damnalyse, parse error. La scule place autorisée du point-virgule se situe aprés
la balise _END de fermeture, mais il demeure permis d utiliser des points-virgules dans le
bloc, au méme titre que des caracteres normaux.

Jai choisi la balise _END dans ces exemples parce qu'il est peu probable quielle apparaisse
ailleurs dans le code PHF et quelle est de ce fait unigue. Vous avez tout le loisir d'utiliser
la balise de votre choix, comme _SECTIONI, _OUTPUT et ainsi de suite. De plus, pour diffé-
rencier des balises comme celle-ci des variables et des fonctions, 'usage indique de
maniére générale de les préfixer par un caractére de soulignement et de les mettre en
capitales (majuscules), mais vous pouvez trés bien décider de ne pas le faire.

Une telle disposition de texte sur plusicurs lignes comme ici représente
plus un moven de faciliter la lecture du code PHP. car lorsquil £'étale
dans une page weh, les régles de mise en forme ont préséance et les
rsaiu:i sont supprimés (mais Sauteur est toujours remplacé par la
valeur de cette variable].

Do, si vous chargez ces exemples de sortie sur plusicurs lignes dans
un navigateur, ils ne shﬁd}:ﬂ;ﬂpas sur pﬂusifursp]llgn:s. n:a%' tous les
navigateurs considérent les retours & la ligne simplement comme des
espaces. En revanche, lorsque vous utilisez la fonctionnalité Atficher la
source du navigateur, vous constatez que les retours 3 la ligne sont correc-

tement disposés et que ke contenu s atfiche sur plusiewrs lignes.

Typage de variable

PHF s'avére un langage trés souple en termes de typage. Ceci signific qu'il n'impose pas
de déclarer les variables avant de les utiliser et qu'il convertit toujours les variables
dans le fype requis par leur contexte avant d'y accéder.

Ainsi, si vous créez un nombre & plusicurs chiffres, vous pouver en extraire le H*=
chiffre, simplement en considérant que cest une chaine. Le petit extrait de code
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suivant, de l'exemple 3-10, multiplic les nombres 12345 et 67890, renvoic le résultat
838102050, qu'il place dans la variable Snombre.

Exemple 3-10. Conversion aufomatique de nombre en chaine

< Iphp
tnombre = 12345 * G7E9O:
echo substr{$nombre, 3, 1):
=

Au moment de laffectation, $nombre est une valeur mumérique mais a la deuxiéme ligne, un
appel 4 la fonction PHP substr demande de renvoyer un caractére a partir de Snombre, ala
quatrieme position (rappelez-vous que les décalages. comme les indices de tableausx,
débutent a zéro). Pour cela, PHP convertit Snombre en une chaine de neuf caractéres, pour
que substr puisse y accéder et renvoyer be caractére, 1 dans ce cas-ci.

La méme chose se vérifie pour la conversion d'une chaine en un nombre et ainsi de
suite. Dans l'exemple 3-11, la variable 5pi est définie sous forme d'une valeur de chaine,
automatiquement convertic en un nombre 4 virgule flottante 4 la troisieme ligne. pour
calculer Paire du cercle. dont la valeur est de 78,3398175.

Exemple 3-11. Conversion autematique d'une chaine en nembre

-ﬂ?php

spl = "3,1415927";

Srayon = 5

echo 5pi * (Srayon * Srayon):
T

En pratique, tout cela signifie que vous n'avezr pas 4 vous inguiéter outre mesure des
types de vos variables. Affectez-leur les valeurs qui ont un sens pour vous ct laissez
FHF les convertir si nécessaire. Ensuite, lorsque vous souhaitez récupérer vos valeurs,
demandez-les simplement, par exemple avec une instruction echo.

Constantes

Les constanfes ressemblent 4 des variables car clles contiennent des informations
auxquelles vous accédes par la suite. Leur seule différence par rapport aux variables est
représentée par leur appellation : elles sont constantes. En d'antres termes, dés que vous
les définissez avec une valeur, celle-ci demeure invariable jusqu'a la fin du programme.

Un exemple d'utilisation d’une constante réside dans la mémorisation de l'emplacement
de la racine {roof) de votre serveur, cest-a-dire le dossier qui contient les fichiers
principaux de votre site web. Pour définir une telle constante, utilisez 1'écriture suivante :

define("RDOT_LOCATION", “fusrflocal fwwe/™}:
Ensuite, pour lire le contenu de la constante, faites-y référence comme pour toute variable

normale (mais sans la préfixer d'un symbaole dollar):
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Sdossier = ROOT_LOCATION:

A partir de 13, lorsque vous devrez exécuter votre code PHF sur un autre serveur dont le
duossier racine différe, vous navurez plus quiune seule ligne de code 4 corriger.

Les deux seules choses & retenir a propos des constantes sont que vous
ne devez pas les préfixer du symbaole dollar (), au contraire des autres
variables, et que vous ne pouvez les définir qu'a Uaide de la fonction

= = L define.

Il est généralement conseillé de n'utiliser que des caractéres en capitales pour nommer
les constantes, surtout si d’autres personnes doivent aussi lire votre code.

Constantes prédéfinies

FHF prédéfinit des dizaines de constantes auxguelles vous n'accéderez généralement pas en
tant que débutant en programmation PHP. Cependant, quelques-unes parmi elles,
appelées constantes magiques, peuvent vous étre utiles. Les noms de ces constantes
magiques possédent deux caractéres de soulignement & leur début et & leur fin, pour
éviter que vous ne nommiez accidentellement une de vos constantes avec un nom déja
pris. Le tableau 3-5 les énumere. Les concepts présentés dans ce tableau seront détaillés
dans des chapitres ultéricurs.

Tableau 3-5. Constantes magiques en PHP

Comstante magique i

__LTHE Le numéra de ligne courante dans ke fichaer,

_FILE Le chemin compliet du fichier. i elle sert au sein d'un include, elle renvoie b2 nom du
fichierinclus. EnPHP 402, _ FILE_ comtient un chemin absola dont les liens symbo-
ligues somt résolus, tandis que dans les wersions antégieures, § pewt tontenir un chemin
relatif dams certaines crconstances.

_DIR__ Le dosseer du fichier courant. Siedle sert aw sein d'un LncLude, elle resvoie b nom du
dirssier du fichier inclus. Elle &quivaut a dirnane{_ FILE ). le nom de ce dossier
ne possade pas de bame obliguee 3 sa fin, sauf 5'il 5'agit du dossier racne. {Ajouté dans
PHP5.3.00

__FUNCTION__ Le niom de L fonction. (Ajowté dans PHP 4.3.0.) En PHP 5, renvoie e nom de L fonction
courante, telle qu'elle 3 8te déclarde [sensible i la casse). En PHF 4, e nom apparait
tougours en minusozles.

__ CLASS Le mom de Ls classe. (Ajouté dans PHP 4.3.0.) En FHP 5, renvoie le nom de la dasse
courante telle qu'elle a 6té dédande [sensible & fa casse}. En PHF 4, ce nom apparait
tougours en minesoules.

__METHOD__ Le mom de lz méthode courante de diasse. (Ajouté dans PHP 5.0.0. Elle renvoie e nom de
la méthode de classe courante, telle qu'efle a 6té déclaree [sensible 3 [a casse).

__MNAME SPACE__ Le nom de Fespace de noms courant [sensibde 3 [a casse). Cette constamte est définie

aumoment de la compilation. [Ajowte dans PHP 5.3.0)
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En pratique, 1'usage de ces constantes s'avére surtout utile 4 des fins de débogage, lorsque
vous devez insérer une ligne de code pour vérifier si l'exécution du programme atteint
cette ligne:

echo "Cecl est la Wgre " . _ LIME__ . " du fichler " . __FILE__;

Cette ligne de code affiche dans le navigateur web le numéro de la ligne et le nom du
fichier (avec son chemin complet) du script en cours d'exécution.

Différence entre les commandes echo et print

Jusqu'ici, vous avez utilisé la commande echo de plusicurs maniéres pour afficher du texte
depuis le serveur dans le navigateur. Dans certains cas, vous avez affiché une chaine
littérale. Dans d’autres cas, vous avez concaténé des chaines et méme évalué des variables.
Vous avez vu qu'il est possible d'étaler les résultats sur plusieurs lignes en sortie.

Il existe une alternative a echo, également utile: print. Ces deux commandes sont trés
similaires mais print est une construction du genre fonction, qui prend un seul
paramétre et posséde une valeur de retour (toujours égale & 1), tandis qu'echo est une
construction qui fait purement partie du langage PHPE. Comme ces commandes sont
toutes deux des constructions, aucune d'elles ne nécessite de parenthéses.

Sans trop entrer dans les détails, la commande echo est légérement plus rapide que print
dans l'affichage général de texte, car elle ne renvoie pas de valeur. En revanche, du fait
quelle nest pas implémentée comme une fonction, echo ne peut faire partie dune
cxpression plus complexe, tandis gque print le peut. Lexemple suivant sort a l'aide de
print soit TRUE, soit FALSE, selon la valeur de la variable, chose que vous ne pourricz
réaliser de la méme maniére avec echo, car cela provoquerait un message parse error:

5b 7 print "TRUE" : print "FALSE";

Le point d'interrogation constitue ici un moyen d'interroger la variable 56 pour voir si
elle est vraie (valeur TRUE) ou fausse (valeur FALSE]). 51 5b est vraie. la partie de code situde
& gauche du deux-points (1) est exécutée ; sinon, la partie située & droite du : est exécutée.

Fune maniére générale, les exemples de ce livre utilisent echo et je vous conseille d'en
faire autant. jusqu'au stade du développement FHF oi vous découvrirez la nécessité de
faire appel a print.

Fonctions

Les fornctions permettent de séparcr des sections de code qui réalisent des tiches parti-
culi¢res. Si, par exemple, vous devez souvent rechercher une date et la renvoyer dans
un format bien précis, c'est la un bon exemple de tache qu'une fonction peut remplir. Le
code de cette tiche ne tient peut-étre que sur trois lignes mais, si vous devez les repro-
duire des dizaines de fois dans un programme. celui-ci devient inutilement lourd et
complexe. Donc vous avez tout intérét a le convertir en une fonction. En plus, si vous
décidez par la suite de changer le format des données, vous ne devrez plus le modifier
qu'une seule fois, dans la fonction.
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Flacer ce code dans unc fonction, non seulement réduit la taille du code source et le
rend plus lisible, mais lui ajoute certaines fonctionnalités, parce qu'il est possible de
passer des paramétres aux fonctions pour faire varier leur fonctionnement et clles
peuvent aussi renvoyer une valeur au code appelant.

Pour créer une fonction, déclarez-la de la maniére décrite dans l'exemple 3-12 suivant.

Exemple 3-12, Une déclaration de fonction simple
= Tphp
function longdate(Stimestamp)

{
return date{"l F 5 ¥, Stimestamp);

1

T=

Cette fonction prend {ou regoit au moment de 1'appel) en entrée un timestamp Unix,
Cest-d-dire un horodatage, soit un nombre entier qui représente une date et une heure
i la seconde pris, sous la forme du nombre de secondes écoulées depuis le 17 janvier
1970 & 00 h 0, puis appelle la fonction PHP date avec une chaine qui impose un certain
format pour renvoyer une date sous la forme longue anglaise Tuesday May 2nd 2017
Le nombre de paramétres définis entre les parenthéses de longdate dépend de vous;
nous avons choisi d'en indiquer simplement un. Les accolades entourent tout le code a
exécuter lors de 'appel de la fonction.

Pour sortir la date du jour a l'aide de cette fonction, il sutht de placer I'appel suivant
dans votre code:

echo longdate{time());

Cet appel exploite la fonction intégrée de PHF time pour obtenir le timestamp courant et
le passer a la nouvelle fonction longdate, qui renvoic (refurn) la chaine adéquate 4 la
commande echo pour athchage. Si vous dever afficher la date d'il y a 17 jours, il vous
suffit d'écrire lappel suivant:

eche longdate{time() - 17 = 24 * 68 * &60):

Comme un timestamp est en secondes, cette iignc passe a longdate le timestamp Unix
courant, moins le nombre de secondes écoulées depuis 17 jours, soit 17 jours = 24 heures =
60 minutes = &0 sccondes.

Les fonctions pewvent accepter plusicurs paramétres ef retourner plusieurs résultats, a Vaide
de techniques que nous verrons en détail dans les chapitres suivants.

Portée des variables

Lorsque vous développez un trés long programme, il se peut que vous commenciez a
mangquer de noms de variables. Hewreusement, PHF permet de décider de la portée dune
variable. En d'autres termes, vous pouvez indiquer que vous voulez n'utiliser une variable
Stemp qu'a l'intéricur d'une fonction bien déterminée et oublier que vous ayer jamais
utilisée quand la fonction renvoie le contrale. En pratique, cest le mode de tonction-
nement par défaut des variables PHE
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Au contraire, vous pouvez informer PHP qu'une variable est de portée globale et donc
accessible de partout ailleurs dans le programme.

Varlables locales

Les variables Jocales sont celles créées a Uintérieur d'une fonction et accessibles
uniquement au scin de cette fonction. Ce sont généralement des variables temporaires,
qui servent a stocker des résultats de traitement ou de caleuls partiels avant le retour de
la fonction.

Les arguments d'une fonction constituent autant de variables locales. A la section préce-
dente, nous avons défini une fonction qui accepte un paramétre nommeé Stimestanp.
Celui-ci m'a de signification que dans le corps de la fonction; vous ne pouvez ni lire ni
medificr sa valeur en dehors de la fonction.

Pour un auwtre exemple de variable locale, reprenons la fonction longdate et
modifions-la légerement, comme dans l'exemple 3-13 suivant.

Exemple 3-13. Légére modification de la fonction longdate

= Iphp
functien longdate{Stinestamp)

{
Stemp = date("j M ¥", Stimestamp);
return "Nous sommes le Stemp’:

}

Ts

Cette fois, nous affectons la valeur retournée par la fonction dzte & la variable tempo-
raire temp, pour insérer dans la chaine renvoyée par la fonction. Mais dés que la
fonction retourne son résultat, la valeur de Stemp est effacée, comme si elle navait
jamais existé.

Pour voir les effets de la portée des variables, examinons la variante de code de
Pexemple 3-14. Cette fois, Stenp est créée avant l'appel de la fonction Longdate.

Exemple 3-14. La tentative daccéder a Stemp dans [a fonction échoue

c?p?q;
Stemp = "Hous sommes le
echo longdatetime());

function longdate{Stinestamp)
{

return Stenp . date("j M ¥", Stimestanp);
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Cependant, comme $temp n'a jamais été créée dans la fonction longdate ni passée en
paramétre, celle-ci ne peut y accéder. En conséquence, l'extrait de code affiche seulement la
date, sans le texte prédécesseur. En réalité, le code affiche le message d'erreur Hotice:
Undefined wariable: temp.

Par défaut. les variables crédes au scin d'une fonction sont locales a cette fonction, tandis
que les variables créées en dehors de toute fonction ne sont accessibles que par le code en
dehors de toute fonction.

Des moyens existent pour réparer Uexemple 3-14, comme dans Uexemple 3-15 et
l'exemple 3-16.

Exemple 3-15. La récriture pour accéder & Stemp dans sa portée locale régle le probléme

= Tphp
Stemp = "Mous sommes le U

"

echo 5tenp . lomngdate(time());
function longdate(Stimestamp)

return date("j M ¥, jtimestamp):

1
=

Lexemple 3-15 déplace la référence & Stemp en dehors de la fonction, de sorte que la
référence apparait dans la méme portée que la définition de la variable.

Exemple 3-16. Autre solution: passer $temp en argument de la fonction

«<Iphp
stemp = "Mous sommes le
echo longdate($temp, time());

function longdate(texte, Stimestamp)
{
return Stexte | date”j M ¥", Stimestamp);

X

T=

La solution de lexemple 3-16 passe Stenp a la fonction longdate sous forme dun
argument supplémentaire. La fonction peut donc le lire dans une variable temporaire
nommée Stexte et sortir le résultat attendu.

Loubli du principe de la portée d'une variable entraine une erreur trés
commune, donc rappelez-vous comment fonctionne ce principe pour
faciliter le débogage de certains problémes asser obscurs. Retenex qu'a

B meins que vous ayer déclaré une variable autrement. sa visibilité se
limite 4 sa portée locale : soit dans la fonction courante, soit dans le code
en dehors de toute fonction, selon Uendroit o0 vous l'avez créde en
premicr licu ¢t en fonction de Pendroit d'od vous appelez, soit & I'inté-
rieur. soit 4 extérieur d une fonction.
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Varlables globales

Certains cas nécessitent de disposer d'une variable a portée g‘fﬂbﬂfﬂ, car la totalité du code
doit pouvoir y accéder. Certaines données peuvent également s'avérer vastes et complexes
ct vous préférez éviter de les passer en argument de fonctions.

Pour déclarer une variable de portée globale, utilisez le mot-clé global. Supposons que
wvous avez dans votre site web un moyen pour vos utilisateurs de s'identifier et d’ouvrir
une session (fo log-in), que vous souhaitez que tout votre code sache s'il interagit avec
un utilisateur identifi¢ ou un simple visiteur anonyme. Une maniére d atteindre ce but
consiste 4 créer une variable globale telle que 5is_logged_in:

global 5is_logged in:

A présent, votre tonction d'ouverture de session doit simplement mettre la variable a 1 lors
d'une identification réussie, ou @ en cas d'échec. Comme la porte de cette variable est
globale, toutes les lignes de code du programme peuvent y accéder.

Remarquez au passage que la formulation %is_guelguechose en anglais résulte dune
convention fréquente chez les programmeurs. Nous essayons de répondre a la question :
l'utilisatenr est-il connecté ? Cette question est assez difhcile i exprimer en francais en
code de programme (&est_connecte), car les caractéres accentués sont fortement
déconseillés, tandis que la signification est triviale en anglais: 5is_logged_in.

M'utilisez les variables globales quiavec la plus grande prudence. Je vous recommande
de m'en créer que si vous n'avez absolument avcun autre moyen d'atteindre le résultat
souhaité. En général. les programmes découpés en petites portions de code et de
données bien distinctes boguent beaucoup moins et sont plus faciles 3 maintenir. 5i vous
aver un programme dun millier de lignes de code (un jour, vous en aurez) et si vous
découvrez quune variable globale contient une valeur incorrecte, a votre avis, combien
de temps mettrez-vous pour trouver la ligne de code qu'il a réglée incorrectement

Plus vous créez de variables globales, plus vous vous exposez au risque de réutiliser le
méme nom gu'une de ces variables au niveau local, ou de penser que vous 'avez utilisée
en local alors quen fait, elle a déja été déclarée en global. Toutes sortes de bogues
étranges peuvent naitre de telles situations et ils sont difficiles & repérer.

TI'adopte parfois la convention qui consiste & écrire toutes bes variables
globales en capitales. de la méme maniére que les constantes, de sorte
b, que je peux en repérer la portée an premier coup d'eeil.
=)

Variables statiques

A la section Variables locales de la page 57, jindiguais que la valeur d'une variable
disparait 4 la fin de l'exécution de sa fonction. Méme si une fonction sexécute de
nombreuses fois, elle repart chagque fois avec une copic toute fraiche de ses variables et
les réglages précédents n'ont plus aucun effet.

Voici un cas intéressant. Et si vous aviez une variable locale an sein d'une fonction, &
laguelle vous ne voulez pas que d'autres parties du code aient accés, mais dont vous
voulez conserver la valeur lors de lexécution suivante de la fonction? Dans quel but?
Pour éventuellement compter le nombre d’appels de cette fonction. La solution consiste &
déclarer la variable comme statique, avec le mot-clé static, comme dans l'exemple 3-17.
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Exemple 3-17. Une fonction avec une variable statique

= php
function testf)

{
static Scompteur = B
echo Scompteur:
SCompteurss;

}

T=

Ici, la toute premi¢re ligne du corps de la fonction test crée une variable statique
nommée Scorpteur et l'initialise & la valeur 8. La ligne suivante affiche la valeur de
cette variable ; la derniére incrémente.

Lors de l'appel suivant de la fonction, comme $compteur a déja été déclarée comme
statique, la premiére ligne de la fonction est ignorée. La valeur incrémentée précédemment
de Scompteur s'affiche, puis la variable est incrémentée de nouveau.

Si vous envisagez d'utiliser des variables statiques, remarquez que vous ne pouvez pas lear

affecter le résultat d'une expression dans leur définition. Il n'est permis de les initialiser
qu'a Vaide de valeurs prédéfinies (exemple 3-18).

Exemple 3-18. Valeurs permise ef inferdites dans la déclaration d'une variable statique

< Tphp
static Sint = & M Autorisé
static Sint = 142 /! Interdit (génére un parse error)
static Sint = sqre(lad); /f Interdit

T=

Variables superglobales

Depuis PHP 4.1.0, plusicurs variables sont désormais disponibles. Elles sont considérées
comme des variables superglobales, ce qui signifie quelles sont fournies par l'environ-
nement de PHE et quielles sont globales au sein du programme et donc accessibles
absolument n'importe ol.

Ces superglobales contiennent une pléthore d’informations a propos du programme en
cours d'exécution et de son environnement (tableau 3-6). Elles sont structurées comime
des tableaux associatifs, sujet décrit au chapitre 6.

Tableau 3-6. Variables superglobales de PHP

obale

SGLOBALS Toutes les varizbles actuellement définies dans la portee globale du script. Les noms des
variables constibaent les clés du tableau.

5_SERVER Des infarmations concernant, par exemple les entétes, bes chemins et l'smplatement de script.
Les entréss de e tableau sont créées par ke servewr web et aurune garantie n'existe que
le serveur web les fournisse,
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Superglobale Contenu
% _GET Variables passeées au sonpt courant par l'entremise de la méthode HTTP Get.
%_POST Variables passeées au sonpt courant par l'entremise de la méthode HTTP Post.
%_FILES Eléments chargés dans le script courant par Fentremise de la méthiode HTTF Post.
% COOKIE Varizbles transmises au script courant par I'entremise des témoins de onnexion {oookies) HTTF.
%_SESSION Variables de session accessibles au script courant.
% _REQUEST Le contenu des informations emvayées par le navigatewr; correspord par defaut 3 5 GET,
& POST et % CODKIE.
4 EMW Varizbles transmises au script cowrant par I'entremise de la méthode d'environnement.

Toutes les superglobales (sauf SOLOBALS) sont nommées ¢n capitales avec un premier
caractére de soulignement; par conséquent, évitez de nommer vos propres variables de la
méme maniére pour éviter toute confusion.

Pour illustrer leur wtilisation, examinons une information que nombre de sites em-
ploient. Parmi les nombreuses informations fournies par les variables superglobales,
figure I'URL de la page dont vient P'utilisateur et qui I'a amené a accéder a la page
web courante. Pour connaitre cette information de référence, utilisez une instruction
comme celle-ci:

Swient_de= §_SERVER['HTTP REFERER']:

C'est aussi simple que cela. Cela dit, si l'utilisateur est allé directement sur cette page,
en entrant par exemple 'URL directement dans la barre d’adresse de son navigateur,
alors dvient_de contient une chaine vide.

Super-globales et sécurité

Un petit conseil de prudence est indispensable avant que vous n'utilisicz les variables
superglobales, parce quielles sont souvent exploitées par les pirates pour trouver des
failles et pénétrer dans un site web. Les pirates chargent §_POST, 5_GET ou d'autres
superglobales a Faide de code malveillant, tel que des commandes Unix ou MyS0QL, qui
risquent d'endommager ou dafficher des données sensibles si vous y accédez de
maniére naive.

Par conséquent. vous devez toujours désinfecter kes superglobales avant de les utiliser. Une
maniére de le faire consiste 3 passer par la fonction PHP htmlentities. Celle-ci convertit
tous les caractéres en entités HTML. Par exemple, bes caractéres plus petit que (<) et plus
grand que (=) sont convertis en leurs équivalents HTML, respectivement &Lt; et gt;, ainsi
que les guillemets, les apostrophes, les barres obliques inverses et ainsi de suite, qu'il est
possible de restituer sans risque.

En conséquence, une meilleure fagon d'accéder 4 5_SERVER (et aux autres superglo-
bales) serait la suivante:

Swient_de = htmlentities(5 SERVER['MTTP REFERER'I):
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Lutilisation de la fonction htmlentities en guise de nettoyage cons-
titue une pratique de programmation importante en toutes circons-
tances o des données de Putilisateur ou de tiers doivent étre traitées.
et non simplement les superglobales.

Vous aver déja de solides connaissances en PHF. Au chapitre 4, vous commencerez 4 utiliser
ce que vous avez appris pour édifier des expressions et contréler le flux de programme,
autrement dit, pour programmer récllement.

Avant d'aller plus loin, voici quelques questions pour vérifier si vous avez assimilé le
contenu de ce chapitre.

Questions

L. Quelle est la balise 4 utiliser pour demander & PHP de commencer a interpréter du
code de programme T Et quelle est la forme abrégée de cette balise ¥

. Cuels sont les deux types de balises de commentaires ?

el caractere doit figurer 4 la fin de chaque instruction en PHP 7

. Quel est le symbale utilisé pour préfixer toute variable PHP ?

Chue peut mémaoriser une variable ¥

. Quelle est la différence entre Svariable = 1et Svariable == 1%

. Quest-ce qui vous permet de supposer que le caractére de soulignement est auto-

- T R

risé¢ dans les noms de variables (Sutilisatewr_courant). tandis que le tiret ne lest
pas (Sutilizateur-courant)?

8. Les noms de variables sont-ils sensibles 3 la casse?

9. Est-il permis d'utiliser des espaces dans les noms de variables

. Comment fait-on pour convertir le type d'une variable en un autre type (par ex.
une chaine en un nombre)

11. Quelle est la différence entre s+55 et $j+3 7

12. Les opérateurs && et and sont-ils interchangeables 7

13. Comment faites-vous pour créer une instruction echo ou une affectation répartic
sur plusicurs lignes ?

14. Pouvez-vous redéfinir une constante ?

15. Dans une chaine de caractéres, comment peut-on convertir un guillemet on une
apostrophe en un caractére littéral, non interprété par PHP #

16. Quelle est la différence entre les commandes echo et print ?

17. Quel est le but des fonctions ?

I8. Comment faites-vous pour rendre une variable accessible partout dams un
programme cn FHP ¥

19. Si vous générez des données au sein d'une fonction, quelles sont les deux manicres
de faire pour passer ces données an reste du programme ?

20. Quel résultat obtenez-vous en combinant une chaine et un nombre ?

Retrouvez les réponses du chapitre 3 dans l'annexe 4.
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CHAPITRE 4
Expressions et contréle de flux en PHP

Le chapitre précédent a survolé un certain nombre de sujets que ce chapitre examine
plus en profondeur, comme décider d'un choix {le branchement) et rédiger des expres-
sions complexes. Au chapitre précédent, je voulais me concentrer sur la syntaxe la plus
fondamentale et les opérations de base de PHF mais je n'ai pu éviter d'évoquer des
concepts plus avancés. A présent, je peux aborder ce que jzi laissé cn suspens, pour
wvous permettre d'utiliser correctement ces puissantes fonctionnalités de PHP.

Idans ce chapitre, vous acquerrez lexpérience approfondie du tonctionnement pratique
de la programmation cn PHP et du contréle du flux d'exécution dun programme.

Expressions

Commengons par la partie la plus fondamentale de n'importe quel langage de pro-
grammation : les expressions.

Une expression est une combinaison de valeurs, de wariables, d'opérateurs et de
fonctions qui produit une valeur. A I'école secondaire ou au lycée, nous apprenons des
cxpressions d'algébre telles que celle-ci:

¥y = Mabs(2x) + 4)
Cette expression s¢ traduit en PHF par:
Gy = 3 % (abs(z * Sxf + 4);

La valeur remvoyée, (v ou 5y, dans ce cas-ci) peut étre un nombre, une chaine ou une
valeur booléenne {appeléc ainsi en hommage a George Boole, un mathématicicn ct
philosophe du 19¢ si¢cle). Pour 'instant, vous étes familier avec les deux premiers types
de valeurs et je vais vous expliquer ce qu'est le troisieme.

VRAl ou FAUX?

Une valeur booléenne peut prendre une parmi deux valeurs possibles : vrai (TRUE) ou
faux (FALSE). Ainsi, l'expression 28 = 0 (20 plus grand que 9) est vrafe, tandis que
expression 5 == & (5 cst égal a 6) est fausse.




(Vous pouvez combiner des opérations booléennes a laide d'opérateurs tels que AND, OR
et ¥0R, que nous verrons plus loin dans ce chapitre.)

Remarquez que jutilise des lettres capitales pour les noms TRUE et
FALSE, car ces deux valeurs sont des constantes prédéfinics en PHE.
Mais vous pouver aussi utiliser les versions en bas de casse (minus-

o cules) si vous le préférez. car elles sont également prédéfinies. En
pratique, les versions en bas de casse sont plus stables, car PHF
interdit de les redéfinir, tandis que leurs pendants en capitales
peuvent étre redéfinis, petit détail que vous devez toujours conserver &
Vesprit lorsque vous importez du code de quelqu'un d'autre.

Lexemple 4-1 montre quelques expressions simples: les deux que jai citées, puis deux
autres. Chaque ligne affiche une lettre de a 4 d, suivie d'un deux-points, puis du résultat
de l'expression. La balise <br= sert ici a forcer le retour a la ligne ot donc a étaler les
résultats sur quatre lignes en HTML.

A présent que nous sommes pleinement dans ["ére du HTMLS et que
XHTML mlest plus pressenti pour remplacer HTML, il n'est plus
nécessaire d'utiliser la forme autofermante <br (> de la balise <br= ni
aucun élément vide (ceux sans balise de fermeture], car la / est désor-
mais facultative. Par conséquent, j'ai choisi dutiliser le style le plus
simple dans ce livre. 5i vous avez déja rédigé des balises HTML non
vides autofermantes (comme <div /=), sachez quelles ne fonctionne-
ront pas en HTMLS, parce qu'il ignore la /. et vous devrez les
remplacer (par exemple) par <div= ... <jdivs. Voos dever toutefois
toujours utiliser la forme <br (> de la syntaxe HTML lorsque vous
faites appel & du XHTML.

Exemple 4-1. Quatre expressions booléennes simples

<Iphp
echo "a: [T . (28 = 9) . "J<br=";
echo "b: [" . (5 = 6} . "J<br=";
echo "c: [ . (1 ==&} . "]<br=";
echo "d: [" . {1 == 1} . "]=br=";
1=

Le résultat de ce code est le suivant :

a: [1]
b: [1
e [1
d: [1]

Remarquez que | évaluation des deux expressions a: et d: donne TRUE, qui correspond a la
valeur 1. Mais I'évaluation de b: et c: donne FALSE et n'affiche aucune valeur. parce qu'en
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PHP, la constante FALSE est prédéfinie a NULL, cest-a-dire rien. Pour vérifier cela par
vous-méme, entrez le code de l'exemple 4-2.

Exemple 4-2. A quoi correspondent les valeurs TRUE et FALSE?

<fphp ff testz.php
echa "a: [" . TRUE . "]<br=>";
echa "bt [" . FALSE . "]Jebr=";

>

Le résultat est le suivant:

a: [1]

b: []
Remarquez que dans certains langages, FALSE peut étre défini & 8. voire & -1, donc il
vaut toujours mieux vérifier ces définitions dans chaque langage.

Valeurs littérales et variables

La forme la plus simple d'une expression est celle du lifféral, ou libellé, autrement dit
de la valeur littérale. 11 indique une valeur que 'on peut interpréter ou évaluer littéra-
lement, comme le nombre 73 et la chaine "Salut”. Une expression peut aussi n'étre
qu'une simple variable, qui s’évalue & la valeur qui lui a été affectée. Ce sont deux types
d'expressions parce qu'ils renvoient une valeur.

Lexemple 4-3 illustre trois littéraux et deux variables, qui revoient tous une valeur,
quel que soit son type.

Exemple 4-3. Valeurs littérales et variables

=Iphp
Smonnom = "Bruno”;
Smonage = 3T;
echo "ay " . 73 . Tebrsy 0 Littéral numérigue
echo "b: " . "salut” . "<br>"; Jf Littéral chaine
echo "c: " . FALSE . "ebra"y ff Littéral constant

echo "d: " . Smonnom . T<bra"; Jf variable chaine
echo "e: " . Smonage . “<br2"; Jf Variable numérigue
T

Comme yous pouvez vous y attendre, vous voyez une valeur de retour de toutes ces
cxpressions, sauf pour le c:, qui renvoic I"évaluation de FALSE, c'est-a-dire rien, en tant
que résultat:

at T3

b: Salut

1

d: Brungo

e: 3T

Expressions | 65




La combinaison avec des opérateurs permet de créer des expressions plus complexes
qui, évaluées, produisent des résultats utiles.

La combinaison de constructions d'affectation ou de contrale de flux de programme avec
des expressions constitue une instrucfion. Uexemple 4-4 en illustre des exemples. La
premiere affecte le résultat de l'expression 3656 - Snumerc_jour & la variable Sjours_
avant_nouvel_an, et 1a seconde atfiche un message convivial seulement si "évaluation de
l'expression $jours_avant_nouvel_an < 38 donne TRUE.

Exemple 4-4. Une expression ef une instruction

<fphp
SnumRers_jour 348; fi Affectation par valeur
%jours_avant_nouwvel_an = 366 - SMumere_jour; ff Affectation par expression

if (%jours_avant_nouvel_an = 38) N Ccondition
{
echo "Le Nouvel An est pour blentbr.”; M Instruction
}
=

Opérateurs

FHF propose toute une gamme d opérateurs qui couvrent de nombreux besoins : arith-
métiques, de chaine, logiques, mais aussi d'affectation, de comparaison et bien d'autres
(tableau 4-1}.

eurs de PHP

Diescription Exemple

Mathématigues de base
Tableau Urion de tableaux %8 + &b
Affectation Mattiplication 5a = &b + I3
Niveau des bits Manipuler les bits dams desoctets 12~ 0
Comparaisen Comparer deux valeurs %a = &b

Exéution Exécuter des commandes systéme 'Ls -al’
Incrémentation/décrémentation  Ajouter ow soustraire 1 Saes

Logique Booléen 58 and 5b
Chaine Concaténation %a . Sb
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Chaque opérateur prend un nombre d'opérandes différent:

« Les opérateurs unaires, comme Uincrémentation ($a++) ou la négation (-5a), ne
prennent qu'un seul opérande.

» Les opérateurs binaires, qui représentent l'essentiel des opérateurs de PHP, dont
l'addition, la soustraction, la multiplication et la division.

« Un seul opératear fernaire, qui adopte la forme Stest 7 Ssi_wrai: Ssi_faux.
11 s’agit d'une instruction if écrite en une seule ligne, qui effectue un choix entre les
portions 5s1i_vral et Ssi_faux, en fonction de I'état de Iévaluation de Stest.

Préséance des opérateurs

Si tous les opérateurs avaient la méme préséance. ou priorité les uns sur les antres, ils
seraient traités dans lordre de leur analyse. En pratique, nombre d'opérateurs ont la
méme préséance, comme 1'illustre l'exemple 4-5.

Exemple 4-5. Trois expressions équivalentes

14+2+3-445
Z-4+5+34+1
S4+2-44+414+3

Ici, alors que les nombres et Uopérateur qui les précede ont été redistribués, le résultat
de chacune de ces expressions est et reste la valeur 7. parce que les opérateurs plus et
moins ont la méme préséance. Nous pouvons faire de méme avec la multiplication et la
division {exemple 4-6).

Exemple 4-6. Trols autres expressions équivalentes

1*2*3})4a*5s

245430 ]

S*Z fAw1*3

Le résultat demeure chaque fois 7.5. En revanche, les choses se compliquent quand

nous mélangeons des opérateurs de préséances différentes dans une expression,
comme dans Uexemple 4-7.

Exemple 4-7. Trofs autres expressions mais aver des opérateurs de préséances différentes
142%3-4+5
Z-a+t5%341
S+2-44+41%3

Sans la préséance des opérateurs, ces trois expressions donneraient respectivement 25,
-29 et 12. Mais comme la multiplication et la division ont préséance sur 'addition et la
soustraction, tout se passe comme si des parenthéses encadraient certaines portions de
ces expressions, pour prendre Vaspect illustré & lexemple 4-8, si elles étaient visibles.
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Exemple 4-8. Les trois mémes expressions avec les parenthéses implicites

1+(2*3) -(4a*5)

2-(d*5* 341

54 2-43(1%3)

En clair, PHF doit évaluer d'abord les sous-expressions entre parenthéses pour déduire
les expressions semi-complétes de l'exemple 4-9.

Exemple 4-9. Les mémes expressions aprés évaluation des sous-expressions
entre parenthéses

1+ (6) - (28)
2 - (68 + 1
54 2- 42 (3)

Le résultat final de ces expressions donne respectivement -13, -57 et &, ce qui différe
radicalement des résultats 25, -23 et 12 que nous aurions déduits si la préséance des
opérateurs nexistait pas.

Bien entendu, pour contourner la préséance prédéfinie des opérateurs, vous pouvez
insérer vos propres parenthéses et ainsi forcer les résultats initiaux, si la préséance des
opérateurs n'existait pas (exemple 4-10).

Exemple 4-10. Imposer Vévaluation de gauche & droite
1+ *3-4)+*5

(- *ts5+*risd

(S5+2-4s1) %3

Les parentheses correctement placées, nous retrowvons les valeurs 25, -29 et 12,
respectivement.

Le tableau 4-2 énumére les opérateurs de PHP, par préséance décroissante.

Tableau 4-2. Préséance (décroissante) des fypes d'opératenrs de PHP

{) Parentheses

. Incrémentation décrément ation
4 Logique

=r% Arithmétique

+ - Anthmétique et chaine

== = Niveau des bits

= £z » 3z = Comparaisan

o R Y Comparaisan

& Niveau des bits (et réf@rences)
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Niveau des bits

| Niveau des bits
.13 Logique

Il Logique

7 Temaire

= 4= o= = = = k= b= Iz Nz osem sas Affectation
and Logique

®or Logique

or Logique

Associativité

Mous avons vu que le traitement des expressions seffectue de gauche a droite, avec les
exceptions de préséance des opérateurs, lorsquielle sapplique. Pourtant, certains opéra-
teurs exigent un traitement de droite 3 gauche. Ce sens de traitement sappelle lassocia-
tivité de l'opérateur. Dans le cas de certains opérateurs, aucune associativité ne sapplique.

Lassociativité revét de 'importance dans les cas ol vous n'imposez aucune préséance,
donc vous dever Etre attentif aux actions par défaut des opérateurs, détaillées aun
tableau 4-3, qui énumére les opérateurs et leur associativite.

Dans ce tablean, nous utilisons le terme cast. Il représente une conversion de type
imposée, «explicite». PHP peut traiter automatiquement un nombre comme une chaine
lorsque c'est nécessaire mais dans certains cas, il savere indispensable d'imposer une
conversion de fype: c'est la notion de cast.

Tableau 4-3. Associativité des opérateurs

CLONE MEW Créer un nouvel objet Aucune

LS s e s e ] Soustraction Aucune
! Non logique Droite
” Mégation au niweau des bits Droite
25 - Incrémentation, décrémentation  Droite
[int) Cast en entier Droite
(double) (fioat) (real) Cast en mombre flottant Druite
[string) (Cast en chaine Druoite
{array) Cast en tableau Droite
(object) Cast en ohjet Droite
@ Imhibition de rapport d'smeur Druite
= gz .= "= = Affectation Droite
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= %= b= |= "= ee= sac Affectation Droite

- Addition et plus unaire Gauche
Soustration et négation Gauche

b Multiplcation Gauche
! Division Gauche
X Maoduta Gauche
. Concaténation de chaines Gauche
<z 2> B | Opérations 2u niveau des bits Gauche
3 Opérateur temaire Gauche
Il & and or mor Opérateurs logiques Gauche
i Séparateur [virgule} Gauche

Lassociativité des opérateurs permet d’écrire des choses trés intéressantes comme
dans l'exemple 4-11, qui illustre l'utilisation de 'opérateur d’affectation pour régler
trois variables a la valeur 6.

Exemple 4-11. Instruction daffectation multiple
<tphp

sniveau = %score = Sduree = @;
T=

Cette affectation multiple n'est possible que parce que la premiére évaluation se situe
dans la partie la plus a droite de l'expression, pour se poursuivre de droite 4 gauche.

En tant que débutant en PHF, pour éviter d'éventuels pigges liés &
V'associativité des opérateurs. isolez et imbriquer vos sous-expressions
a I'aide de parenthéses pour imposer lordre d'évaluation. Cela permet
aussi & d'autres programmeurs qui doivent éventuellement maintenir
votre code de comprendre ce qui s'y passe exactement.

Opérateurs relationnels

Les opérateurs relationnels testent deux opérandes et remvoient un résultat booléen
valant soit TRUE, soit FALSE. Trois types d'opérateurs relationnels existent : d"égalifé, de
comparaison <t logiques.

Opérateurs d'égallté
Mous avons déja rencontré quelques fois dans ce chapitre Vopérateur relationnel
d’égalité == (deux signes égal accolés), qu'il est essentiel de ne pas confondre avec l'opé-

rateur d'affectation. = (un seul signe égal). Dans U'exemple 4-12. la premiére instruction
affecte une valeur et la seconde teste 'égalité.
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Exemple 4-12. Affectation de valeur et test dégalité

=Fphp
tmols = "mars”:

if (mois == "mars”) echo "Voila le printemps™;
=

Vous constatez qu'en renvoyant TRUE ou FALSE, 'opérateur relationnel d'égalité permet
de tester des conditions & I'aide, par exemple d'une instruction if. Mais "histoire ne
sarréte pas la car PHP est un langage a typage faible, cest-a-dire que, =i les deux
opérandes dune expression d’égalité sont de types différents, PHF les convertit en
un type qui lui parait le plus sensé.

Par exemple, il convertit des chaines ne contenant que des nombres en des nombres
lorsqu'il doit les comparer & un nombre. Dans Uexemple 4-13, 52 ¢t 50 sont deux chaines
différentes donc vous vous attendez probablement 4 ce quaucune des instructions if
n‘athche de résultat.

Exemple 4-13. Opérateurs d'égalité et didentité

=Fphp
ta = 16087
Sk = "+10007;

if (5a == 5b) echo "17;
if (%@ === 5b) echa "2";

T=

Pourtant, lorsque vous exécutez le code de l'exemple. vous constatez qu'il affiche le
nombre 1, ce qui signific que la premiére instruction if est évaluée & TRUE. Cela est di
au fait que les deux chaines ont d'abord été converties en nombres et que 1886 a la
méme valeur numérique que +1888.

Par contraste, la deuxiéme instruction if fait appel 4 l'opérateur relationnel d'identité,
composé de trois signes égal successifs, qui empéche PHP de convertir automati-
quement les types. Donc 52 et 5b sont comparées en tant que chaines et. comme elles
sont différentes, aucun résultat n'apparait.

Dans le méme ordre d'idée que Putilisation de parenthéses pour imposer Pordre de
préséance des opérations, dés que vous avez un doute quant 4 la conversion de types
par FHF, vous pouvez utiliser l'opérateur d identité pour désactiver ce comportement.

De méme que l'opérateur d'égalité permet de tester 1'égalité d'opérandes, il est possible
d'en vérifier la non-égalité 4 laide de =, Uopérateur d'inégalité. En guise d'illustration,
'exemple 4-14 reprend et modifie légerement l'exemple 4-13, pour remplacer les opéra-
teurs d'égalité et d'identité par leurs inverses respectifs.
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Exemple 4-14. Opérateurs d'inégalité ef de non-idenfité

<lphp
%a = "1868";
sh = "+1888":

if ($a != Sb) echo "17:

if ($a == 5b) echo "2";
=
Comme vous pouves vous y attendre, la premiére instruction if n'affiche pas le nombre
1, parce que le code demande si les variables 52 et 5b ne sont pas égales sur le plan

numETigue.

La seconde instruction if entraine laffichage du 2 car a% et 5b ne sont pas égales dans
leur type d'opérande actuel, donc le résultat du test est TRUE: elles ne sont pas les
mEmes.

Opérateurs de comparalson

Les opérateurs de comparaison permettent de tester davantage que I'égalité ou
I'inégalité. FHF offre = {plus grand que), < (plus petit que), == (plus grand ou égal a} et
== {plus petit ou égal ) et Uexemple 4-13 en propose l'illustration.

Exemple 4-15. Les quatre opérateurs de comparaison

=Iphp
$a=2; b= 3

if (%2 = 5b) echo "Sa est plus grand que Sb<bra":
if (%2 = Sb) echo "5a est plus petit que Shebrs”;
if (%a == 5b) echo "5a est plus grand ou égal 3 Sb<brs":
if (%2 == 5%b) echo "5a est plus petit ou égal & Sb<br=";

T=

Dans cet exemple ol 53 vaut 2 et Sb vaut 3, ceci s'affiche:

2 est plus petit que 3
2 est plus petit ou égal & 3

Essayez cet exemple par vous-méme, modificz les valeurs de 52 et 5b pour constater les
résultats. Essayez de leur donner la méme valeur pour voir ce qui se produit.

Opérateurs logiques

Les opérateurs logiques produisent comme résultat soit TRUE, soit FALSE. Cest la raison
pour laquelle on les connait aussi sous l'appellation dopérateurs booléens. 1l y en a
quatre (tableau 4-4).
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Talbleau 4-4. Les opérateurs logiques

(Et) TRUE siles deux opérandes somt 3 TRUE

oR {Ow) TRUE si au mains un des deux opérandes vaut TRUE
XOR {Du exclusif) TRUE sisewlement un des deux opérandes vaut TRUE
NOT {Non) TRUE sil'opérande vaut FALSE, FALSE si Fopérande vaut TRUE

Lexemple 4-16 illustre le fonctionnement de ces opérateurs. Remarquez que PHP exige le
symbole ! 4 la place de HOT. De plus, ces opérateurs sutilisent indifféremment en
capitales ou en bas de casse.

Exemple 4-16. Les opérateurs logiques en action

=Fphp
%a=1; 5b =g

echo (5a aND 5b) . "<bra";
echo (5a or 5B) . "<bra";
echa (5a XOR 5b) . "<br=";
echa f5a . "ebra";

=

Cet exemple génére respectivement NULL, 1, 1 et NULL, ce qui signific que seulement les
deaxiéme et troisieme conditions sont vraies, cest-a-dire en pratique quelles s’évaluent &
TRUE. Rappelez-vous que NULL signifie « rien« et représente une valeur FALSE dans une
commande echo. Linstruction AND ne restitue THUE que =i bes deux opérandes vabent simulta-
nément TRUE, or b% vaut 8, ce qui équivaut a FALSE. Enfin, la quatriéme instruction effectue
un K0T sur la valeur de a5, pour la transformer de 1, qui équivaut 4 TRUE, en FALSE. Pour
prolonger l'expérimentation avec ce code, taites varier les valeurs de 25 et b5 avec 1 et 0,
et voyer les résultats.

Lorsque vous rédigez des programmes en PHF. rappelez-vous que les
opérateurs AND et 07 ont une préséance plus faible que les autres
versions de ces opérateurs, &5 et ||, respectivement. Dans des expres-

ey stons complexes, il est parfois préférable dutiliser &8 et || pour cette
méme raison.

Lopérateur OR peut quelquefois provoquer des problémes inattendus dans les instruc-
tions if, car le second opérateur n'est pas évalué si le premier est déja évalué a TRUE.
Dans lexemple 4-17, la fonction getnext (prendre le suivant) nlest jamais appelée
lorsque Stermine vaut 1.
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Exemple 4-17. Utilisation de opératewr OB dans une instruction

<?php
if (Stermine == 1 or getmext() == 1) ewxit;
T=
Si vous devez absolument appeler getnext dans linstruction if, quelle que soit la
valeur de Stermine, il vaut micux récrire ce code comme dans l'exemple 4-18.

Exemple 4-18. Récrifure de Uinstruction if..OR pour garantir lappel de getnext

<Iphp
4qn = getnext();

if (Stermine = 1 or Sgn == 1) exit;

1=

Dans cette version-ci, le code de la fonction getnext est exécuté avant le if et renvaoic
une valeur mémorisée dans Sgn, utilisée ensuite dans 1'instruction if.

Une autre possibilité consiste & inverser les deux clauses pour faire
apparaitre en premier licu le test sur getnext avant celui de $ternine
dans |'instruction if.

Le tableau 4-5 illustre toutes les variations des résultats des opérateurs logiques. Ce
genre de tableau porte le nom de fable de vérité des opérateurs. Notez que !TRUE donne
FALSE et que !FALSE donne TRUE.

Tableau 4-5. Toutes les expressions logiques possibles en PHP

TRUE FALSE TRUE TRUE  FALSE
TRUE FALSE FALSE FALSE FALSE
FALSE  TRUE FALSE TRUE  TRUE

FALSE  FALSE FALSE FALSE FALSE

Conditions

Les conditions modifient le flux dexécution d'un programme. Elles permettent de
poser des questions & propos de certaines choses et les réponses orientent lexécution
selon des voies différentes. Les conditions constituent un des fondements des pages
web dynamiques et aussi la premiére raison d'étre de 'utilisation de PHF, parce qu'elles
facilitent la génération de résultats différents a chaque affichage d'une page.
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Traois types de conditions sans boucle existent: l'instruction if, linstruction switch et
'opérateur ternaire 7. La condition sans boucle signifie que les actions amorcées par
instruction sont exécutées, puis le flux de programme poursuit sa route, tandis que
les conditions a boucle, que nous verrons sous peu, exécutent du code plusicurs fois,
avant qu'une condition soit atteinte.

Instruction if

Une maniére de voir le flux de programme consiste 3 imaginer une autoroute a sens
unique sur laguelle vous roulez. Il sagit essenticllement d'une ligne droite mais, de
temps en temps, vous rencontrez des panneaux de signalisation qui vous indiquent par
oir aller.

Dvans le cas de l'instruction if, un panneau de déviation apparait, qui vous indique
deffectuer un détour dans le cas ol une certaine condition est vraie (il v a un accident
plus loin, par exemple). ou TRUE. 5i c'est le cas, vous détournez votre auto de lautoroute
pour ¥ revenir ensuite ef poursuivre votre route. Sinon, si la condition n'est pas vraie,
n'est pas TRUE (il n'y a pas d'accident). vous ignorez ce détour et continuez votre route
normalement (fgure 4-1).

Fux PROGAMUNE oo *

Figure 4-1. Le flux dexécution du programme sapparente a une auforoute d simple
bande de circulation

Le contenu de la condition du if peut étre toute expression PHF valide, notamment
une égalité, une comparaison, un test de 8 et de NULL, et méme les valeurs retournées
par des fonctions, gue ce soient des fonctions intégrées ou celles que vous aurez écrites
vous-méme.

Les actions & réaliser lorsque la condition du if vaut TRUE viennent généralement se
placer entre deux accolades, [ 1. 87l ne s'agit que dune seule instruction, vous pouvesz
omettre les accolades et la placer sur la méme ligne que la condition. Cependant. si vous
utilisez toujours les accolades, vous vous éviterez la pénible tiche de traguer des bogues
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difhciles & retrouver, comme lorsque vous ajoutez une ligne supplémentaire 4 une
condition. qui ne s'évalue pas 4 cause d'un mangue d’accolades. Remarquez toutefois
que, dans le but de réduire l'espace et d'améliorer la clarté, nombre d'exemples du livre
ne respectent pas cette suggestion et éludent les accolades pour les instructions simples.

Lexemple 4-19 part de I'hypothése que vous étes en fin de mois, que vous avez payé
toutes vos factures et que vous effectuezr un peu de gestion de votre compte bancaire.

Exemple 4-19. Instruction if avec des accolades

<iphp
if (%solde_bangque < 188)
{
Sargent = 1868;
ssolde_banque += Sargent;
1
T

Dans cet exemple, vous vérifiez votre solde pour voir s'il est inférieur & 100 (guelle que soft
votre devise monétaire, disons des) dollars. Si cest le cas, vous vous payez vous-méme
1000 dollars et les ajouter au solde. (51 gagner de l'argent était aussi simple!)

§i le solde bancaire est de 100 dollars ou plus, les instructions conditionnelles sont
ignorées ct le flux dexécution du programme sautc aux lignes suivantes (non
montrécs).

Dans ce livre, les accolades ouvrantes se situent toujours sur une nouvelle ligne.
Certaines personnes préférent la placer a droite, la fin de la ligne de Pexpression de
condition ; d'autres prétérent débuter une ligne avec l'accolade owvrante. Clest une affaire
de préférences personnelles et PHP accepte les deux, parce qu'il vous permet de disposer
vos espacements (espaces, mouvelles lignes et tabulations) comme vous le voulez.
Cependant, votre code sera beaucoup plus facile a relire et a déboguer si vous respectez
les mémes types de retraits pour chaque niveau de condition a l'aide d'une tabulation, ou
plus suivant le nivean.

Instruction else

Lorsquune condition n'est pas vraie, vous voulez poursuivre vers le flux du code de
programme principal mais vous souhaitez aussi parfois exécater du code en plus, pour
faire autre chose que ce que fait la partic TRUE. Clest la que 'instruction else, qui
signific « sinon » entre en jew. Gréice a elle, vous pouvez définir une autre déviation sur
l'autoroute {figure 4-2}.

Dans une instruction if...else, l'exécution de la premiére instruction conditionnelle
a licu si la condition s'évalue a4 TRUE. Sinon, si la condition s'évaluc 4 FALSE. clest
la seconde qui s'exécute. Une des deux options doit étre exécutée. En aucune circons-
tance, les deux ne peuvent sexécuter simultanément, ni aucune des deux. Uexemple
4-20 montre 'utilisation de la structure if...else.

76 | Chapitre 4: Expresshons et contrdle de flux en PHP

Fluxde PPOGRAMIME — e -

II.I-\'"""-P —
Figure 4-2. Lautoroute a a présent un détour if et un détour else

Exemple 4-20. Instruction if...else avec des accolades

<fphp
if (%=olde_bangue < 186)
{
Sargent = l@aa;
4solde_bangue += Sargent;
}
else
{
$epargne += 58]
%solde_banque -= 58;
}
=

Dans cet exemple. maintenant que vous avez constaté que vous disposez de 100 § ou
plus a la banque, l'instruction else sexécute. par laquelle vous virez une partie de cet
argent vers votre compte d épargne.
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Comme dans le cas de U'instruction if, si une instruction else ne possede qu'une scule
instruction conditionnelle, vous pouvez décider d’éluder les accolades. Les accolades
sont toutetois recommandées en tout temps, d'abord parce quielles facilitent la compré-
hension du code, ensuite parce quielles permettent d'ajouter facilement de nouvelles
instructions par la suite.

Instruction elseif

Certains cas vous aménent & définir plusicurs possibilités qui peuvent se produire, en
fonction d'une séquence de conditions. L'instruction =lseif est faite pour cela. Elle
correspond a « sinon, siw, cest-a-dire que cest un else suivi d'un if et d'une expression
conditionnelle, puis du code conditionnel. Lexemple 4-21 illustre une construction if, ..
elseif...else compléte.

Exemple 4-21. Instruction if..elseif...else avec des accolades

<Iphp
if (4solde_bangue < 188)
{
Sargent = 1@ea;
Ssolde_banque += Sargent;
}
elseif ($solde_bamque = 288)
{
Separgme = 188;
ssolde_banque -= 108
1
alsa
{
Separgne &= 5@
4solde_banque -= 5@;
1
T=

Dans cet exemple, une instruction elseif est venue s'insérer entre les instructions if et
else de lexemple précédent. Elle vérifie si le solde bancaire dépasse 200% et, si cest le cas,
décide que vous avez les moyens d"épargner 1008 ce mois-ci.

Bien que je pousse Ianalogie un peu trop loin. vous pouvezr imaginer cela comme un
ensemble de détours a plusicurs voies (figure 4-3).
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Figure 4-3. Lautoroute avec les détours if, elseif et else

L'instruction elze cléture une instruction soit if...else, soit if...
elseif...else, Vous pouvez ignorer le else final s'il n'est pas néces-
saire mais vous ne poUver pas pl&ccr de else avant un elseif, ni
placer de elseif avant une instruction if.

Le nombre de elseif qui se succédent est a votre discrétion mais, & mesure que le
nombre d’instructions elseif croit, vous auriez probablement intérét 3 mettre en place
une instruction switch, sielle vous convient. Nous l'examinons a la section suivante.

Instruction switch

Linstruction switch savére utile dans le cas ol une variable ou le résultat d une expression
peut prendre plusicurs valeurs, qui déclenchent chacune une action différente.

Prenons lexemple d'un systéme de menus dirigé par PHF qui passe une simple chaine
au code de menu principal selon la demande de I'utilisateur. Supposons que les
options possibles soient Accueil, A propos, Nouvelles, S¢ connecter ot Licns, et que
nous définissons la variable Spage avec une de ces valeurs, en fonction de l'entrée
de l'utilisateur.
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Si nous écrivons ce code 4 'aide d'une instruction if...elseif.. .elze, nous aboutissons

i un code du genre de celui de Uexemple 4-23.

Exemple 4-22. Instruction if..elseif .else aver plusieurs lignes

<?php
if {5page == “Accueil”) acho "Vous avez cholsi accueil”;
elself ($page = "A propos™) echo "Vous avezr choisi A propos”™:
elseif (4page == "Nouwelles®} echo "Vous awez cholsi Nouvelles";
elseif ($page == "Se connecter”) echo "Vous avez cholsi Se connecter”:
elseif (4page = "Liens"} echo "Vous awez cholsi Liens";

T=

Avec une instruction switch, ce code prend lallure de Vexemple 4-23.

Exemple 4-23. Insfruction swifch

<lphp
switch (Spage)
{

case "Accueil":
echa "Vous awezr choisi Accueil”;
break:

case "h propos™:
echo "Wous awez cholsi & propos™:
break:

case "Nouvelles™:
echo "Vous awer choisi Houwelles®;
break:

case "Se connecter":
echa "Vous awer choisi 5e connecter”;
break;

case "Liens":
echo "Vous awezr choisi Liens®;
break:

1

T=

La variable Spage n'est mentionnée quune fois au début de 'instruction switch,
i la suite de quoi la commande case vérifie les correspondances. Lorsquiune corres-
pondance est trouvée, Uinstruction conditionnelle associée est exécutée. Dans un
programme réel, il est clair que vous auriez ici du code pour afficher ou aller a la page
adéquate, au licn de simplement athcher le choix de Lutilisateur.
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Dians les commandes case de |'instruction switch, nutilisez pas d'acco-
lades car elles commencent par un deux-points et se terminent par 'ins-
truction break. En revanche, la totalité du corps de Iinstroction switch,
avec bes différentes commandes cass, doit étr e entourée daccolades.

Rupture

Lorsque vous voulez interrompre l'exécution d'une instruction switch, parce quiune
des options a été rencontrée et ses instructions exécutées, placez une commande break.
Cette commande indique @ PHP de sortir de la structure du switch et de sauter 3 la
premiére instruction qui la suit.

8i nous ne plagons pas de commandes break dans Vexemple 4-23, alors le contenu des
cing blocs caze s'exécute en enfilade lorsque le caze de I'Accueil s'évalue 4 TRUE. 5i
Spage ala valeur "Houvelles", alors toutes les commandes case suivantes sexécutent a
partir du case correspondant. Ceci est délibéré et permet quelles astuces de program-
mation avancée mais, d'une maniére plus générale, retenez que vous dever en principe
placer um break i la fin du bloc de code de chaque case. En pratique, l'oubli de ['ins-
truction brezk constitue une errewr assez courante.

Actlon par défaut

Une exigence habituelle des instructions switch impose de rediriger l'exécution vers
une action par défaut si aucune des conditions case n'est satisfaite. Ainsi, dans le cas
du code de menu de Uexemple 4-23, vous devriez ajouter le code de 'exemple 4-24,
immédiatement avant l"accolade finale.

Exemple 4-24. Instruction par défaut d ajouter a lexemple 4-23

default:
echo "Cholx mon recenm”;
break:

Bien qu'ici la commande break ne soit pas indispensable, puisque cette sous-
instruction finale est la derniére et que l'exécution se poursuit automatiquement aprés
l'accolade finale, si vous décidez un jour de déplacer 'instruction default plus haut
dans le code, elle devrait en contenir une pour empécher le flux dexécution d'entrer
dans les instructions suivantes. En général. la pratique la plus sure consiste donc a
towjours inclure la commande break.

Syntaxe alternative

Si vous préférez, vous pouvez remplacer la premiére accolade de U'instruction switch par un
deux-points et I'accolade fermante finale par la commande endswitch (exemple 4-25).
Cette pratique n'est toutefois pas usuclle et n'est mentionnée ici quan cas ou vous liriez
du code d'une autre personne.
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Exemple 4-25. Syntaxe alternative de Uinstruction switch

<’php
switch (Spage):
case "Accueil":
echo "Vous awez choisi Accueil®;
break:

i etc.

case "Liens":
echa "Vous awer choisi Liens”;
break:

endswitch;
=

Opérateur ?

Un moyen d’éviter la verbosité (autrement dit, les « blablabla » inutiles) des instructions
if et else consiste a faire appel a l'opérateur ternaire, 7, plus compact. Celui-ci est plutit
inhabituel dans la mesure oi il prend trois opérandes, au lieu de deux, plus habituels.

Nous |'avons déja évoqué brievement au chapitre 3, lors de l'examen de la différence
entre les instructions print et echo, dans un exemple de type dopératenr qui
fonctionne bien avec print mais pas avec echo.

L'upérat:ur ? reqoit une expression a évaluer, ainsi que deux instructions a exécuter:
I'une si I'évaluation de l'expression donne TRUE, Vautre si elle donne FALSE. Lexem-
ple 4-26 illustre du code utilisable pour écrire un avertissement relatif au niveau de
carburant d un véhicule sur son tableau de bord numérigue.

Exemple 4-26. Utilisation de lopérateur ?

<lphp
echo Scarburant == 5 7 "Falre le plein” : "Carburant suffisant”;
T=

Cette instruction signifie que, s'il reste cing litres ou moins de carburant (autrement dit si
Scarburant vaut 5 ou moins), la chaine Faire 1e plein est renvoyée i l'instruction echo,
sinom, la chaine Carburant suffisant est renvoyée. Lexemple 4-27 illustre 'affectation de la
valeur renvoyée par I'instruction 7 & une variable.

Exemple 4-27. Affectation du résultat conditionnel de l'opérateur ¥ 4 une variable
<tphp

4suffeant = Scarburant == 5 7 FALSE : TRUE;
T
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Cette fois, Ssuffisant regoit la valeur TRUE seulement s°il reste plus de cing litres de
carburant, sinon elle recoit la valeur FALSE.

5i l'opérateur 7 vous parait un peu compliqué, libre a vous de le remplacer par une
instruction if...else, mais vous avez tout intérét a vous familiariser avec lui parce que
vous le verrez dans le code d’autres personnes. Linstruction est quelquetois dithcile &
lire parce quelle mélange plusicurs occurrences d’une méme variable. Ainsi, unc
formulation telle que la suivante n'est pas rare dans les programmes:

Senreglstre = Senregistre == Snouveau 7 Senregistre: Snouveau;

Une décomposition de cette instruction permet de micwx comprendre ce code :

Senreglstre = ff Définit 1a waleur de Senregistre &...
Senreglstre == Snouveau f Comparer Senregistre 3 Snowweau
? fi oul, la comparalson est wraie...
Senreglstre ff ... alors affecter la waleur de Senreglstre
t Jf Mon, la comparaison est fausse...
Snouveau; i ... alors affecter la valeur de Snouveau

Il s"agit la d’un moyen concis de suivre la plus grande valeur rencontrée an fur et 4
mesure de la progression d'un programme. Vous mémorisez la plus grande valeur dans
Senregistre ct la comparez 4 Snouveau, chague fois que vous obtenez une nouvelle
valeur. Les programmeurs familiers avec l'opérateur 7 le considérent plus convivial que
I'instruction if pour de telles comparaisons courtes. Quand il ne sert pas a écrire du
code compact, il intervient habituellement pour prendre des décisions a la volée, comme
pour vérifier quune variable a bien été définie, avant de la passer 4 une fonction.

Boucles

Un des grands intéréts des ordinateurs réside dans leur capacité 4 répéter inlassa-
blement et rapidement des tiches de caloul. 1l arrive souvent quun programme doive
répéter encore ¢t encore la méme séquence de code, jusqu’a ce que quelgue chose de
précis se produise, comme l'entrée d’une valeur par Putilisateur ou Varrivée & la fin
naturelle de la boucle. Les structures de boucles de PHP offrent le moyen parfait de
réaliser cela.

Pour comprendre comment cela fonctionne, examines la figure 4-4. Pour reprendre lana-
logic de l'autoroute qui nous a permis d'illustrer les instructions if, ici, le détour
comporte en plus une section de boucle dont, lorsgquun véhicule v entre, il ne peat sortir
que sous certaines conditions adéquates du programme.
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Figure 4-4. Représentation d'une boucle comme une portion dautoroute de programme

Boucle while

Reprenons 1'exemple du tableau de bord numérique évoqué a l'exemple 4-26 pour le
convertir en une boucle qui vérific en permanence le niveau de carburant pendant la
conduite, avec une boucle while (exemple 4-28).

Exemple 4-25. Une boucle while

<tphp
scarburant = 58;

while (Scarburant = 5)
{

[ Continuer de rouler
echo "Carburant suffisant™:

}

T=

En pratique, au lieu de ce message, nous afficherions plutét un voyvant vert quun texte,
mais |'important est de placer Pindicatewr positif de nivean de carburant dans la boucle
while. Au fait. si vous testez cet exemple vous-méme, remarguez qu'il affiche la chaine
de texte & I'infini. jusqu’a ce que vous cliquiez sur le bouton de fermeture du navigateur.

Comme pour les instructions 17, des accolades entourent les instruc-
tions au sein des instructions while, saufs'il n'y en a qu'one.

Lexemple 4-29 illustre une autre boucle while qui affiche la table de multiplication de 12
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Exemple 4-29. Une boucle while pour afficher la table de multiplication de 12

=Fphp
Scomptesr = 13

while (Scompteur == 12}

{
echo "jcompteur fols 12 égale ™ . Scompheur * 12 | "ebra";
s+boonptenr:

}

T

Ici, la variable Scompteur est initialisée & 1, puis la boucle while débute avec Uexpression
de comparaison Sconpteur == 1Z. Cette boucle continue son exécution jusqu’a ce que
la variable dépasse 12, Les résultats de ce code donnent:

1 fois 12 égale 12

2 fols 12 égale 24

3 fois 12 égale 36
et ainsi de suite.

A Fintérieur de la boucle a lien I'impression de la chaine obtenue 4 partir de la valeur du
Soompteur, suivie de Scompteur multiplié par 12, puis d'une balise <br= pour imposer
un retour 4 la ligne et améliorer la présentation. La ligne suivante incrémente
Scompteur, puis 'accolade termante indique 4 PHP de revenir au début de la boucle.

A ce stade, le test de Scompteur vérifie s'il est plus grand que 12. 11 ne Uest pas, carila
cette fois la valeur 2. Au terme de 11 tours de boucle. il a la valeur 13. Lorsque c'est le
cas, le code an sein de la boucle est ignoré et l'exécution se poursuit aprés 'accolade
fermante de la boucle. soit ici, a la fin du programme.

Si I'instruction ++%compteur (qui aurait pu ici s'écrire indifféremment Scompteur++) n'était
pas présente, cette boucle suivrait le méme chemin gue le premier exemple de boucle
précédent: elle ne s'arréterait jamais et afhcherait a l'infini le résultat de 1 * 12,

Il existe une fagon plus claire d’écrire cette boucle, que vous apprécierez certainement.
Examinez l'exemple 4-30.

Exemple 4-30. Version réduite de lexemple 4-29

<Iphp
Scompteur = B3

while (++5compteur == 12}
echo "Scompteur fols 12 égale " . Scompieur * 12 | “=bra™:
=

Cet exemple montre qu'il est possible de retirer 'instruction ++5compteur du corps de
la boucle pour la placer directement dans l'expression conditionnelle de la boucle. Dans
ce cas-la, PHFP rencontre la variable Scompteur au début de chague itération de la
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boucle et, comme elle est préfixée de lopérateur d'incrémentation, lui ajoute d’abord 1,
pour ensuite la comparer & la valeur 12. Remarquez gue, cette fois, la variable
Scompteur doit étre initialisée & B, non plus 1, parce quielle est incrémentée dés Ventrée
dans la boucle. 5i vous la laissez 4 1, seuls les résultats des valeurs 2 4 12 saffichent.

Boucle do...while

Petite variante de la boucle while, la boucle do...while s'impose dans le cas on il est
nécessaire d'exéouter un bloc de code an moins une fois, pour ensuite seulement vérifier
une condition. Lexemple 4-31 montre une version modifiée du code de la table de multi-
plication de 12, pour emprunter cette structure.

Exemple 4-31. Une boucle do...while pour afficher la table de multiplication par 12

<?php
Scompteur = 1

da
echo "Scompteur fols 12 égale " . %compteur * 12 . “<bra";
while (++5compteur == 12);

T=

Remarquez d’abord que nous reprenons l'initialisation de Sconpteur 4 1, et non plus 4 8,
parce que le bloc de code est exécuté immédiatement, sans possibilité d'incrémenter la
variable. Ceci mis a part, le code est fort semblable au précédent.

Bien entendu, si le corps de la boucle contient plus dune instruction, n'oubliez pas de
les entourer d'accolades, comme dans Uexemple 4-32.

Exemple 4-32. Expansion de lexemple 4-31 pour utiliser des accolades

<fphp
Ycompteur = 1

do {
echo "Scompteur fols 12 égale " . %compteur = 12;
echo "<hr=";

1 while (s+Scompteur == 12);

=

Boucle for

Le dernier type d'instruction de boucle, la boucle for, est aussi le plus puissant car il
conjugue les possibilités de définir les variables a lentrée dans la boucle, avec le test de
conditions & chaque itération de la boucle et avec la modification des variables aprés
chaque itération.
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Exemple 4-33. Génération de la table de mulfiplication de 12 a Faide d'une boucle for

=Fphp
for (Scompteur = 1 ; Scompteur == 12 | s+Scompheur)
echo "Scompteur fols 12 égale " . Scomptewsr * 12 . "ebes™;
=

Le code en est réduit 8 une seule instruction for contenant une simple instruction
conditionnelle. Examinons-le en détail. Chaque instruction for prend trois paramétres:

« une expression d'initialisation;
» une expression conditionnelle ;

« une expression de modification.

Ceux-ci sont séparés par des points virgules selon la syntaxe for (exprl; expri;
expri). Au début de la premiére itération de la boucle, 'expression d'initialisation est
exécutée, soit dans lexemple, Sconpteur est initialisé 4 la valeur 1. Ensuite, a chaque
itération de la boucle, l'expression de condition (ici, Scompteur == 12} est testée et
Ventrée dans le corps de la boucle n'a lieu que si cette condition s évalue a TRUE. Enfin,
a I'issue de chague itération, Uexpression de modification est exécutée. Dans lexemple,
la variable Scompteur est incrémentée.

Cette structure supprime toute exigence d'un contrile de boucle dans le corps de
celle-ci. pour ne laisser dans le corps que les instructions que vous vouler exécuter
dans la boucle.

Rappelez-vous de placer des accolades pour entourer le corps de la boucle si celui-cien
contient plus d'une, comme illustré dans l'exemple 4-34.

Exemple 4-34. La boucle for de exemple 4-33 aver des accolades

=Fphp
for (Scompteur = 1 ; Scompteur == 12 | s+Scompieur)
{
echo "jcompteur fols 12 égale ™ . Scompheur * 1Z;
acho "=br>";

}

=

Maintenant, quand faut-il préférer un certain type de boucle for ou while, I'un par
rapport & l'autre? La boucle for est clairement congue autour dune seule valeur qui
change réguliérement, soit habitucllement, une valeur qui s'incrémente. comme quand
vous passcez une liste de choix dutilisateur et voulez traiter chaque choix en retour. Mais
wous pouver transformer la variable de la maniére que vous souhaitez. Une forme plus
complexe de I'instruction for permet méme d'effectuer plusieurs opérations dans chacun
des trois parametres, comme suit:
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for (51 =1, 5§ =1 : 5L + & = 18 1 Siss, $5+4)
{

ff
}

Cette formulation est complexe et peu recommandée aux débutants. Cimportant est de
distinguer les virgules des points-virgules qui séparent les trois paramétres. Dans chaque
paramétre, plusicurs instructions peuvent exister mais vous devez les séparer par des
virgules. Ainsi, dans lexemple précédent, les premier et troisiéme paramétres
contiennent chacun deux instructions:

& =1, & = 1 jf Initlaliser $i et §j
Gl + & « 18 ) condition de terminaison
e, S /! Modifier 41 et 5j av terme de chagque itération

Donc, le principal élément a retenir de cet exemple, clest gque vous devez séparer les trois
sections de paramétres par des points-virgules et non des virgules, tandis que les virgules
séparent les instructions au sein d'un méme paramétre.

Enfin, quand faut-il préférer une instruction while i une instruction for? Lorsque la
condition ne dépend pas d'une variable simple. au changement régulier. Par exemple,
lorsque vous devez surveiller la présence d'un événement fortuit, comme vérifier une entrée
ou la présence d'une errear et déturer la boucle lorsquielles apparaissent, utilisez plutit une
instruction while.

Rupture d'une boucle

Tout comme instruction break permet de sortir dune instruction switch, il est
possible de sortir d’'une boucle 4 'aide de cette méme commande. Cette étape peut étre
indispensable lorsque, par exemple. une des instructions de la boucle renvoic une
erreur et que la boucle ne peut continuer de s'exécuter proprement.

Un cas d'espece de ce genre apparait lorsque 'écriture dans un fichier renvoie une
erreur, par exemple parce que ke disque est plein (exemple 4-35).
Exemple 4-35. Ecriture dans un fichier & partir d'une boucle for et capture derreur

<Iphp
4Fp = fopen("texte.txt”, ‘wb'):

for (5] =8 ; 5 < 188 ; ++5]}

{
Secrit = furite(3fp, "donnée™);
if ($ecrit == FALSE) break;

}

felose(5fp):

=

EB | Chapitre 4: Expressions et contrile de flux en PHP

Voici probablement lexemple le plus complexe de programme que vous ayez vu jusqu’ici
mais, rassurez-vous, vous étes prét a lapprendre. NMous verrons les commandes de
gestion de fichier dans un chapitre ultérieur mais. pour I"heure, tout ce que vous devez
retenir, c'est que la premiére ligne ouvre le fichier fexfe.fxt en écriture et en mode
binaire, quelle renvoie un pointeur vers ce fichier dans la variable 5fp, qui sert ensuite
de rétérence au fichier ouvert.

La boucle entre en jeu pour itérer 100 fois (de 0 4 %9) et écrire autant de fois la chaine
"donnée” dans ce fichier. Aprés chaque écriture, la variable Secrit regoit la valeur
retournée par la fonction fwrite, qui représente le nombre de caractéres correctement
écrits. 5'il se produit une erreur a ce niveau, fwrite retourne la valeur FALSE.

Le comportement de fwrite permet d'aisément tester le contenu de la variable Secrit,
pour vérifier si elle est réglée 4 FALSE et, en conséquence, de provoquer la rupture de la
boucle avec break, et passer a I'instruction suivante, qui ferme le fichier.

Sivous cherchez 4 améliorer le code, la ligne
if (Secrit == FALSE) break:

peut s"écrire de maniére plus concise avec lopérateur HOT, comme suit:
if {(!%ecrit) break;

La paire d'instructions du corps de la boucle peut encore se réduire en une seule
instruction :

if (tfwrite($fp, "donnée™)) break;

La commande break est encore plus puissante que vous ne I'imaginez car, =i du code
contient plus d'un niveau de profondeur, dont vous devez sortir, il suffit de faire suivre la
commande break d'un nombre indiquant le nombre de niveaux dont il faut sortir,
COMME Ceci:

break 2;

Instruction continue

L'imstruction continue agit un peu comme I'instruction break, saut quielle indique 2 FHP
d'arréter de traiter le corps de la boucle et de passer directement a l'itération suivante.
Dronc, aw lieu de quitter la totalité de la boucle, PHF ne quitte que I'itération courante.

Cette approche est utile dans des cas ol il est inutile de poursuivre lexécution de la
boucle courante et que vous souhaitez économiser des cycles du processeur ou éviter une
crTeur, €n sautant directement a l'itération suivante de la boucle. Lexemple 4-36 illustre
l'utilization de 'instruction continue pour éviter une erreur de division par zéro lorsque
la variable 57 a la valeur 8.
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Exemple 4-36. Interception derreur de division par zéro i lnide de continue

<?php
$1 = 1
while (5} = -18)
{
51

if (%] == 8) continue;

echo (18 / %§) . "<brs™;
}

T>

Ce code affiche le calcul de 18 divisé par 5j pour toutes les valeurs de 53 comprises
entre 16 et -18, sauf quand 57 vaut B. Quand %j vaut 8, 'instruction continue provogque le
saut immédiat 4 Iitération suivante.

Conversion implicite et explicite de type (cast)

PHP est un langage de typage faible qui permet de déclarer une variable et son type
simplement en l'utilisant. Il convertit automatiquement les valeurs d'un type a un autre
lorsque cest nécessaire. 1| sagit de la conversion implicite de fype (implicif casting).

Cependant, la conversion implicite de PHP ne correspond pas toujours 4 ce que vous
souhaitez. Dans lexemple 4-37, remarquez que les opérandes de la division sont des
entiers (infeger). Par défaut, PHP convertit le résultat en nombre 4 virgule flottante pour
donner la valeur la plus précise possible, 4.66 en I'occurrence.

Exemple 4-37. Cette expression renvoie un nombre & virgule flottante

<tphp
53

&

e

1z
%a f 5b;

&
g
w

e
L

Et si nous avions préféré obtenir un entier pour 5c ¥ Plusieurs maniéres permettent
d'ebtenir le résultat voulu, dont I'une consiste &4 imposer au résultat de 53/%b une
conversion de type en une valeur entiére a laide du type de conversion entier {int},
COMIMLE St :

5 = (int) (%a f 5b);
Ceci sappelle la COMVErSIOn exp.ffrfbe de fype. Remarquez que, pour garantir que ce soit la

valeur de la totalité de l'expression qui subisse la conversion de type. nous devons placer
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des parenthéses autour de la division avec ses opérandes, sinon, seule la variable %2
serait convertie en entier, ce qui ne servirait  rien, puisque la division par 5b générerait
encore toujours un nombre 4 virgule flottante.

Le tableau 4-6 énumére les types vers lesquels les conversions explicites
de type sont possibles. Yous pouver généralement éviter kes conversions
de type en appelant une des fonctions intégrées de PHE. Par exemple,

El pour obtenir une vabeur entiére, utilisez la fonction intval. Comme
dans bien des sections du livre, celle-ci est la essentiellement pour vous
permettre de comprendre du code rédigé par des tiers, que vous risquez
de rencontrer.

Tableau 4-6. Conversions de type (cast) de PHP

Type dble Descoription

{int) (integer} Conversion en un entier, par suppression du point décimal
{bool) (boolean) Conversion en un booléen

(float) {double) (real) Conversion en un nambre 3 vingule {poant) fottante
{string) Conwersion en une chaine de caractéres

(array) Conversion enun tablzay

{object) (Conwersion en un objet

Liaison dynamique en PHP

Comme PHF est un langage de programmation et que les résultats gu'il produit
peuvent différer completement pour chagque atilisateur, il est possible de générer un site
web tout entier & partir d'une scule page web en PHP. Chaque fois que l'utilisateur
clique sur quelque chose, les détails sont envoyes a la méme page web, qui décide de ce
qu'il faut fairc ensuite selon les différents témoins de connexion (cookies) et autres
détails de session enregistrés.

Mais s'il est possible de construire tout un site de cette maniére, ce n'est pas recommandé,
car le code source croit considérablement et devient rapidement ingérable, puisqu'il doit
tenir compte de toutes les actions possibles de I'ntilisateur.

Il faut plutdt éclater le développement du site en différentes parties. Par exemple, une
partie traite 'inscription pour accéder au site, avec les vérifications nécessaires pour
valider une adresse de courrier électronique, la détermination de si un nom d'utilisateur
a déja été pris, et ainsi de suite.

Un deuxiéme module pourrait bien accepter les connexions des utilisateurs avant de les
traiter en dehors de la partie principale du site. Ensuwite, vous auriez un module de
messageric avec la possibilité pour les utilisateurs de déposer des commentaires, un
module contenant des liens ¢t d'autres informations utiles. un autre pour permettre le
versement d'images. et d’autres encore.
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[} que vous disposez d'un moyen pour suivre un utilisateur tout au long du parcours
de votre site par lentremise de cookies ou de variables de session {que nous exami-
nerons de plus prés dans des chapitres ultérieurs), vous pouvez découper votre site web
en sections raisonnables de code PHP, toutes autonomes, et donc vous faciliter la tache
pour développer chaque nouvelle fonctionnalité et entretenir les anciennes.

La liaison dynamique dans toute sa splendeur

La plateforme de blogue WordPress (Agure 4-5) est certainement 'une des applications
pilotées en PHF les plus prisées sur le web d’aujourd hui. Selon votre point de vue de
blogueur ou de simple lecteur de blogue, vous n'avez peut-étre pas pris conscience que
chaque section principale est gérée par son propre fichier PHP et que toute une armada
de fonctions génériques partagées sont placées dams des fichiers distincts pour les
inclure dans les pages PHF principales au gré des nécessités.
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Figure 4-5. La plateforme de blogue WordPress est écrite en PHP

L'umnité de I'ensemble de la plateforme est assurée par un suivi de session en coulisses,
de sorte que vous savez plus ou moins quand vous transitez d'une sous-section 3 une
autre. Par conséquent. en tant que développeur. si vous voulez affiner WordFress, il est
tacile de trouver le fichier particulier dont vous avez besoin, de le modifier. de le tester
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ct de le déboguer sans dénaturer ce qui Agure autour. puisque les autres portions du
programme n'v sont pas liées. La prochaine fois que vous utilisez Wiord Press, surveillez
la barre d'adresse de votre navigateur. surtout si vous gérez un blogue, et vous remar-
querez la présence de quelques-uns des différents fichiers qu'il utilise.

Ce chapitre a détaillé nombre de notions fondamentales, de sorte que, dés i présent,
vous devricz étre en mesure de rassembler le tout pour rédiger vos premicrs petits
programmes personnels en PHF. Avant de vous livrer a cet exercice et de passer au
chapitre suivant sur les fonctions ct les objets, testex vos nouvelles connaissances en
répondant aux questions suivantes.

Questions

L. Quelles valeurs sous-jacentes réelles se cachent derriere TRUE et FALSEE

2. Quelles sont les deux formes les plus simples d’expressions

3. Quelle est la différence entre les opérateurs unaires, binaires et ternaire ?

4. Quel est le meilleur moyen d'imposer votre propre préséance aux opérateurs ?

5. Que signifie Vassociativité d'un opératenr?

f. Ddans quelles circonstances utilisez-vous Vopérateur === d’identité

7. Nommez trois types dinstructions conditionnelles.

8. Quelle commande utilisez-vous pour éluder la suite de l'itération courante pour
passer a la suivante 7

9. Pourquoi dit-on que la boucle for est plus puissante que la boucle while ?

10. Comment les instructions if et while interprétent-clles les expressions condition-

nelles de types de données différents®

Retrouvez les réponses du chapitre 4 dans l'annexe A.
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CHAPITRE 5
Fonctions et objets en PHP

Parmi les attentes fondamentales exprimées a propos d'un langage de programmation. il
¥ a la possibilité de stocker des données quelque part, un moyen pour diriger le fux
dexécution d'un programme et un certain nombre d'ééments tels que 1'évaluation
d'expression, la gestion de fichier et lathchage de texte. PHF a tout cela mais aussi des
outils comme les else et elseif pour sc faciliter la tiche. Méme avec tout cela dans notre
trousse 4 outils, la programmation peut savérer maladroite ot fastidicuse, surtout 5"l faut
récrire des portions de code trés semblables chaque fois que nous en avons besoin.

Clest 4 ce stade que les fonctions et les objets entrent en jew. Comme vous le devinez,
une fonction est un ensemble d'instructions qui remplissent une certaine fonction et,
accessoirement, renvoie une valeur. Vous extrayez une section de code que vous avez
utilisée plus d'une fois. la placez dans une fonction et appelez la fonction par son nom
L4 001 vous en avez besoin dans le reste du programme.

Les fonctions présentent de nombreux avantages par rapport au code i la volée, contigu.
Par exemple, elles:

« impliquent moins de frappes au clavier;

réduisent les risques d'erreurs de syntaxe et autres erreurs de programmation ;

réduisent le temps de chargement des fichiers de programme ;

restreignent le temps d'exécution. parce que chaque fonction est compilée une seule
fois, quel que soit le nombre de ses appels;

acceptent des arguments et peuvent done sadapter aussi bien 4 la généralité qu'a des
cas spéciaux.

Les ohjets prolongent encore plus avant ce concept. Un oljef reprend une ou plusicurs
fonctions, ainsi que les données quielles utilisent, en une scule et unique structure
appelée classe.

Ce chapitre explique tout ce qu'il ¥y a 4 connaitre 3 propos des fonctions, de leur
définition et leur appel jusquan passage d'arguments dans un sens et dans lautre. Sur
base de ces connaissances, vous allez créer des fonctions et les utiliser dans vos propres
obijets (o ces fonctions prennent le nom de méthodes).




Fonctions en PHP

FHF fournit lui-méme des centaines de fonctions intégrées prétes & lemploi, ce qui en
fait un langage trés riche. Pour utiliser une fonction, il suffit de Vappeler par son nom.
Ainsi, vous avez déja vu la fonction print a Necwvre:

print("Ceci est une psewdo-fonction™);

Les parenthéses indiquent & PHP que vous faites référence a une fonction, sinon il
pourrait croire qu'il s’agit d’'une constante. Vous risquez de recevoir un avertissement
comme cclui-ci:

Motice: Use of wndefined constant fmame - assumed "fname'

Suivi de la chaine de texte fname, il laisse supposer que vous avez di vouloir placer une
chaine littérale dans le code. (Les choses deviennent vraiment confuses si votre code
comporte une constante nommée fname, auquel cas, PHP en affiche la valeur)

A vrai dire, print est une pseudo-fonction, appelée communément
une construction. La différence par rappert a une fonction se situe
dans le fait que vous pouvez omettre les parenthéses:

print “print n"exige pas de parenthéses”.

En revanche, vous devez placer des parenthéses aprés toute fonction
que vous appelez, méme si clles sont vides (cest-a-dire que vous ne lui
passcz aucun parametre).

Les fonctions peuvent prendre un nombre quelcongue d'arguments, y compris aucun.
Par exemnple, la fonction phpinfo, illustrée ci-apres, affiche un grand nombre d'intor-
mations a propos de l'installation courante de PHP et n'exige aucun argument. La
figure 5-1 illustre le résultat de Uappel de cette fonction.

phpinfol);

La fonction phpinfo est extrémement pratigue et otile pour obtenir
des informations a propes de [installation courante de PHP, mais ces
informations sont aussi trés utiles aux éventuels pirates. Par consé-

= quent, ne laissez jamais d’appel 4 cette fonction trainer dans du code
desting a la production et au web.
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Figure 5-1. La sortie produite par la fonction phpinfo intégrée de PHP,

Lexemple 5-1 montre guelques fonctions intégrées qui attendent un ou plusicurs
arguments.

Exemple 5-1. Trois fonctions de chaines de caractéres

=Iphp
echo strrev(” .suot ,rucjnoB”): /¥ Chalne irmersée
echo str_repeat{"Hip ", 3): {f Répétition de chaine
echo strioupper{“hourra!"); [f Chaime en capitales

T
Lexemple exploite trois fonctions de chaines pour athcher le résultat suivant:
Bomjour, tous. Hip Hip Hip HOURRA!

Vous constatez que la fonction strrev a inversé 'ordre des caractéres dans la chaine,
str_repeat a répété trois fois la chaine "Hip " (l¢ nombre de fois apparait en second
argument) et strtoupper a converti "hourra” en capitales.
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Deéfinir une fonction

La syntaxe générale d une définition de fonction est la suivante:

function nom_de fonction ([paramétre [, ...]11)

Ml Instructions

}

La premiére ligne de la syntaxe indique les éléments suivants:

+ Une définition commence par ke mot function.

+ Suit un nom, qui doit commencer par une lettre ou un caractére de soulignement,
suivi d'un nombre quelcongue de lettres, de chiffres et de soulignements.

» Les parenthéses sont obligatoires.

+ Le paramétre, ou les paramétres séparés par des virgules, sont facultatifs.
Les crochets ne font pas partie de l'instruction mais signifient par convention
que les paramétres qu'ils entourent peuvent étre ignorés.

Les noms de fonctions ne sont pas sensibles 4 la casse, de sorte que les chaines suivantes
font référence indifféremment a la méme fonction print: PRINT, Print ou Print.

Laccolade ouvrante margque le début des instructions 4 exécuter lors de Vappel de la
fonction, tandis quune accolade correspondante ferme le bloc de code. Ces instruc-
tions peuvent contenir une ou plusicurs instructions return, qui imposent a la fonction
l'arrét de son exécution et retournent au code appelant. 5i une valeur est placée a coté
de U'instruction return, le code appelant peut la récupérer, comme nous allons le voir.

Retourner une valeur

Examinons une fonction simple qui convertit le nom complet d une personne en bas de
casse [caractéres minuscules), puis met en capitale la premiére lettre de chague nom et
prénom.

Mous avons déja vu la fonction intégrée de PHP strtoupper dans l'exemple 5-1. Pour
notre fonction. nous allons tirer parti de sa contrepartie, strtolower:

Shas_de_casse = striolower{"Une Chaime quelCongue avec méme de la Ponctuation™);
eche Shas_de_casse:

Le résultat de cette expérience donne :
une chaine quelcongue avec méme de la ponctuation

Les noms en bas de casse manguent cependant d’élégance. Nous voulons que la premiére
lettre de chaque mot soit mise en capitale. (Nous ne nous préoccupons pas des cas
subtils comme Jean-Clande ou Chu-En-Lai dans cet exemple.) Par chance, PHF fournit
aussi une fonction ucfirst gui sert exactement & cela: mettre la premiere lettre d'une
chaine en capitale:
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Sucfiee = wcfirst("une chalne guelconque avec méme de La ponctuation™);
echo Sucfixe;

Le résultat donne:
Ume chaine quelcongue avec méme de la ponctuation

A partir de 13, nous pouvons nous livrer & notre premiére conception de programme : pour
obtenir un mot avec sa premiére lettre en capitale. nous appelons d'abord strtolower
sur le mot, puis ucfirst. Pour ce faire, il faut une imbrication de Uappel de strtolower
dans ucfirst. Voyons pourquoi, car il est trés important de comprendre Uordre d’éva-

luation du code.
Admettons que nous effectuions un simple appel 4 la fonction print:
print(s-8);

Lexpression 5-8 est évaluée en premier, avec le résultat -3. {Comme indiqué aun chapitre
précédent. PHP convertit le résultat en wune chaine pour Pafficher) Si l'expression
contient une fenction, cette fonction est évaluée également en premier licu:

print{abs{5-8)});
FPHF suit plusicurs étapes dans l'exécution de cette courte instruction :
L 1l évalue 5-8 pour produire -3.

2. Il appelle la fonction abs pour convertir -3 en 3.

3. Il convertit le résultat en une chaine et 'afhche a l'aide de la fonction print.

Tout cela fonctionne parce que PHE évalue chaque €lément i la suite, de Uintérieur vers
Pextéricur. Le méme procédé sapplique lorsque nous écrivons lappel suivant:

ucfirst{strtolower{"Une Chalme quelCongue avec méme de la Ponctuation'))

PHP passe la chaine d'abord a striolower et son résultat seulement ensuite & ucfirst,
pour produire le résultat (déja obtenu avec les fonctions prises séparément) :

Ume chaine quelcongue avec méme de la ponctuation

Définissons 4 présent une fonction (exemple 3-2) qui prend trois noms et les convertit
en bas de casse, avec une premiére capitale.

Exemple 5-2. Nettoyer un nom complet

='php
echa fixe_noms("WILLIAM®, “henry”, "gatEs"™);

function fixe_noms($nl, %n2, %n3)

i
sl = wcfirst{strtolower{5nl});
4nZ = ucfirst{strtolower{Sn2)};
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sn3 = wcfirstistriolower{5n3}):
return %01 . " % L W2 . " T L Sn3;

1
T=

Vous vous surprendrez a écrire souvent ce genre de code. parce que les utilisateurs ont
tendance & laisser la touche de verrouillage active sur leur clavier, ou a insérer acciden-
tellement des lettres capitales aux mauvais endroits ou méme a oublier completement
les capitales. Pexemple produit le résultat suivant :

William Henry Gates

Retourner un tableau

Mous avons vu des fonctions qui renvoient une valeur simple. Il est aussi possible de
remvoyer plusicurs valeurs a partir dune fonction.

La premiére consiste a les renvoyer sous forme de tablean (@rray). Ao chapitre 3, vous
avez vu qu'un tableau sapparente a une séric de variables collées entre elles en une
rangée. Lexemple 3-3 illustre la maniére de renvoyer des valeurs d’'une fonction a
I'aide d'un tableau.

Exemple 5-3. Retourner plusieurs valeurs dans un tableau

=Iphp
tnons = flee noms("WILLIAM", "henry”, “gatEs’):
echo Smoms[B] . " " . Snoms[1] . " " . Snoms[2];

function fixe_noms(5nl, %nZ, $n3)
{
snl = wcfirststriolower{$nil);
&n2 = wcfirst{striolower{$n2});
sn3 = ucfirst{strtolower{5n3});

return array($nl, 5n2, Sn3);
1

T=

Cette méthode a le mérite de conserver les trois noms sépards, au licu de les concaténer
en une seule chaine, de sorte que vous pouvez faire référence 4 un utilisateur par son
prénom ou son nom de famille sans devoir extraire ce nom de la chaine renvoyée.

Ne pas passer les arguments par référence

Dans les versions de PHF antéricures 4 la 5.3.0, I'usage voulait de préfixer une variable
du symbole & pour indiquer a 'interpréteur de passer a la fonction une référence a la
variable au licu de sa simple valeur. Ceci accordait & une fonction un accés a la variable
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(pour écrire d'autres valeurs et les renvoyer modifiées a 'appelant), ce qui pouvait
laisser place & un risque contre la sécurité et, surtout, laisse la place 3 des bogues extré-
mement difficiles a repérer. Cela constitue aussi Iantithése de la programmation
orientée objet (POO).

Le passage d'arguments par référence est obsoléte depuis PHF 5.3.0 ct
a été supprimé dans PHF 5.4.0. Par conséquent, vous ne pouvez plus
utiliser cette fonctionnalité ailleurs que dans des sites hérités, anciens
¢t encore en activité. Et méme dans ces cas-14, il vous est recommande
de récrire le code qui passe des paramétres par référence. parce qu'il
proveque un plantage avec erreur fatale dans les nouvelles versions
de PHP.

Idans le cas o1 vous seriez appelé & maintenir du code ancien, vous devez savoir comment
il fonctionne, pour construire les routines {programmes) de remplacement nécessaires.
Ce concept peut savérer difficile 4 comprendre, donc reprenons I'analogie de la boite
d'allumettes du chapitre 3.

Imaginez quau licu de prendre un bout de papier dans une boite d'allumette, de le lire,
de le copier sur un autre bout de papicr, de déposer l'original de retour dans la boite et
de passer la copie & une fonction {ouf!), vous attachiez un bout de fil au morcean de
papier original et que vous passiez l'autre extrémité du fil 4 la fonction (figure 5-2).

function( " )
{

fCode...
1

Figure 5-2. Imaginez une référence comme un fil attaché a une variable

A présent, la fonction peut suivre le fil pour trouver la donnée a laguelle clle doit
accéder. Ce mécanisme évite tout le travail nécessaire pour créer une copic de la
wvariable & I'usage de la seule fonction. Die plus, la fonction a la possibilité de modifier le
contenu de la variable.

Sclon ce mécanisme, nous récririons lexemple 53-3 pour passer des références a tous les
paramétres, de sorte que la fonction puisse les modifier directement (exemple 5-4).
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Exemple 5-4. Refour de valeurs de la fonction par référence

<Tphp
%3l = "WILLIAM";
%az = "henry”;
%a3 = "gatEs”;
echo Sal . " " . %a2 . " " . $a3 . "ebrs";
fixe_noms(5al, %a2, Sad;
echa Sal . "™ . %32 . " " Sak;

function fiee_noms{&5nl, &5n2, &5n3)

{
gnl = wcfirst(striolower(Sni));

sn2 = wcfirst{stroolower{Sn2});
&n3 = ucfirstistrtolower{5n3});
1

=

Au licu de passer directement les chaines & la fonction, vous les affectez 4 des variables
et les affichez pour voir leurs valeurs d'avant. Ensuite, vous appelez la fonction comme
précédemment, mais vous placez le symbole & en préfixe devant chacun des
parametres dans la définition de la fonction. ce qui indigue 4 PHF de passer seulement
les références des variables.

A ce stade, les variables 3ni. 5n2 et 3n3 sont attachées par les « fils » qui ménent aux
valeurs de 5al, %aZ et 5a3. Autrement dit. il n'y a quun seul groupe de valeurs, mais
deux ensembles de noms de variables sont autorisés 4 accéder 4 ces mémes valeurs.

Par conséquent, la fonction fixe_noms n'a plus qu'a attribuer de nowvelles valeurs a Sn1,
5n2 et $n3 pour mettre a jour les valeurs de 521, 5a2 et 5a3. Le programme donne les
résultats suivants:

WILLIAM henry gatEs
William Henry Gates

Dans les deux athchages, les instructions echo n'utilisent les valeurs que de %al, Sa2
et 5ad.

J'imsiste & nouveau sur le fait que cette pratique n'est plus admise en PHF et que vous
devez donc récrire tout code qui repose sur le passage de parametres par référence.
Parfois il s'agit simplement de supprimer les symboles &, parce qu'ils n'étaient pas
nécessaires an départ. Dans d’autres cas, il faut faire appel & des variables globales,
comme dans l'exemple suivant.

Renvoi de variables globales

Le meilleur moyen de donner & une fonction un accés & une variable créée a Uextérieur
consiste a déclarer cette variable comme globale au sein de la fonction. Le mot clé global
suivi du nom de la variable permet 4 la totalité du code d'y accéder (exemple 5-5).
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Exemple 5-5. Renvoi de valeurs dans des variables globales

<Iphp
Sal = “WILLIAM™:
ta? = "henry”;
%a3 = "gatEs";

echa Sal . " " . %3z . " " . %33 . "<breT;
fixe_noms{);

echo Sal . " " . .%az .7 " . %a3;
function fixe_noms()

glebal %al: %al = ucfirst{strtolower(5al)):

global %a2; Saz = ucfirst(striolower(%az}));

global %a3; %33 = wcfirst(striolower{%a3));
}

T

A ce stade, il n'est méme plus nécessaire de passer de parametres a la fonction et celle-ci
n'en attend pas. Une fois déclarées, ces variables demeurent globales et accessibles a
tout le reste du programme, y compris aux autres fonctions.

Pour conserver une portée aussi locale que possible, évitez les variables

globales et essavez plutit de retourner des tableaux ou des variables par

association. Sinon, vous commencerez 4 perdre certains des avantages
= des fonctions.

Retour sur la portée des variables
Voici un récapitulatif rapide de ce que vous avez appris au chapitre 3:
+ Les variables locales sont accessibles uniquement 4 la portion de code ou elles sont
définies. Si elles sont définies hors d'une fonction, elles ne sont accessibles qu'a tout le
code en dehors des fonctions, des classes et ainsi de suite. Si clles sont définies au

sein d'une fonction. seule cette fonction peut y accéder et leur valeur est perdue
quand l'exécution de la fonction sc termine.

» Les variables g]ub:z[es sont accessibles a toutes les parties du code.

= Les variables stafigues sont accessibles uniquement au scin de la fonction qui les
déclare. mais leur valeur est conservée, d'un appel au suivant de la fonction.

Inclure et exiger des fichiers

A mesure gue vous progressez dans la programmation en PHP, vous vient rapidement
lenvic de constituer une bibliothéque {library) de fonctions que vous pensez réutiliser
ultéricurement. Vous utiliserez aussi des bibliothéques concues par d'autres développeurs.
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Il nest pas nécessaire de copier et coller ces fonctions dans vos programmes. 11 sufht
de les enregistrer dans des fichiers distincts et d'utiliser quelques commandes pour y
taire référence. Deux types de commandes permettent de réaliser ces appels: include
et require.

Instruction include

La commande include indique & PHP d'aller chercher un fichier déterminé et d'en
charger le contenu. Cela revient presque a copier-coller le fichier inclus dans le fichier
programme courant, au point d’insertion indiqué. Lexemple 5-6 montre comment
inclure un fichicr nomme library.php.

Exemple 5-6. Inclure un fichier PHP

<tphp
include{"library.php™};

{f Votre code wvient ici
T=

Inclure une seule fois: include_once

Chague fois que vous ajoutez une directive include, elle provoque le chargement dudit
fichier, encore et encore, méme si vous I'avez déja inclus. Supposons que vous disposez
d'une bibliothéque de fonctions tellement utiles que vous l'incluer dans un de vos
programmes. Maizs vous incluez aussi une autre bibliothéque qui fait elle-méme appel 4
la premiére, library.php. Du fait de 'imbrication, vous avez chargeé deux fois la méme
bibliotheque. Ceci engendre des messages d'erreur car vous essayer de définir les
mémes constantes ou fonctions & plusicurs reprises. Pour éviter ces probleémes ; utilisez
plutit include_once, comme illustré dans l'exemple 5-7.

Exemple 5-7. Inclure un fichier PHP une seule fois

<tphp
include_oncel"1ibrary.php");

{f votre code wvient ici
=

A ce stade, si PHP rencontre un autre include ou include_once du méme fichier, alors
qu'il a déja été chargé, il Uignore complétement. Pour déterminer =i le fichier a déja éué
inclus, PHP compare le chemin de fichier absolu, aprés avoir résolu tous les chemins
relatifs et trouvé le fichier dans le chemin {path) d'include.

D'une maniére générale, il est préférable de n'utiliser que des include
_once et d'ignorer I'instruction include de base. De cette fagon, vous
naurer jamais de mauvaise surprise due & plusicurs inclusions d'un
méme fichier.
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Exiger et exiger une seule fois: require et require_once

Le probléme d'include et include_once se situe dans le fait que PHP ne fait que tenter
d’inclure le fichier demandé. Lexécution du programme se poursuit méme si le fichier
n'a pas été trouvé.

Lorsqu'il est absolument indispensable d'inclure un fichier, exiger-le: require. Pour la
méme raison que include_once est prétérable a include, je recommande d'utiliser de
maniére générale la version require_once chague fois que vous devez exiger un fichier

(exemple 5-8).
Exemple 5-8. Exiger un fichier PHP une seule fois

=Tphp
require_once("library.php”):

M Votre code vient ici
>

Compatibilité de versions de PHP

PHP bénéficie dun processus de développement permanent et trés dynamique, ce qui
implique qu'il en existe plusicurs versions. Lorsque vous devez vérifier si une fonction
déterminée est disponible pour l'utiliser dans un programme. la fonction function_
exists en vérifie l'existence parmi toutes les fonctions prédéfinies et celles définies
par l'utilisatewr.

Lexemple 5-9 vérifie si la fonction array_combine. spécifique 3 PHP 5, existe bien.

Exemple 5-9. Vérification de Uexistence d’une fonction déterminée

=Fphp
if (function_exists("array_combina"))
{

echo "La fonction existe”;

}

else

{

echo "La fonction n'existe pas - Créez la wbtre®:

1
=

Une telle maniére de programmer permet de tirer parti des fonctionnalités des nouvelles
versions de PHFP mais permet également au programme de fonctionner sur les anciennes
versions, du moment que vous répliguez les fonctionnalités manquantes. Vos fonctions
seromt bien entendu plus lentes que celles intégrées, mais votre code sera bien plus portable,
cest-a-dire utilisable sous plusicurs environnements PHP différents.
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La fonction phpversion permet en outre de connaitre la version de PHP courante sous
laquelle votre programme fonctionne au moment de son exécution. Le résultat obtenu
varie selon la version mais est comparable 4 ceci:

5.6.3

Objets en PHP

D¢ la méme fagon que les fonctions ont représenté une grande avancée dans la puissance
de programmation dés les premiers jours de 'histoire de 'informatique, on parfois les
sculs movens de navigation possibles se résumaient a de trés basigues instructions
GOTO et GOSUB, la programmation orientée objet (PO0) a emmené l'utilisation des
fonctions a un tout autre niveaw, sans égal jusqu'alors.

Une fois que vous avez pris le pli et que vous vous étes habitué & condenser des portions
de code réutilisables sous forme de fonctions, il ne vous faut pas effectuer un bond si
énorme pour envisager le regroupement de fonctions et de leurs données dans des

objets.

Reprenons Uexemple du site de résean social et de ses nombreuses parties. Une partic
regroupe toutes les fonctions lides a la gestion des utilisateurs, cest-a-dire le code
nécessaire pour permettre & de novveaux utilisateurs de s'inscrire et aux utilisateurs
déja inscrits de modifier leurs coordonnées. En PHFP standard, vous devriez créer
quelques tonctions pour traiter cela et intégrer quelques appels a la base de données
MySOL pour assurer le suivi de tous les utilisateurs.

Imaginez combien plus facile ce serait de créer un objet pour représenter l'utilisa-
teur courant. Pour y parvenir, vous pourriez créer une classe. appelée par exemple
Utilizateur, qui contiendrait tout le programme nécessaire pour gérer les utilisateurs,
avec toutes les variables indispensables pour manipuler les données an sein de la classe.
Ensuite, chaque fois que vous devriez manipuler les données dun utilisateur, il vous
suffirait de créer un objet de cette classe Utilizateur

Vous pourriez traiter ce nouvel objet comme si c'était un véritable utilisateur. Ainsi,
vous pourriez passer 4 l'objet un nom, un mot de passe et une adresse de courrier
électronique, lui demander si tel utilisateur existe déja. pour, si ce n'est le cas, créer un
nouvel utilisateur avec ces attributs. Vous pourricz méme disposer dun objet messa-
gerie instantanée ou encore un autre pour gérer le fait que deux utilisateurs sont amis.

Terminologie

Lors de la création d'un programme desting a gérer des objets, vous devez concevoir un
modéle composé de données et de code, appelé classe. Chague nouvel objet basé sur
cette classe s'appelle une instance (ou occurrence) de cette classe.

Les données associées 4 un objet sont nommeées les propriétés de cet objet, tandis que
les fonctions qu'il renferme sappellent des méthodes. Définir une classe revient
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donner des noms 4 ses propriétés et du code pour ses méthodes. La figure 5-3 propose
une analogie de lobjet & un jukebox. Imaginez les CD qu'il contient dans son carrousel
comme ses propriétés et la méthode pour les écouter revient & presser les boutons de
son panncau de commandes. 1l contient aussi une fente pour insérer des piéces (la
méthode qui sert a activer Fobjet) et le lecteur de disque laser {la méthode pour
rechercher la musique ou les propriétés des CD.

Lorsque vous créez des objets, le micux est de tirer parti de Vencapsulation, cest-a-
dire I'écriture d’une classe de telle maniére que seoles ses méthodes permettent de
manipuler ses propriétés. Autrement dit, d'interdire au code de Vextérieur lacces
direct & scs données. Les méthodes fournics s'appellent I'inferface de Vobjet.

Cette approche simplific le débogage, car la correction d'un programme fautif n'a lien
quan sein d'une classe. De plus, lorsqu'il fant faire évoluer ¢t mettre & niveau un
programme, si vous avez respecté une cncapsulation correcte et conservé la méme
interface. vous pouvez simplement développer des classes de remplacement et les
échanger contre les anciennes. 5i ces nouvelles versions ne fonctionnent pas, vous les
échangez & nowveau contre les anciennes pour régler le probléeme immédiatement,
avant de vous lancer dans le débogage approfondi des nouvelles classes.

I's que vous avez créé une classe, vous risquez de constater que vous avez besoin dune
autre classe trés semblable mais non identique. La technique facile et rapide consiste
alors 3 définir une nouvelle classe basée sur U'léritage de la premiére. Selon ce
mécanisme, la nouvelle classe regoit toutes les propriéiés de celle dont elle hérite. La
classe initiale est appelée superdass-e ct la nouvelle, sa sous-classe ou classe dérivée.

Figure 5-3. Le jukebox, excellent exemple d'objef avec son contenu
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Pour reprendre analogie du jukebox, si vous en inventez un nouveau, capable de lire
des vidéos en plus de la musique. vous powuvez hériter de toutes les propriétés et
méthodes de l'original. la superclasse, et ajouter de nouvelles propriétés (vidéos) et de
nouvelles méthodes (lecteur vidéo).

Un des avantages indéniables de ce systéme réside dans le fait que si vous améliorez la
rapidité ou tout autre aspect de la superclasse, ses sous-classes profitent aussi de ces
améliorations.

Déclarer une classe

Avant de pouvoir utiliser un objet, il faut en définir la classe, avec le mot clé class. La
définition d'une classe contient le nom de la classe (sensible a la casse), ses propriétés
et ses méthodes. Lexemple 5-10 définit une classe Utilisateur avec deux propriétés,
Snom et Smotpasse, indiqués par le m ot clé public (voir Portée des propriétés et mé-
thodes en PHF 3, page 116). Il crée aussi une nouvelle instance de cette classe, appelée
Sobjet.

Exemple 5-10. Déclaration d'une classe et examen d'un objet

<Iphp
4sobjet = new Utilisateur;
print_r{%objet);

class Utilisateur
public Snom, Smotpasse;

function enregistrer wtilisateur()

{

1
1

T=

eche "Le code denregistrement de V'utilisateur vient ici”;

Cet exemple utilise aussi une fonction d’une valeur inestimable nommée print_r. Elle
demande 4 PHP d'afficher des informations relatives a4 une variable sous une forme
lisible par 'homme. Clest d'ailleurs ce que signifiele _r: in tuman-readable formot.
Pour le nouvel objet Sobjet, elle affiche:

utilisateur Dbject
{

[nori] =

" [motpasse] ==

Cependant, comme un navigateur compresse les espaces. le résultat dans un navigateur
est plus difficile a lire:

urilisateur Object ( [nom] == [motpasse] == )
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CQuoi qu'il en soit, le résultat indique que Sobjet est un objet (Object) Utilisateur qui
posséde les propriétés Snom et Smotpasse.

Créer un objet

Pour créer un objet d'une classe donnée, utilisez le mot clé new, comme suit: objet =
new Classe. Voici denx maniéres de le faire:

sobjet = new Utilisateur;

Stemp = new Utilisateur('nom’, 'mot de passe');
La premicre ligne affecte un objet 4 la classe Utilisateur, tandis que la seconde le fait
mais en passant des paramétres & lappel.

Une classe peut exiger ou interdire les arguments; clle peut aussi permettre les
arguments mais sans les exiger.

Accéder aux objets

Ajoutons quelques lignes a l'exemple 5-10 et voyons les résultats. Lexemple 3-11 étend
le programme précédent pour définir les propriétés de l'objet et appeler une méthode.

Exemple 5-11. Créer un objet et interagir avec lui

=Iphp
tobjet = new Utilisateur;
print_r{5objet); echo “<br=";

tobjet-=non = "Jules”;
Sobjet-=motpasse = "monmotpasse”;
print_r{%objet); echo “ebr=";

tobjet-=enregistrer_utilisateur();
class Utilisateur
public Snom, Smotpasse;

function enregistrer_utilisateur()
{

echo "Le code d'enregistrement de 1'utilisateur wient ici”;
1
}

=
Vous découvrez ici la syntaxe qui permet daccéder 4 une propriété d'un objet:

Sobjet->propriété, De la méme maniére, vous appelez une méthode comme ceci:
Sobjet->méthode( ).
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Remarquez que, dans cette syntaxe, propriété et méthode ne portent pas de symbaole 5
en préfixe. 5i vous les préfixez d'un 5. le code ne s'exécute plus car il tente de référencer
la valeur a I'intéricur d'une variable. Ainsi, Uexpression Sobjet-=5proprigté tente de
lire la valeur affectée & une variable nommée Sproprigté (admettons que sa valeur soit
la chaine brun), puis tente de référencer la propriété Sobjet-=brun. 5i Sproprigté est
indéfini, alors une tentative de faire référence 4 Sobjet-=MULL se produit et provogque
UnE CITeur.

Lorsque vous l'examinez a laide de la fonction d'afhichage du code source du navi-
gateur, la sortie de Uexemple 5-11 produit ce qui suit:

urilisateur Dbject
(

[nor] =>
[motpasse] ==

b]
cbra=Utilisateur Object
L
[nom] == Jules
[motpasse] == mommotpasse

)]
<br=Le code d'enregistrement de l'utilisateur vient ici

Une fois de plus. print_r démontre son utilité dans l'afhchage du contenn de Sobjet
avant et aprés affectation de valeurs aux propriétés. & partir d'ici, j'élude les instrue-
tions print_r dans les programmes mais vous saver qu'a tout moment, vous pouvez en
insérer quelques-unes pour voir cc qui s¢ passe exactement dans les exemples suivants.

Les résultats de l'exemple montrent également que la méthode enregistrer_utilisateur
a été exécutée par Pappel 4 la méthode. Lathchage de la chaine rappelle que nous
devons encore créer un peu de code.

Lemplacement des définitions des fonctions et des classes n'a pas

d'importance. que ce soit avant ou apreés les instructions qui les

utilisent. Cependant, elles sont généralement placées vers la fin du
e fichier.

Cloner des objets

Une fois un objet créé, lorsque vous le passez en paramétre, il 'est par référence. Selon
l'analogie de la boite d'allumettes, cela revient & conserver plusicurs fils attachés a un
objet stocké dans une boite d'allumettes, de sorte que vous pouvez suivre n'importe

quel fil pour y accéder.

En d’autres termes, les affectations d'objets ne copient pas les objets dans leur totalité.
Lexemple 3-12 illustre ce fait. Nous y définissons une classe Utilizateur tres simple,
sans méthode et avec la seule propriété nom.
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Exemple 5-12. Copie d’un objet

=Tphp
Sobjetl = mew Utilisateur():
tobjetl-=non = "alice”;
tobjetz = Sobjetl;
tobjet?-=nom = “Anmie”;

echa "Mom d'objetl = " . Sobjetl-=nom . "<bra";
echo "Mom d'objetz = ° . Sobjetz-=nom;

class Utilisateur

public Snom;
i

=

Mous avons créé P'objet Sobjetl et avons affecté la valeur Alice 4 sa propriété nom.
Ensuite, nous créons $objet? par affectation de la valeur de Sobjetl et nous attribuons
la valeur Annie 4 la propriété noa du seul Sobjet?, du moins cest ce que nous croyons.
Mais le code produit le résultat suivant :

Hom d'objetl = annie

Mom d'objet2 = Annie
Que s'est-il passé? Les objets Sobjetl et SobjetZ font référence au méme objet, par
conséquent, la modification en Annie de la propriété non de Sobjet2 régle aussi la
propriété de Sobjetl.

Pour éviter cette confusion, utilisez l'opérateur clone. qui crée une toute nouvelle
instance de la classe et copic les valeurs des propriétés de 'instance initiale vers la
nouvelle instance. Uexemple 5-13 illustre son utilisation.

Exemple 5-13. Clonage d'un objet

=Fphp
tobjetl = new Utilisateur();
tobjetl-=nom = "Alice”:
tobjetz = clone Sobjetl;
tobjet?-=nom = "Annie”;

echo "Nom d'objetl
echa “Mom d'objetz

" . Sobjetl-snom . “ebrs;
" . %objet?-=nom:

class Utilisateur

public %nom;
1

T=

Objetsen PHP | 111




Et voila! Les résultats de ce code sont ceux que nous espérions initialement :

Mom d°cbjetl = Alice
tom d'ohjetz = Annie
Constructeurs

Lors de la création d'un objet, vous pouver passer une liste d arguments a la classe appelée.
Ils sont transmis a une méthode particuliere de la classe. appelée son construcfeny, pour
initialiser différentes propric¢tes.

Par le passé¢, vous deviez en principe donner a cette méthode le méme nom que la
classe, comme a l'exemple 5-14.

Exemple 5-14. Création d une méthode de constructenr
<?php

class Utilisateur

{
function Utilisateur(Sparani, Sparamz)

Ji Les instructlons du constructeur wiennent ici
public Smomutilisateur = “Inwité™:

1
1

T=

Cependant, PHP 5 fournit une approche beaucoup plus logique pour nommer le
constructeur, qui consiste 4 nommer cette méthode _ construct (cest-a-dire construct
préfing de deux caractéres de soulignement), comme a lexemple 5-135.

Exemple 5-15. Création d'une méthode de constructeur en PHP 5
<Iphp
class Utilisateur

{
function __construct{Sparaml, %paramz)

{
Ji Les instructions du constructeur wviennent icil
public Smomutilisateur = "Inwité™;

1
1

=

Destructeursen PHP 5

Une autre nouveauté de PHP 3 réside dans la possibilité de définir des méthodes de
destructeur. Cette possibilité savére utile lorsque le code a établi la derniére référence a
un objet ou quand le programme touche & sa fin. Lexemple 5-16 illustre la création
d’une méthode de destructeur.
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Exemple 5-16. Création d’une méthode de destructeur en PHP 5

=Tphp
class Utilisateur

{
function _ destruct()

i Les instructions du destructeur vienment ici

1
!

=

Ecriture de méthodes

La déclaration d’une méthode ressemble fort a la déclaration dune fonction, comme
wvous venez de le voir, mais quelques différences subsistent. Ainsi, les méthodes dont les
noms débutent par un double caractére de soulignement {__ ) sont réservées et vous ne
pouvez pas en créer de nouvelles sous cette forme.

Vous disposex automatiquement d'une variable spéciale dénommée Sthis, réservée
pour accéder a l'objet courant et & ses propriétés. Lexemple 5-17 en illustre le fonction-
nement, avec une nouvelle méthode de la définition de la classe Utilisateur, appelée
get_motpasse. Remarquez au passage que get signifie « obtenir » ou «lire », et corres-
pond 4 une convention que nous détaillerons plus loin dans le livre.

Exemple 5-17. Utilisation de la variable Sthis dans une méthode

=Iphp
class Utilisateur

public snom, SAotpasse;

function get_motpasse()
{

return Sthis-smotpasse;

1

}
=

La méthode get_motpasse exploite la variable Sthis pour accéder a l'objet courant et
retourner la valeur de la propriété Snotpasse de cet objet courant. Remarguez qu'une
fois encore, le préfixe 5 de la propriété Smotpasse est éludé lors de l'utilisation de
Popérateur -=. Le fait de laisser le $ en place constitue une erreur de programmation
courante que vous risquez de rencontrer, surtout lorsque vous utilisez cet opérateur
les premiéres fiois.
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Voici comment utiliser la méthode get_motpasse de la classe. définie dans exemple 5-17:

Sobjet
Sobjet->motpasse

= mew Utilisateur;
= "secret”;

eche Sobjet->get_motpasse();

Ce code affiche le mot de passe secret.

Méthodes statiques en PHP 5

Lorsque vous utilisez PHF 3, vous pouvez aussi définir une méthode comme statique
(mot clé static). ce qui signific quelle est appelée au niveau de la classe et non plus au
niveau d'un objet de cette classe. Une méthode statique n'a aucun accés aux propriétés
des objets individuels. Lexemple 5-18 montre la création dune telle méthode et la
maniere d'y accéder.

Exemple 5-18. Création d'une méthode statique ef accés a cette méthode

<tphp
Uilisateur::mdp_stringd);

class Ukilisateur

{
static function mdp_string(}
L
echo "Entrez wotre mot de passa”;
1
1

T=

Remarquez la maniére dont nous appelons la classe elle-méme, suivie de la méthode
statique, a l'aide d'un double deux-points (::), qui sappelle Vopérateur de résolution de
portée, au lieu du -= Les fonctions statiques s'averent utiles pour effectuer des taches
en relation avec la classe en elle-méme. mais pas avec les instances particulieres de la
classe. Uexemple 5-21 montre un autre exemple de méthode statique.

Un message derreur apparait lorsque wous essaver d'accéder &
Sthis-spropriété ou & toute autre propriété d'objet & partir d'une
méthode statique.

Déclarer des propriétés

Il m'est pas nécessaire de déclarer expliciternent les propriétés au sein des classes, car
elles peuvent étre définies implicitement lors de leur premiere utilisation. Pour illustrer
ceci, dans l'exemple 3-19, la classe Utilisateur n'a aucune propriété ni méthode,
pourtant ce code demeure licite.
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Exemple 5-19. Définition implicite d'une propriété
<Iphp

tobjetl = new Utilisateur();
Sobjetl-=non = "alice”:

echo Sobjetl-=nom;

class Utilisateur {}
>

Ce programme affiche la chaine Alice sans aucun probléme, parce que PHF déclare de
mani¢re implicite la variable Sobjetl-»nom a votre place. Retencz toutefois que cette
maniére de programmer génére des bogues abominablement difhciles a retrouver,
parce que nom est déclaré en dehors de la classe.

Pour rendre service a vous-méme et a toute personne qui devra maintenir votre code,
je vous conseille de prendre I"habitude de systématiquement déclarer vos propriétés de
maniére explicite. Vous verrez: dans certains cas, vous serez hewreux de Pavoir fait.

Par aillewrs, lorsque vous déclarez une propriété dans une classe. vous pouvez lui
affecter une valeur prédéfinic. Cette valeur doit étre une constante ou une valeur
littérale mais jamais le résultat d'une fonction ni d'une expression. Lexemple 3-20
maontre quelques affectations valides et non permises.

Exemple 5-20. Exemples de déclarations valides et non valides

=Tphp
class Test
public $mom = "Eric Dubé"; [/ valide
public %age = 42 I valide
public sheure = time{); #f Mon walide - appelle une fonction
public Sscore = 4niveau * 2; Jf Non valide - utilise une expression
L
=
Déclarer des constantes

Tout comme vous créez une constante globale a aide de la fonction define, vous pouvez
définir des constantes au sein des classes. La pratique généralement acceptée indigue
d'utiliser des lettres en capitales pour les faire ressortin, comme dans Uexemple 5-21.

Exemple 5-21. Définition de constantes dans une classe

<fphp
Traductien::lecture();

class Traduction
{
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const ANGLAIS = @
const ESPACGHOL = 1;
const FRANCAIS = 2;
const ALLEMAND = 3;
I

static function lecture()

echo self::FRANCAIS:

1
}

T

Une nouveauté : le mot clé self, suivi de l'opérateur double deux-points, self::, permet
de faire directement référence a de telles constantes. Remarquez aussi que la premiére
ligne de ce code appelle directement la classe, & l'aide de l'opérateur iz, sans méme
créer d’instance de la classe, ceci parce qu'il sagit d'une méthode statique, accessible
au niveau de la classe. Comme vous vous y attender sans doute, la valeur athchée a
lexécution du code est 2.

Rappelez-vous qu'une fois définic, la valeur d'une constante ne peut plus changer.

Portée des propriétés et méthodes en PHP 5

FHF 5 fournit trois mots clés pour controler la portée des propriétés ot des méthodes:

public
Cest l'option par défaut lorsque vous déclarez une variable a aide des mots clés
var ou public, ou lors de la déclaration implicite d'une variable & sa premiere
utilisation. Les mots clés var et public sont interchangeables parce que, bicn
quobsoléte, var est conservé en vue de la compatibilité avec les anciennes versions
de PHF. Les méthodes sont considérées comme publiques par défaut.

protected
Ces propriétés et méthodes (dites membres) ne peuvent étre référencées que par les
méthodes de la classe de lobjet et par celles de toutes ses sous-classes.

private
Ces membres ne peuvent étre référencés que par les méthodes de la méme classe,
pas par celles de ses sous-classes.
Voici un guide d'aide 4 la décision, quant au choix:
+ Utilisez public quand du code a lextéricur de la classe peut accéder 4 ce membre et
quand les sous-classes peuvent aussi en hériter.

» Utilisez protected quand le code 4 Uextéricur de la classe ne peut pas accéder a ce
membre et quand les sous-classes peuvent en hériter.
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» Utilisez private quand le code & Pextéricur de la classe ne peut pas accéder 4 ce
membre et quand les sous-classes ne peuvent pas non plus en hériter.

Lexemple 5-22 illustre Putilisation de ces mots clés.

Exemple 5-22. Modificateurs de portée de propriétés et méthodes

=Tphp

class Exemple

{
var Snom = “Michel”; ff identique 3 public mais obsoléte
public %age = 23; Jf propriété publigque
protected Scompteutilisateurs; Jff propriété protégée, héritable
private function admin() Ji méthode strictement priwvée
{

i Le code d'administration vient ici

1

]

T=

Propriétés et méthodes statiques

La plupart des données et des méthodes concernent les instances dune classe. Ainsi,
dans une classe Utilisateur il est nécessaire de mémoriser le mot de passe spécifique
& un utilisateur ou de vérifier quand cet utilisateur s'est inscrit. Ces faits et actions
concernent distinctement chaque utilisateur et empruntent donc des propriétés ot
méthodes spécifiques  I'instance (I'objet).

A certaines occasions, il peut étre nécessaire de conserver des données a propos de la
classe elle-méme. Clest le cas notamment, si vous devez conserver le nombre d’utilisa-
teurs inscrits. Dans ce cas-la, vous définissez une variable qui sapplique a la totalité de
la classe Utilisateur. PHP prévoit des propriétés et des méthodes statiques pour ce
genre de situation.

Comme le démontrait brievement l'exemple 53-18, la déclaration comme static des
membres d'une classe les rend accessibles sans nécessiter d'instanciation préalable de
la classe. Une instance d'une classe ne peut accéder directement & une propriété
déclarée comme static, mais une méthode statique le peut.

Lexemple 5-23 définit une classe Test avec une propriété statique et une méthode
publique {par défaut). Voyez les subtilités des accés a I'une et a l'autre.

Exemple 5-23. Définition d'une classe avec une propriété statique

=Fphp
ttemp = new Test():
echo "Test A: ©
echa "Test B:

. TestirSpropriete_statlgue . "=br=";
. Stemp-=>get_ps() . "ebrs":
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echo "Test C: " . Stemp-spropriete_statique . “=br=";

class Test

{
static Spropriete_statigue = "Je suls statique’;

function get ps()
{

return self::5propriete_statique;
}
}

T

Lors de l'exécution, ce script affiche ce qui suit -

Test A: Je suis statigue
Test B: Je swis statique

Motice: Undefined property: Test::$Spropriete_statique in ... on line &
Test C:

Cet exemple montre que la propriété Spropriete_statigue est adressable direc-
tement & partir de la classe elle-méme, grice & Uopérateur ::. dans Test A. Ensuite,
Test B peut lire la valeur par un appel de la méthode (publique par défaut) get_ps de
l'objet Stemp, créé a partir de la classe Test. En revanche, le Test C échoue, parce quen
tant qu'instance de la classe, I'objet Stemp n'a pas le droit d'accéder a la propriété
statique Spropriete_statigue.

Remarquez que la méthode get_ps accéde 4 Spropriete_statigue par l'entremise du
mot clé self. Il sagit la de la maniére d’accéder & une propriété ou une constante
statique au sein d'une classe.

‘.
Heritage

A partir du moment ol vous avezr édifié une classe, vous pouvez en dériver une ou
plusicurs sous-classes. Cela vous évite des tonnes de récriture de code: prenez une
classe semblable & celle que vous devez construire, dérivez-en une sous-classe et

modifiex juste les portions de code qui différent. Lopérateur extends se charge de
dériver une classe dune superclasse. Retenez: extends signific « dérive de .

Lexemple 5-24 suivant déclare la classe Abonne (sans accent, comme toujours, pour
un abonné au site web) comme une sous-classe d'Utilisateur a l'aide de l'opérateur
extends.

Exemple 5-24. Héritage et dérivation d’une classe

<Iphp
%objet = mew Abonne;
Sabjet-snon = "Eric”;
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Sobjet-=potpasse = "mdp”;
Sobjet-=tel = "1-B12 345 6TES";
tobjet-=courriel = "eric@bloggs.com™;
tobjet-=afficher();

class Utilisateur

public snom, Snotpasse;

function enreglstre_utilisateur()
{
echo "Code d'enregistrement utilisateur ici”;

1
}

class Abonne extends Utilisateur

{
public %tel, Scourriel:

function afficher()

{
echo "nom : " . Sthis-=nom . ebr=";
echo "HdP : " . Sthis-=motpasse . “<br=";
echo "TEl. : " . Sthis-stel . "ebrs";
echo "Courriel: " . S5this-=courriel;

¥

}
=

La classe Utilisateur originale a deux propriétés, Snom et Smotpaszse, et une méthode
(encore vide) pour enregistrer l'utilisateur dans la base de données. La classe Abonne
étend cette classe par 1ajout de deux autres propriétés. Stel et Scourriel, ainsi que
d'une méthode pour afficher les propriétés de l'objet courant a aide de la variable
Sthis, qui fait référence aux valeurs courantes de I'objet en cours d’acces. Les résultats
d'affichage de ce code sont les suivants:

nom : Eric

5 mdp

TéL. : 1-g12 345 STE9
Courriel: eric@bloggs.com

Remarquez que les jolis espacements que nous avons définis dans le code source ont
disparu car. est-il nécessaire de le rappeler. le navigateur compresse les espaces. Notez
aussi que la maniére dont s'affichent les caractéres accentués dépend de lencodage du
fichier. En ASCIL, les « én peuvent apparaitre sous forme d'un losange noir avec un
point d'interrogation en blanc (4p). Pour voir les caractéres accentués reproduits
correctement, convertissez vos fichiers en UTF-8, par exemple.
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Opérateur « parent s

51 vous définissez une méthode dans une sous-classe de méme nom quune de celles de
la classe mére, ses instructions surchargent et remplacent celle du parent. Or souvent,
ce nest pas le but et vous devez tout de méme accéder a la méthode du parent. Dans ce
cas-la, vous disposex de l'opérateur parent, illustré dans l'exemple 5-23.

Exemple 5-25. Surcharge d'une méthode et opérateur parent

<tphp
%objet = new Fils:
Sobjet-=test();
sobjet-stesta():

class Pere
{

function test()

I

echo “[Classe Pere] Je suls ton péresbr=";
}
}

class Fils extends Pere
function test()

echo "[Classe Fils] C'est mol, Lukezbr=";
}

function test2()
{

parent::best{);
}

}
=

Ce script crée une classe dénommée Pere, puis une sous-classe nommée Fils qui hérite
des propriétés et méthodes de la premiére, pour écraser la méthode test. Par consé-
quent, quand la deuxiéme ligne appelle la méthode test, clest celle du Fils qui
sexécute. La seule maniére d'exécuter la méthode test de la classe Pere, en 'appelant a
partir de Sobjet, créé a partir de la classe Fils, cest, comme dans la méthode test2,
d'utiliser l'opérateur parent. puis les deux denx-points (::) et la méthode de Pere. Le
code génere les résultats suivants:

[Classe Fils] C'est moi, Luke
[Classe Pére] Je suis ton pére

Lorsque vous voulez vous assurer que le code appelle une méthode de la classe courante,
faites appel au mot clé se1f, comme suit :

self:methode():
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Constructeurs de sous-classe

Lors de la dérivation dune classe et de la déclaration de votre propre constructeur dans
la sous-classe, soyer conscient du fait que PHP n'appelle pas automatiqguement la
méthode de constructeur de la superclasse. Si vous voulez garantir que tout le code
d’initialisation sexécute dans celle-ci, le constructeur de la sous-classe doit toujours
appeler le constructeur parent, comme illustré dans l'exemple 5-26.

Exemple 5-26. Appel du constructeur du parent dans toute sous-classe

=Tphp
Sobjet = new Tigrel):
echo "Les tigres ont...<br=";
echa “Fourrure : " . Sobjet->fourrure . “<bra";
echo "Rayures : " . %objet-srayures;

class Felin
public sFourrure; ff Les félins ent de la fourrure
function _ construct()

Sthis-=fourrure = "TRUE™;
1
1

class Tigre extends Felin
public Srayures; Jf Les tigres ont des rayures

function __ construct()

{
parent::__construct(); [/ Appeler d'abord constructsur du parent
Sthis-=rayures = "TRUE"; [/ Préciser le reste

1

L
=

Cet exemple tire parti de I'héritage d'une fagon assez répandue et usuelle. La classe Felin
crée la propriété Sfourrure, que nous souhaitons réutiliser. Done la classe Tigre hérite
de Felin, de $fourrure, et crée une propriété supplémentaire, Srayures. Pour vérifier
que les deux constructeurs ont bien été appelés, le programme affiche ce qui suit :

Les tigres onmt...
Fourrure : TRUE
Rayures : TRUE
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Méthodes « final»

Dans certains cas, il est nécessaire de figer une méthode dans une superclasse pour éviter
que les sous-classes ne la surchargent. Pour cela existe le mot clé final, dont l'exemple 5-27
mantre utilisation.

Exemple 5-27. Création dune méthode final

<’php

class Utilisateur

final function droitsdauteur()

{

echo "Cette classe a &té créée par Eric Dubé"s

1
1

T=

Maintenant que vous avez digéré le contenu de ce long chapitre, vous devriez avoir une
meilleure idée d'ensemble de ce que PHP peut faire pour vous. Vous étes désormais en
mesure d'utiliser les fonctions avec une certaine aisance et, si vous le préférez, rédiger
du code orienté objet. Au chapitre 6, nous terminons notre exploration théorique de
FPHF avec un sujet majeur: les rouages des tableaux en PHE.

Questions

Cuel est le principal avantage de Putilisation d'one fonction

Combien de valeurs une fonction peut-elle renvoyer ?

Cuelle est la différence entre accéder i une variable par nom et par référence
Quelle est la signification de « portée » en PHF ¥

Comment insére-t-on un fichier de code PHF dans un autre ?

En quoi un objet différe-t-il d'une fonction ?

Comment crée-t-on un objet en PHP

Quelle syntaxe utilisez-vous pour créer une sous-classe d'une classe existante ¥

L N

Comment faites-vous pour appeler une portion de code d'initialisation au moment
de la création d'un objet 7

Pourguoi est-il préférable de toujours déclarer de maniére explicite les propriétés
d'une classe?

g

Retrouvez les réponses du chapitre 5 dans l'annexe 4.
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CHAPITRE 6

Tableaux en PHP

Le chapitre 3 offrait un apercu des tableaux en PHP, ou @rrays, juste suffisant pour
évoquer leur puissance. Dans ce chapitre, vous allex découvrir bien d'autres choses a
leur propos, dont certaines. si vous avezr déja fait lexpérience de langages fort typés
comme C, vous surprendront par leur élégance et leur simplicité.

Les tableaux ont largement participé & la grande popularité de PHP. Non sculement ils
éliminent la lourde servitude d’écrire du code pour traiter des structures de données
complexes, mais ils fournissent également de nombreuses fagons d'accéder aux données
tout en demeurant incroyablement rapides.

Accés de base

Mous avons déja examiné les tableaux comme des groupes de boites d'allumettes
collées ensemble. Une autre maniére d'imaginer un tableau consiste a le comparer a un
collier de perles, on les perles représentent des variables, qui peuvent étre numériques,
des chaines et méme d'autres tableaux. Et ils sapparentent 4 des colliers de perles parce
que chaque élément possede son propre emplacement et. 4 lexception des premier et
dernier, ont tous des éléments de chaque cté.

Certains tableaux utilisent comme références des indices numériques; d autres acceptent
des identifiants alphanumériques. Des fonctions intégrées permettent de les trier, de leur
ajouter ou supprimer des sections, et de les parcourir, pour gérer chaque élément par
l'entremise dune boucle d'un genre spécial. Enfin, le fait de placer des tableaux dans
d’autres tableaux permet d'obtenir des tableaux de deux, trois dimensions ou plus.

Tableaux indexés numériquement

Supposons que vous étes chargé de créer un site web simple pour une société de distri-
bution de fournitures de bureau et que vous travaillez en ce moment sur la section des
papiers de burcau. Une maniére de gérer les différents articles de cette catégoric
consiste & les placer dans un tableau numérique. Lexemple 6-1 illustre la maniére la

plus simple de les gérer.




Exemple 6-1. Ajout d'éléments @ un tableau

<Tphp
4papiler[] = "Coplewr™:
Spapler[] = "Jet d'encre”;
4papiler[] = "Laser”;
$papier[] = "Photo”;

print_r{%papler);

T=

Dans cet exemple, lors de chague ajout d'une valeur au tableau Spapier. le premier
emplacement libre au sein du tableauw sert & mémoriser la valeur et un pointeur interne
4 PHF est incrémenté pour pointer vers U'emplacement libre suivant, prét pour de
futures insertions. La fonction print_r, désormais familiére. qui afhiche le contenu
d’une variable, d'un tableau ou d'un objet. permet de vérifier si le tableau est correc-
tement rempli. Elle affiche ce qui suit

Array

[6] == Copieur

[1] == Jet d’encre

[2] == Laser

[3] == Photo

]

Mous aurions pu écrire ce programme comime dans l'exemple 6-2, en précisant l'empla-
cement exact de chaque élément dans le tableau mais, comme vous le voyez, cette
approche exige plus de frappes au clavier et complique la maintenamce si vous
souhaitez insérer ou supprimer des entrées dans le tableau. Done, & moins que vous

souhaitiecr imposer un ordre différent, il vaut toujours mieux laisser PHP gérer la
numérotation réelle des emplacements.

Exemple 6-2. Ajout d éléments a des emplacements explicites d'un tableau

<fphp
%papler[@] = “Copleur™;
4papler[1] = "Jet d'encre”;
%papler[z] = "Laser™;

4papier[3] = "Photo”;

print_r{%papler):

I=

Les résultats de sortie de ces deux exemples sont identiques mais, comme print_r ne
s'utilise généralement pas dans un site web de production, l'exemple 6-3 montre
comment afficher les différents types de papiers a l'aide d'une boucle for.
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Exemple 6-3. Ajout d’éléments a un tableau et lecture de leurs valeurs

<fphp
tpapler[] = "Copleur™;
Spapler[] = "Jet d'encre”;
Spapler[] = "Laser";
tpapler[] = "Photo”;

for (5] =@ : 5 = 4 ; +#5§)
echo "$j: Spapler[$j]<br=":

T

Le script affiche ce qui suit:

B: Copieur

1: Jet d'encre

2: Laser

3: Photo
Jusqu'ici, vous avez vu deux maniéres d’ajouter des éléments & un tableau ¢t une possi-
bilité pour v faire référence, mais PHP offre bien plus que cela. Nous y reviendrons sous
peu. Avant d'aller plus loin, examinons un autre type de tableau.

Tableaux associatifs

Le fait de suivre les éléments d'un tableau 4 laide d'un indice fonctionne sans
probléme, mais exige un certain travail de mémoire pour se rappeler & quel indice se
trouve tel ou tel élément. Die plus, au niveau du swivi par d’autres programmeurs, le
code n'est pas trés digeste.

Cest 1a quiinterviennent les tableaux associatifs. Leur utilisation permet de référencer
les éléments d’un tablean par un nom au licu d'un nombre. Lexemple 6-4 reprend et étend
le code précédent pour donner a chaque élément du tableau un nom d'identification et

une valeur de chaine plus longue et explicite.

Exemple 6-4. Ajout d’éléments g un tableau associatif ef lecture de leurs valeurs

=Tphp
Spapler['copleur']
tpapler['jetencra’]
Spapler]'laser’]
Spapler['photo’]

"photocoplesr et multiusage”;
"Imprimante & jet d'emncre”;
“Imprimante laser";

“papler d'impressien photographique”;

echa Spapler['laser'];

T

Au lieu d'un nombre (qui ne convoie pas d’information utile, a part sur l'emplacement
de 'élément dans le tableau), chaque élément posséde cette fois un nom unique qui
permet de faire référence a I'élément ailleurs. comme ici, dans une instruction echa,
qui affiche simplement le libellé complet. Imprinante laser. Les noms {copieur,
fetencre et ainsi de suite), sont désignés d'index ou de clés, tandis que les éléments qui
leur sont attribués {comme Inprimante Laser) sappellent les valeurs.
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Cette fonctionnalité trés puissante de PHP sutilise souvent lors de Pextraction d'intor-
mations 4 partir d'un fichier XML ou HTML. Par exemple. un analyseur HTML,
comme ceux utilisés par un moteur de recherche, place tous les éléments d'une page
web dans un tablean associatif dont les clés reflétent la structure de la page:
Shinl["title'] = "Ma page web’;
Ehtnl['body'] = "... corps de la page ...";

Un tel programme décortiquerait tous les liens trouvés dans une page pour les placer
dans un autre tableau, puis tous les titres et les sous-titres dans un autre encore. Le
code qui utilise des tableaux associatifs au licu des tableaux numériques est beaucoup
plus facile a écrire et a déboguer.

Affectation a l'aide du mot clé array

Mous avons v comment attribuer des valeurs dans des tableaux en ajoutant simplement
les éléments un 4 un. Que vous spécifiiez des clés, des identifiants numériques ou laissicz
FHF attribuer les indices numériques automatiquement. cette approche demande
beavcoup de manipulations. Une méthode plus compacte et rapide pour attribuer des
éléments i un tableau fait appel au mot el array. Lexemple 6-5 montre comment utiliser
cette méthode pour attribuer des éléments 4 un tableaw, tant numérique qu'associatif.

Exemple 6-5. Ajouter des éléments a un tableau a Uaide du mot clé arvay
<fphp

3pl = array("Copleur®, "Jetencre”, "Laser”, "Photo”});
echo "Elément pl : " . Spl[2] . "<brs";

4p2 = array('copleur’ == "Photocopleur et multiusage”,
'jetencre’ == "Imprimante 3 jet d'encre’,

"laser’ == "Imprimante laser”,
'photo” == "Papler d'impression photographique”};
acho "Elément p2 : " . $p2{'jetencre'] . "<brs";

T=

La premicre partic de cet extrait ajoute les anciennes descriptions courtes de produits
au tableau 5pl. Il regoit quatre éléments qui viennent occuper les emplacements 8 a 3.
Done, Uinstruction echo affiche ce qui suit @

Elément pl: Laser

Ensuite, la seconde partie attribue des identifiants associatifs et leurs descriptions plus
longues des produits au tableau 5p2, suivant la forme index == valeur. Uutilisation de
l'opérateur == ressemble a lopérateur d'affectation =, sauf qu'ici. vous attribuer une
valeur 4 un iMdex et non plus 4 une variable. Lindex est alors lié de maniére indisso-
ciable & cette valeur, 3 moins qu'il ne regoive une nouvelle valeur. La commande echo
athche done ce qui suit;

Elément pZ: Imprimante & jet d'encre
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Vous pouver vérifier que 5pl et 5p2 correspondent & des types de tableaux différents,
parce que les deux commandes suivantes, ajoutées au code, provoquent une erreur
Undefined index ou Undefined offset, car l'identifiant de tablean est incorrect dans
les denx cas:

echo 4pi["jetencre']; Jf Undefined index - Index non défini
echo 5p2[3]; { Undefined offset - Décalage non défind

Boucle foreach...as

Les concepteurs de PHP se sont ingéniés 3 rendre le langage facile & utiliser et, insatis-
faits des structures de boucles déja fournies, ils en ont ajouté une autre, spécialement
destinée aux tableaux: la boucle foreach...as, qui signific =pour chague...en tant
que ». Grace a elle. vous pouver parcourir chacun des éléments d'un tableaw, antrement
dit « itérer parmi«» les éléments du tableau et effectuer des opérations sur ces éléments,
I'um aprés lautre.

Le processus débute avec le premier élément et s'achéve au dernier, de sorte que vous ne
devez méme pas connaitre le nombre d’éléments présents dans le tablean. exemple 6-6
illustre la réécriture de lexemple 6-3, a 'aide de foreach...as.

Exemple 6-6. Parcours d'un fableaw numérigue i Daide de foreach...as

=Fphp
tpapler = array("Copleuwr”, "Jetencre®, "Laser”, "Photo™);
H=w

foreach{5papler az 5item)

echo "§j: %ltem<br=";
uns,j:

}
=

Lorsque PHF rencontre une instruction foreach, il prend le premier élément du
tableau et le dépose dans la variable qui suit le mot clé as. Ensuite, chaque fois que le
flux de contréle retourne dans le foreach, PHP place I'élément suivant du tablean dans
la variable de |'as. Dans Vexemple, la variable $item recoit tour & tour chacune des
quatre valeurs du tableau Spapier. Dés que tous les éléments du tableau ont été utilisés,
l'exécution de la boucle se termine. Les résultats de ce code sont exactement les mémes
que ceux de lexemple 6-3.

Voyons a présent comment fonctionne foreach avec un tablean associatif. Examinons
l'exemple 6-7, qui réécrit la seconde partie de l'exemple 6-5.

Exemple 6-7. Traversée d'un tableau associatif a Unide de foreach...as
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<lphp
4papler = array{'cepleur’ => "Photocopleur et multiusage”,
‘jetencre’ == "Imprimante & jet d'encre”,
"laser’ == "Imprimante laser™,
'phato’ == "Papler d'impression photographigue”):

foreach{$papler as Sitem =» Sdescription)
echo "Sitem : Sdescriptionsbr=";

=

Rappelez-vous que les tableaux associatifs n'exigent pas d'indices numériques, donc la
variable 53 ne sert plus dans cet exemple. Au lieu de cela, chagque élément du tableaun
Spapier est inséré dans la paire de clé et valeur dex variables Sitem et Sdescription,
qui viennent ensuite safficher. Les résultats de 1"atfichage de ce code sont les suivants:

copieur : Photocopieur et multiusage

jetencre : Imprimante & jet d'encre

laser : Imprimante laser

photo : Papier d'impression photographigue

En guise de syntaxe alternative a foreach...as, vous pouver aussi utiliser la fonction
list en conjonction avec la fonction each, comme illustré dans l'exemple 6-8.

Exemple 6-8. Traversée d’un tableau associatif a l'aide de list et each
<lphp
4papier = array{'cepleur’ => "Photocopieur et multiusage”,
‘jetencre’ == "Imprimante & jet d'encre”,
"laser’ == "Imprimante laser”,
'photo’ == "Papler d'impression photographlgue”):

while (list{%item, Sdescription) = each{5papier))
echo "Sitem : Sdescription<br=";

T=

Le code de cet exemple définit une boucle while qui continue de boucler jusqu’a ce que
each renvoie la valeur FALSE. La fonction each opére comme foreach: elle renvoie un
tableau avec une paire clé-valeur & partir du tablean Spapier, puis déplace le pointeur
intégré a la paire suivante dans ce tableau. Lorsqu'il n'y a plus aucune paire 4 retourner,
each renwoie FALSE.

La fonction 1ist prend en argument un tableau, soit dans ce cas-ci une paire clé-valeur
renvoyée par la fonction each, et affecte ces valeurs de tableau aux variables contenues
entre ses parentheses.

Vous pouvez voir le mode de fonctionnement de Tist plus en détail dans exemple 6-9,
qui crée un tableau a partir de deux chaines, Alice et Julie, affectées a la fonction 1ist,
qui redistribue ces deux chaines en guise de valeurs aux variables %a et 5.

Exemple 6-9. Utilisation de la fonction list
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=Fphp
list{%a, %b) = array{'alice', 'Julie');
echo "a=5a b=5b":

T=
Le résultat de I'affichage est le suivant:
a=Alice b=Julie
Dronc, vous pouves trouver votre bonheur lorsque vous devez parcourir des tableaux:
utilisez foreach...as pour construire une boucle qui extrait les valeurs et les distribue

tour a tour & la variable placée aprés as, ou alors, utilisez la fonction each pour créer
votre propre boucle. en combinaison avec 1ist.

Tableaux multidimensionnels

Une tonctionnalité de conception simple dans la syntaxe des tableaux en PHP permet de
créer des tableaux de plusicurs dimensions. En fait, ils peuvent étre de n'importe quelle
dimension. quoique les applications a plus de trois dimensions soient assez rares.

Cette possibilité consiste a inclure un tableau dans un autre et de poursuivre ainsi de
proche en proche, quasi a U'infini. Voyons comment cela fonctionne avec le tablean
associatif de l'exemple précédent et étendons-le {(exemple 6-10).

Exemple 6-10. Création d’un tableau associatif multidimensionnel

<Iphp
Sproduits = array(

'papier' =» array(
‘copieur’ == "Photocopieur et multiusage”,
“jetencre’ == "Imprimante 3 jet d'encre”,
“laser' == "Imprimante laser”,

‘photo’ == "Papler d'impression photegraphigque®),

'stylos' == array(

"Bille == "Stylos & bille”,
“flun’ == "surligneurs”,
‘feutre® == "Feutres et margueurs"),

'divers' == array(

‘rubans’ == "Rubans adhésifs”,
"colle’ == "[olles”,
"attache® == "Attaches-trombonnes”
)
b

echa “=pre=";
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foreach{$produits as jsection == $itenms)
foreach($itens as %cle == Swaleur)
echo "Ssectlon :\tScle\t(%waleur)<br=";

echo "<fpre=";
=

Comme il commence & grossir un peu. jai renommé quelques éléments pour éclaircir
le code. Par exemple, comme le tableau Spapier précédent n'est plus quune sous-
section d’'un plus gros tableau, jai appelé le tableau principal Sprodeits. Dans ce
tableau apparaissent trois éléments, papier, stylos et divers, qui contiennent chacun
un autre tableau de paires clé-valeur.

51 nécessaire, ces sous-tableaux pourraient eux-mémes contenir d'autres tableaux.
Ainsi, sous bille, il aurait pu y aveir des stylos de tailles, de types et de couleurs diffé-
rents dans le magasin en ligne. Mais pour I'instant, je restreins le code 4 la profondeur
deux.

Une fois les données affectées aux tableaux, jutilise une paire de boucles fareach...as
pour afficher les différentes valeurs. La boucle extéricure extrait les sections princi-
pales du niveau supéricur du tableau. tandis que la boucle intérieure extrait les paires
clé-valeur des catégories au sein de chaque section.

A partir du moment o vous comprenez bien que chaque nivean du tableau fonctionne
de la méme maniére, c'est-a-dire que cest une paire clé-valeur, vous pouvez rédiger du
code pour accéder a n'importe quel élément, 4 n'importe quel nivean.

L'instruction echo exploite le caractére d’échappement \t de PHF, qui affiche une tabu-
lation. Bien que les tabulations ne soient normalement pas prises en compte par le
navigateur weh, je les conserve pour améliorer la présentation mais je les entoure de
balises =pre= et =/pre=, qui indiguent au navigateur de mettre le texte en forme avec
une police 3 espacement constant et de ne pas ignorer les caractéres d'espacement
comme les tabulations et les retours a la ligne. Le résultat de ce code devrait ressembler
au suivant:

papier : copileur (Photocopieur et multiusage)

papier : jetencre (Imprimante & jet d'encre)

papier : laser ({Imprimante laser)

papier : photo {Papier d'impression photographigque)
styloes @ bille (Stylos & bille)

styles : fluo (Surligneurs)

stylos : feutre (Feutres et marqueurs)

divers : rubans {Rubans adhésifs)

divers : colle (Colles)

divers : attache {attaches-trombonnes)

Pour accéder directement a un élément de l'ensemble du tableau, utilisez des crochets:
eche Sproduits['divers"]['colle’];

Le résultat donne la valeur Colles.
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Vous pouvezr aussi créer des tableanx numériques multidimensionnels accessibles par
des indices au lieu d'identifiants alphanumériques. Lexemple 6-11 crée le platean d'un
jeu d'échec avec les piéces dans leurs emplacements de départ.

Exemple 6-11. Création d'un tableau numérigue multidimensionnel

<fphp
tplatean = array(
array('t', o, FL ‘g, 't FL e, 't

array('e’, ‘g, P PPN PN PN P

e A R e R
ﬂrrﬂj‘r .:‘ ; IJ g .I ' Il ' .J g Il j IJ ' I:IJ
arrajlt‘ ", 1 IJ 1 ', ¥ I, 1 " r I' L} 'J L] I:|‘
EL L el e Rt P
Bfraﬁ';'fip". IFII |Pr- IPI. IPI. I‘plI IPI‘. IPI:].
arrap('T', C', 'F. 'Q. 'R. 'FL CY T

b

echo "=pres";

foreach{Splateau as %rangee)

foreach (Srangee as Splece)
eche "splece ";

acho "<hrs";

:

echa “=/pres";
T=

Idans cet exemple, les lettres en bas de casse représentent les picces noires et celles en
capitales, les blanches. Les lettres signifient t = tour, ¢ = cavalier, f = fou. g = reine,
r = roietp = pion. Encore une fois, deux boucles foreach...as parcourent le tablean
ct affichent le contenu. La boucle extéricure traite chaque rangée pour la placer dans
la variable Srangee, qui est elle-méme un tableaw. puisque le tableau Splateau inclut
un tableau dans chaque rangée. Cette boucle comporte un bloc de deux instructions,
done les accolades sont obligatoires pour les entourer.

La boucle intérieure traite chaque case dans une rangée, affichant le caractere (Spiece)
qui ¥ st mémorisé, suivi dune espace (pour donner & l'affichage l'aspect dun carré).
Le corps de cette boucle comporte une seule instruction, donc les accolades ne sont pas
indispensables. Les balises =pre= et =/pre> garantissent le bon afhchage, comme suit :

tefgqrfet
FPPRPRPRPPRP

PPPPPPPP
TCFQRFCT
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Et, & nouveau, pour accéder directement & une case au sein de ce tableau de tableaus,
utilisez les crochets:

eche Splateau[7][3];

Cette instruction affiche la lettre capitale 0. 4 la huitiéme rangée en commencant par
le haut, et le quatriéme élément en commengant par la gauche. Est-il nécessaire de
rappeler que les indices commencent a 0 et non 17

Utiliser les fonctions de tableaux

MNous avons vu les fonctions 1ist et each mais PHP propose de trés nombreuses
fonctions de manipulation des tableaux. Leur liste compléte est disponible sur
http:liphp.net/manualifrirefarray.php. Cependant, certaines de ces fonctions sont
tellement fondamentales que cela vaut la peine de prendre le temps de les examiner
en détail.

Est-ce un tableau: is_array?

Les tableaux et les variables partagent le méme espace de nommage, ce qui signifie
qu'il n'est pas permis de disposer d une variable nommée Seric et d’'un tablean portant
le méme nom, Seric. Si vous doutez devant une variable et si votre code doit vérifier
que cette variable est un tableau, utilisez la fonction is_array, comme suit:

eche (is_array(beric)) 7 "Est un tableau™ : "N'est pas un tableau”:

Remarquez que, si Seric n'a pas encore requ de valeur, alors le message Undefined
variable apparait.

Compteur: count

5i les fonctions each et foreach...as constituent d'excellents moyens pour parcourir
le contenu dun tableauw. il est parfois nécessaire de connaitre exactement le nombre
d’éléments présents dans un tableau, surtout si vous comptez en référencer direc-
tement les éléments. Pour compter tous les éléments au niveau le plus élevé dun
tableau, utilisez une commande du genre:

eche count(Seric);

§i vous dever connaitre le nombre total d'éléments dans un tableau multidimen-
sionnel. utilisez une instruction du genre:

eche count{Seric, 1);
Le second paramétre est facultatif et définit le mode d'atilisation. 1 contient @ pour

limiter le décompte au seul niveau supérieur, ou 1 pour imposer le comptage récursif
de tous les sous-tableaux.
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Tri: sort
Le tri est une opération si usuelle que PHP propose une fonction intégrée a cet égard.
I'ans sa forme la plus simple. utilisez-la comme suit :

sort{5eric);

Au contraire de quelgues antres fonctions, sort agit directement sur le tableau fourni,
au liew de retourner un nouvean tableau avec les éléments triés. Elle renvoic TRUE
lorsquelle a réussi et FALSE en cas d'erreur. Elle prend en charge également un certain
nombre d'indicateurs, mais les deux principaux a connaitre impozent le tri selon des
valeurs numériques ou selon des valeurs de chaine (tri alphabétique), comme suit -

sort{5eric, SORT_NUMERIC):
sort{Seric, SDAT_STRING);

Il est également possible d'inverser lordre de tri a Paide de la fonction rsort (reverse
s0rf), comme ceci:

rsort{Seric, SORT_MUMERIC);
rsort{%eric, SORT_STRING):

Mélanger: shuffle
Comme dans le cas du mélange d'un jeu de cartes, il est parfois nécessaire de disposer
les éléments d'un tableau selon un ordre complétement aléatoire :

shuffle{Scartes);

D'e méme que sort, shuffle intervient directement sur le tablean fourni et renvoie TRUE
en cas de réussite ou FALSE en cas d'erreur.

Eclater: explode

Cette fonction trés pratique permet de prendre une chaine contenant une suite de
caractéres séparés par un caractére déterming (ou une autre chaine de séparation), puis
de disposer chacun de ces éléments dans un tableau. Un exemple classique consiste a
éclater une phrase en un tablean contenant tous les mots, comme dans Uexemple 6-12.

Exemple 6-12. Eclater une chaine de mots séparés par une espace en un tableau

=Iphp
Stemp = explode{’ ', "Cecl est une phrase de sept mots"):
print_r{steng);

T=

Lexemple affiche ce qui suit (sur une seule ligne lorsque vu dans le navigateur) :

Array

{
[8] == Ceci
[1] == est
[2] == une

[3] == phrase
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[4] == de

[5] = sept
[6] == mots

)
Le premier paramétre désigne le séparateur, qui ne se limite pas 4 l'espace ni & un secul
caractére, comme le démontre la petite variante de l'exemple 6-13.

EE s

Exemple 6-13. Eclater une chaine de mots séparés par *** en un tableau

<?php
Stemp = explode]'+**", “Une***phrase***avec***astérisques”});
print_r{$tenp}:

1=

Le code de exemple 6-13 affiche ce qui suit:

Array
(

[8] == Une

[1] == phrase

[2] == avec

[3] == astérisques
)

Extraire: extract

Il est partois bien pratique de pouvoir convertir des paires de clés-valeurs d'un tableau
en des variables PHP. C'est le cas, notamment, lorsque vous dever traiter les variables
5_CET et 5_POST, telles quielles sont envoyées 4 un script PHP par un formulaire.

Lors de la soumission dun formulaire & travers le web, le serveur décompresse les
variables dans un tableau global 4 I'usage du script en PHE. i les variables ont éié
envoyées par la méthode Get, clles viennent se placer dans un tableau associatif
dénommé 5_GET; si elles l'ont été par la méthode Post, elles viennent se placer dans un
autre tableau associatif dénommé §_POST.

Vous pourriez bien emtendu parcourir de tels tableaux associatifs selon les technigues
illustrées précédemment dans les exemples. Cependant, dans certains cas, vous voulez
simplement stocker les valeurs recues sous forme de variables pour un usage ultéricur.
Dans ces cas-la, vous pouvez demander 3 PHP dlexécuter cette opération antoma-
tiquement :

extract{s_GET);

Selon ce mécanisme, si dans le tableau associatif figure une clé q qui correspond au
parametre de formulaire g, et une valewr associée Bonjour, alors PHF crée une variable
5q et lui donne cette valeur.

Demeurez toujours tres prudent avec cette approche, car si une des variables extraites entre
en conflit avec I'une de celles que votre programme a déja définics, celles-ci scront écrasées.
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Pour éviter ce risque, faites appel aux nombreux paramétres supplémentaires dispo-
nibles pour cette fonction, comme suit :

extract($_GET, EXTR_PREFIX_ALL, ‘fromget');

Avec ce paramétre EXTR_PREFIXN_ALL, suivi d'un préfixe sous forme de chaine, toutes les
nouvelles variables commencent par la chaine de préfixe, suivie d'un soulignement, puis
le nom d'origine de la variable. Ainsi, dans l'exemple, la variable g devient 5fromget_g.
Je vous encourage fortement a préférer cette version de la fonction lorsque vous traitez
des tableaux 5_CET et &_POST, ou tout autre tableau dont les clés sont contrilables par
l'utilisateur, parce que des visiteurs malintentionnés pourraient soumettre des clés
congues délibérément pour écraser des noms de variables communément utilisés et,
ainsi. réussir 3 compromettre votre site web.

Compresser: compact

Si vous connaissez désormais la fonction extract, vous utiliserez parfois la fonction
inverse. compact, pour créer un tablean 4 partir de variables et de leurs valeurs.
Lexemple 6-14 illustre I'utilisation de cette fonction.

Exemple 6-14. Utilisation de la fonction compact

=Fphp
SFname = "Doctor”:
Ssname = "Wha";
tplanet = "Gallifray";
tsysten = "Gridlock";
tconstellation = "Hasterborous":

Scontact = compact{'fname', 'sname', 'plamet', 'system', 'constellation’);

print_r{Scontact);
T=

Lexécution de ce script affiche ce qui suit:

Array

(
[fname] => Doctor
[sname] == Who
[planet] == Gallifrey
[system] == Gridlock
[constellation] == Kasterborous
)

Remarquez que compact exige que les noms des variables soient fournis entre apos-
trophes et non préfixés du symbale 5. car compact recherche une liste de noms de

variables.

Une autre utilisation de cette fonction se situe dans le débogage. lorsque vous voulez
rapidement voir le contenu de plusicurs variables, comme dans l'exemple 6-15.
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Exemple 6-15. Utilisation de compact pour faciliter le débogage

<lphp
53 = 23;
Stemp = "Bonjour™;
4tadresse = "1 Rue Vieille®;
Sage = 61;

print_r{compact{explode(’ ', 'j tenp adresse age'))):

=

Cette technique fonctionne a aide de la fonction explode pour extraire tous les mots
de la chaine fournie et les déposer dans un tableaw. Celui-ci est transmis & la fonction
compact, gui renvoie 4 son tour un tablean a print_r, qui en affiche le contenu.

Lorsque vous copicz-collez la ligne de code du print_r, il vous sufht de modifier les
noms des variables cités pour obtenir rapidement affichage du contenu d'un groupe de
variables. Cet exemple produit Uaffichage suivant:

Array

€
[i] == 23
[temp] == Bomjour
[addresse] == 1 Rue Vieille
[age] == 61

Réinitialiser: reset

Lorsque la construction foreach...as ou la fonction each parcourt un tableau. elle
conserve un pointeur PHF interne qui désigne I'élément du tablean qu'il lui faat
renvayer ensuite. 5i votre code doit revenir au début d'un tablean, utilisez reset, qui
renvoie aussi la valeur de cet élément. Voici deux exemples d'utilisation de cette fonction:

reset(feric); !/ Eluder 1la valeur de retour
Sitem = reset(%eric); /f Conserver le premier élément du tableau dans Sitem

Alleralafin:end

Comme pour reset, vous pouvez déplacer le pointeur interne de PHF vers le dernier
élément d’un tableau a 1'aide de la fonction end, qui renveie aussi la valeur de ce dernier
élément et s'utilise comme dans les exemples suivants:

end(Geric);
Sitem = end($eric);

Ce chapitre conclut I'introduction aux bases de PHE. Vous étes déja en mesure de rédiger
des programmes assex complexes a partir des compétences que vous avez acquises. Aucha-
pitre suivant, nous verrons comment utiliser PHP pour des tiches usuelles et pratiques.
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Questions

L. Quelle est la différence entre un tablean numérique et un tableau associatif?

CQucl est le principal avantage du mot clé array ?

Quelle est la différence entre foreach et each?

Comment fait-on pour créer un tablean multidimensionnel 2

Comment pouvez-vous déterminer le nombre d"éléments dans un tableau ¥

Quel est le but de la fonction explode ?

Comment faites-vous pour ramener le pointeur interne de PHP vers un élément
d’un tableau vers le tout premier élément de ce tablean?

da La b2

=

Retrouvez les réponses du chapitre 6 dans l'annexe A.
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CHAPITRE 7

PHP en pratique

Les chapitres précédents ont parcouru les éléments du langage PHP. Ce chapitre se
fonde sur les connaissances que vous aver acquises pour vous montrer quelques tiches
pratiques et usuelles tout anssi importantes. Il sagit ici d’apprendre les meilleurs
moyens de gérer les chaines de caractéres pour obtenir un code clair et concis, capable
de les afficher dans un navigateur exactement comme vous le voulez, notamment au
nivean de la gestion des dates et heures. Vous apprendrez également a créer et modifier
des fichiers. en particulier ceux téléchargés par les utilisateurs.

Utiliser printf

Vous aver déja utilisé les tonctions print et echo. qui sortent simplement du texte pour
l'afficher dans le navigateur. Une autre fonction, bien plus puissante, printf, contrile le
format des sortics a partir de caractéres de misc en forme, de formatage, dans unc
chaine. Pour chaque caractére de formatage, printf attend un argument corres-
pondant i afficher sous ce format. Ainsi, V'exemple suivant emprunte le spécificateur de
conversion %d pour afficher la valeur 3 en décimal :

printf("wotre parmier d'achat contient %d articles", 30

51 vous remplacez le %d par ¥b. alors la valeur 3 s’affiche en binaire, soit 11. Le
tableau 7-1 énumeére les spécificateurs de conversion pris en charge.

Tableau 7-1. Les spécificateurs de conversion de printf

Action de corversion sur

4 Affiche e :amrt-'m'k'.-:au:unargné] %

b Affiche arg sous forme d'un entier binaire 123.@00089
c Affiche be caractére ASCH pour I'arg {

d Kffiche arg sous forme d'un entier décimal signé 123

e Affiche arg selon fa notation soentifique 1.23868e4+2
L Affiche arg en virgule flottante 1111811

o Affiche arg sous forme d'entier en octal 173

5 Affiche arg sous forme de chaine {s comme sting) 123

u Affiche arg sous forme décimale non signée 123

x Affiche arg en hexadécimal et en bas de casse Tb

X Affiche argen hexadécimal et en capitales TE




La fonction printf accepte autant de spécificateurs que vous le souhaitez, a condition
que vous fournissicz le nombre d’arguments correspondants et de préfixer chaque
spécificateur du symbole %, Ainsi, la ligne de code suivante est valable et renvoic
"Mon nom est Simon. J'ai 33 ans, ce qui éguivaut & 21 en hexadécimal”:

printf("Mon nom est %s. 1%l %d ans. ce qul éguivaut A %X en hexadécimal”,
'Simon’, 33, 21):

51 vous oublicz un des arguments, vous recevez un message d'erreur d'analyse qui
indique qu'une parenthése droite inattendue a été rencontrée.

Un autre exemple beawcoup plus pratique dapplication de printf consiste a définir
une couleur en HTML a l'aide de valeurs décimales. Prenons le cas d'une couleur
définie par un triplet de valewrs, en pratique de 65 de rouge, de 127 de vert et de 245 de
bleu, le tout en décimal. Vous ne voulez pas effectuer la conversion en hexadécimal
vous-méme, done voici une solution bien pratique:

printf("<span style="color:#%XExey'-Bonjour</span=", 65, 127, 245):

Examincz attentivemnent la spécification de la couleur entre les apostrophes ('), DYabord
apparait le diese (#). appelé aussi «hashs. attendu par la spécification de couleur.
Ensuite apparaissent trois fois le spécificatenr de format %X, un pour chacun de vos
nombres. Le résultat de sortic de cette commande est le suivant:

«<span style="color:#417FF5'=Bonjour</span>
En corolaire, vous verrez qu'il est bien pratique d'emprunter des variables oo des
expressions en arguments de printf. Ainsi, si vous aver stocké les valeurs de rouge,
vert et bleu dans trois variables 5r, Sv et 5b, respectivement, il est alors facile de

demander une couleur légérement plus sombre, comme swit :

printf("«span style='color:@%XExeX’'-Bonjour</spans", %r-28, 5v-28, 5b-28);

Réglage de précision

Mon seulement vous pouvez spécifier un type de conversion, mais vous pouvez également
régler la précision des résultats affichés. Les montants en devises, par exemple, s'affichent
habituellement avec seulement deux chiffres aprés le point décimal. Cependant, une valeur
calculée peut contenir une précision plus importante. Ainsi, 123.42 / 12 donne 18,285,
Pour faire en sorte que de telles valeurs soient mémorisées avec leur précision compléte
mais qu'elles ne saffichent qu'avec deux décimales, insérez la chaine ".2" entre le % et
le spécificateur de précision, comme suit :

printf("Le résultat est de : %.2f %", 123.42 [ 12);
Et l'affichage donne =
Le résultat est de: 18.29 §

Les possibilités de contrale vont bien au-dela de ceci car vous pouvez aussi décider de
remplir les sorties avec des zéros ou des espaces. 11 suffit de préfixer le spécificateur de
certaines valeurs. Lexemple 7-1 illustre quatre combinaisons possibles.
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Exemple 7-1. Réglages de précision

=Fphp
echa "<pre="; [f Permet 1'affichage des espaces

/i Ccalibrage & 15 espaces
printf{"Le résultat est de %15F S\n°, 123.42 [ 12);

Ji cal. & 15 espaces, remplissage avec des zéros
printf{"Le résultat est de ¥@15f &\n°, 123.42 J 12);

Jf cal. & 15 espaces, précision de 2 décimales
printf{"Le résultat est de ¥15.2F %\n", 123.42 [ 12);

Jf cal. & 15 espaces, précision de 2 décimales, remplissage de zéros
printf{"Le résultat est de %315.2f %\n", 123.42 [ 12):

Ji cal. & 15 espaces, précision de 2 décimales, remplizsage de symboles #
printf{"Le résultat est de %'#15.2f 5\n", 123.42 [ 12);
=

Le programme de cet exemple donne les résultats suivants:

Le résultat est de 18.285008 5
Le résultat est de DODDDE10.2E50088 5
Le résultat est de 18.29 §

Le résultat est de GODDEOOGEE1E.Z9 5
Le résultat est de SFRFRSSSERL0.29 5

Le fonctionnement devient facile 4 comprendre dés que vous acquérez le réflexe
d’analyser les spécificateurs de droite & gauche (tableau 7-2) et que vous éudez le signe
de la devise, dans ce cas-ci 5. Remarquez que:

» Le caractére le plus @ droite est le spécificateur de conversion, soit £ pour la virgule
{point) flottante.

= Juste avant le spécificateur de conversion, £'il ¥ a un peint et un nombre assecié, ils
représentent la précision en nombre de décimales aprés le point.

Qu’il v ait ou non de spécificateur de précision, s'il ¥ a un nombre, celui-ci indique le
nombre de caractéres avec lequel la sortie sera calibrée. Dans exemple. ce calibrage
est effectué a 15 caractéres. 5i la sortie a une longueur égale ou supéricure & ce
calibrage, alors cet argument est ignoré.

= Le parametre le plus & gauche permis aprés le symbaole ¥, comme dans les deuxiéme
et quatrieme exemples, est @, et est ignoré, sauf si une valeur de calibrage est définie,
auquel cas, la sortie est calibrée avec un remplissage par des zéros au lieu d'espaces.
Enfim, si le caractére de remplissage nécessaire au calibrage différe de lespace ou de
zéro, utilisez celui de votre choix mais indiguez-le avec une apostrophe en préfixe,
comme ceci: #.

» Le plus a gauche apparait le symbole %, qui amorce la conversion.
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Tableau 7-2. Composantes de spécificateur de conversion

E B 15 2 bEBEBEBEBELR. 2D
4 ‘% 15 4 DERAMRER1G. 2E50
Calibrage de chaine

Les chaines aussi bénéficient de possibilités de calibrage a des longueurs définies et
avec des caractéres de remplissage, mais il est également possible de les justifier a
gauche ou i droite. Lexemple 7-2 illustre quelques-unes de ces possibilités.

Exemple 7-2. Calibrages de chaine

<Tphp
echo "=pre="; [f Permet L'affichage des espaces
%h = 'Raspus’)
printf{"[&s\n", Shy: ff sertie mormale de la chaine
printf{"[%&12s]\n". Shy; ff Justification & droite avec des espaces
printf{"[%-12s]\n". Shy: ff Justification & gauche avec des espaces

printf{"[®81zs]\n", Shy; ff Remplissage de zéros
printf{"[%&'m12s]\mn",  Sh): Jf utilise le caractére de remplissage ‘'#'

%d = 'Rasmus Lerdorf’;

printf{*[®&1z.8s]\n", sd); [ Justification drelte, coupure 3 B car.

printf{"[%-12.125\n",  5d): J/ Justification gauche, coupure a 12 car.

printf{"[%-'@12.185\n", &d}); [ Justification gauche, car. '@', coupure & 18 car.
=

Remarquez encore une fois que, pour améliorer la présentation dans une page web, la
balise HTML <pre= permet de préserver les espaces et le caractére \n de nouvelle ligne
lors de affichage. Les résultats de Pexécution de ce code donnent :

[Rasmus]

[ Rasmus]
[Rasmus. 1
[oaaeBBRasmus]
[#ews#sRasmus]

[ Rasmus L]

[Rasmus Lerdo]
[Rasmus Leri2@]
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Lorsque vous précisez une valeur de calibrage, PHP l'ignore si la chaine a une longueur
égale ou supérieure a cette valeur, sauf si vous indiquez une valeur de coupure pour
réduire la longueur de la chaine du nombre de caractéres a cette valeur de coupure, qui
doit étre inféricure a la valeur de calibrage.

Le tablean 7-3 détaille les composantes disponibles pour les spécificateurs de conver-
sion de chaine.

Tableau 7-3. Composantes de spécificateur de conversion de chaine

X 5 [Rasmus]

a 1a 5 [Rasmus ]
‘g | A 5 [#gzERasm]

Utiliser sprintf

La fonction sprintf fonctionne selon le méme principe de formatage de sortie que
printf mais, au lien de sortir les résultats dans le navigateur, elle permet d'affecter les
résultats 3 une variable pour un usage ultéricur.

Ainsi, vous pouvez [utiliser pour effectuer une conversion. illustrée dans lexemple
suivant. qui renvoic sous forme d'une chaine la valeur hexadécimale du groupe de
couleurs RVE 65, 127, 245 dans $hexstring:

Shexstring = sprintf("¥xEx¥x", 65, 127, 245);
La mémorisation de la sortie dans une variable permet l'athchage par la suite:

Sout = sprintf("Le résultat est : 5%.2f", 123.42 [ 12);
echo Sout;

Fonctions de dates et heures

Pour tenir compte de la date ct de I'heure, PHP utilise des horodatages (Hmestamps)
standards d'Unix, formés simplement du nombre de secondes écoulées depuis le
17 janvier 1970 a 00:00. Pour connaitre le timestamp courant, utilisez la fonction time:

echo time();
Comme cette valeur est comptée en secondes, pour déterminer le timestamp de la méme

heure la semaine suivante, il suffit d’ajouter 7 jours fois 24 heures, tois 60 minutes et fois
60 secondes 4 la valeur connue :

echo time() + 7 * 24 *5B * 60;

Pour créer un timestamp pour une date donnée, utilisez la fonction mktime. Elle renvoie
par exemple 'horodatage $46634888 pour la premiére seconde de la premiére minute
de la premiére heure du premier jour de l'an 2000:

echo mktime(B, 6, 8, 1, 1, 2088);
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Les paramétres 4 lui passer dans Uordre, de gauche & droite, sont :
= le nombre d'heures {(de 0a 23);
= le nombre de minutes {de 0 4 59);
» le nombre de secondes (de 04 39);
= le nombre de mois (de 14 12);
+ e nombre de jours (de 14 31);

« Fannée (de 1970 a 2038, ou de 1901 & 2038 avec PHP 5.1.0 ou plus, sur un systéme
signé a 32 bits).

Vous vous demandez peut-étre pourquoi ces dates de 1970 4 2038F

Tout simplement parce que les premiers concepteurs d'Unix ont choisi

I'année 1970 comme date de base, avant laguelle ils ont considéré
=+ qu'aucun programmeur ne devrait aller!

Heureusement, comme PHP (3 partir de la version 5.1.0) prend en
charge des systemes avec des entiers signés de 32 bits pour les horo-
datages. les dates de 1901 4 2038 sont autorisées sur ceux-ci Cela
introduit toutefois un probleme pire que original, puisque les
concepteurs d Unix ont aussi décidé que persenne n'utiliserait Unix
au bout de quelgue 70 ans, donc ils ont cru qu'ils pouvaient se
contenter de mémoriser les horodatages sous forme d'une valeur en
32 bits, qui arrivera en dépassement de capacité le 19 janvier 2038!

Cela entrainera ce que l'on appelle le bogue Y2K38 (ou de l'année
2038, un peu comme le bogue de 'an 2000, généré par L'usage habituel
d'années & dewx chiffres, qui a également did étre réglé). PHP a intro-
duit la classe DateTime a partir de sa version %2 pour contourner ce
probléme, mais elle ne fonctionne que sur les architectures a 64 bits.

Pour afficher la date, utilisez la fonction date, qui prend en charge une pléthore d'op-
tions de formatage pour afficher la date comme vous le souhaitez. 5a syntaxe est la
swivante:

date{sformat, 5timestamp):

Le paramétre Sformat est une chaine contenant des spécificateurs de mise en forme,
tels que détaillés an tablean 7-4. tandis que $timestamp est un timestamp Unix. Pour
la liste compléte des spécificateurs, consultez fittp:fphp.netimanualifrifunction.date.php.
La commande suivante affiche la date et heure courantes selon le format anglais
"Thursday July &th, 2817 - 1:38pm":
eche date(™L F j5, ¥ - g:ia”, time());

Pour afficher la date et U'heure selon un format plus conventionnel en frangais
("6/T 2617 13:287), entrez la commande suivante:

eche date("jinfy heil”, time()):
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d
0
i
1
N
5
W
z

Jour de iz, 2 chiffres, z8nos en tée

lour de 12 semaine, trois lettres

Jour da meis, pas de 2éeo en béte

\petit L) Jour de semaine, en toutes lettres [anglais)
Jour de 12 semaine, nmétique, du lundi au dimanche
Suifie anglais du joar du mois (utiss avec j)

Jour de |2 semaine, nemérique, du dimanche au samedi
lour de l'année

Spedficatear de semaine

Mumséro de semaime dans Fannee

Spédficatear du meis

Mom: anglais dis mais

Muméro dis mois, z8ms en téte
Mom abrégé anglais du mais
Mumrn dis mois, samns 1ér en 18t
Momébre de jours dans 2 mois

Specficatenrs d'anmée

Année bissextile
Annae 3 dew chiffres
Annee 3 quatre chiffres

Spédficatears dheure

La question se pose alors, de connaitre le jour de la semaine en frangais a partir
d'un horodatage. Voici une petite solution toute simple. qui fait appel & un tablean
numérique avec les jours de la semaine et le spécificateur w de date, pour connaitre

En bas de casse : avant-midi ou apeés-midi

En capitales - avant-midi ou aprés-midi

Heure du par; format 12 heures, sans 26m n téte
Heure du puar, format 24 heures, sans z6m n béte
Heure du o, format 12 heures, zéres en éte
Heure du jour, format 24 hewres, zénos en téte
Manutes, 2éros en téhe

Sacondes, zénos en téte

I'indice, de 0 a6

sdateheurs = time():

5ids = array{'dimanche', "lundi', 'mardi’, 'mercredi’, 'jeuwdi’, 'vendredi', ‘samedi');

Sjourdesenaine = $jds[date("w”, Sdateheure)];
echo $jourdesemaine;

Tableaun 7-4. Les principayx spécificateurs de format de la fonction date

Valeur retournge

Bl a1

Mon 3 Sun

1i3

Sunday ¥ Saturday
1a7

st, nd, rd o th
Baa

13 365

81 & 52

January 3 December
B1 5 12

Jan & Dec

1312

28 a 31

1=oui, 8 = non
BB a3 on
BEda a ooa9

am o pm
BH ou PH
1312
Baz3
Be 312
BB a 23
BB a 59
BE 3 59
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Le spécificateur n donne le numéro du maois, de 1 4 12, Vous pouver ainsi déterminer le
mois de la méme maniére mais n'oublicz pas de soustraire 1 4 la valeur retournée par
date, puisque les indices commencent a 0. Le méme principe sapplique aux jours de la
semaine.

Constantes de date

Un certain nombre de constantes sont définies pour date, afin d'accéder plus rapi-
dement & des formats utilisés par des services spécifiques. Ainsi. date(DATE_RSS)
remvoic la date ¢t 'heure courantes dans un format reconnu pour un fil R55. La liste
suivante décrit quelques constantes les plus fréquemment utilisées:

DATE_ATOM
C'est le format des fils de type Atom. Le tormat PHF équivalent est "Y-n-d\TH:L:sP”
ce qui donne en sortie par exemple " Z018-08-16T12:08:00+08:08",

DATE_CDODKIE
Le tormat défini pour un cookie (témoin de connexion) & partir d'un serveur web
ou en JavaScript. Le format PHP équivalent est "1, d-M-y H:i:s T", ce qui donne
par exemple “Thursday, 16-Aug-18 12:88:88 UTC"

DATE_RSS
Le format des fils RSS. Le format PHP équivalent est "D, d H ¥ Hiiis 07, ce qui
donne par exemple “Thu, 16 Aug 2018 12:088:08 UTC".

DATE_W3C
Le format du World Wide Web Consorfium, ou W3C. Le format PHF équivalent
est "¥-m-d\TH: 1:sP", ce qui donne par exemple " 2818-88-16T12:00:08+88:08",

La liste compléte est disponible sur http:iphp.net/manualifriclass.datetime. php.

Utiliser checkdate

Mous venons de voir comment afficher une date valide selon toutes sortes de formats.
A Tinverse, comment vérifier quun utilisateur a entré une date valide dans le
programme ? La réponse consiste & passer le mois, le jour et Pannée 4 la fonction
checkdate, qui renvoie TRUE i la date est valable ou FALSE sinon.

Ainsi, si l'otilisateur entre un 30 février, quelle que soit 'année, ce sera toujours une
date non valide. Uexemple 7-3 montre comment tirer parti de cette fonction. Avec les

données définies, la date est non valide.

Exemple 7-3. Vérification de [a validité d'une date

=Fphp
tmols =9 /j Septenbre (n'a que 38 jours)
Sjour = 313 i n
Lannee = 20i8; |/ 2O1E
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if {checkdate{Smols, Sjour, Sannee)) echo "Date walide”;
else echo "Date non wvalide™;

=

Gestion de fichiers

Aussi puissant soit-il, MyS0L n'est pas le seul (ni nécessairement le meilleur) moyen de
stocker toutes les données sur un serveur web. Il est quelquefois plus rapide et convivial
d'accéder directement & des fichiers sur le disque dur. Parmi les cas oi vous risquez de
devoir faire ce genre de chose, citons la modification d'images, comme les avatars
chargés par un utilisateur, et la gestion de fichiers journaux a traiter.

Tout d'abord, nous devons prendre un fait en compte 4 propos des dénominations de
fichiers : lorsque vous rédigez du code destiné & une installation sur des systéemes PHP
différents, il n'est pas possible de savoir si ces systémes sont sensibles & la casse. Par
exemple, les fichiers Windows et Mac 05 X ne sont pas sensibles a la casse, tandis que
ceux sous Linux et Unix le sont. Par conséquent, vous devez toujours partir du principe
que le systéme est sensible a la casse et vous devez respecter des conventions. comme
de n'utiliser que des noms de fichiers en bas de casse.

Veérifier si un fichier existe

Pour déterminer si un fichier existe. utilisez 1a fonction file_sxists, qui renvoie TRUE
ou FALSE et s'utilise comme suit :

if (file_exists("testflle.t=t"})) echo "Le fichler existe®;

Créer un fichier

A ce stade, le fichier fesifile.txf nexiste pas encore; donc nous allons le créer et y
écrire quelques lignes. Entrez le programme de Uexemple 7-4 ct enregistrez-le sous le

MM i‘e‘sf_ﬁf-e‘.Php.

Exemple 7-4. Création d'un fichier texte simple

<?php Jf testfile.php
&Fh = fopen("testfile.txt”, "w') or die{"Impossible de créer le fichier");

Stext = e=<_END
Ligne 1
Ligne 2
Ligne 3
_END;

fwrite{sfh, Stext) or die{"Inpossible d'écrire dans Lle fichier™);
feclase(sfh):
echo "Ecriture dans le fichier 'testfile.txt’ réussie”;

=
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Lorsque vous exécutez ceci dans un navigateur, si tout se passe bien, vous VOYeZ appa-
raitre le message Ecriture dans le fichier 'testfile.txt' réussie. Sivous obtenez
un message d'erreur, alors votre disque dur est peut-étre saturé ou, plus vraisemblable-
ment, yous n'avez pas la permission de créer le fichier ou de le modifier, auguel cas
vous devrezr modifier les attributs du dossier de destination, selon votre systéme d'ex-
ploitation. Si tout s'est bien passé, le fichier festfle php apparait dans le méme dossier
que celui ol yous avez enrcgistré le programme tesffile php. Essayez d'ouvrir ke fichier
texte dans un éditeur de texte ou de programme. Le contenu devrait étre le suivant:

Ligne 1

Ligne 2

Ligne 3
Cet exemple simple montre la séquence de toute gestion de fichier:

1. Commencez toujours par ouvrir le fichier. La fonction fopen s'en charge.

2. Ensuite, appelez les autres fonctions; ici, nous écrivons dans le fichier (furite),
mais yous pouvez aussi lire le contenu d’un fichier existant (fread ou fgets) et
réaliser d'autres choses.

3. Terminez par la fermeture du fichier (fclose). Méme si le programme le fait
automatiquement lorsqu'il sachéve, vous devez par principe nettoyer P'environ-
nement par la cloture de tout fichier a la fin des écritures ou des lectures.

Chagque fichier ouvert nécessite une ressource de fichier pour que FHF puisse ensuite v
accéder et le gérer. Lexemple précédent définit la variable 5fh {que j'ai choisie pour
représenter un _ﬁ!ﬁ hardle, un dm:rl'pfeur de _ﬁ-rhffr} avec la valeur remvoyée par la
fonction fopen. Ensuite, pour accéder au fichier ouvert, chague fonction de gestion de
fichier, telle que fwrite ou fclose, doit recevoir ce descripteur de fichier 5fh en tamt
que paramétre pour identifier le fichier auguel elle doit accéder. Ne vous préoccupez
pas de ce que contient la variable 5Fh. Clest un entier utilisé par PHF pour faire réfé-
rence @ des informations internes & propos du fichier. Contentez-vous de passer la
variable aux autres fonctions, mais n'oubliez pas de le faire.

En cas déchec, fopen renvoie FALSE. Lexemple précédent montre un moyen simple
pour intercepter 'échec et y répondre: il appelle la fonction die (mourir) pour arréter
le programme et afficher un message d'erreur a "utilisateur. Une application web ne
doit jamais s‘arréter d une maniére aussi brutale (vous devez plutdt créer une page web
avec un message d'erreur). mais ceci suffit dans le cadre des tests.

Remarquez la présence du second argument de Uappel & la fonction fopen. Il contient le
seul caractére w, qui indique a la fonction d'ouvrir le fichier en écriture {w pour write).
La fonction crée le fichier s'il n'existe pas déja. Soyez prudent lorsque vous utilisez ces
fonctions car, si le fichier existe déja, le paramétre de mode w dans fopen provogue la
suppression du contenu du fichier 5"l existe déja iméme si vous n'aver encore rien écrit
de nouveau).

Plusicurs paramétres de mode existent, qui indiquent & fopen d'agir de manicres diffé-
rentes (tablean 7-5)
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Tableau 7-5. Les modes douverture pris en charge par fopen

Deseription

fr' Lire depus le début du fichier  Quwerture du fichier en lacture sewle: place le pointeur de fickier au début
du fichier. Renvoie FALSE si le fichier n'existe pas déja.

"r+"  Liredepuis le début du fichier  Quverbure du fichier en lecture et écriture; place e pointeur du fichier
et permettre écriture au debut. Renvoie FALSE sibe fichier nexiste pas déja.

W' Ecrire depuis b début du {rverture en doriture seule; place le pointeur de fichser au début du fichier et
fichier £t tranquer |e fichier trongue le fichier 3 une longueur zér. 3ile fichier n'existe pas, tente de le crder.

fw+'  Ecrire depuis bz début du (uverture en lecture et écriture; place le poimteur de fichier au début du
fichier, tronquer le fichieret  fichier et trongue le fichier 3 une longueur 26ro. 5 le fichier nexiste pas,
permettre |z lecture tente de le réer.

a' Ajourter a la fin du fichier Duverture en écriture seule ; place le pointear de fichier 3 la fin du fichier.
% lefichier n'existe pas, tente de ke oréer.

a+'  Apouter a ka fin du fichier et (uverture en lectare et éoriture; place be pointeur de fichier a La fin du fichier.
permettre 1z lecturs Sile fichier n'existe pas, tente de le créer.

Lire dans des fichiers

Le moyen le plus simple pour lire le contenu dun fichicr texte consiste & en prendre
une ligne compléte 4 aide de fgets (f pour fichier, get pour obtenir, = pour strikg,
chaine). comme dans exemple 7-5.

Exemple 7-5. Lire un fichier avec fets
=Iphp
4Fh = fopen(”testfile.t=t”, r") or
die("Le fichier n'exizte pas ou wous n'avez pas la permizssion de V'owwrir™);

tligne = fgets(3Fh);

felase($Fh):

echo Sligne;
T
Si vous aver créé le fichier comme indiqué a Pexemple 7-4, vous obtenez alors la
premiére ligne:

Ligme 1

Pour récupérer plusicurs lignes ou des portions de ligne. utilisez la fonction fread,
comme dans l'exemple 7-6.

Exemple 7-6, Lire un fichier avec fread
=Fphp
5Fh = fopen{”testfile.txt”, r*) or
dief"Le fichler n'existe pas ou vous n'avez pas la permission de L'ouwwrir™);

Stext = fread(5Fh, 3);
felase(sfh):
echo Stext;

=
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Lexemple demande trois caractéres dans appel & fread, donc le programme affiche ce
qui suit:

Lig

La fonction fread sert habitucllement a lire des données binaires. 5i vous I'utilisez sur
des données de type texte qui s'étalent sur plusicurs lignes, n'oublicz pas de compter les

caractéres de nouvelle ligne.

Copier des fichiers

Examinons i présent la fonction PHP copy pour créer un clone de festfile.fxf. Entrez
l'exemple 7-7 et enregistrez-le sous le nom copyfile.php. puis appelez le programme
dans le navigateur.

Exemple 7-7, Cﬂpff dun ﬁ{hi-ﬂr

=?php Jf copyfile php
copyl"testfile.txt', “testfllez.txt"} or die("Impossible de copier le fichier®);
echo "Flchier coplé awec succés wers 'bestfile2. tut'™:

1=

51 vous examinez le dossier. vous constatez cette fois quun nouveau fichier nommé
testfile2.txt y figure. Au fait. si vous ne voulez pas que le programme sorte brutalement,
lors d'un échec de tentative de copie de fichier, essayez la syntaxe alternative illustrée
dans l'exemple 7-8.

Exemple 7-8. Syntaxe allernative pour copier un fichier

=tphp ff copyfile2.php
if (lcopy("testflle.txt', 'testfilez.txt"})
echo "Impossible de copler le fichier®;
else echo "Flchier coplé avec succés vers ‘testfilez.txt'™;
T=

Déplacer un fichier

Diéplacer un fichier revient en fait 3 le renommer, avec la fonction rename, comme dans
lexemple 7-9.

Exemple 7-9. Déplacement d’un fichier

=?php i movefile php
if (frename('testfilez.tut®, "testfilez.mew')}
echo "Impossible de renommer le fichier™;
else echo "Flchler repommé avec succés vers ‘testfileZ.new'";
T

Vous pouvez également utiliser la fonction rename sur des dossiers. Pour éviter tont
message davertissement, si le fichier original n'existe pas, appelez dabord la fonction
file_exists pour vérifier.
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Supprimer un fichier

La suppression d'un fichier revient a utiliser la fonction unlink powr le supprimer du
systéme de fichiers, comme illustré dans Uexemple 7-10.

Exemple 7-10. Suppression d'un fichier

<=?php Jf deletefile.php
if (lunlink(®testfilez.mew')) echo "Impossible de supprimer Lle fichier™;
else echo "Flchier 'testfileZ.new’ supprimé avec succés™:

>

Chaque fois que vous acoédez directement a des fichiers sur votre disque
dur, vous devez vérifier que vous ne corrompez pas la structure de ces
- fichiers. Ainsi, si vous étes sur le point de supprimer un fichier en fonc-
5 tion d'informations demplacement de ce fichier fournies par ['otilisa-
teur, vous dever absolument vous assurer que ce fichier peut étre sup-

primé en toute sécurité et que Lutilisatenr est autorisé a le supprimer.

e méme que lors d'une tentative de déplacement d'un fichier qui n'existe pas, un
message apparait si vous essayez de SUPPTimer un fichier inmexistant. Pour éviter ce
message, vérifiez son existence a 'aide de file_exists avant d'appeler unlink.

Mettre un fichier a jour

Il est souvent nécessaire d'ajouter quelques données supplémentaires & un fichier déja
enregistré et plusieurs méthodes permettent d'y parvenir. Vous pouvez utiliser une des
deux méthodes d'ajout & la fin du fichier (tablean 7-5) ou vous pouvez simplement
ouvrir le fichier en lecture et écriture avec I'un des autres modes qui autorise 1écriture,
pour déplacer ensuite le pointeur de fichier a 'emplacement adéguat dans le fichier o
wous voulez écrire ou lire.

Le pointeur de fichier est 'emplacement dans un fichier ot le prochain acces aura liew, que
ce soit en lecture ou écriture. Il differe du descriptenr de fichier (celui stocké dans la
wvariable 5th de l'exemple 7-4), qui contient des informations sur le fichier en cours d'acces.

Voyez-le em action en entrant le code de l'exemple 7-11 ¢t en 'enregistrant sous le nom

de fichier update. php. Puis appelez-le dans votre navigateur.

Exemple 7-11. Modification d'un fichier

<=Iphp /f update.php
5Fh = fopen("testfile.txt”, 'r+') or die("Impossible d'ouwvrir le fichier™);
ttext = Fgets(5Fh);
fseek(sFh, B, SEEK_END};
fwrite{sfh, "Stext") or die{"Inpossible d'écrire dans Le fichier™);
fclose(sfh):

echo "Flchier 'testfile.txt’ modifié awec succés™;

=
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Ce script ouvre festfile.fxt a la fois en lecture et écriture 4 l'aide du mode 'r+', qui place
le pointeur juste au tout début. 10 fait ensuite appel a la fonction fgets pour lire une
seule ligne du fichier (jusqu’au premier caractére de nouvelle ligne). Ensuite, la fonc-
tion fseek (seek pour chercher) permet de déplacer le pointeur de fichier tout 4 la fin
du fichier, ou la ligne extraite du début (mémorisée dans Stext) est ajoutée a la suite du
fichier. Le script ferme le fichier avant dafficher un message de réussite. Le fichier
résultant contient 4 présent :

Ligme 1

Ligne 2

Ligne 3

Ligne 1
La premicre ligne a bien été copide a la fin du fichier.

Telle qu'utilisée ici, en plus du descripteur de fichier 5th, la fonction fseek regoit denx
autres paramétres, B et SEEK_END. SEEK_END indique i la fonction de déplacer le poin-
teur de fichier tout 4 1a fin, et @ stipule le nombre d'emplacements dont le pointeur doit
reculer & partir de ce point. Dans le cas de l'exemple 7-11. la valeur @ impose que le
pointeur demeure tout a la fin du fichier.

Denx autres options existent pour la fonction fseek: SEEK_SET et SEEK_CUR. Loption
SEEK_SET indigue a la fonction de placer le pointeor de fichier 4 l'emplacement exact
donné par le paramétre précédent. Ainsi, la ligne suivante déplace le pointeur 4 l'em-

placement 18:

fseak(sFh, 1B, SEEK_SET);

Tandis que SEEK_CUR permet d'imposer au pointeur de fichier daller a Femplacement
actuel plus la valeur du décalage indiqué. Par conséquent, si le pointeur de fichier est
actuellement a l'emplacement 18, lappel suivant le déplace a l'emplacement 23:

fooak(%Fh, 5, SEEK_CUR):

Bien que <e ne soit recommandé que si vous aver de trés bonnes raisons de le faire,
il est méme possible d'utiliser des fichiers texte de ce genre (mais dont les lignes ont
alors de prétérence une longueur fixe) en guise de base de données de fichiers 4 plat.
Le programme exploite alors fseek pour avamcer et reculer dans un tel fichier pour
retrouver ou ajouter des enregistrements. Pour supprimer un enregistrement, vous
pouvez par exemple 'écraser avec des caractéres 8, et ainsi de suite.

Verrouiller un fichier contre les accés multiples

Les programmes web sont souvent appelés par de nombreux utilisateurs a la fois. Si
plusicurs personnes tentent d'écrire simultanément dans un fichicr, celui-ci subit une
corruption qui peut en interdire I'utilisation ultéricure. Et si une personne écrit dans
le fichier pendant quiune autre est en train d'en lire des données, le fichier est sauf mais
la personne en cours de lecture risque d'obtenir des résultats imprévisibles. Au nivean
des fichiers, pour gérer des utilisateurs simultanés. il est indispensable de faire appel 4
la fonction flock (lock pour verrouiller) de verrouillage de fichier. Cette fonction place
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en file d'attente toutes les autres requétes d'accés au fichier tant que votre programme
n'a pas libéré le verrou. Donc, chaque fois que vos programmes doivent accéder en
écriture @ des fichiers potenticllement accessibles en méme temps par des utilisateurs
concurrents, vous dever ajouter ce qu'il faut pour verrouiller le fichier vis-a-vis d'eux.
Lexemple 7-12 montre comment faire, 3 partir d'une version corrigée de exemple 7-11.

Exemple 7-12. Modification d'un fichier avec verrouillage du fichier

=Tphp
4Fh = fopen{”testfile.txt”, “r+") or die("Impossible douvrir le fichier™):
ttext = Fgets(5Fh);

if (fock($Fh, LOCK_EXY)

fseek(3fh, &, SEEK_END):
furite(sfh, "Stext”) or die{"Impossible d'écrire dans Lle fichier™);
flock(5Fh, LOCK_UN);

}

fclaze(sfh);
echa “Fichler 'testfile.txt’' modifié awec succés";

=

Une astuce de verrouillage de fichier permet de maintenir le meilleur temps de réponse
pour vos visiteurs web: verrouillez le fichier juste avant d'y apporter une modification,
appliquez la modification et libérez immédiatement le verrou dans la foulée. Le fait de
verroiller un fichier plus longtemps ralentit inutilement Papplication. C'est la raison
pour laquelle les appels & flock dans Pexemple 7-12 se font immédiatement avant et
immédiatement aprés appel a fwrite.

Le premier appel & flock impose un verrou exclusit sur le fichier référencé par 5th a
l'aide du paramétre LOCK_EX:

flock{%Fh, LOCK_EX):

A ce stade, aucun autre processus ne peut écrire ni lire dans le fichier, tant que le
werrou n'est pas libéré avec le paramétre LOCK_UN, comme suit :

flock{5Fh, LOCK_UNY;

Diés que be verrou est libéré, les autres processus en cours regoivent & nouveau la possi-
bilité d'accéder au fichier. Clest la raison qui expligue aussi que vous devez autant que
possible refaire le fzeek au point ol vous voulez accéder dans un fichier. chaque fois
que vous voulez lire ou écrire des données, parce qu'un autre processus risque d’avoir
modifié le fichier depuis votre dernier accés.

Ceci dit, avez-vous remarqué que Fappel an verrouillage exclusit fait partic dune
instruction if? Ceci est dd au fait que flock n'est pas pris en charge par tous les
systémes, donc il est préférable de vérifier que vous aver réussi & sécuriser le verrou,
juste au cas ob vous ne Uauriez pas obtenu.
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Autre chose dont vous devez étre conscient, flock est connu pour étre consultatif,
cest-a-dire qu'il ne verrouille un fichier que vis-a-vis d'autres processus qui font
aussi appel a cette tonction. 5i vous avez du code qui entre dans le fichier sans utiliser
le werrouillage du fichier par flock, il peut toujours contourner le verrouillage et faire
subir des dégdts i votre fichier.

Enfin, la mise en ccuvre du verrouillage de fichier, puis le fait de fermer le fichier dans
une autre portion de code, sans le déverrouiller, peut mener 4 un bogue extrémement
dithcile 4 retrouver.

La fonction flock ne fonctionne pas sur NFS ni sur de nombreux
systémes de fichiers en réscau. De plus, lors de Putilisation d'un
: serveur multithread tel quISAPL vous ne pouvez vous fier a flock pour
+ protéger des fichiers contre d’autres scripts PHP qui fonctionnent dans
des threads paralléles sur la méme instance de serveur. En outre, flock
n'est pris en charge sur aucun systéme utilisant ancien systéme de
fichicrs FAT, comme les anciennes versions de Windows.

Lire la totalité d'un fichier

Une fonction pratique permet de lire la totalité d'un fichier sans devoir gérer de
descripteur de fichier: file_get_contents. Son usage est trés aisé, comme Pillustre
'exemple 7-13.

Exemple 7-13. Utilisation de file_get_contents

<tphp
echo "zpres="; [f permet U'affichage des retours & la ligne
echo file_get_contents(”testfile.tat™);
echo "<fpres"; (f Ferme la balise pre

T

En fait, cette fonction est bicn plus puissante que cela, puisque vous pouvez aussi ['oti-
liser pour aller chercher un fichier sur un serveur a travers 'internet, comme dans
l'exemple 7-14, qui demande le HTML de la page d'accueil des Editions Reynald Goulet,
puis laffiche comme si l'utilisateur avait surfé lui-méme sur la page. Le résultat est
comparable a la figure 7-1.

Exemple 7-14. Récupération de la page daccueil des Editions Reynald Goulet
=fphp

echo fille_get_contents("http:/fgoulet.ca™);
T
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Figure 7-1. La page daccueil des Editions Reynald Goulet capturée par file_get_contents
Téléverser des fichiers

Le téléversement (upload) ou téléchargement de fichiers vers un serveur web cst un sujet
quelquefois déconcertant pour nombre de gens. mais il ne peut pas étre plus facile. Tout
ce que vous devez faire pour déposer un fichier a distance a partir d'un tormulaire se
résume & choisir un type d'encodage spécial appelé multipart/form-data, et le navigateur
se charge du reste. Pour voir cela a l'ocuvre, entrez le programme de lexemple 7-15 et
enregistrez-le sous le nom uplead.php. Lorsque vous lexécutez, un formulaire saffiche
dans le navigateur qui permet de déposer sur le serveur le fichier de votre choix.

Exemple 7-15. Téléversement d’une image avec upload.php
=Fphp jf upload. php
echa <<<_END

<html>=head=<titlesFornulaire de téléversement en PHP</tlitles</head=<body=
<form method="post" actlon="upload.php' enctype='multipart/forn-data’s
sélectionnez le fichler : <input type="file" name='nomfichier’ size="18's
=input type="submit' value="Déposer'=
=fforms=

END;

if (5_FILES)

4nom = § FILES]'nomfichier"]{'name"];
nove_uploaded _flle{S_FILES] nonfichier’ J["tnp_name'], Snom);
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echo "Image téléchargée : 'Snom'zbra<img src="Snom's";

}
echo "=/bodys==/htAls";

1=

Examinons ce programme section par section. La premiere ligne de I'instruction echo
sur plusicurs lignes commence un document HTML, affiche le titre et amorce le corps

ibody) du document.

Ensuite apparait le formulaire qui choisit la méthode Post de soumission du formulaire,
définit la cible des données publiées comme le programme upload.php (le programme
Ini-méme}, et indique au navigateur que les données publicées doivent étre encodées avec
le type MIME de contenu multipart/form-data.

Le formulaire préparé et défini. les lignes suivantes afhchent invite Sélectionnez 1le
fichier 1, puis demandent deux entrées. La premiére demande un fichier; elle utilise le
type d'entrée file, un nom de fichier nomfichier, et un champ d'entrée de 10 caractéres.
La scconde entrée se résume a un bouton de soumission qui porte 1'étiquette Deposer
(qui se substitue au texte par défaut Envoyer). Et le formulaire est fermeé.

Ce court programme illustre une technigue fréquemment utilisée en programmation
web, 0l un seul et méme programme est appelé deux tois: la premiére, lorsque Putilisa-
teur visite la page pour la premiére fois, et ensuite, quand Mutilisateur clique sur le
bouton de soumission.

Le code PHF nécessaire pour déposer les données & distance est assez simple car tous
les fichiers téléchargés sont placés dans le tableau systéme asseciatif 5_FILES. Par
conséquent, une rapide vérification, pour voir si 5_FILES contient quoi que ce soit,
sutfit pour déterminer si I'utilisateur a envoyé un fichier. Ceci est réalisé 4 l'aide de
Uinstruction if (5_FILES).

La premiére fois que 'ntilisateur visite la page et avant d'avoir déposé un fichier,
5_FILES est vide, donc ce bloc de code est ignoré. Lorsque l'utilisateur verse un fichier,
le programme s'exécute 4 nouvean et découvre un élément dans le tableau 5_FILES.

Diés que le programme constate la présence d'un fichier déposé, son nom réel, lu a
partir de l'ordinateur qui a envoyé le fichier. est récupéré et placé dans la variable Snom.
A ce stade, nous disposons de tout le nécessaire pour déplacer le fichier de 'emplace-
ment temporaire oi PHF a déposé le fichier, vers un dossier plus permanent. Pour ce
faire, nous utilisons la fonction rove_uploaded_file, a laquelle nous passons le nom
du fichier original, pour 'enregistrer dans le dossier courant.

Enfin, la balise IMG permet d'afficher le fichier et nous obtenons le résultat de la
figure 7-2.

Lorsque vous exécuter ce programme, si vous recevez des messages
d'avertissement tels que Permission denied pour lappel 4 la fonc-
tion rove_uploaded_file, alors vous ne disposez pas des permissions
nécessaires dans le dossier ol le programme s exécute.
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Figure 7-2. Téléversement d'une image par données de formulaire

Utiliser §_FILES

Cing informations sont mémorisées dans le tableaw 5_FILES lors du chargement d'un
fichier, illustrées dans le tablean 7-6 (o0 fichier est le nom du champ de choix du fichier
fourni dans le formulaire de soumission).

Talbleau 7-6. Le contenn du tablean $_FILES

Elément du tableau

%_FILES['fichier' ][ "name"] Le nom du fichier téléversé [par ex. smiley jpg

4_FILES]'fichier'J["type'] Le type de comtenu du fichier (par ex. image/jpg)
%_FILES['fichier' J["size"] Lataille en octets du fichier

% FILES]'fichier' J["tmp name’]  Lenom dafichier temporaire stocks sur le serveur
%_FILES]'fichier' |["error"] Le ode d'srrewr résultant @ 'envoi du fichier

Les types de contenus étaient connus autrefois sous lappellation fypes MIME
(Multipurpose Infernet Mail Extension), mais comme leur usage s'cst ensuite étendu
a tout internet, ils sappellent désormais Internet media types (types de media de
internet). Le tableau 7-7 énumére quelques-uns de ces types parmi les plus utilisés,
qui peuvent apparaitre dans 5_FILES[ fichier' ][ type'].

Tableaun 7-7. Quelques Internet media types usuels

application/pdf  imagefqif multipart/form-data  tewt/wml

application/zip  imagefjpeq textfcss wideo/mpeg
audiofmpeg image/png text/hinl wideafmpd
audiofx-wav image/tiff text/plaln wideafquicktine
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Validation

Je I'ai déja évoqué, je le répéte et je le répéterai certainement encore, la validation des
données des formulaires est de la plus haute importance, & cause du risque que des
utilisateurs tentent de pirater votre serveur par leur entremise.

En pluzs de données formées de maniére malintentionnée, vous devez aussi vérifier des
détails comme le fait qu'un fichier a bien été requ et, si cest le cas. que celui-ci est bien
du type attenduo.

Lexcmple 7-16 prend ces éléments en compte pour récrire upload. plip d'une maniére
plus sécuritaire et produire une nouvelle version, upload2.php.

Exemple 7-16. Une version plus sécuritaire dupload php

<?php ffuploadz php
echo ==<_END

zhtml><head=<title=Formulaire de téléversement en PHP</titles</head=<body=
=form method='post' action="upload2.php' emctype="multipart/form-data's
sélectionnez wn fichier IPG, GIF, PNG ou TIF :
=lnput type='file' name='nomfichier' size='18's
=input type="submit’ wvaluve='Déposer'=</form=

END;

i (5_FILES)
$nom = %_FILES['nomfichier' ][ 'name'];

switch(%_FILES['nomfichier'][' type' ]}

{
case "image/jpeq': Sext = "jpg'; breal;
case “imagefgif': %ext = 'gif': break:
case "image/png’: Sext = ‘png'; break;
case “image/tiff': Sext = 'tif': break;
default: Sext = ' break;

}

if (%ext)

{
sn o= “image.Sext”;
move_uploaded_file(5_FILES['nemfichier' ][ 'tmp_name'], %n);
echo "Image téléchargée : 'Snom' de type 'Sn':i<br=";
echo “=img src="4n's";

else echo "'Snom' n'est pas accepté comme fichler image”;
glse echo "Sucune image chargée®;

echo “</body=</htnl=";

T
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La section de code hors-HTML a pris de l'ampleur, de quelgques lignes dans Uexemple 7-15
a plus de vingt lignes, et débute a if (5_FILES).

Comme dans la version précédente, cette instruction if vérific si des données ont été
publiées, mais un else correspondant fait 3 présent son apparition dans le bas du
programme pour afficher a1’écran quancun fichier n'a été déposé.

Au sein de I'instruction if, la variable $non regoit la valeur du nom de fichier, tel qu'il a
été recu de la part de lordinateur du client distant, comme précédemment, mais cette
fois, nous ne nous fions pas a la validité des données envoyées par ['utilisateur. Une
instruction switch permet de comparer le type du contenu chargé a quatre types
d’image que le programme prend en charge. 5il v a correspondance, la variable $ext
regoit l'extension en trois lettres de ce type de fichier. 3i aucune correspondance n'est
établie, alors le fichier déposé n'est d’aucun type accepté et la variable Sext est réglée
a une chaine vide, ™.

La partic suivante du code vérifie ensuite si la variable Sext contient une chaine et, si
c'est le cas, crée un nowveau nom de fichier appelé Sn avec le nom de base image et l'ex-
tension mémorisée dans Sext. Cela signifie que le programme posséde le plein contrale
du nom du fichicr & créer, qui ne peat étre qu'un des suivants: image.jpg, image.gif,
image.png ou image.tif.

Désormais certain que le programme n'a pas été corrompu. le reste du code PHP
reprend, 4 peu de chose prés, la suite du code de la version précédente. Il déplace
I'image temporairement stockée vers son nouvel emplacement, puis V'affiche, ainzi que
les ancien et nowveau noms de 'image.

Vous ne devezr pas vous inguiéter de supprimer le fichier temporaire

que PHP crée durant le processus de chargement, car si le fichier n'a

pas été déplacé ni renommeé, il est antomatiquement supprimé & la
= sortic du programme.

A la fin de l'instruction if, un else correspondant n'est exécuté que lorsqu'un fichier
non pris en charge a été chargé, pour afficher un message approprié.

Lorsque vous rédigez vos propres routines de chargement de fichier, je vous conseille
instamment demprunter une telle approche et de prédéfinir des noms et emplace-
ments pour les fichiers chargés. De cette maniere, aucune tentative d'ajout de chemin
de fichier ni d'autres données malintentionnées dans les variables que vous utilisez ne
peut « passer = 51 le risque subsiste que plusicurs utilisateurs déposent des fichiers de
méme nom. la parade consiste, par exemple. a préfixer le nom de fichier avec celui de
l'utilisateur. ou de les déposer individuellement dans des dossiers spécifiques a chaque
utilisateur.
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51 vous devez utiliser a tout prix le nom d’un fichier tourni. assainissez-le en n'autori-
sant que des caractéres alphanumériques et le point, ce que vous pouvez réaliser a
l'aide de la commande suivante, qui utilise une expression réguliere (voir chapitre 17)
pour effectuer une recherche et un emplacement sur le contenu de la variable Snom

Snom = preg_replace(”/[“A-Za-z08-3.]/", ", Snom):

Ceci ne laisse plus que les caractéres A 4 7, a &z, 04 % et les points dans la chaine Snom,
et élimine tout le reste.

Encore micux, pour garantir que votre programme fonctionne sur tous les systemes,
qu'ils soient sensibles ou non & la casse, vous aver intérét a préférer la commande
suivante, qui convertit en méme temps tous les caractéres de capitales en bas de casse:

Smom = striolower(preg_replace(”/[~A-Za-28-9.7/", "". Snom));

1l se peut que vous rencontrier parfois le type de média inage/pipeg.
qui correspond & du JPEG progressif. Vous pouver ajouter sans
crainte au code en tant qu'alias d'image/jpeq. comme suit:

case 'imagefpjpeq':
case 'imagefipeg": %ext = 'jpg’; break:

Appels systéme

Duelquefois, PHP ne dispose pas de la fonction dont vous avez besoin pour effectuer
une tiche précise, tandis que le systéme d'exploitation la fournit. Dans de tels cas,
lancez I'appel systeme exec pour réaliser cette tache.

Ainsi, pour obtenir un apergu rapide du contenu du dossier courant, il est possible
d’utiliser un programme comme celui de Uexemple 7-17. 5i vous utilisez un systeme
Windows, la commande systéme 4 appeler s'appelle dir, tandis que sous Linux, Unix
ou Mac, placex en commentaire la premiere ligne et dtez le commentaire devant la
deuxiéme ligne pour wtiliser la commande systéme 1s. Pour tester l'exemple, entrez-le
et enregistrez le fichier sous le nom exec.php, puis appelez celui-ci dans le navigateur.

Exemple 7-17. Exécution d'une commande systéme

=?php Jf exec.php
Scnd = "dir®; ff Windows
If Scmd = "1s"; Jf Linux, Unilx & Mac

execlescapeshellemd(5ond), Soutput, Sstatus);

if (4status) echo "Echec de la commande exec";

alse

{
echo "epre=";
foreach{$output as Sline) echo himlspecialchars{"$lineyn);
echo "=fpres";

}

=
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Lappel a la fonction htmlspecialchars permet ici de convertir tout caractére spécial
renvoye par le systéme en un caractére que HTML peut interpréter et afficher correcte-
ment, en clarifiant la sortie. Selon le systéme que vous utilisez, le résultat de l'exécution
de ce programme prend un aspect comparable au suivant (avec la commande dir de
Windows) -

Le volume dans le lecteur C n"a pas de nom.

26/82f2815 11:71  <REP> P
26f@2f3045 11:21 <REP=> s
B6/82f2815 15:46  <REP: dashboard
BE/B2/2815 15:45  <REP= farbidden
B6/02/20815 15:46  <REP> img

3gfed ey 12:29 2602 index.tml
3nfe3 o3 12:29 267 index.php
BE/B2f2815 15:46  <REP> restricted
B9/82/2015  11:49 122 test.htm
o7/ez/2815 OB:24 <REP= Xampp

La commande exsc nécessite trois parameétres:
+ la commande elle-méme (rangée dans Scrd dans Uexemple précédent) ;

« un tableau dans lequel le systéme dépose la sortie de la commande (s0it Soutput
dans Vexemple);

+ une variable pour contenir 1'état (3status dans exemple) de Vappel.

Les deux derniers paramétres sont facultatifs mais, si vous les omettez, vous ne con-
naitrez ni le résultat de sortie créé par la commande systéme, ni 'état de réussite on
d’échec de Vexécution de la commande.

Remarquer aussi I'utilisation de la fonction escapeshellcmd. Prenez [Phabitude de
toujours l'utiliser lorsque vous exécutez un appel 4 exec, parce quelle assainit la
chaine de commande pour éviter l'exécution de commandes arbitraires et dangercuses
si cette commande est 'effet d'une entrée par 'utilisateur.

Les fonctions d'appel au systéme sont généralement désactivées sur
les hites mutualisés (partagésh sur le web, parce qu'elles posent de
réels problémes de sécurité. Autrement dit. essayez toujours de régler
vos problemes i base de code PHP-méme et, seulement si vous ne
pouvez faire autrement, envisagez alors de faire appel an systéme.
Motez que les commandes systeme sont relativement lentes et,
surtout, que vous devez mettre en ocuvre deux implémentations, si
votre application est susceptible de s'exécuter tant sous Windows que
sous Limux Unix/Mac.
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XHTML ou HTML5?

D fait que les documents XHTML doivent étre parfaitement et strictement formulés,
il est possible de les analyser & 1aide danalyseurs XML standards, au contraire des
documents HTML, qui exigent un analyseur HTML spécifique. plus indulgent.

Clest pour cette raison que XHTML n'a jamais réussi a percer et, lorsqu’il s'est agi de
définir une nouvelle norme, le W3C a préféré soutenir HTMLS plutit que la norme
XHTML2, plus récente.

HTML3 renferme certaines des fonctionnalités a la fois de HTML4 et de XHTML, mais
savere d'utilisation bien plus facile, de validation moins stricte et, heurcusement, il
sufht désormais d'un scul type de document a placer en téte d'une page en HTMLS (an
lieu de toute une variété de types de documents transitoires, stricts ou de frameset,
nécessalres auparavant], notamment :

=ID0CTYPE himl=

Méme le simple <html= suffit pour indiquer au navigateur que la page web est congue
pour HTML3 et, comme toutes les derniéres versions des navigateurs les plus utilisés
prennent en charge Uessentiel de la norme HTMLS depuis environ 2001, ce type de
document est le seul dont vous avez besoin, 3 moins, bien entendu, que vous ne déci-
dicz de vous intéresser a d'anciens navigateurs.

Ouels que soient leurs intentions et leurs buts, lorsqu'ils rédigent des documents en
HTML, les développeurs web peuvent désormais éluder en toute sécurité les types et
syntaxes des anciens documents XHTML (comme ['utilisation de la balise <br (= au
lieu de la simplissime <br=). Cependant, si vous vous retrouver confronté a la néces-
sité de prendre en charge un tres ancien navigateur ou a développer une application
inhabituelle qui se fonde sur XHTML, vous trouverez de plus amples informations
sur comment faire a httpixhtml.com.

Questions

1. Quel spécificateur de conversion devez-vous utiliser dans printf pour afhcher un
nombre en {point) virgule flottante ?

2. Quelle instruction printf utiliseriez-vous pour prendre la chaine d'entrée “Joyeux
anmiversaire” et sortir la chaine "**Joyeux” 7

3. Pour envoyer le résultat de sortie de printf a une variable au lieu du navigateur.
quelle variante de fonction utilisez-vous

4. Comment créez-vous un horodatage {timtzsfnmp] Unix correspondant au 2 mai 2016
47 h 11 du matin?

5. Quel mode d'accés a un fichier utilisez-vous dans fopen pour ouvrir un fichier en
écriture et en lecture, avec le fichier tronqué & son début ¥

6. Quelle est la commande PHP qui permet de supprimer un fichier _ﬁrhisr. fxt
existant 2
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7. Quelle fonction PHP permet de lire la totalité d'un fichier en une seule fois, méme
au-dela du web ?
8. Quelle variable superglobale de PHP contient les détails d'un fichier téléversé T
9. Quelle fonction de PHF permet d'exécuter des commandes systéme ?
1. Quel est, parmi les suivants, le style de balise préférenticl en HTML5: =hr= oun
<hr f=%

Retrouvez les réponses du chapitre 7 dans l'annexe A.
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CHAPITRE 8

Introduction a MySQL

Avec plus de dix millions d'installations dans le monde, MySOL est probablement le
systéme de gestion de bases de données le plus populaire an nivean des serveurs Web.
Diéveloppdé au milien des années 1990, sa technologic a aujourd'hui atteint une
maturité qui justifie qu'il anime la plupart des destinations les plus visitées de
linternet.

Une des raisons de son succés réside sans aucun doute dans le fait qu'a l'instar de PHP,
son utilisation est gratuite. Ce qui ne l'empéche pas d’étre extrémement puissant ot
cxceptionnellement rapide. De plus, il fonctionne méme sur des matéricls les plus
basiques et il est assez peu gourmand en termes de ressources systéme.

MyS0L n'en demeure pas moins extrémement évolutif, ce qui signifie qu'il peut croitre
avee votre site web (pour les bancs d'essais de performances, consultez Rttp:iwww.
mysql.friwhy-mysglibenchmarks).

Les bases de MySQL

Une base de dornnées est une collection structurée d'enregistrements, autrement dit de
données, stockée sur un systéme informatique et organisée de maniére a faciliter la
recherche d'informations et 4 accélérer l'obtention de ces informations.

Le SQL de MySQL signific langage de requéte structuré (structured query language).
Ce langage est composé de mots d'anglais courant et est largement employé dans
d’antres systémes de gestion de bases de données, comme Oracle et Microsoft SOL
Server. Il a été congu pour exprimer des requétes simples & partir d'une base de
données, i l'aide de commandes telles que la suivante:

SELECT titre FROM publications WHERE auteur = 'Charles Dickens';

Une basc de données MySQL est composée d'une ou plusicurs tables, qui contiennent
chacune des enregisirements (records) ou lignes (rows). Ces enregistrements com-
portent plusieurs colonnes ou champs (felds) qui contiennent les données proprement
dites. Le tablean 8-1 montre le contenu d’un exemple de base de données de cing publi-
cations, avec auteur, le titre, le type et 'année de publication.




Tableau 8-1. Exemple de base de données simple

Mark Twain Les awentures deTom Sawyer  Roman 1876
lam2 Austen Orgueil et préjuges Roman 1
Chasles Darwin Die l'origine des espioes. Stienfifique 1858
Charles Dickens Le Magasin d'antiquites Raman 1841
Willizm Shakespeare  Roméo 2t luliette Tragédie 1594

Chague ligne de la table correspond & un enregistrement dans une table MyS0L, et
chaque élément dans une ligne équivaut 3 un champ de table MySQL.

Pour identificr cette base de données de maniére univoque (unique), je Pappellerai
publications dans les exemples qui suivent. Vous aurez compris que toutes ces publica-
tions sont considérées comme des classigues de la littérature anglaise. jappellerai donc
cette table classiques au scin de la base de données qui en conserve les détails.

Résumé des termes liés aux bases de données

A partir d’ici, vous devez retenir les termes suivants:

Base de données
Le conteneur global d'une collection de données MySQL.

Table

Un conteneur de niveau inféricur an sein d'une base de données qui contient les
données en tant que telles.

Ligne
Un seul enregistrement dans une table, qui peut comporter plusicurs champs.

Colonne
Le nom d'un champ dans une ligne.

Remarquez qu'il ne sagit pas ici de reproduire une terminologic stricte ni précise. telle
que celle enseignée dans les ouvrages académiques, mais de fournir des termes
simples, utilisables au quotidien, pour vous permettre de vous accaparer les concepts
fondamentaux et de démarrer rapidement dans 'utilisation d'une base de données.

Accéder a MySQL en ligne de commande

Pour interagir avec MySQL, trois possibilités existent : la ligne de commande, une inter-
face web du genre de phpMyAdmin et par U'entremise d'un langage de programmation
tel que PHF. Nous nous consacrerons a la troisiéme au chapitre 10, mais examinons
d’abord les deux premieres.
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Démarrer l'interface en ligne de commande

Les sections suivantes décrivent les instructions nécessaires sous Windows, 05 X et
Linux.

Utilisateurs de Windows

5i vous avez installé XAMMP comme indiqué au chapitre 2, vous pouver accéder a
Vexécutable de MySQL a partir du dossier suivant:

C:\xampphmysglibin

i vous avez installé XAMPE aillears que dans le dossier sugpéré,
utilisez plutat ce dossier.

Par détaut, l'utilisateur initial de MySOL sappelle roof et n'a pas de mot de passe défini.
Comme il s'agit dun serveur de développement auquel vous seul étes censé y accéder,
nous ne nous inguidtons pas d'en créer un a ce piveaw.

Donc, entrons dans U'interface en ligne de commande de MySQL : cliquez sur le menu
Démarrer, puis dans la zone de texte Rechercher les programmes et fichiers, entrez
€MD et appuyez sur Enfrée. Une fenétre s'ouvre, appelée [nvite de commande. A partir
de 14, entrez la commande suivante {avec les adaptations nécessaires, comme indiqué
ci-dessus):

C:\xampphmysglibinyaysql -u root

Cette commande indique 3 MySOL de vous connecter ¢n tant qu'utilisateur root, sans
maot de passe.

5i & ce stade, vous recevez le message d'erreur ERROR 20083 (HveeE):
Can't connect to MySQL server on 'localhoszt', cela signifie que
le serveur MySQL n'est pas actif 4 ce moment précis. Pour Pactiver,
ouvrez le tableau de bord (Control panel) de XAMPP, cliques sur Start
en face de MySQL, puis réessayez.

Si tout s passe comme prévu, a ce stade, vous avez ouvert une session dans MySOL et
vous pouvez entrer des commandes. Pour étre certain que tout fonctionne correcte-
ment, entrez la commande suivante; les résultats devraient ressembler a ceux de la
figure 8-1.

SHOW databases;
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Figure 8-1. Accéder a la console de MySQL dans une Invite de commandes de Windows

Vous £tes prét 4 poursuivre d la section suivante, Exploiter 'interface en ligne de
commande, page 171.

Utilisateurs d'05 X

Pour suivre ce chapitre, vous devez avoir XAMPP installé sur votre ordinateur, comme
indiqué au chapitre 2. Le serveur web et le serveur MySOL doivent aussi avoir démarré:
cliquez sur Start en face d'Apache ¢t de MySQL dans le tableau de bord (Control panel)

de XAMPP, sils ne démarrent pas automatiquement avec lordinatear.

Pour entrer dans l'interface en ligne de commande de MyS0L, démarrez le programme
Terminal (disponible dans Finder + Utilitaires), puis appelez le programme MySQL,
qui doit étre installé dans le dossier Applications/xampp/bin.

Par défaut, I'utilisateur initial de MySQL sappelle roof et il a le mot de passe root

également. Donc pour démarrer le programme, entrez la commande suivante :
Japplications/«<ampp/binfmysgl -u root

Cette commande indique & MySOQL de vous connecter en tant qu'utilisateur roof ct de

ne pas demander de mot de passe. Pour vérifier que tout fonctionne correctement,
entrez la commande suivante; les résultats devraient ressembler 3 ceux de la figure 8-2.

SH0W databases;
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Figure 8-2. Accéder d la console de MySQL dans un Terminal 05 X

5i vous recevez un message d'erreur indiquant Can’t connect to local MySQL server
through socket, cela signifie que vous devez d'abord démarrer le serveur MySQL,
comme indiqué au chapitre 2.

Vous étes prét 4 poursuivre & la section suivante, Exploiter U'interface en ligne de
commande. page 171.

Utllisateurs de Linux

Sur un ordinateur équipé d'un systéme d'exploitation semblable 3 Unix, comme Linux,
vous avez peut-étre déja FHF et MySOL installés et en cours de fonctionnement, donc
vous pouvez suivre les exemples de la section suivante. 5i ce n'est pas le cas, suivez les
indications de la procédure illustrée au chapitre 2 pour installer XAMPP. D'abord,
entrez la commande suivante pour vous connecter a MySOL:

nysql -u root -p
Cette commande demande & MySOL d'ouvrir une session en tant qu'utilisateur roof

ct de vous demander le mot de passe correspondant. i vous avez un mot de passe,
entrez-le, sinon appuyez simplement sur Enfrée.

Diés que vous avez ouvert une session, entrez la commande suivante pour tester le
programme; la figure 8-3 illustre ce gue vous devriez 4 pen pres recevoir comme
FEPOnSE

SHOW databases;
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Figure 8-3. Accéder 4 la console de MyS0L sous Linux

51 cette procédure échoue, alors consultez le chapitre 2 pour vérifier que MySQL est
correctement installé et démarré. Sinon. vous étes prét 4 poursuivee a la section
suivante, Exploiter I'interface en ligne de commande. page 171.

MySQL sur un serveur distant

51 vous accédez & MySQL sur un serveur distant, utilisez Telnet (ou micux, pour des
raisons de sécurité, 55H) pour ouvrir une session sur la machine distante, proba-
blement un type de serveur Linux, FreeBSD ou Unix. Une fois la session ouverte, vous
verrez que les choses se passent probablement de manicre différente, selon la fagon
dont I'administrateur du systéme a installé et réglé le serveur, surtout 5'il s'agit d'un
serveur d'hébergement mutualisé. Par conséquent, vérifiez que vous aver accés a MyS0L
et que vous disposez de votre nom d'utilisateur (Msermame) et votre mot de passe
(password), qui vous ont été communiqués. Ceux-ci sous la main, essayez d'entrer
la commande suivante:

mysql -u nomutilisetewr -p
Entrez votre mot de passe a I'invite. Essayez ensuite la commande suivante, qui doit
vous donner un résultat comparable & celui de la Agure 8-3:

SHOW datzbases;

Il se peut que d'autres bases de données aient été créées et que la base de données fest
ne soit pas encore présente.

Gardex a Pesprit que les administrateurs systéme ont le contrale total sur tout, et que
vous risquez de faire face i des installations inattendues. Ainsi, il est parfois demandé
aux utilisateurs de bases de données distantes de préfixer tous les noms de leurs bases
de données d'une certaine maniére, avec une chaine d’identification unique pour ne
pas entrer en conflit avec les bases de données créées par d'autres utilisateurs.
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Par conséquent, si vous faites face au moindre probléme, communiquez avec votre
administrateur systéme (§ysadmin, qui sera 3 méme de vous aider 4 résoudre les
soucis. Expliquez a votre sysadmin que vous avez besoin dun nom d'utilisateur et d'un
mot de passe. Demandez aussi la possibilité de créer une nouvelle base de données ou,
éventucllement, d'en obtenir une déja créée pour vous, préte 4 l'emploi. Vous pourrez
alors y créer toutes les tables dont vous aurez besoin.

Exploiter 'interface en ligne de commande

A partir de maintenant. le fait que vous utilisiez Windows, 05 X ou Linux pour accéder
& MyS0QL na plus d'importance car toutes les commandes que vous entrex et les
éventuclles erreurs que vous rencontrerez sont identiques dans la console en ligne de
commande de My500L.

Le polnt-virgule

Commengons par les notions fondamentales. Vous avez remarqué le point-virgule
a la fin de la commande SHOW databases;? Le point-virgule permet & MySQL de
distinguer et de terminer les commandes. Quand vous oubliez de l'entrer, MySQL
afhiche une invite et attend la suite de la commande. Le point-virgule fait partie de la
syntaxe pour vous permettre dentrer des commandes sur plusieurs lignes, ce qui
savere assez convivial parce que certaines commandes peuvent étre longues. Vous
pouver aussi entrer plusieurs commandes sur une méme ligne et les séparer par des
points-virgules. Uinterpréteur les traite toutes par lot lorsque vous appuyez sur Enfrée
et les exécute dans Uordre.

Le fait de voir apparaitre une nowvelle invite an lieu des résultats
d'une commande est. disons, tres fréquent. Cela signifie que vous avez
oublié de ponctoer la commande précédente par son point-virgule

= final. 5i le cas se produit. appuyez simplement sur; puis sur Enfrée et
vous obtiendrez ce que vous avez demandé.

MyS0L peut vous présenter six types d 'invites différentes (tableau 8-2). permettant de
vous repérer parmi ce qu'il vous demande dans une entrée sur plusieurs lignes.

Tableau 8-2. Les six invites possibles de MySQL

Prét et en attente d'ene commande

- En attente e |a ligne suivante d'une commands

= En attente g2 |a ligne suivante d'une chaine commencée par une apostrophe verticale

" En attente dz la ligne suivante d'une chaine commencée par un quillemet vertical

> En attente de la ligne suivante d'une chaine commencée par une apostrophe indinée a droite
Its En attente dz la ligne suivante d'une ligne de commentaire commencée par /*
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Annuler une commande

Vous avez entré un début de commande puis vous décidez de ne pas l'exécuter. Quoi
que vous ayez entré, Happuyez pas sur Cirl+C parce que cela ferme le programme!
Entrez plutdt \c et appuyez sur Entrée. Lexemple -1 montre comment Lutiliser.

Exemple 8-1. Annulation d'une ligne dentrée

charabia inutile pour mysgl \c

Lorsque vous entrez cette lignc. MyS0L ignore tout cc que vous avez tape et athche une
nouvelle invite. Sans le c. il afficherait un message d'erreur. Soyez toutefois prudent
carn, si vous aver ouvert unc chaine ou un commentaire, vous devez d'abord les

terminer avec d'utiliser le Yc, sinon MySQL pense que le \c fait partic de la chaine ou
du commentaire. Lexemple #-2 montre comment procéder.

Exemple 8-2. Annulation d'une ligne d'entrée dans une chaine

Caci est un "charabia inutile pour mysql” \c

Remarquez aussi quun \c juste aprés un point-virgule nannule rien, puisqu'il sagit
d'une nouvelle instruction.

Commandes de MySQL

Mous avons déja utilisé la commande SHOW, qui peut énumérer les tables, les bases de
données et bien d'autres éléments. Le tableau 8-3 décrit les commandes les plus utilisées.

Tableau 8-3. Commandes usuelles de MySQL

Commande

ALTER Modifier une base de données ou une tabls
BACKLP Créer ume saavegande d'une table

= Anmegler lentrée

CREATE Créer une base de données

DELETE Supprimer une Egne d'une table
DESCRIEE Décrire les oolonnes d'une table

DROP Supprimer une base de données ou une table
EXIT {CTRL-C) Cusinter MySOL

CRANT Modifier les privileges d'um utisateur
HELP (\h, \2) Afficher Vaide

INSERT Insérer des données

LOCK Verrouiller une ou phrsieurs tables

QuIT {had Identique 3 EXIT

REMAME Renommer une table

SHOW Ermeérer des détails  peopes d'un objee
SOURCE Exéscuter un fichier
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STATUS (4s) Afficher I'¥tat courant

TRURCATE Vider une tabls

UNLOCK Dévesrouiller une ou plusieurs tabes
UPDATE Madifier un engegrirement existant
USE Utiliser une base de donndes

Mous allons voir en détail la plupart de ces commandes., au fur et & mesure mais, avant
tout, vous dever retenir deux choses importantes 4 propos des commandes de MySQL:

« Les commandes et mots clés de My30L ne sont pas sensibles a la casse. CREATE,
create et CrEaTe signifient tous la méme chose. Cependant. par souci de clarté, le
style recommandé pour ceux-ci est de les écrire en capitales.

+ Les noms des tables sont sensibles 4 la casse sous Linux et 05 X, mais non sensibles i la
casse sous Windows. Done, pour des raisons de portabilité, décidez d'un type de casse
et respectez-le. Le style recommandé pour les tables est de les écrire en bas de casse.

Créer une base de données

Si vous travaillez sur un serveur distant d'hébergement mutualizé, ot vous ne disposez
que dun compte dutilisateur et d'une seule base de données déja créée pour votre usage,
allez directement a la section Créer une table, page 173, Sinon, poursuiver sur votre lancée
et entrez la commande suivante pour créer une base de données nommée publications:

CREATE DATABASE publications CHARSET=utf8;

La clause CHARSET=utfB est trés importante pour gérer les caractéres accentués dans
la base de données.

8i la commande réussit, vous recevez un message qui ne signific pas grand-chose, Query
0K, 1 row affected (8.80 sec), mais quiprendra bientit tout son sens. Maintenant
que la base de données est créde. la commande suivante permet de Patiliser:

USE publications;

Le message Database changed apparait. pour indiquer qu'a partir de ce stade. vous
Etes prét a procéder aux manipulations suivantes sur cette base de données.

Créer des utilisateurs

Vous venez de voir combien il est facile d’utiliser MyS0L. Vous avez créé une premiére
base de données et étes prét a l'utiliser. Cependant, avant d’aller plus loin, il est temps
de créer des utilisateurs spécifiques, car il est préférable de ne pas accorder a vos scripts
d'accés root a MySQL. Vous risquericz de forts maux de téte s'ils étaient piratés.

Pour créer un utilisateur, utilisez la commande CRANT. Elle suit la syntaxe suivante
(m'entrez pas cette commande car elle ne peut fonctionner telle quelle) -

GRANT FRIVILEGES ONM database.object TO “nonutilizateur'@'nomhéte’
IDENTIFIED BY '"motdepasse;
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Ceci signific accorder (GRANT) des permissions (PRIVILEGES) sur (ON) Nobjet de base de
données (database.object) déterminé & (T0) l'utilisateur nomutilisateur sur l'ordina-
teur de nom nomhdte, identifié par (IDENTIFIED BY) le mot de masse motdepasse.
L'élément database.object fait référence a la base de données nommée database et & un
ou plusicurs objets quelle contient, par exemple une table (tablean 8-4).

Tableau 8-4. Exemples de paramétres pour la commande GRANT

HArguments Signification
* W Tourtes les bases de donmées et tous leurs objets
databaze.* La seule base de donmées mommes database et tous ses objets

dotobase.object  laseule base de données nommés databoase et son objet nommé object

MNous avons maintenant tous les éléments pour créer un utilisateur disposant de accés
i la seule base de données publications et i tous ses objets. Entrez la commande
suivante (remplacez le nom dutilisateur jules et le mot de passe monmotposse par
ceux de votre choix):

CRANT ALL ON publications.* TO 'jules"@'localhost’
IDENTIFIED BY 'monmotpasse’;

Autrement dit, nous accordons tous les privileges dacces (ALL) a l'utilisateur julesd
localhost, sur la base de données publications, a l'aide du mot de passe monmotpasse.
Pour vérifier que cette commande a bien fonctionné, sortez de la console de MySQL a
laide de quit, puis rentrez dans MySOL comme précédemment, mais cette fois, au lieu
dentrer -u root -p, utilisez le nouvel utilisateur, avec -u jules -p ou celui que vous
avez choisi. Le tableau 8-5 indique les commandes en fonction du systéme d'exploita-
tion (SE en abrégé). Corrigez le chemin d'accés au programme client miysgl, si vous
l'avez installé dans un dossier différent du systéme.

Tabieau 8-5. Démarrage du client MySQL et
ouverture de session en tant que jules@localhost

Exemple de commna

Windows  C:\xamppbmysglibinymysgl -u jules -p

Mac D5 X Japplications/<ampp/binfmysgl -u jules -p

Lipux mysql -u jules -p

Lc paramétre -u indique I'utilisateur de l'ouverture de session ct le -p indique a mysgl
de demander un mot de passe. A Uinvite, entrez le mot de passe précisé dans la
commande GRANT précédente et votre session s'ouvre. 5i vous le voulez, vous pouvez
indiquer le mot de passe directement, sans espace, aprés le parametre -p de la com-
mande pour éviter I'invite d'entrée du mot de passe. Ce genre de chose est cependant
considéré comme une mauvaise pratique parce que si d'autres utilisateurs ont ouvert
une session sur le systéme, ils disposent de moyens pour voir la commande que vous
entrez, et done, de connaitre votre mot de passe.
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Un utilisateur ne peut jamais accorder 4 un autre que les privileges
dont il dispose lui-méme. If lui faut aussi disposer du privilege qui
autorise 'emvoi de commandes GRENT pour accorder des privileges a

= d'autres utilisateurs ou créer des wtilisateurs. Il existe toute une
gamme de priviléges gue vous pouvez accorder indépendamment les
uns des autres. si vous ne voulez pas les accorder tous (ALL). Pour de
plus amples informations sur le sujet, consultez le site suivant, qui
détaille aussi la commande REVOKE. pour révoquer, supprimer des
priviléges déja accordés: htrpoitinpur comsmysqlgrant. Conservez
également a lesprit le fait que. si vous créez un utilisateur mais ne
spécifiez pas la clause IDENTIFIED BY, cet utilisateur n'aura pas de
maot de passe, oc qui conduit 4 des situations d'insécurité a éviter.

Créerune table

A ce stade, vous avez ouvert une session MySQL avec tous (ALL) les privileges accordés
sur la base de données pullications (ou la base de données qui a é4¢ créée pour vous) ct
vous étes prét 4 créer une premiere table. Pour vérifier d'abord que vous utilisez la
bonne base de données, entrez la commande suivante (remplacez publications par le
nom de la base de données s'il ditfére):

USE publications;

Entrez ensuite la commande de U'exemple 8-3, une ligne a la fois.

Exemple 8-3. Création de la table classiques

(REATE TABLE classigues (

auteur VARCHAR(128),

titre WARCHAR(12E),

type VARCHAR(1E),

anmee CHAR(A)) ENGINE MyISAM CHARSET utfa:

1l est également possible d'entrer cette commande sur une seule ligne,
comme suit:
CREATE TABLE classiques (suteur VARCHAR(128), titre

VARCHAR(1Z8), type VARCHAR(1E), annes CHAR(4)) ENGINE
MyISAM CHARSET utfa;

Cependant, les commandes MySQL peuvent étre longues et com-
plexes, done je vous recommande de n'entrer tout sur la méme ligne
que lorsque vous vous sentirez suffisamment a aise pour le faire.

MySQL renvoie la réponse Query 0K, 8 rows affected, suivi du temps nécessaire pour
exécuter la commande. 5i vous obtenez plutdt un message derreur, vérifiez soigneuse-
ment la syntaxe. Chaque parenthése. chaque virgule importe et il est tres facile de
commettre des erreurs de frappe. Au fait, ENGINE MyISAM indique a MyS0L le type
de moteur de base de données & utiliser pour cette table. Ici aussi, méme si le jew de
caractéres dencodage est déja indigué par défaut au niveau de la base de données, nous
ajoutons CHARSET utf8 pour imposer a la table la gestion correcte des caractéres acoentués.
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Pour vérifier que la table a été créée, entrez la commande suivante:
DESCRIBE classigues;

51 tout s'est bien déroulé, vous voyez la séquence de commandes et de réponses illustrée
dans l'exemple 8-4. Remarquez en particulier la mise en forme de la table, telle quielle
est affichée.

Exemple 3-4. Une session MySQL : création et vérification d'une table

mysql= USE publications;
Database chamged
mysqls CREATE TABLE classigues {
-= auteur VBRCHAR(12E},
-= titre VARCHAR{12E),
-> type VARCHAR{1G],
-» annee CHAR{4)) ERCINE MyISAM
-= CHARSET utfg;
Query 0K, B rows affected (8.82 sec)

mysql> DESCRIBE classigues;

. - —deooeoo-g
| Field | Type | Wull | Key | Defa | Extra |
B e e R e TR B
| autewr | warchar{128) | YES | | MULL | |
| titre | warchar{128) | YES | | WuLL | |
| type | warchar{16) | YES | | MuLL | |
| anmee | char{4) | YES | | WuLL | |
T ¥

4 rows in set {0.82 sec)

La commande DESCRIEE est d une aide incontournable au débogage. lorsque vous devez
vérifier que vous aver créé correctement une table MyS0L. Elle vous permet aussi de
vous rappeler les noms des champs ou colonnes, ainsi que le type de chaque donnée.
Examinons les détails des entétes du tableau.

Field
Le nom de chague champ ou colonne au sein de la table.

Type
Le type de donnée MyS0L stockée dans le champ.
Null
Indique si le champ est autorisé & contenir une valeur NULL.

Key
MyS0L prend en charge des clés (keys) ou des index, qui permettent de rechercher
trés rapidement des données. Lemtéte Key désigne le type de clé appliqué i ce
champ, le cas échéant.

Default
La valeur par défaut affectée an champ lorsqu'aucune valeur n'a encore été précisée
pour ce champ et lors de la création d'une nouvelle ligne.
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Extra
Dies informations supplémentaires, comme le fait que le champ est réglé pour sin-
crémenter automatiquement.

Types de données

Lexemple 8-3 indique que trois champs de 1a table ont requ le type de donnée VARCHAR,
tandis que le dernier a requ le type CHAR. CHAR signific caractere, tandis que VARCHAR
désigne des chaines de caractéres de longueur variable. Ces commandes regoivent un
nombre qui indique 3 MySQL le nombre maximum de caractéres permis pour une
chaine stockée dans le champ correspondant.

Ce type de donnée est trés utile car MyS0QL peut planifier la taille des bases de données
et cela hui permet d'effectuer plus facilement des recherches. L'inconvénient se situe
dans le fait que si vous tentezx daffecter une chaine de longueur supéricure & la
longueur autorisée, clle sera trongquée & la longueur maximale déclarée dans la défini-
tion de la table.

Le champ annee a, quant & lui, une longueur plus prévisible done, au lieu de lui attri-
buer le type VARCHAR. nous lui attribuons le type CHAR(4), plus efficace. Le parametre 4
permet de stocker quatre octets de données et de prendre en charge toutes les années
de -99% 4 %999 Un octet comprend huit bits et peut contenir les valeurs 00000000 4
11111111, ce qui correspond 4 0 jusqu'a 255 en décimal.

Vous pourriez bien entendu stocker uniquement les années a deux chiffres mais. siles
données dépassent le siécle actuel, elles seraient tronquées et, comme pour le bogue de
'an 2000, provoqueraient le déport des dates débutant le 1% janvier 2000 vers le
ler janvier 1900, comme sur nombre d'installations informatigues parmi les plus
vastes au monde.

Jai préféré ne pas utiliser le type YEAR de MySQL dans la table clas-
siques parce qu'il ne prend en charge que Fannée 0000, ainsi que les
années de 1900 & 2155, Ceci est dit an fait que MySQL stocke 'année

=t dans un seul octet pour des raisons d'efficacité, ce qui entraine que
seules 256 années sont disponibles, alors que les années de publica-
tion des ouvrages de la table classiques datent de bien avant 1901.

Les deux types CHAR et VARCHAR acceptent des chaines de texte ¢t imposent une limite
sur la taille du champ. La différence réside dans le fait que toute chaine d'un champ
CHAR a exactement la taille précisée. Si vous v placer une chaine de longueur intérieure,
elle est complétée despaces. Un champ VARCHAR ne compléte pas le texte: il laisse le
champ varier pour saccommoder du texte inséré. En revanche, le VARCHAR exige un
peu plus de travail pour suivre la taille de chaque valeur. Par conséquent, le CHAR est
légerement plus ethcace si les longueurs sont trés proches les unes des autres dans tous
les enregistrements, tandis que le VARCHAR savére plus efficace quand les longueurs
varient beaucoup et prennent une certaine importance. En outre, cette surcharge de
travail entraine un petit ralentissement d'accés i des données en VARCHAR par rapport &
des données en CHAR.
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Type de donnée CHAR

Le tableau &-6 énumeére les variantes du type de donnée CHAR. Tous ces types prennent
un paramétre pour préciser la longueur maximale ou exacte de la chaine permise dans
le champ. Le tableau montre que chaque type posséde une valeur maximale d'octets
qu'il peut accueillir.

Tableau 8-6. Types de domnées CHAR de MySQL

T'_l B a0 5

CHAR ) Exactement i {<=285] CHAR(T) “Bonjour”occupe 7 octets
CHAR(ST) W revoir” occupe 57 octets

VARCHANn)  Jesgoen (==#5535)  \RCHAR(T) ‘“Bonjour”occupe 7 octets
VBACHAR(186) “Bowmne nuit” occupe 10 octefs

Type de donnée BINARY

Le type de donnée BINARY sert 4 stocker des chaines d'octets tb}'h"j} complets qui ne
sassocient a aucun jeu de caractéres. Par exemple, le type de donnée BINARY permet de
stocker une image GIF (tableau 8-7).

Tableau 8-7. Types de données BINARY de MySQL

BINARY(n) ou BYTE{n) Exactement i [<= 255) Comme CHAR mais contient des données binaines
VERBINARY(n) husque n {==85535) Comme VARCHAR mais contient des donnses binaires

Types de donndes TEXT et VARCHAR
Les différences entre les types TEXT et VARCHAR sont assex ténues

+ Avant sa version 5.0.3, MySOL supprimait les espaces de début et de fin des champs
VARCHAR.

+ Las champs TEXT ne peuvent pas avoir de valeur par défaut.

« MyS0L n'indexe que les 0 premiers caractéres d'une colonne de type TEXT (le 1 est
précisé au moment de la création de 'index).

Il en résulte que le VARCHAR est préférable, car c'est un type de donnée plus rapide et
meilleur si vous devez effectuer une recherche sur la totalité du contenu d'un tel champ.
En revanche, si vous cffectucz des recherches sur sculement un certain nombre de
caractéres du début de ce champ, vous pouvez alors utiliser le type de donnée TEXT. Le
tableau &-& reprend les variantes de taille maximum du type TEXT: petite (TINYTEXT),
normale (TEXT), moyenne (MEDIUMTEXT) et trés grande (LONGTEXT).
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Tableau 8-8. Types de données TEXT de MySQL

Type de donnée ts wtilises Aittributs
TINYTEXT(n) Jusque n [==1255) Traité comme une chaine avec um jeu de caracteres
TEKT(n) Jusque i [<=E5535) Traité comme une chaine avec um jeu de caracteres

MEDIUMTEXT(N) Jusquen [<=167e+7)  Traité comme une chaine awer um jeu de caractines
LONGTEXTYN) Jusque n [<=4,20p29)  Traité comme une chaing awer um jeu de caractnes

Type de donnée BLOB

Le terme BLOE signific grand objet binaire (Binary Large OBjech) ct. comme vous
pouvez vous y attendre, il se prédestine a des données binaires dont la taille dépasse
les 65 536 octets. Lautre principale différence entre les types de donnée BLOE et BINARY
s¢ situe au niveau de la valeur par défaut: le BLOB ne peut pas en avoir (tablean 8-%).

Tableau 8-9. Types de donnédes BLOB de MySQL

Type de donnée Aittributs
TINYBLOB(R) Jusque n [<=1255) Traité comme des données hinzires — sans jeu de caractéres
BLOB{n) Jusque i [==65535) Traité comme des données hinzres — sans jeu de caracténes

MEDIUMBLOB{n} lusquen [<=1,67e+7)  Traité comme des données binaires — sans peu de caractéres
LONCBLOB{A}  lusquen [<=420p+9)  Traité comme des données binairss — sans jeu de caractéres

Types de données numériques

MyS0QL prend en charge de nombreux types de données numériques, du plus petit
octet jusquan nombre d virgule flottante en double précision. Bien que la quantité
maximale de mémoire quun champ numérique peut occuper sc situe 4 huit octets,
veillez toujours & adopter le type de donnée le moins gourmand possible. capable de
recevoir la plus grande valeur de vos données que vous prévoyez, car cela permet de
conserver des bases de données petites et plus rapidement accessibles.

Le tablean &-10 énumere les types de données numériques pris en charge par MyS0L ct
les plages de valeurs qu'ils peuvent contenir. 5i vous ne connaissez pas cos termes, un
nombre signé est un nombre qui s'inscrit dans une plage de valeurs & partir d'une
valeur négative, 0, jusqu'a une valeur maximale positive. Tandis qu'un Kombre non
signé part de 0 jusqu'a unc valeur maximale positive. Ces deux types de plages de
valeurs contiennent autant de nombres différents possibles, mais vous pouvez vous les
représenter, avec les nombres signés décalés & mi-chemin de part et dautre du 0: la
muoitié¢ de ces nombres sont négatifs, autre moitié de ces nombres sont positifs. Notex
que les valeurs en virgule (point) flottante sont obligatoirement signées, quelle qu'en
soit la précision.
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Tableau 8-10. Types de données numérigues de MySQL

Type de d 3 | T mimimal

TINYINT 1 ]

SMALLINT 2 ] IZTET 65535
HEDTUMINT 3 -8.38e46 ] 838246 1.6Te4T
INT [ INTEGER 4 -2.15a+3 ] 2.15e48 4.20e+3
EIGINT a -5.22a+1E ] o, 22e418 1.B4e410
FLOAT 4 -3.48a238 50 I.4e438 50
DOUBLE [ REAL & -1.BBe=38E 50 1.BGa43BE S0

Pour indiguer quun type de donnée numérique est non signé, utilisez le qualificateur
UNSIGHED. Ainsi, I'exemple suivant crée une table nommée noatable avec un champ
dénommé nomchamp, du type de donnée entier non signé (UNSIGND INTECER):

CREATE TABLE nomtable {nomchamp INT UNSIGNED):

Lors de la création d'un champ numérique, vous pouvez aussi lui passer un parametre
numérique facultatif, comme suit :

CREATE TABLE nomtable {nomchamp INT(4}};

Mais soyez extrémement prudent avec cette formulation car, contrairement aux types
de données BINARY et CHAR, ce parameétre n'indigue pas le nombre d'octets nécessaires
au stockage. Ceci peut sembler tout sauf intuitif, mais ce nombre représente en fait la
longueur d'affichage en nombre de chiffres lors de la récupération du contenu du
champ. Il est habituellement associé au qualificatewr ZEROFILL, comme ceci:

CREATE TABLE nomtable {nomchamp INT(4) ZEROFILL);
Ceci indique que tout nombre de longueur inférieure 4 quatre chiffres sera complété
par un ou plusicurs zéros, de maniére a atteindre une longueur de champ de quatre

caractéres. Lorsque le champ comporte le nombre indiqué de caractéres, avcun zéro
n'est ajouté en complément.

DATE et TIME

Les derniers principaux types de données pris en charge par MyS0L sont ceux relatifs
aux dates ct aux heures. Le tableau 8-11 les décrit en détail.

Tableau 8-11. Types de données DATE et TIME de MySQL

DATETIRE "B000-65-08 B3:00:08"

DATE "B668-68- 62"

TIMESTAMP "B000-65-08 B3:00:08"

TIME "BB:8d:68"

YEAR BBEE (Années D000 et de 1907 3 2155 seulemant]
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Les types DATETIME et TIMESTAMP s'afhchent de la méme maniére. La principale
différence entre eux se situe dans une trés petite plage de dates pour un TIMESTAKP
(des années 1970 a 2037), tandis que DATETIME est capable de contenir toute date
imaginable, ce qui peut savérer important si vous vous intéressez a Antiquité ou a
la science-fiction.

Le type TIMESTAMP demeure toutetois trés utile parce que vous pouvez laisser MySQL
en définir la valeur a votre place. 5i vous ne précisez pas de valeur lors de Pajout dune
ligne dans une table, la date courante ¥ est automatiquement insérée. Vous pouvez
aussi demander & MySOL de mettre 3 jour un TIMESTAKP chaque fois que vous modifiez
une ligne.

Type de donnée AUTO_INCREMENT

Il est souvent nécessaire de faire en sorte que chaque ligne d'une base de données soit
unique a coup sir. 1 est possible de garantir cela dans un programme en vérifiant
soigneusement les données que vous entrez et de vous assurer qu'une valeur au moins
différe entre deux lignes et, ceci, pour toutes les lignes d’une table, mais cette approche
s'‘avére propice aux erreurs ot ne fonctionne correctement que dans certaines circons-
tances. Dans la table classiques, par exemple, un méme auteur peut apparaitre dans
plusieurs lignes. De méme. 'année de publication n'offre aucune garantie d’absence de
doublons et ainsi de suite. 11 est difficile de garantir que vous nayez pas de lignes
en double.

La solution générale consiste 4 utiliser une colonne supplémentaire 4 cette seule fin. Nous
verrons dans quelgues instants Putilisation de I'TSBN, le numéro international normalisé
du livre, mais auparavant, je voudrais présenter le type de donnée AUTO_THCREMENT.

Comme le suggére le nom de ce type. une colonne de ce type de donnée régle la
valeur de son contenu & celle de Uentrée de colonne insérée précédemment, plus 1.
Lexemple 8-3 illustre Iajout d’une colonne dénommeée id & la table classigues, avec
auto-incrémentation.

Exemple 8-5. Ajout de la colonne aute-incrémentée id
ALTER TAELE classiques ADD id INT UNSIGNED NOT MULL AUTO_INCREMENT KEY;

Ceci permet aussi de présenter la commande ALTER. trés semblable & CREATE. ALTER
sapplique & une table existante et permet de modifier, d'ajouter ou de supprimer des
colonnes. Notre cxemple ajoute ume colonne nommée id, avec les caractéristiques
suivantes:

INT UNSIGNED
Donne & la colonne un entier sutfisamment grand pour stocker jusqu'a quatre
milliards d'enregistrements distincts dans la table.

NOT MULL

Garantit que chague champ de cette colonne a une valeur. Nombre de program-
meurs exploitent HULL dans un champ pour indiguer qu'il ne contient aucune
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valeur. Mais cela entrainerait le risque de doublons. ce qui enfreindrait la raison
principale de l'existence de cette colonne. Donc nous interdisons les valeurs nulles.

AUTO_INCREMENT
Indique & MySQL de définir une valeur unique pour cette colonne dans toutes les
lignes, comme décrit plus haut. Nous n'avons pas vraiment de contrile sur la
valeur que cette colonne prend 4 chaque enregistrement mais cela importe peu.
L'important est de garantir qu'elle soit unigue.

KEY
Une colonne auto-incrémentée cst aussi utile en tant que clé d'index. parce que
vous aurcz tendance a rechercher des enregistrements en fonction de cette
colonne. Nous expliquerons cette notion a la section Les index, page 186.

Chaque entrée dans la colonne id aura désormais un numéro unique, le premier étant 1
ct les suivants augmentant de 1, donc se suivant dans l'ordre de la séquence, a chaque
nouvelle insertion de ligne.

Au licu d’ajouter cette colonne de maniére rétroactive, vous auriez pu l'inclure directe-
ment lors de l'envoi de la commande CREATE selon une forme légérement différente.
Dans ce cas, il aurait fallu récrire lexemple 8-3 a la fagon de l'exemple 8-6. Examinez
en particulier la derniére ligme.

Exemple 8-6. Ajout de la colonne auto-incrémentée id a la création de la table

(REATE TABLE classiques (

auteur VARCHAR({12E),

titre VARCHAR(123),

type WAACHAR(1E),

amnee CHAR(4),

id INT UNSIGMED WOT MULL AUTO_INCREMENT KEY)
ENGINE MyISAM CHARSET utfa;

Pour vérifier que la colonne a bien été ajoutée, utilisez la commande suivante pour afh-
cher les colonnes et les types de données de la table:

DESCRIBE classigues;

Maintenant que nous avons vu a guoi pouvait servir une telle colonne. nous n'en avons
plus besoin. Donc si vous 'aver créée avec la commande de l'exemple 8-3, supprimez-la
a l'aide de Vexemple 8-7.

Exemple 8-7. Suppression de la colonne id

BLTER TAELE classigues DROP id;

Ajouter des données a une table

La commande INSERT permet d’insérer des lignes dans une table. Pour la woir en
action, nous ajoutons des donnécs a la table classiques issucs du tableau 8-1, & l'aide
d’une forme répétitive de la commande INSERT (exemple 8-8).
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Exemple 8-8. Remplissage de la table classiques a Faide de données

INSERT INTO classigques(auteur, titre, type, annee)

VALUES{'Mark Twaln','Les aventures de Tom Sawyer','Roman’,'1876"):

INSERT INTO classigues{auteur, titre, type, annee)

VALUES{'Jane Austen'.'Orgueil et préjuegés’,'Roman’,'1B11');

INSERT INTO classigues{auteur, titre, type, annee)

VALUES{'Charles Darwin','De 1"'origine des espéces’,'scientifigue’,'1B58");
INSERT INTO classiques(auteur, titre, type, annee)

VALUES{'Charles Dickens','Le Magasin d'"antiguités’,"Roman’,'1B41°);
INSERT INTO classiques(auteur, titre, type, annee)

VALUES{'William Shakespeare','Roméo et Julietbe'.'Tragédie','1594");

Aprés chagque seconde ligne, le message Query 0K saffiche. Remarquer la présence des
doubles apostrophes, par exemple dans la chaine De 1origine des espéces. En SOQL,
lorsquune chaine est entourée d'apostrophes verticales (') pour insérer une apostrophe
au scin de la chaine, vous devez doubler Papostrophe dans le texte (7). De méme,
quand une chaine est entourée de guillemets verticaux ("), si un guillemet apparait au
sein de la chaine, vous devez le dédoubler ("), pour que MySOL ne le considére pas
comme la fin de la chaine. Ce sont des séquences d’échappement (en PHE, nous avions
va '\ ety acet effet).

D5 que vous avex entré toutes les lignes. entrez la commande suivante, qui affiche les
données contenues dans la table (figure &-4):

SELECT * FROM classiques;

‘i et de camman =
i1 ol HTO E gt 2 5 i iFs ERTEE i

Figure 8-4. Remplissage de la table classiques et affichage de son contenu

Me vous attardez pas sur la commande SELECT pour l'instant. Mous y reviendrons a la
section Interroger une base de données MySQL, page 192, Pour linstant, il suffit de
considérer qu'elle permet d'afficher les données que vous venez d'entrer.
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Revenons i la commande INSERT et a son utilisation. La premiére partie, INSERT INTO
classigues, indigue 3 MySOL ol insérer les données qui suivent. Ensuite. apparaissent
entre parenthéses les quatre noms de colonnes, aufenr, fifre, type ct annee, séparés par
des virgules. Ils indiquent a MySQL que ce sont les champs ou il doit insérer les données.

La deuxieme ligne de chaque commande INSEAT contient le mot clé VALUES, suivi de
quatre chaines entre parenthéses et séparées par des virgules. Ceci fournit & MyS0QL
les quatre valeurs & insérer respectivement dans les quatre colonnes nommeées préce-
demment. (Une fois encore, mon choix de découper les lignes est purement arbitraire.)

Chaque donnée est insérée dans la colonne correspondante. de proche en proche. Si
vous énumércz accidentellement les données dans un ordre différent de celui des noms
des champs, les données vont dans des colonnes incorrectes et le nombre de colonnes
doit étre égal au nombre de données fournies.

Renommer une table

Renommer une table, comme pour tout changement de structure ou toute modification
des métadonnées d'une table, est réalisé & laide de la commande ALTER. Ainsi. pour
modifier le nom de la table classiques en prel 900, écrives:

ALTER TABLE classiques RENAME prelDaa;

Si vous avez envoyé cetle commande, pour revenir au nom de table précédent et pour
que les exemples de la suite fonctionnent comme indiqué, entrez la commande suivante

ALTER TABLE prel®88 REWAME classigues;

Modifier le type d'une colonne

Le changement de type de donnée dunc colonne fait également appel 4 la commande
ALTER, en combinaison cette fois avec le mot clé MODIFY. Ainsi, pour changer le type
de donnée de la colonne annee, de CHAR(4) en SMALLINT {qui n'exige que 2 octets de
stockage au lieu de 4. donc qui réduit la taille de la base de données), entrez la
commande suivante :

ALTER TABLE classiques MODIFY annee SMALLINT;
Lors de cette modification, si la conversion du type de donnée a un sens pour MySQL,
il modific automatiquement les données en conservant ce sens. Dans ce cas-ci, il

remplace chaque chaine par un entier comparable, car il reconnait la chaine comme
convertible en un entier.

Ajouter une colonne

Supposons que vous ayez créé une table et que vous Payez remplie de données. Vous vous
rendez compte que vous avez besoin dune colonne supplémentaire. Paz d'ingui¢tade,
voici comment ajouter la colonne pages, qui servira a stocker le nombre de pages de
chaque publication:

BLTER TABLE classiques ADD pages SMALLINT UNSIGMED:
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Cette commande ajoute une colonne nommeée pages, de type de donnée petit entier
non signé, SMALLINT UNSIGHED, suffisant pour contenir une valeur qui peut atteindre
i3 535, soit bicn assez pour n'importe quel ouvrage publié!

Lorsque vous demandez ensuite 3 MyS0L de décrire la table modifiée & Paide de la
commande DESCRIBE. comme suit, vous constatez que la modification a été effectuée
avec succes (figure 8-5) :

DESCRIBE classigques;

B it de commandes - mipsgl —y pubes -p e e R

Figure 8-5. Ajout de la colenne pages et affichage de la structure de la table

Renommer une colonne

A la vue de la figure 8-5, vous considérez que la colonne fype préte 4 confusion, parce
que c'est le nom utilisé par MySOL pour identifier les types de données. Vous décidez
done de renommer cette colonne en categorie, comme suit:

ALTER TABLE classigues CHAMGE type categorie VBRCHAR(1G);

Remarquez ajout de VARCHAR(1E) a la fin de la commande. Le mot clé CHANGE impose
de préciser le type de donnée, méme si vous ne souhaitez pas le modifier, et VARCHAR(16)
est le type de donnée avec lequel la colonne fype a été créde a l'origine.

Supprimer une colonne

Finalement, aprés réflexion, la colonne pages ne vous semble pas particulierement utile

dans cette base de données et vous décidez de la supprimer. Le mot clé DROP sert 4 cela:
ALTER TABLE classigues DROP pages;

Retenez que le DROP est une opération irréversible, donc utilisez-le

toujours avec précaution. Vous risquez de supprimer par inadvertance
% toute une table, voire méme une base de données, si vous ne faites pas
attention !
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Supprimer une table

La suppression d'une table est tout aussi facile mais, comme le but n'est pas de vous
faire entrer toutes les données de la table classiques, créons rapidement une table,
vérifions son existence. puis supprimons-la i laide des commandes de Pexemple 8-9.
La figure 8-6 illustre les résultats des quatre commandes de lexemple.

Exemple 5-9. Création, affichage et suppression d'une table

(REATE TABLE supprimable(poubelle INT);
DESCAIBE supprimable;

DROF TAELE supprimable;

EHOW tables;

site de commanibes - my] - jules - R P

Figure 8-6. Création, affichage et suppression d'une fable

Les index

Telles que les choses ont été définies jusqu'a présent, la table classiques fonctionne et
permet des recherches sans dithculté a l'aide de MySQL. Mais la table peat grossir et
accueillir quelques centaines de lignes de publications. A ce stade, les accés 3 la base
de données deviennent de plus en plus lents, 3 mesure que viennent s'ajouter de
nouvelles lignes, car MySQL doit inspecter chague ligne de données lors de chaque
requéte. Cela revient a ouvrir tous les livres d'une bibliothéque, chague fois que vous
recherchez une information.

Bien entendu. vous ne meéneriez pas une recherche de la sorte dans une bibliothéque.
La bibliothéque posséde un systéme d'index sur fiches ow, plus vraisemblablement,
dans une base de données propre. MySQL fonctionne de la méme maniére. Ao prix
d’une petite surcharge en mémoire et dans l'espace disque, la création d'un index sur
une table permet 3 MySOL de mener des recherches a la vitesse de la lumiére.
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Créer un index

Lexécution de recherches trés rapides passe par l'ajout préalable d'un index, que ce soit
au moment de la création d'une table ou n'importe quand par la suite. Le choix d'un
index ne releve pas dune tiche simple. D'abord, parce qu'il existe plusicurs types
d'index, comme les TNDEX normaux. selon une clé primaire (PRIMARY KEY) ou encore
en texte complet (FULL TEXT). Ensuite, parce qu'il faut choisir les colonnes qui néces-
sitent une indexation, une décision qui reléve de la prédiction de la maniére dont les
recherches seront menées parmi les données de telle ou telle colonne. Un index peut
savérer trés complexe, dans la mesure o il combine plusicurs colonnes. Et méme
lorsque vous aver pris votre décision, il vous reste 'option de réduire la taille d'un
index en limitant la portion de chaque colonne & indexer.

Lorsque nous essayons d'anticiper les recherches quiun utilisateur pourrait effectuer dans
la table classiques, il apparait évident que toutes les colonnes méritent une recherche.
Cependant, si nous avions conservé la colonne pages créde a la section Ajouter une
colonne, page 184, elle n'aurait pas eu besoin d’un index parce qu'il semble peu probable
de devoir rechercher un livre par son nombre de pages. Pour U'instant, nous allons ajouter
un index 4 chacune des colonnes, a Paide des commandes de Pexemple 8-10.

Exemple 8-10. Ajout d'index a la table classiques

ALTER TAELE classiques &DD INDEX(auteur{?d)):
ALTER TABLE classiques ADD INDEX{titre{28)):
ALTER TABELE classigues ADD INDEX[categorie(4});
ALTER TABLE classiques ADD INDEX{annee);
DESCRIBE classigques;

Les deux premiéres lignes créent un index sur chacune des deux colonnes aufeur et fifre,
mais en limitent la largeur aux 20 premiers caractéres. Ainsi, quand MySQL indexe
le titre Les aventures de Tom Sawyer, il ne stocke dans l'index que les 20 premiers
caractéres, comme suit :

Les aventures de Tom

Ceci a pour but de réduire la taille de 'index et d'optimiser la vitesse d'accés a la base
de données. J'ai choisi de réduire la largeur d'indexation a 20, parce quielle est tres
probablement suffisante pour garantir Punicité de la plupart des chaines dans ces
colonnes. Si MySQL devait trouver deux entrées identiques dans un index, il prendrait
le temips d'examiner la table et de vérifier le contenu de la colonne indexée pour trouver
les lignes de correspondance exacte.

Drans le cas de la colonne categorie, pour 'instant, seul le premier caractére est néces-
saire pour identifier une chaine comme unigue (R pour Roman, 5 pour Scientifique,
T pour Tragédie). mais je préfere prendre quatre caracteres pour anticiper de futures
catégorics qui ne seraient unigues qu'a partir de quatre lettres. Il est toujours possible
de réindexer une colonne par la suite, lorsque la plage de valeurs possibles pour les
catégories commence a s'étoffer. Et enfin, je n'impose ancune limite 4 Pindex de la
colonne annee car il s"agit d'un entier et non plus d'une chaine.
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La figure 8-7 illustre l'envoi de ces commandes (et du DESCRIBE qui confirme le succes
des opérations). Remarquez la présence de la clé MUL dans chagque colonne, qui signifie
que plusicurs occurrences (ou doublons) d'une méme valeur peuvent apparaitre dans
cette colonne. Or, ceci est précisément ce que NoUs vou lons, car un auteur peut appa-
raitre plusicurs fois, un méme livre peut avoir plusicurs auteurs, et ainsi de suite.

rim&wmﬁmdﬂ-mﬂjﬂh-r __@

Figure 8-7. Ajout d'index 4 la table classiques

Utiliser CREATE INDEX

Outre ALTER TABLE, une autre possibilité existe pour ajouter un index: la commande
CREATE INDEX. Elles sont équivalentes, sauf que CREATE INDEX ne permet pas de créer
un index de type PRIMARY KEY (voir Clés primaires, page 189). La seconde ligne de
l'exemple 8-11 illustre le format de cette commande.

Exemple 8-11. Les deux commandes suivantes sont équivalentes

BLTER TABLE classigues ADD INDEX{auteur(28));
CREATE INDEX auteur OM classiques {auteur(2d)):

Ajouter des Index lors de la création d'une table

Il m'est pas nécessaire d'attendre apres la création d'une table pour lui ajouter des index. En
pratigue, la création d'index aprés coup exige partois beaucoup de temps, surtout lorsque
la table & indexer contient déja de tres nombreux enregistrements. Par conséquent,
examinons une commande qui crée la table classigues avec ses index en méme temps.

Lexemple 8-12 est une reprise de Uexemple 8-3, mais cette fois avec la création des
index en méme temps que la table. Remarquez que, pour intégrer les modifications
apportées par ce chapitre, cette nouvelle version utilise le nouvean nom de colonne
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categorie a la place de type et quelle définit de suite le type de donnée danmee a
SMALLINT au lieu de CHAR{4). 5i vous voulez tester cet exemple sans détruire la table
classigues initiale, modificz le nom classiques de la premiére ligne en quelque chose du
genre classiques], puis supprimez classigues! lorsque vous avez terminé.

Exemple 8-12. Création de la table classigues avec ses index

(REATE TABLE classigues {

auteur VARCHAR(128),

titre VARCHAR(1ZE),

categorie VARCHAR(1G),

annee SHALLINT,

INDEX(auteur(28)),

INDEX(Titrel2a)),

INDEX(categorie(d)),

INDEX(annee)) ENGINE MyISAM CHARSET uwtfB;

Clés primaires

A ce stade, nous avons une table classigues, dans laquelle nous avons fait en sorte que
MyS0L puisse y effectuer des recherches rapides grice 4 des index. Mais il lui mangue
encore quelque chose. 1 est possible de rechercher parmi toutes les publications, mais il
n'cxiste pas encore de clé unigue associée 4 chaque ouvrage pour garantir acces
immédiat et sans équiveque a une ligne. Cimportance de disposer d'une clé avec une
valeur unique pour chagque enregistrement apparaitra plus clairement lorsque nous
combinerons des données de plusieurs tables.

La section Type de donnée AUTO_INCREMENT de la page 181 a présenté bri¢vement
la notion de clé primaire, lors de la création de la colonne id auto-incrémentée, qui
aurait pu servir de clé primaire pour cette table. Cependant. je préfere réserver ce rile a
une colonne plus appropriée : le numéro ISBN.

Alors, allons-y et créons une nouvelle colonne pour cette clé. Sachant que le numéro
ISEM nécessite 13 caractéres, vous pourriez penser que la commande suivante suffirait:

ALTER TABLE classigues ADD ishn CHAR(13) PRIMaRY KEY:

Hélas non. En fait, si vous I'essayez, vous obtenez lerreur Duplicate entry for key 1,
cest-a-dire une erreur de doublon de clé pour cet index. La raison de ceci provient de la
présence d'enregistrements dans la table or, cette commande tente d'ajouter une
colonne et lui affecte la valeur HULL 4 chaque ligne, ce qui n'est pas permis dans le cas
d'une clé primaire. puisque toutes les valeurs d'une colonne d'index de clé primaire
doivent étre uniques. En revanche, si aucune donnée ne figurait dans la table, comme a
sa création, par exemple, alors cette commande fonctionnerait trés bien.

Dans notre situation, nous devons tricher un peuw et créer la nouvelle colonne sans
aucun index, la remplir de données uniques pour chaque enregistrement. puis scule-
ment ajouter I'index 4 1'aide des commandes de 'exemple 8-13. Par chance, chacune
des années de publication est unique dans le jeu de données actuel, ce qui nous permet
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d'identifier chague ligne pour la mise a jour. Remarquez que cet exemple fait appel anx
mots clés UPDATE et WHERE. que nous détaillerons a la section Interroger une base de
données MyS(L, a la page 192.

Remarquez que les muméros ISEN n'ont ici pas d'importance capitale et que ce sont
ceux de versions anglaises. Uimportant réside dans Iunicité de ces valeurs.

Exemple 8-13. Remplissage de la colonne isbn de données et définition de la clé primaire

ALTER TABLE classiques ADD isbn CHAR({13);

UPDATE classigues SET 1sbn="978159B1848%1" WHERE annee='1876';
UPDATE classigues SET 1shn="9780582584284' WHERE annee="1B11':
UPDATE classigues SET 1sbn="9780517123201° WHERE annee='1836':
UPDATE classigues SET 1shn="97800893533474' WHERE annees='1841";
UPDATE classigues SET 1sbn="9780192E14968" WHERE annee='1594';
ALTER TABLE classigues ADD PRIMARY KEY{isbm);

DESCRIBE classigues;

D que vous avez entré ces commandes, comparez les résultats & ceux de la figure 8-3.
Remarquez que les mots clés PRIMARY KEY remplacent le mot clé THDEX dans la syntaxe
de la commande ALTER TABLE (comparez Uexemple 8-10 et l'exemple 8-13).

S _"@

i lrrrlt e o

Figure 8-8. Ajouf & posterior] dune clé primaire a la fable classiques

Pour créer la clé primaire au moment de la création de la table classigues, vous auricz
pu utiliser les commandes de Pexemple 8-14. A nouveaw, pour éviter de détruire la
table classiques existante. renommez classiques a la premiére ligne en autre chose
avant de reproduire cet exemple, puis supprimer cette table apres le test.

Exemple 8-14. Création de la table classiques avec sa clé primaire

(REATE TABLE classiques
auteur VARCHAR{12E},
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titre WARCHAR(12E),

categorie VARCHAR(1G),

annee SMALLTNT,

ishn CHAR(13),

INDEX(auteur{28)),

INDEX(titre(28)],

INDEX(categorie(d)),

INDEX(annee),

PRIMARY KEY (isbn)) EMGIME MyISAM CHARSET utfa:

Créer un index FULLTEXT

Au contraire d'un index normal. Uindex FULLTEXT de MySQL permet des recherches
extrémement rapides dans des colonnes entiéres de texte. Il stocke chaque chaine de
donnée dans un index spécial, a partir duquel il est possible d'effectuer des recherches
& l'aide d'un « langage naturel », un peu comme 4 aide d'un moteur de recherche.

Trire que MyS0L stocke tous les mots dans un index FULLTERT n'est pas

tout & fait exact. En pratique, il posséde une liste de plus de 500 mots

anglais qu'il choisit d’ignorer parce qu'ils sont tellement communs

= qu'ils n'ont pas de trés grande utilité dans le cadre des recherches

’ textuelles. Cette liste, appelée liste de mots vides (stopwords), reprend

des mots comme the, as, is, of et ainsi de suite (et en francais, le, la, de,

est, d. etc.). Cette liste permet & MySQL de réagir beaucoup plus vite

et de conserver des bases de données de taille réduite. Cannexe C
reprend la liste compléte des mots vides.

Les éléments i connaitre a propos des index FULLTEXT sont les suivants:

« Les index FULLTEXT ne fonctionnent qu'avec des tables MyISAM (et, & partir de la
version 3.0.0 de MySQL, avec les tables INNODE), le type de table utilisé par défaut
par le moteur de stockage de MySQL (alors qu'il en supporte 10 différents types).
i vous devez convertir une table en MyISAM, utilisez la commande MySQL ALTER
TABLE nomtable ENGINE = HyISAM;.

» Un index FULLTEXT nest applicable que sur des colonnes de type CHAR, VARCHAR ou TEXT.

+ La définition d'un index FULLTEXT est possible lors de la création d'une table, dans
I'instruction CREATE TABLE, ou par la suite, a 'aide d'ALTER TABLE ou de CREATE INDEX.

+ Pour de vastes jeux de données, il est beaucoup plus rapide de charger les données
dans une table sans index FULLTEXT, puis de créer l'index par la suite, plutét que de
charger les données dans une table déja équipée d'un index FULLTEXT.

Pour créer un index FULLTEXT, appliguez-le & un ou plusicurs champs, comme illustré a
Pexemple 8-13, qui ajoute un index FULLTEXT i la paire de colonnes aufeur et fitre dans
la table classigues (cet index vient en sus de ceux déja créés et ne les influence pas).

Exemple 8-15. Ajout d'un index FULLTEXT 4 la table classiques

ALTER TABLE classiques ADD FULLTEXT{auteur,tltre);
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Vous pouvez ensuite effectuer des recherches en texte clair parmi cette paire de colonnes.
Cette fonctionnalité revét un authentique intérét si vous pouvez accéder & la totalité du
texte des ouvrages et lajouter 4 la base de données (surtout s'ils ne sont pas soumis aux
droits d’auteur) car, avec un tel index, il est alors possible d'effectuer des recherches de
mots, dexpressions et ainsi de suite. La section MATCH. AGAINST de la page 197
décrit les recherches de type FULLTEXT.

Lorsque MyS0L semble fonctionner plus lentement que d’habitude
quand vous accéder & une base de données, la cause se situe générale-
ment au nivean des index. Soit vous n'aver pas d'index la oi il en

= W faudrait un, soit les index ne sont pas congus de maniére aptimale.
Laffinage des index d'une table permet souvent de régler ce genre de
probléme. Les notions relatives aux performances ne font pas partie
de la portée de ce livre, mais le chapitre % vous donne guelgues pistes
pour que vous sachicz oi chercher.

Interroger une base de données MySQL

Jusqu'ici, nous nous sommes concentrés sur la création dune base de données, de tables,
sur 'ajout de données et d'index pour accélérer les recherches. 11 est maintenant temps
d'cxaminer les manieres d'effectuer des recherches avec les différentes commandes et
leurs qualificateurs disponibles.

SELECT

A la figure 8-4, une commande SELECT a permis d'extraire des données d'une table.
Dans cette section, nous avons utilisé la forme la plus simple de la commande pour
sélectionmer toutes les données et les afhicher. En pratique, ne faites ce genre de chose
que sur de trés petites tables avec pen d'enregistrements, sinon les données safhchent
les unes a la suite des autres d'une maniére illisible. Examinons la commande SELECT
cn détail.

La syntaxe de base est la suivante:

SELECT guelguechose FROM nowmtable;

Le guelquechose peut étre un * (astérisque), comme nous 'avons vu précédemment, ce
qui signifie toutes les colonnes, ou les noms de seulement quelques colonnes. Ainsi,
l'exemple 8-16 illustre la sélection des scules colonnes auteur ct fifre, puis titre et ishn.
La figure 8-% montre les résultats de ces commandes.

Exemple 3-16. Deux instructions SELECT sur la table classiques

SELECT auteur,titre FROM classigues;
SELECT titre,isbn FROM classigques;
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Figere 8-9. Les résultats de deux instructions SELECT différentes

SELECT COUNT

Une alternative au paramétre guelguechose consiste a utiliser COUNT, qui peut sutiliser
de bien des maniéres. Ainsi, 4 l'exemple 8-17, il affiche le nombre de la table lorsqu'il
regoit * comme paramétre, ce qui signific toutes les lignes. Comme vous aurez
compris, le résultat renvoyé est 5. puisque la table contient cing ouvrages.

Exemple 8-17. Compter les lignes

SELECT COUNT{*) FROM classiques;

SELECT DISTINCT

Le qualificatewr DISTINCT (ou son synomyme, DISTINCTROW) permet d'éliminer plusicurs
entrées pour n'en conserver quune, lorsque ces entrées conticnnent les mémes données.
Par exemple, lorsque vous souhaitez une liste de tous les auteurs dans la table, si vous ne
sélectionnez que la colonne auteur alors que la table contient plusieurs livres du méme
auteur, vous obtenez une longue liste avec le méme auteur repris plusicurs tois. Lajout
du mot clé DISTINCT permet de n'afficher qu'une seule fois chaque auteur. Pour voir
comment cela fonctionne, nous allons ajouter une ligne avec un autre ouvrage d'un
auteur existant (exemple 8-18).

Exemple 8-18. Ajout de données avec un auteur en double

INSERT INTO classigues{auteur, titre, categorie, annee, isbn)
VALUES{'Charles Dickens'.'La Petite Dorrit','Roman’,'1B5T7', "97BG141439963');

A présent, Charles Dickens apparait deux fois dans la table et nous pouvons comparer
'utilisation de SELECT awvec et sans le qualificateur DISTINCT. Lexemple 8-19 et la
figure 8-10 illustrent le simple SELECT qui énumére deux fois Charles Dickens et la
commande avec le qualificateur DISTINCT qui ne affiche quiune seule fois.
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Exemple 8-19. SELECT avec ef sans le qualifcatenr DISTINCT

SELECT auteur FROM classigues;
SELECT DISTINCT auteur FROM classiques;

=
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Figure 8-10. Sélection de données sans et avec DISTINCT

DELETE

Pour supprimer une ligne dans une table, utilisez la commande DELETE. Sa syntaxe
ressemble a celle de la commande SELECT et permet de restreindre la sélection ala ligne
exacte souhaitée ou 4 plusicurs lignes en fonction de critéres définis dans les clauses
WHERE et LTMIT.

Maintenant que vous avez vu les effets du qualificateur DISTINCT, si vous avez entré la
commande de l'exemple 8-18, vous pouvez supprimer La Pefite Dorrit de la table &
laide de la commande de lexemple 8-20.

Exemple 8-20. Suppression de la nouvelle entrée

DELETE FROM classigues WHERE titre='La Petite Dorrit";

Cette commande revient a dire de supprimer toutes les lignes dont la colonne fitre
contient la chaine La Petite Dorrit.

Le mot clé WHERE présente une grande puissance. Il importe de stipuler soigneusement
ct correctement cette clause, car une erreur d'entrée risque de supprimer des lignes
non souhaitées (ou de n'avoir aucun effet si aucune ligne ne correspond au contenu de
la clause WHERE). L'importance de cette clause, qui constitue le coeur méme de SQL, est
telle que nous allons lui consacrer un certain temps.
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WHERE

Le mot clé WHERE permet d affiner des requétes de sélection pour ne cibler que les lignes
ot (where) une certaine expression est vraie. Uexemple 8-20 précédent ne renvoyait
que les lignes dont la colonne titre était exactement égale a la chaine La Petite Dorrit,
du fait de l'opérateur =. U'exemple 8-21 propose deux autres exemples d'utilisation de
HHERE avec =.

Exemple 8-21. Utilisation du mot clé WHERE

SELECT auteur,titre FROM classigues WHERE auteur="Mark Twailn";
SELECT auteur,titre FROM classigues WHERE isbn="97B15581E4891 ";

Ftant donné 1"état de la table, ces deux commandes renvoient le méme résultat. Mais
nous pourrions facilement ajouter d'autres livres de Mark Twain, auquel cas la premiére
ligne afhcherait tous les ouvrages de cet écrivain, tandis que la seconde ligne continue-
rait d’afficher sculement Les aventures de Tom Sawyer, parce que nous savons que le
numéroe ISBN est unique. En d’autres termes, les recherches basées sur une clé unique
savérent plus prévisibles. D'ailleurs, vous verrez plus loin la portée de cette évidence
d'unicité de valeur dans le cadre des clés uniques et primaires.

Vous pouvez aussi utiliser un motif de correspondance dans vos recherches, grace an
qualificateur LIKE, qui signific « comme «, en remplacement de Popérateur = Ce qualifi-
cateur permet de rechercher des portions de chaines. 1l s'utilise souvent en conjonction
avec le caractére ¥, avant ou aprés du texte. Lorsque placé avant un mot, ¥ signifie quof
qu'il y ait avant cc mot. Placé apres un mot clé, il signific guof qu'il y it @prés cc mot.
Lexemple 8-22 exécute trois requétes, I'une a partir du début d'une chaine, la suivante
pour la fin de la chaine et la derniére pour retrouver le mot n'importe ol dans la
chaine. La figure 8-11 illustre les résultats obtenus par ces trois commandes.

Exemple 8-22. Utilisation du qualificatenr LIKE

SELECT auteur,titre FROM classigues WHERE auteur LIKE “Charlesk”;
SELECT auteur,titre FROM classigues WHERE titre LIKE "¥espéces”;
SELECT auteur,titre FROM classlgues WHERE titre LIKE "¥ati";

La premiére commande affiche les ouvrages a la fois de Charles Darwin et de Charles
Dickens car le qualificateur LIXE indique de renvoyer toute chaine commengant par
Charles et suivi de n'importe quel texte. Ensuite, seule la chaine De Uorigine des espéces
est renvoyée, parce que cest la seule ligne dont la colonne se termine par espéces.
Enfin, les deux résultats Orgueil et préjugés et Roméo et Juliette apparaissent
Iaffichage parce qu'ils conticnnent tous deux le mot et n'importe oi dans le fifre.

Le ¥ donne aussi un résultat de correspondance s'il n'y a rien a lemplacement quil
oocupe; autrement dit, il correspond aussi & une chaine vide.
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Figure 8-11. Utilisation de WHERE avec le qualificateur LIKE

LIMIT

Le qualificateur LTMIT permet de décider du nombre de lignes & renvoyer dans une
requéte ot a partir de quel endroit dans la table il faut renvover ce nombre de lignes.
Lorsqu'il ne recoit qu'un paramétre, cela indigue & MySQL de commencer au début de
la liste des résultats et de ne renvoyer que le nombre indiqué de lignes a partir du début.
Si vous passcz deux paramétres 4 LIHIT, le premier indique le décalage a partir du
début de la liste de résultats et le second, le nombre de lignes a renvoyer. Dans ce cas-ci,
VOus rouvez vous représenter le premier paramétre comme le fait de dire « ignorer ce
nombre de résultats depuis le début =,

Lexemple 8-23 inclut trois commandes. La premiére renvoic les trois premicres lignes
de la table. La deuxieme renvoie deux lignes 4 partir de l'emplacement 1 {donc ignore
la premiére ligne). La derniére commande renvoic une seule ligne a partir de l'empla-
cement 3 (donc ignore les trois premiéres lignes). La figure 8-12 illustre les résultats de
l'enwvoi de ces trois commandes.

Exemple 8-23. Limitation du nombre de résultats renvoyés

SELECT auteur,titre FROM classiques LIMIT 3;
SELECT auteur,titre FROM classigues LIMIT 1,2;
SELECT auteur,titre FROM classiques LIMIT 3.1;

Sovez tres prudent avec le mot clé LINIT car le décalage débute a 0

mais le nombre de lignes & renvoyer débute & 1. Donc LIHIT 1.3
£ signifie renvover frois lignes a partir de la dewxiéme ligne.
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Figure 8-12. Réduction des lignes retournées a laide de LIMIT

MATCH...AGAINST

La construction MATCH. .. AGATNST ne sert que pour des colonnes qui possédent un index
FULLTEXT (voir la section Créer un index FULLTEXT & la page 191). Grice a elle, vous
pouvez réaliser des recherches en langage naturel au méme titre que vous le feriez dans
un moteur de recherche de 'internet. Contrairement a WHERE. ..= ou WHERE...LIKE,
MATCH...AGAINST permet d'entrer plusicurs mots dans une requéte de recherche et les
compare a tous les mots des colonnes FULLTEXT. Les index FULLTEXT ne sont pas sensibles
& la casse, donc la casse que vous utilisez dans votre requéte ne revét ancune importance.

En supposant que vous ayez ajouté un index FULLTEXT aux colonnes auieur ct fifre, vous
pourriez entrer les trois requétes de l'exemple 8-24. La premiére demande de renvoyer
toute ligne qui. parmi ces colonnes, contient le mot et. Or, comme et est un mot vide
istopword), MySQL U'ignore et cette requéte renvoie systématiquement un ensemble
wvide, que et y figure ou non. La deuxiéme requéte demande d'afficher toutes les lignes
qui contiennent en elles 4 la fois les mots magasin et anfiquités, dans n'importe quel
ordre. Enfin, la derniére requéte applique le méme genre de recherche pour les mots
tom et sawyer. La figure 8-13 montre les résultats de ces requétes.

Exemple 8-24. Utilisation de MATCH.. AGAINST sur des index FULLTEXT

SELECT auteur,titre FROM classigues

WHERE MATCH{auteur,titre) AGAINST('et'):

SELECT auteur,titre FROM classigues

WHERE MATCH{auteur,titre) AGAINST('magasin antlguités');
SELECT auteur,titre FROM classigues

WHERE MATCH(auteur,titre) aGAINST('tom sawyer');
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Figure 8-13. Utilisation de MATCH... AGAINST sur un index FULLTEXT

MATCH... AGAINST en mode booléen

Pour apporter encore plus de puissance a vos requétes MATCH.. .ACATNST, otilisez le
mode booléen, IN BOOLEAW MODE. Celui-ci modifie l'effet de la requéte FULLTEXT
normale de maniére a rechercher toute combinaison des mots recherchés, au licu de
simplement imposer que tous les mots recherchés soient présents dans le texte. La seule
présence dun des mots recherchés dans la colonne provoque le retour de la ligne.

Le mode booléen permet aussi de préfixer d'un signe + ou - les mots recherchés pour
indiquer s'ils doivent étre inclus ou rejetés. 5i le mode booléen normal dit qu's un seul
mot de la liste suffit pour retourner la ligne =, le signe + impose que « ce mot doit étre
présent; sinon, ne pas retourner la ligne ». Le signe — signifie que « tel mot ne doit pas
étre présent ; sa présence disqualifie la ligne de tout retour ».

Lexemple 8-25 illustre le mode booléen a travers deux requétes. La premiere demande
toutes les lignes contenant le mot charles et non le mot espéces. La scconde utilise des
guillemets pour demander toutes les lignes contenant la phrase exacte origine des. La
figure 8-14 montre les résultats de ces requétes.

Exemple 8-25. Utilisation de MATCH..AGAINST en mode booléen

SELECT auteur,titre FROM classigues

WHERE MATCH{auteur,titre)

ACAINST("+charles -espéces' IN BOOLEAM MODE);
SELECT auteur,titre FROM classigues

WHERE MAT{H{auteur,titre)

AGAINST(""origine des™ IN BDOLEAN MODE):
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Figrre 8-14. Utilisation de MATCH...AGAINST en mode booléen

Comme vous vous y attendicz, la premiére requéte ne renvoie que Le Magasin d'anti-
quités de Charles Dickens. parce que toutes les lignes contenant espéces ont été exclues,
done le livre de Charles Darwin a été ignoré.

Une remarque intéressante concerne la seconde requéte: le mot vide de
fait partie de la chaine de recherche, mais il demeure présent dans le
résultat car les guillemets ont la priorité sur les mots vides.

;—

UPDATE...5ET

Cette construction permet de modifier le contenu d'un champ. Lorsque vous souhaitez
modifier le contenu d'un ou de plusicurs champs, vous devez d'abord réduire la portée
de la modification aux seuls champs & modifier, d'une maniére comparable 4 la
commande SELECT. Lexemple 8-26 présente deux formes d'utilisation de commande
UPDATE...SET et la figure 8-15 montre les résultats.

Exemple 8-26. Utilisation d"UPDATE...SET

UPDATE classigues SET auteur='Mark Twaln (Samuel Lamghorne Clemens)'
WHERE auteur='Mark Twailn';

UPDATE classiques SET categorie='Roman classique’

WHERE categorie="Roman';
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Figure 8-15. Modification du contenu de colonnes dans la table classigues

Dans la premiére commande, le nom réel de Mark Twain. Samuel Langhorne Clemens,
vient s‘ajouter entre parenthéses 4 la suite de son nom de plume, pour n'affecter qu'une
scule ligne. La deuxiéme commande. en revanche, affecte trois lignes et remplace
toutes les occurrences du mot Roman de la colonne cafegorie par Roman classique.

Lors de lexécution d'une modification, vous disposez aussi des qualificateurs que vous
avez déja vus, comme LIMIT, mais aussi les mots clés ORDER BY et CROUP BY suivants.

ORDER BY

La clause ORDER BY trie les résultats renvoyés dans une ou plusicurs colonnes en ordre
alphanumérique croissant (ASC, par défaut) ou décroissant (DESC). Lexemple &-27
illustre deux requétes de ce type, dont les résultats saffichent 4 la figure 8-16.

Exemple 8-27. Utilisation &'ORDER BY

SELECT auteur,titre FROM classigues ORDER BY auteur;
SELECT auteur,titre FROM classigues ORDER BY titre DESC;

Ainsi, la premiére requéte retourne les ouvrages par ordre alphabétique croissant (par
défaut) d’autenrs, tandis que la seconde les retourne dans l'ordre décroissant des titres.
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Figere 8-16. Tri des résultats de requétes

5i vous voulez trier toutes les lignes par auletr, puis par annee décroissante de publica-
tion {pour afficher les plus récents en premier), utilisez la requéte suivante:

SELECT auteur,titre,annee FROM classigues ORDER BY auteur,annee DESC;

Ceci indigue que chagque qualificateur 450 ou DESC s'applique indépendamment sur une
seule colonne. Le mot clé DESC ne sapplique qu'a la colonne qui le précede. soit annee.
Comme la clause indique qu'asfenr suit I'ordre de tri par défaut, les auteurs sont classés
par ordre croissant. Yous auriez pu préciser de manicre explicite ordre croissant pour
la colonne aufeur, avec les mémes résultats au final

SELECT awteur,titre,annee FROM classigues ORDER BY auteur ASC,annee DESC;

GROUP BY

Dians le méme ordre d'idée qu'ORDER BY, vous pouvez regrouper des résultats renvoyés
par des requétes a l'aide de GROUP BY, dont le principal intérét réside dans 1'obtention
d’informations relatives & un groupe de données. Par exemple. lorsque vous souhaitez
connaitre le nombre de publications existantes pour chacune des catégories de la table
classiques, entrez la commande suivante:

SELECT categerie,COUNT{auteur) FROM classigues CROUP BY categorie;

Cette commande retourne les résultats suivants :

e
| categorie | coumT{auteur) |
T T IR §
| Roman classique | 3|
| scientifigue | 1]
| Tragédie | 1]
e e e e e S e S A s e e e el

3 rows in set (8.08 sec)
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Joindre deux tables

Il est assex normal de conserver plusicurs tables au sein d'une méme base de données,
contenant chacune des informations de types différents. Ainsi, examinons le cas d'une
table clients qui doit contenir les noms de clicnts ct faire référence aux publications
achetées parmi celles présentes dans la table classigues. Lexemple 8-28 comporte des
commandes pour créer cetie table et la remplir de trois clients avec leurs achats. La
figure 8-17 illustre les résultats obtenus.

Exemple 8-28. Création et remplissage de la table clients

(REATE TABLE clients (

mam VBRCHAR(12E),

isbn VARCHAR(13),

PRIMARY KEY (lsbn)) ENGINE MyISAM CHARSET wtfa;
INSERT INTO clients{nom,isbn)

VALUES( 'Jean Bergeron','9TRBE99533474');
INSERT INTD clients{non,isbn)

WVALUES( 'Marie Savard' '9TEOSBE2SEG204G'):
INSERT INTD clients{non,isbn)

WVALUES( 'Jacques Vachon','9TBES17123291');
SELECT * FROM clients;

ﬁm*mﬂmﬂﬂﬂ'
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Figure 8-17. Création et remplissage de la table clients

Remarquez qu'il existe un raccourci pour insérer plusicurs rangges
dans une table, comme le fait 'exemple 8-28: il est permis de rem-
placer les trois instructions INSERT INTO par une seule, avec une liste
=t des données 4 insérer, entourées de parenthéses et séparées par des
virgules, comme suit:

INSERT INTO clients{nom,isbn) VALUES
{"Jean Bergeron',"9738899533474'),
{"Marie Savard', '9T788582586286"),
{"Jacques Vachon','S7E8517123201"):
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Il est évident qu'une véritable table destinée a contenir des informations sur des clients
reprendrait d’autres informations comme des adresses, des numéros de téléphone, des
adresses de courrier électronique et ainsi de suite, mais ces informations ne seraient pas
utiles pour les explications qui suivent. Lors de la création de cette table, vous avez peut-
étre remarqué qu'elle détient un point commun avec la table classiques: une colonne
nommée isb. Comme elle a la méme signification dans les deux tables (le numéro ISEN
fait rétérence 4 un livre et toujours au méme livre), nous pouvons utiliser cette colonne
pour lier, associer les deux tables dans une méme requéte, comme dans l'exemple 8-29.

Exemple 8-29, Jointure de dews tables dans un méme SELECT

SELECT nom,auteur,titre from clients,classigues
WHERE clients.isbn=classiques.isbn;

Les résultats de cette opération sont les suivants:

et e
| mom | auteur | titre |
e 1
| Jean Bergeron | Charles Dickens | Le Magasin d'antigquités |
| Marie Savard | Jane Austen | Orgueil et préjugés |
| Jacques Vachom | Charles Darwin | De l'origine des espéces |
e e et ]

3 rows in set (0.08 sec)

Voyez-vous comment cette requéte a joliment 1ié les deux tables pour athcher les ouvrages
de la table classigues, achetés par les dlients de la table clicnfs?

Jointure naturelle: NATURAL JOIN

La clause NATURAL JOTH permet de vous épargner des frappes au clavier et de clarifier
quelque peu les requétes. Ce type de jointure prend deux tables et joint automati-
quement les colonnes qui portent le méme nom. Pour obtenir les mémes résultats qu'a
'exemple 8-29, vous pouvez écrire:

SELECT nom,auteur,titre from clients NATURAL J0IM classigues;

JOIN...ON

Si vous prétérez préciser clairement la colonne de jointure des deux tables, utilisez la
construction JOTN. . .ON comme suit, pour obtenir les mémes résultats qu'a Fexemple 8-2%:

SELECT mom,auteur,titre from clients
JOIN classigues ON clients.isbn=classigues.isbn;

Utiliser AS

Pour vous éviter quelques frappes au clavier et améliorer la lisibilité d'une requéte,
wous pouves aussi créer des alias a aide du mot clé A5, Dans la clause FROM, indiquez le
nom d'une table, suivi d'A5 (qui signifiec « comme ») et d'un @lias i utiliser. Le code qui
suit donne encore les mémes résultats que l'exemple 8-29. Les alias s'averent surtout
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utiles dans les longues requétes qui font intervenir de nombreuses tables et font
référence i ces tables a de multiples reprises.

SELECT nom,auteur,titre from
clients AS cli,classigues AS livres WHERE cli.isbn=livres.isbn;

Les résultats de cette apération sont les suivants:

F e B et
| nam | auteur | titre |
e e e e e SR
| Jean Bergerom | Charles Dickens | Le Magasin d'antiguités |
| Marie Saward | Jane Austen | Orgueil et préjugés |
| Jacgues Vachon | Charles Darwin | De l'origine des espéces |
B e e

3 rows im set (0.8@ sec)

Utiliser les opérateurs logiques

Les opérateurs logiques AND {et), OR (ou) et NOT {pas) sont disponibles dans les requétes
WHERE pour encore restreindre les sélections. Lexemple 8-30 montre P'utilization de
chacun d'eux dans des requétes distinctes, mais vous pouvez les combiner a souhait.

Exemple 8-30. Utilisation des opérateurs logiques

SELECT awteur,titre FROM classiques WHERE

auteur LIKE “Charles®” AND auteur LIKE “SDarwin”;

SELECT awteur,titre FROM classigques WHERE

auteur LIKE "#Mark Twaln®™ OR auteur LIKE "¥Samuel Langhorne Clemensk”:
SELECT auteur,titre FROM classigues WHERE

guteur LIKE "Charles¥™ AND auteur NOT LIKE "%Darwin®;

Jai rédigé la premiére requéte ainsi, parce que Charles Darwin peut figurer dans
certains cas avec son nom complet, Charles Robert Darwin. Ainsi, la requéte renvoie les
publications dont la colonne aufeur commence par Charles et se termine par Darwin.
La deuxiéme requéte recherche les publications 4 partir du nom de plume de Mark
Twain ou de son vrai nom, Samucl Langhorne Clemens. La troisiéme requéte renvoic
les publications écrites par les auteurs dont le prénom est Charles mais dont le nom de
famille n'est pas Darwin.

Fonctions de MySQL

Vous vous demandez sans doute qui pourrait souhaiter utilizer les fonctions de MySQL
alors que PHF propose toute une panoplic de fonctions utiles de son coté. La réponse
est tres simple: les fonctions de MySQL opérent sur les données présentes dans la base
de données. tandis que si vous utilisex PHF, vous devrez extraire des données brutes de
MySOL, les manipuler et enfin effectuer la requéte que vous souhaitez sur la base de
données.

204 | Chapitre §: Introdusction 3 MySQL

Le fait que des fonctions soient disponibles dans MyS0L réduit de maniére substanticlle
le temps nécessaire pour effectuer des requétes complexes. mais réduit également leur
complexité. 5i vous souhaitez en saveir davantage sur les fonctions disponibles de
chaines et de date ou heure, consulter les deux sites suivants (en anglais) :
hitp:itinyurl.comimysqlstrings
hitpsitinpurl.com/fmysqldates

Cependant. pour vous aider a débuter. I'annexe D décrit un sous-ensemble des fonctions
les plus utiles.

Accéder a MySQL par I'entremise de phpMyAdmin

Si vous dever apprendre les principales commandes et connaitre leur fonctionnement
pour utiliser MySQL, des que vous les avex comprises, il peut s'avérer plus rapide et
plus simple de faire appel 4 un programme tel que phpMyAdmin pour gérer vos bases
de données et vos tables.

Pour cela, entrez l'adresse URL suivante pour appeler la page principale de XAMPF de
la figure 8-18:

http:/flecalhost/sanpp
Ve N =]

3 ot .= |/ e T8N 4B g=

|
| 2] XAMPP for Windows ;o s s s s e s s
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Figure 8-18. Le tableau de bord de XAMPP
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Cliquez ensuite sur le lien phpMyAdmin dans le bas du menu de gauche pour ouvrir
le programme (figure 8-19).

_— — — —_— —_— — — j:ﬁ
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Figure 8-19. La fenétre principale de phpMyAdmin

Dans le volet de gauche de I'écran principal de phpMyAdmin, cliquez sur une des bases
de données sur laquelle vous souhaitez travailler. Ceci entraine Pouverture de la base
de données ct Vaffichage de ses tables. Vous pouver aussi cliquer sur Nouvelle base de
données pour en créer une.

A partir de cet écran principal, vous pouvez exécuter toutes les opérations principales,
comme créer des bases de données, des tables, des index et bien plus encore. Pour lire

la documentation de phpMyAdmin, consultez hitps:¥docs. phpmypadmin.met(frlatest!

51 vous avez suivi les explications de ce chapitre et essayé tous les exemples proposés,
felicitations! Ce fut un long voyage & travers le monde de MySQL. Vous avez appris a
créer une baze de données. mais également 4 rédiger des requétes complexes qui
combinent plusicurs tables. & exploiter les opérateurs booléens ¢t les différents qualifi-
cateurs de MySQL.

Au chapitre suivant, nous allons aborder la conception efficace d'une base de données,
les techniques avancées en SOL, ainsi que les fonctions et les transactions de MySQL.
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Questions

L. Quel est le but du point-virgule dans les requétes MySQL?

2. Quelle commande devez-vous utiliser pour voir tootes les bases de données et
tables disponibles?

3. Comment créer sur I'héte local un nouvel utilisateur sous MySQL, nommé Rouve-

utilisateur, avec le mot de passc ROWYEANPAsSE ot avec V'acces & tout dans la base de

données mouvellebase @

Comment peut-on voir la structure d'une table ?

Quel est le but d'un index MySOQL?

CQuels avantages un index FULLTEXT apporte-t-il 7

Qu'est-ce quun mot vide ?

SELECT DISTINCT et GROUP BY permettent laffichage de seulement une ligne en sortie

pour chaque valeur d'une colonne, méme si plusieurs lignes contiennent cette valeur.

Quelles sont les principales différences entre SELECT DISTINCT et GROUP BY #

9. A l'aide de SELECT...WHERE, comment faites-vous pour ne renvoyer que les lignes
qui conticnnent quelque part le mot Langhorne dans la colonne auteur de la table
classigues utilisée dans ce chapitre ?

10, CQue faut-il définir dans deux tables pour permettre la jointure de celles-ci?

Boa P e

Retrouvez les réponses du chapitre & dans l'annexe A.
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CHAPITRE 9

Maitriser MySQL

Au chapitre &, vous avez acquis de bonnes bases dans la pratique des bases de données
relationnelles a Vaide du langage SO0, Vous aver appris a créer des bases de données et
les tables quelles contiennent. mais aussi 4 insérer des données, les rechercher, les
modifier et les supprimer.

Forts de ces connaissances, nous allons aborder la conception de bases de données qui
favorise la vitesse maximale et 'efficacité. Par exemple, comment décider des données
a disposer dans quelles tables ¥ En fait. au fil des ans, des régles ont été établies pour
garantir (si vous les suiver) l'etficacité et la capacité a croitre des bases de données,
a mesure que vous leur ajoutez de plus en plus de données.

Conception de base de données

Il est extrémement important de bien concevoir une base de données avant méme de la
créer; sinon, vous devrer certainement revenir en arriére pour en modifier la structure
par I'éclatement de certaines tables en plusicurs, la fusion d'autres tables et le dépla-
cement de certaines colonnes pour établir des relations raisonnables et réfléchics qui
permettent a MySQL de les exploiter.

Le fait de vous assoir devant une teuille de papier, avec un crayon et une gomme, pour
réfléchir & (et dessiner) une sélection de requétes que vous ct vos utilisateurs sercz
amenés 4 émettre, constitue déja un excellent point de départ. Dans le cas d'une base
de données destinée a une librairie en ligne, voici quelques questions qui peavent
s‘avérer utiles pour y réfléchir:

» Combien y a-t-il d'auteurs, de livres et de clients dans la base de données?
« Quel auteur a écrit tel livre ?

» Quels sont les livres écrits par tel auteur §

« Quel est le livre le plus cher?

« Quel livre affiche les meilleures ventes ¥

« Quels livres ne se sont pas vendus cette annee ?

« Quels sont les livres achetés par un client particulier?

+ Quels autres livres se sont vendus en méme temps que certains autres livres ?
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Bien entendu, le nombre de requétes que vous powvez constituer pour interroger une
telle base de données est sans limite. mais ces quelques exemples vous apportent déja un
apercu de la maniere de présenter vos tables. Ainsi, il faudra probablement regrouper les
livres et les numérns ISEN dans une seule table, parce qu'ils sont intimement liés (nous
verrons plus loin quelques subtilités & ce propos). A inverse, les livres et les clients
occuperont des tables distinctes, parce gue leur interconnexion s'avére trés liche, soit
I'inverse d'intime. Un client peut acheter un livre quelconque et méme plusicurs exem-
plaires d'wn livre, tandis quun livre peut étre acheté par de nombreax clients différents
ou ignoré par les clients potenticls.

Lorsque vous prévoyez effectuer de nombreuses recherches sur quelque chose, il peut
savérer avantageux de lui attribuer sa propre table. Et lorsque les couplages entre les
choses sont ténus, il vaut micux les placer dans des tables séparées.

La prise de conscience et le respect de ces régles fondamentales permettent déja de
dégager une piste: il faudra au moins trois tables pour concrétiser ces requétes:

Auteurs
I'e nombreuses recherches porteront sur les auteurs, dont nombre parmi eux ont
collaboré a certains titres d'ouvrages. plusicurs d'entre eux seront présentés dans
des collections. Le fait d'énumérer toutes les informations sur chague auteur,
relides  tel auteur, produit des résultats optimums dans les recherches, d'oi Pexis-
tence dune table Aufeurs.

Livres
e nombreux livres apparaissent dans des éditions différentes. Parfois, ils changent
d’éditeur et parfois. ils portent le méme titre qu'un autre livre sans aucun rapport.
Itonc les liens entre les livres et les auteurs 'avérent suffisamment compliqués pour
définir une table distincte.

Clients
La nécessité dune table réservée aux clients apparait comme la plus évidente, puis-
qu'ils ont toute likerté pour acquérir n'importe quel livee de n'importe quel auteur.

Clés primaires : les clés des bases de données relationnelles

Grace a la puissance des bases de données relationnelles, nous pouvons définir des
informations spécifiques pour chaque auteur, livee et client dans un seul emplacement
déterminé. Bien évidemment, ce sont les liens entre cux qui nous intéressent, comme
qui a écrit chagque livre et qui I'a acheté, mais nous pouvons constituer ces informations
en établiszant des liens entre les trois tables. Je vous montrerai les principes de base et
vous verrez qu'il suffit d'un peu de pratique pour que les réflexes deviennent naturels.

Pour que la magic opére, il faut avant tout que chague auteur recoive un identifiant
unique, de méme pour chaque livre et chaque client. Le chapitre précédent vous a déja
donné le moyen d'aboutir & cela, avec la clé primaire. Dans le cas d'un livre, il semble
logique d'utiliser le numéra 1SEN, bien qu'il faille alors gérer la possibilité qu'un
méme livre paraisse sous plusicurs éditions, avec des ISEN différents. Pour les auteurs
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ct les clients, il suffira de leur attribuer des clés arbitraires, que la fonctionnalité
AUTO_INCREMENT vue au chapitre précédent simplifie fortement.

En bret, chaque table doit étre congue autour d'un concept susceptible de faire l'objet de
recherches fréquentes, dans ce cas-ci. un anteur, un livre ou un client, et ce concept
doit porter une clé primaire. Ne choisissez pas comme clé quelque chose qui risque de
contenir une méme valeur pour des objets différents. LISEN constitue un des rares cas
pour lesquels I'industric a défini d'emblée une clé primaire a laguelle vous pouvez vous
fier pour obtenir un identifiant unique de chaque produit. La plupart du temps, vous
devez vous-méme définir une clé (issue d'une décision) arbitraire & cette fin, & laide de
PAUTO_INCREMENT.

Normalisation

Le processus de répartition des données dans des tables et de création de clés primaires
porte le nom de mormalisation. Son principal but consiste 4 garantir que chaque infor-
mation apparaisse une seule fois dans une méme base de données. Le dédoublement des
données est inefhicace, parce qu'il fait gonfler inutilement la base de données et ralentit les
acces aux données. Plus grave encore, la présence de doublons entraine le risque de ne
modifier quune seule copie d'une donnée dédoublée et donc de provoquer des incohé-
rences dans la base de données, qui ont pour conséquence des erreurs difficiles & corriger.

Par exemple, si vous reprencz les titres de livres a la fois dans la table Aufeurs et dans la
table Livres, alors que vous devez corriger une errcur typographique dans un titre,
vous devez effectuer une recherche dans les deux tables pour étre certain d'effectuer la
méme modification dans chaque occurrence de ce titre. Voila pourquoi il vaut mieux
conserver les titres de livres 4 un seul endroit et utiliser plutdt I'ISBN dans les autres,
pour y taire référence.

Cependant, dans le processus d'éclatement d'une base de données en plusicurs tables,
il importe de ne pas aller trop loin non plus, de ne pas créer plus de tables que néces-
saire, car cela conduirait & une conception inefficace et & des ralentissements dans les
acces aux données.

Heureusement, E. F. Codd, I'inventeur du modéle relationnel. a analysé le concept de
normalisation ct 1'a réparti dans trois schémas qu'il a nommeés premiére, deuxiéme et froi-
siémte formes normales. Si vous modifiez une base de données pour satisfaire chacune de
ces formes dans l'ordre, vous garantirez a votre base de données un équilibre optimal en
vue de I'acces be plus rapide et de l'occupation la plus faible en mémoire et sur disque dur.

Aux finz de démonstration du fonctionnement du processus de normalisation. nous
allons partir d'une base de données plutit monstrucuse illustrée au tableau %-1, qui
maontre une seule table contenant toutes les informations des noms d’auteurs., de titres
de livres et de clients fictifs. Considérez-la comme une premiére tentative de conception
d’une table destinée & suivre les clients qui ont commandé des livres. 11 est évident qu'il
sagit la d'une conception incfhicace, car les données y figurent en double un peu partout
(les doublons sont mis en évidence), mais elle constitue un point de départ.
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Tablean 9-1. Conception extrémement inefficace d'une table de base de données

Adresse client

Lam RecattesdePHP 0586101015 1304 Fideau

Trachtznberg Steed, (ttawa,
DK KIK 5B
Danny HTML dymzmique 0556527403 5209 Didier 507, Cbte des edges,  2008-12-19
[oadman Riviere: Momtréal, 00
H35 125
Hugh E Daniel Lane FHP et 05005438 4405 Eric 128, rug Hart, 008-06-12
Wiliams Nys0L Tantta Trois-Rivigres, O
9L 455
Daniel Silar ~ Adam RerstiesdePHF 0596101015 4409 Didier 597, Cote des Nedges,  2008-12-19
Trachtznberg Riviera Muontréal, O
H35 125
Rasmes EevmTetme et Pregrammation O5ae00ed1s 3909 Daniel 1484 5t-Fierre 0-01-18
Lerdurf Feter enPHP Vet Caraquat, NE
Macintyra EIW 184

Les trois sections suivantes examinent cette conception de base de données et expliquent
comment ['améliorer par la suppression de plusicurs doublons de données et I'éclatement
de cette scule table en plusicurs tables, contenant chacune des données correspondant a
un seul concept.

Premiére forme normale

Pour quiune base de données respecte la premiére forme normale. elle doit remplir
trois exigences:

« Il ne faut aucune répétition de colonnes contenant le méme genre de donnédes.

+ Toutes les colonnes ne doivent contenir qu'une seule valeur par colonne.

+ Une clé primaire doit exister pour identifier de maniére unique chague ligne de données.
Lexamen de ces exigences dans l'ordre permet de reconnaitre immédiatement que les
deux colonnes Auteur 1 et Auteur 2 forment des répétitions d'un méme type de donnée.

Dionc voila déja une premiére cible de colonne & extraire et & placer dans une table
distincte, car les colonnes répétées Aufeur enfreignent la régle 1.

Ensuite, pour le dernicr livre cité, Programmation en PHP, trois auteurs apparaissent,
que jai retranscrits en placant Kevin Tatroe et Peter MacIntyre dans la méme colonne
Auteur 2, ce qui enfreint la régle 2, et constitue une raison de plus pour transtérer les
détails d'Autenr dans une table distincte.

En revanche. la régle 3 est satisfaite car la cl¢ primaire a déja été créée dans I'ISEN.
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Le tableau -2 montre le résultat de la suppression des colonnes des auteurs du tableau 9-1.
Les résultats semblent déja moins encombrés, méme si des doublons apparaissent encore,
mis en évidence.

Talblean 9-2. Résultat de la suppression des colonnes dauteurs du tableaw 9-1

Adresse client Date achat

\D

Recettes d2 PHP 0596100095 44.99  Annabelle 1384 Rideaw Streat, Ottawa, DY 200-03-03

Boungue KM 5Y8

HIMLdynamique 0596527403 59.99  Didier Riviére 597, Cite des Meiges, Montréal, O  2008-12-19
HI5 125

FHP et MySOL 0586005436 4495 Fric Turcote 128, rue Hart, Trois-Rivigres, 0 2009-06-12
(34 455

Recettes @ PHP 0526101005 4499 Didier Riviére 597, Ciite des Neiges, Momiréal, 0 2008-12-19
H35 125

Frogrammation 0506008815 3909 Daniel Mercer 24 Bd t-Piems 0, Caraguet, NB 2009-01-18

en PHP ETW 184

Le tableau 9-3 montre que la nouvelle table Aufenrs est petite et simple. Elle énumére
tous les ISBM des ouvrages associés 3 un auteur. Si un ouvrage a plus d’un autewr. les
auteurs supplémentaires ont droit a leur propre ligne. Au premier abord, vous pourricz
vous sentir mal a 'aise avec cette table parce qu'elle ne vous dit apparemment pas quel
auteur a écrit quel livre. Mais ne vous inguiétez pas, MyS0QL peut vous le dire trés rapi-
dement. I1 suffit de lui indiquer le livee pour lequel vous recherchez des informations et
My50L sc sert des 1SBN pour interroger la table Aufenrs en quelques millisecondes.

Tableaw 9-3. La nouvelle table Auteurs

0596101015 Danief Sklar
0596101015 Adam Trachtenberg
0506527403 Danny Goadman
0596005436 Hugh EWillizms
0506005436 Daniel Lane
0596006815 Rasmus Lerdorf
D596005E15  evin Tatroe
0506006515 Peter Madntyrs

Comme évoqué précédemment, U'ISBN sera la clé primaire de la table Livres lorsque
nous aborderons la création de cette table. J'insiste sur ce point car il est important
de comprendre que I'ISEN nest pas la clé primaire de la table Auteurs. Dans la réalité,
la table Aufeurs devrait posséder aussi une clé primaire, de sorte que chaque auteur
posséde aussi une clé pour Uidentifier de maniére unigue.
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Drone, dans la table Aufeurs, la colonne ISBN devra recevoir probablement aussi une clé
pour accélérer les recherches mais pas cette clé primaire. En pratique. elle ne peuat
constituer la clé primaire de cette table parce que ses valeurs ne sont pas uniques de
ligne en ligne : le méme numéro ISBN apparait plusicurs fois pour deux auteurs ou plus
qui ont collaboré a I'écriture de livres.

Comme clle sert a associer des auteurs a des livres d'une awtre table, cette colonne
porte le nom de clé étrangére.

Les clés (autrement dit les index) visent plusieurs buts dans MySQL.
La raison fondamentale de la définition d'une clé se situe dans accé-
lération des recherches. Le chapitre 8 a montré quelques exemples ou

=t des clés intervenaient dans des clauses WHERE de requétes. Mais une
clé savéere aussi utile pour identifier un élément de fagon unique.
Donc, une clé unique sert souvent de clé primaire dans une table.
mais devient une clé étrangére dans une autre table pour associer des
enregistrements de cette table a ceux de la premicre.

Deuxiéme forme normale

La premiére forme normale traite des données en double (ou redondance de données)
entre plusicurs colonnes. La denxiéme forme normale traite de la redondance parmi
plusicurs lignes. Pour respecter la deuxieme forme normale, les tables doivent d'abord
étre ¢n premiére forme normale. Une fois cette étape franchie. pour atteindre la
deuxiéme forme normale, nous identifions les colonnes dont des données se répétent
dans plusieurs lignes, puis nous les extrayons pour les placer dans leurs propres tables.

Examinons a nouveau le tablean %-2. Remarquez que Didier Riviere a acheté deux livres
et que, de ce fait, ses données sont dupliquées. Cela nous indique que les colonnes
correspondant aux clients doivent occuper leur propre table. Le tableau 9-4 monte
le résultat du retrait des colonnes des clients du tableaw 9-2.

Tableaw 9-4. La nouvelle table Titres

0596101015 Recettes de PHP 4400
0596527400 HTML dynamique s0.00
DA96005436  PHP et MySQL 4405

(596006815 Programmationen PHP  39.00

Tout ce qui reste dans la table Tifres du tableau 9-4 sont les colonnes ISBN, Tifre et Prix,
pour quatre livres uniques. Par conséquent, cette table est désormais efficace et autedo-
cumentée, et clle respecte les exigences a la fois des premiére et deuxieme formes
normales. Ce faisant, nous avons réussi 4 réduire les informations a des données étroite-
ment reliées aux titres des ouvrages. Cette table pourrait aussi reprendre les années de
publication, les nombres de pages, les nombres de réimpressions et ainsi de suite,
puisque ces détails sont étroitement liés. La seule regle a respecter a ce stade consiste a ne
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pas permetire la présence de plusicurs valeurs d'un méme livre, par exemple pour les
rééditions, parce que nous aurions plusicurs fois le titre d’'un méme ouvrage dans des
lignes différentes ct nous enfreindrions la deuxieme forme normale. La restauration
d'une colonne Aufenr, par exemple, enfreindrait cette normalisation.

Lorsque nous nous penchons sur les colonnes relatives aux clients, extraites dans le
tableau %-5. nous constatons quune normalisation est €également nécessaire, car les
informations de Didier Riviére sont encore en double. Et l'argument subsiste que la
regle 2 de la premiére forme normale (toutes les colonnes ne doivent contenir quune
seule donnée) n'est pas tout a fait respectée, car les adresses doivent subir un éclate-
ment en colonnes distinctes pour UAdresse, la Ville, la Province et le code postal CP.

Tableau 9-5. Les informations des clients extraites du tablean 9-2

Ad et
0596101015 Annabelle Bomrque 1334 Rideaw Street, Cttawa, OH K1 5Y8 2008-03-03
0506527403 Didier Rivicre 597, Coee des MNeiges, Montréal, QCHES 125 008-12-19
(506005436 Eric Tercotte 128, nee Hart, Trok-Ravieses, D0 GOA 455 2009-06-12
0506101005 Didier Riviere 597, Coee des Meiges, Montréal, OCHES 1S 2008-12-19

506006515 Diandel Mercier 24 Bd 5t-Fiemrz 0, Caraquet, HB ETW 144 009-M-16

A partir de ce constat, nous devons encore éclater cette table un pen plus pour garantir
de n'entrer les informations qu'une seule fois. Comme U'ISEN n'est pas la clé primaire et
ne peut servir pour identifier les clients {pas plus que les auteurs), la table nécessite une
nouvelle clé.

Le tableau 9-6 illustre les résultats de la normalisation de la table Clients dans ses
premiére et deuxiéme formes normales. Chague client reqoit a présent un identifiant
unique nommé NumCli (numéro client) qui constitue la clé primaire de la table, que
nous crécrons trés probablement & l'aide de PAUTO_INCREMENT. Toutes les portions des
adresses des clients ont subi également un éclatement en des colonnes distinctes pour y
faciliter la recherche et les modifications.

Tableau 9-6. La nouvelle table Clients

Num(]

1 Annabele Bourgue 1384 Rideaw Street Otttawa 0K KiW5Yd
1 Didier Riviére 597, Cote desMeiges  Montegal o H351I5
3 Eric Turaotte 128, roe Hart Trois-Riviares  OC G 455
4 Daniel Mercier 4 B 5t-Fieme Caraquet N ETW 144

Irans la foulée, pour normaliser la table, nous avons di retirer du tableau 9-6 les infor-
mations sur les achats des clients, parce que sinon. nous aurions conservé plusicurs
copics des informations sur les clients pour chague livre acheté. Pour éviter cela. nous
plagons les données sur les achats dans une nouvelle table dénommeée Achats (tableau 9-7).
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Tablean 9-7. La nouvelle table Achats

1 DA06101MS  2009-03-03
0596527403 POOE-i2-19
059610105 PO0E-i2-19
0506005836 2009-06-22
0596006815 2009-M-16

TR L ]

Cette fois, nous réutilisons la colonne NumCli du tableau 9-6 en guise de clé pour asso-
cier les tables Clients et Achafs. Comme la colonne ISEN est reprise ici, il est également
possible de lier cette table aux autres tables Auteurs et Titres.

La colonne NumCli cst une clé qui peut s'avérer utile dans la table Achats, mais cc ne peut
étre une clé primaire. Un méme client peut acheter plusicurs livres (et méme plusicurs
copies d'un méme livre), donc la colonne NumCli n'est pas la clé primaire d’Achafs. En
fait, la table Achats ne posséde pas de clé primaire et clest trés bien ainsi. car nous ne
prévovons pas de suivre chaque achat unique. Si un client achéte deux copies du méme
livre le méme jour, il nous suffira de créer deux lignes avec les mémes informations. Pour
faciliter les recherches. nous pouvons définir tant NumCli que I'ISEN comme des clés,
mais pas comme des clés primaires.

MNous ohtenons quatre tables, soit une de plus que les trois que nous
avions initialement prévues. Mous sommes parvenus i cette décision
selon le processus de normalisation, en suivant méthodiquement les
o regles des premicre et deuxiéme formes normales, qui ont abouti &
considérer la nécessité d'une quatrieme table dénommée Achats.

Mous disposons a cc stade des tables Aufenrs (tableau 9-3), Tifres (tableau 9-4), Clients
(tableau 9-6) et Achats (tableau 9-7), et nous pouvens associer chague table aux autres a
l'aide des clés NumCli ou ISBN.

Par exemple, pour connaitre les livres que Didier Riviere a achetés, vous pouvez le
rechercher dans le tablean 9-6 des Clienfs. ot vous liser son NumCh égal a 2. Avec
ce numéro, allez dans le tableau 9-7 de la table Achats et examinez la colonne ISEN:
il a acheté les titres correspondant aux ISEN 0396527403 ct 0396101015 en date du
19 décembre 2008, Cette méthode de recherche présente une certaine lourdeur pour un
étre humain mais, pour MyS0L, il n'y a rien de plus facile.

Pour déterminer les titres correspondant & ces 1SBN, retourncz au tableau 9-4 de la
table des Titres, et vous constatez que les livres achetés sont HTML dynamigue et
Recettes de PHP. Pour connaitre les auteurs de ces livres, retournez au tableau 9-3 de la
table Autewrs: I'ISEN 0596527403, HTML dynamigue, a été écrit par Danny Goodman
ct I'ISBN 0596101015, Receties de PHP, a été écrit par David Sklar et Adam Trachtenberg,
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Troisieme forme normale

Diés que la base de données respecte les premiére et deuxiéme formes normales, elle se
trouve déja dans une assez bonne forme et il n'est pas vraiment nécessaire de la
modifier davantage. Cependant, si vous souhaitez demeurer strict avec la base de
données, vous pouvez vérifier quelle respecte la trofsiéme forme normale. Celle-ci
exige que les données non directement dépendantes de la clé primaire mais dépen-
dantes d'une autre valeur de la méme table soient également extraites ¢t placées dans
une table distincte, en accord avec la dépendance entre ces tables.

Ainsi, dans le tableau 9-6 de la table Clients, nous pouvons considérer que les clés
Province. Ville et CP ne sont pas directement lices au numére de client, la clé primaire,
parce que plusicurs personnes peuvent partager ces mémes détails dans lewrs adresses.
Cependant, elles sont directement lides les unes aux autres car UAdresse dépend de la

Ville, et la Ville dépend de la Province.

Par conséquent, pour que le tableau %-6 satisfasse a la troisiéme forme normale, il
faudrait I"éclater en tables distinctes. illustrées par les tableaux 9-8 4 9-11 ci-dessous.

Tableau 9-8. Troisiéme forme normale de la table Clients

1 Ennabelle Bourque 1334 Rideau Sreet  K1H5YE
2 Didier Riviere 507, Cite desMeiges  H35 125
3 Eric Tareotte 128, nse Hart GO 455
4 Diamiel Mestier 14 Bd 51-Piere 0 ETW 184

Tableau 9-9. Troisiéme forme normale de la table CP des codes postaux

KINSYE 1234
HIZ 1L  567E
GOA45E 4321

ETW 144 8763

Tableau 9-10. Troisiéme forme normale de la table des Villes

Numbille  Nom MumProy

1234 Dttzwa 5
5675 Montrezl LN
43N Trois-fivigres 17

GBS Camqa T

Tableaw 9-11. Troisiéme forme normale de la table des Provinces

NumProv  Nom Abeeviation

g [ittawa 0R
17 Mantrézl oc
2 Nouweas-Brunswick  NB
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Clest bien joli. tout cela, mais comment faut-il utiliser ces tables au lieu de celle du
tableau 9-67 Si vous suivez la logique de recherche de proche en proche, vous devez
partir du code postal, CF, dans le tablean 9-8 ct le rechercher dans le tableau %-9 des
codes postaux. Celui-ci donne un NumVille correspondant. Avec le NumVille, allez
dans le tablean 9-10 pour connaitre le Nowt de ville mais auwssi le NumProw, la clé de la
table des Provinces. Avec le NumProv, allez dans le tableau 9-11, la table des Provinces,
pour obtenir le Nom de la province et son Abréviation.

Bien que cette troisieme forme normale développée ainsi puisse représenter une compli-
cation extréme, elle présente des avantages. Par exemple, revenez an tableau 9-11, qui
donne le nom de la province et son abréviation en deux lettres. Elle pourrait contenir
des informations sur sa population et d'antres données démographiques, qui peuvent
savérer utiles.

Le tablean 9-10 pourrait aussi contenir des données démegraphigues
plus locales encore, qui pourraient s'avérer utiles pour vous ou vos
clients. L'éclatement de ces données permet d'entretenir plus facile-
ment la base de données s'il faut fui ajouter des colonnes.

La décision quant a l'utilisation de la troisiéme forme normale peut savérer complexe.
L'évaluation dépend des données actuelles, mais aussi de prévisions d’évolution dans le
temps, au cas ol il faudrait ajouter des données. 5i vous étes absolument certain que
vous n'aurcz jamais besoin que de l'adresse compléte des clients, vous pouver décider
d’ignorer cette derniére étape de normalisation.

Dans le cas extréme inverse, si vous développez une base de données pour une vaste
organisation telle que les services postaux du pays, imaginez ce qu'il faudrait apporter
comme maodifications 4 cette base de données au cas ol une ville serait rebaptisée.
[ans une table telle que celle illustrée au tableau 9-6, vous sericz obligé d'effectuer une
recherche globale avec remplacement dans chaque instance de cette ville. En revanche,
avec unc base de données normalisée selon la troisieme forme normale, vous n'auriez a
changer qu'une seule occurrence. comme dans le tableau 9-10. et cette modification
apparaitrait partout dans la base de données et ses requétes.

Diés lors, je vous suggére de toujours vous poser les deux questions suivantes pour
décider d'appliguer ou non la troisiéme forme normale & une table:
+ Est-il probable de devoir ajouter par la suite de nouvelles colonnes 4 cette table ¥

« Un des champs de cette table est-il susceptible de recevoir une modification globale,
de quelque ordre que ce soit ¥

51 vous répondez par 'affirmative 4 au moins une de ces guestions, alors envisagez
I"'application de cette derniére étape de normalisation.

Cas ou la normalisation n'intervient plus

Maintenant que vous avez bien assimilé les regles de la normalisation, jai le regret de
vous annoncer que, dans certains cas, vous pouvez les envoyer par la fenétre et les
oublier, en particulier pour des sites a trés fort trafic. Clest exactement ¢a: ne normalisez
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jamais completement des tables destinées a des sites qui risquent de provogquer la
saturation de MySQL.

La normalization exige de répartir les données sur plusicurs tables, ce qui oblige & effec-
tuer plusieurs appels & MyS0L a chaque requéte. Sur un site trés achalandé, si vous avex
des tables normalisées, les acces a la base de données ralentissent trés fortement lorsque
vous aver au-deld de plusicurs dizaines dutilisateurs concurrents, parce qu'ils générent
des centaines d'acces simultanés & la base de données. ['irai jusqu’a vous consciller de
dénormaliser autant que possible les données les plus fréquemment interrogées.

En pratique, lorsque vous disposez de données dédoublées dans vos tables, vous réduisez
de maniére flagrante le nombre de requétes nécessaires en plus pour ¥ accéder. car les
données dont vous aver besoin sont déja présentes 1a ou vous en avez besoin, ce qui évite
d’aller les rechercher dans d'autres tables. 11 sufhit donc d’sjouter une colonne dans une
requéte et ce champ est immédiatenent disponible dans tous les résultats générés,

Bien entendu, le corolaire de cette approche réside dans les inconvénients cités préceé-
demment, comme la nécessité d'espace de stockage supplémentaire et obligation d'ef-
fectuer des modifications dans toutes les copies de la méme donnée lorsquune mise a
jour savere indispenzable.

Heureusement, les mises & jour multiples jouwissent dune automatisation. MySQL
fournit une fonctionnalité nommée déclenchenr (frigger), qui permet de répercuter
automatiquement des modifications dans une base de données en réaction 4 celles que
vous appliguez. {Les déclencheurs échappent toutefois a la portée de ce livre.) Une autre
possibilité de propager des données redondantes consiste 4 construire un programme
en PHP qui sexécute d’une maniére réguliere et maintient la synchronisation des
copics. Le programme lit les modifications dans une table « maitre » et met 4 jour les
autres. Le chapitre suivant montre comment accéder & MySQL a partir de PHP.

Ceci étant dit, tant que vous n'avez pas acquis une expérience suffisante de MyS0QL, je
vous recommande de normaliser complétement vos tables (au moins jusqu'aux premiére
et deuxiéme formes normales). parce que cela éduque vos réflexes et vous permet de
décider en parfaite connaissance de cause. Ce n'est que lorsque vous vous lancez dans le
développement réel et que vous constatez gue les journaux de MySOL commencent &
s‘affoler que vous pouvez commencer a envisager une dénormalization.

Relations

MyS0L est considéré comme un systeme de gestion de bases de données relationnelles,
parce que ses tables ne stockent pas que des données mais aussi des relations parmi ces
donndes. Trois catégories de relations existent.

Un-a-un
Une relation un-d-un ressemble i un mariage (traditionnel, du moins): chaque élément
posséde une relation avec un et un seul élément dun autre type. Cette situation se

produit rarement. En effet. un auteur peut écrire plusicurs livres, un livre peut étre
écrit par plusicurs auteurs et méme une adresse peut &tre partagée par plusicurs clients.
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Le meilleur exemple de relation un-a-un de ce chapitre se situe du cité de 1'association
entre le nom d'une province et son abréviation en deux lettres.

Supposons toutefois qu'il n'y a qu'un client associé & une certaine adresse. Dans un tel
cas, la relation Clients-Adresses de la figure 9-1 constitue une relation un-a-un: un seul
client habite a chaque adresse et chaque adresse correspond a un seul client.

Tableau 9-8a (Clients) Tableau 9-8b (Adresses)
Numli  Hom Adresse p

1 Annabelle Bourgue - 1384 Rideau Street K1H 5Y8
2 Dadser Riviere -------—-------— 597 (e des Neiges H35 125
3 Eric Turcotte----------—------- 128, nee Hart 04 455
4 Dianiel Mercier -«--««-eeeeeee 34 Bl 5t-Piere 0 ETW 144

Figure 9-1, La table Clients, du tableaw 9-8, éclatée en dewux tables

Généralement, quand deux éléments possedent une relation un-i-un, il est préférable
de les insérer en tant que colonnes d'une méme table. Pourtant, deux raisons motivent
leur éclatement dans deux tables différentes:

+ Pour vous préparer a I'éventualité que Ia relation change par [a suite.

+ La table comporte tellement de colonnes que vous pressentez des problémes de
performances ou de maintenance, conjurés par I'éclatement.

Bien entendu, si vous deviez édifier vos propres bases de données dans le monde réel,
vous créericz plutdt des relations un-a-plusicurs entre Clients et Adresses (Wne adresse
pour plusienrs clients).

Un-a-plusieurs

Une relation un-d-plusieurs {ou plusieurs-a-un) s'établit quand une ligne dune table
sassocic 4 plusieurs lignes d'une autre table. Le tableau 9-8 impliquerait une relation
un-a-plusieurs si plusicurs clients partageaient la méme adresse. C'est la raison pour
lagquelle nous devrions I'éclater si c'était le cas.

Ainsi, 5i vous examinez le tablean 9-8a de la figure 9-1, vous pouvez voir guelle partage
une relation un-a-plusieurs avec le tableau 9-7, parce que chaque client n'apparait
quiune scule fois dans le tableau 9-8a. En revanche, le tableau 9-7, de la table Achats,
peut contenir (et contient) plusieurs achats pour certains clients. Par conséquent. wn
client posséde une relation avec plusieurs achats.

La figurc 9-2 présente ces deux tables cote-a-cote, les traits interrompus représentent
les associations {ou jointures) entre les lignes de ces tables, qui partent d'une seule
ligne de la table de gauche et peuvent relier plusicurs lignes de la table de droite. La
relation un-a-plusicurs constitue le schéma préférentiel lors de la description d'une
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relation plusicurs-a-un, auquel cas il vous sufht d'échanger les tables de gauche et de
droite pour les représenter sous forme d'une relation un-a-plusieurs.

Tableau 9-8a (Clients) Tableau 9-7 (Achats)
HumCli  Nem HumCli 15BN Date
1 Annabelle Bowrque---—-—-—-— 1 OSG6101015  2009-03-03
2 Didier Rivigre - e 2 (596527403  2008-12-19
fetc...) O 2 DSR6101015  2008-12-19
3 Eric TURCDHER -~ - -=smmmresemes 3 05B6005436  2009-06-22
4 Daniel Mergier----—-----—---— -4 0526006815 2009-01-16

Figure 9-2. [lustration de la relation un-d-plusieurs entre deux tables

Plusieurs-a-plusieurs

Drans unc relation plusicurs-d-plusienrs, plusicurs lignes d'unc table sassocient a plu-
sicurs lignes d'une autre table. Pour créer ce type de relation, ajoutez une troisiéme
table intermédiaire contenant les mémes colonnes de clés que les deux autres tables. Cette
troisiéme table ne contient rien que les clés assurant les liens vers les autres tables.

Le tableau 9-12 représente ce genre de table. Elle est extraite du tablean 9-7, la table
Achats, mais sans la colonne de date d'achat. Elle contient une copic de I'TSEN de
chaque titre vendu et le numére de client de chaque acheteur.

Tableau 9-12. Table infermédiaire

06101015
DA0G527403
596101015
506005436
506006815

B T R R o

Une fois cette table constituée, vous pouver suivre toutes les informations de la base de
données par lentremise dune suite de relations. Vous pouvez prendre une adresse en
guise de point de départ et trouver les auteurs de tous les livres achetés par le client
habitant a telle adresse.

Ainsi, supposons que vous souhaitiez connaitre les achats effectués par des clients du
code postal H35 1Z5. Trouvez ce code postal dans le tablean 2-8b. et vous découvrez
que le client numéro 2 a acheté au moins un article de la base de données. A ce stade,
utilisez le tableau 9-8a pour obtenir son nom ou suivez le tableau 9-12 intermédiaire
pour connaitre les livres achetés.
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A partir de la, vous découvrez l'achat de deux titres et vous pouvez retourner an
tableau %-4 pour obtenir les titres et les prix de ces livres. ou au tableau 9-3 pour en
déterminer les auteurs.

Si vous considérez que cela revient 4 combiner plusicurs relations un-a-plusicurs, vous
avez parfaitement raison! Pour ['illustrer, la figure 9-3 rapproche les trois tables et
mantre la démarche.

Colonnes du Tableau 9-12 Colornes du

tableau 9-8b intermédiaire tableau 9-4

{Clients) {Client/ISBN) {Titres)

4 MumCli Num(li ISBN 15BN Titre

LESE.: =————1 0596101015 - e 596101015 Recsttes dez PHP

H35 TS E 2 05061015 - {elc.}

fetc.} e 2 0E0e52740] ---—memmmeneee 0506527403 HTML dynamigque

LR J semnarmnnanna 3 DEGD05A3G = mmmnnnans 0526005436  PHF et My50L
EIWAe 4 4 DS060DEE15 -~ 0306006815 Programmation en PHP

Figure 9-3. Création d'une relation plusieurs-a-plusieurs d laide d'une table intermédiaire

Suivez m'importe quel code postal de la table de gauche jusquan numéro de client
associé. De la, suivez le lien vers la table du milicu, qui joint les tables de gauche et de
droite par 'association des numéros de clients et des ISEM. Vous avez tout pour suivre
un ISEN et accéder  la table de droite pour connaitre les titres des livres correspondants.

Cette table intermédiaire permet aussi de suivre le chemin inverse et partir des titres
de livres pour aboutir aux codes postanx. La table Tifres indique 1'ISBN, qui permet de
retrouver dans la table intermédiaire les numéros des clients qui ont acheté tel livre
puis, avec ces numéros de clients, vous entrez dans la table Clients pour découvrir les
codes postaux des clients concernés.

Bases de données et anonymat

Un des aspects intéressants de Putilisation des relations réside dans la possibilité d'accu-
muler une pléthore d’informations a propos de certains éléments, par exemple un client,
sans savoir récllement qui est ce client. Remarquez que, dans 'exemple précédent, nous
sommes parvenus, au départ du code postal des clients. 3 déterminer les achats des
clients, et inversement, sans faire attention aux noms des clients. Les bases de données
sont souvent accusées de suivre les gens a la trace, mais elles permettent aussi de
respecter la vie privée des gens, tout en obtenant des données statistiques utiles.
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Transactions

Pour certaines applications, il reléve d'une importance vitale qu'une séquence de requétes
sexécute dans un ordre déterming et correct, et que chaque requéte élémentaire sachéve
avec succes. Pour le démontrer, supposons que vous créiez une séquence de transfert de
fonds d'un compte bancaire 4 un autre. Dans ce cas. il ne faut surtout pas quun des
évenements suivants se produise

+ Vous ajoutez les fonds au second compte mais, lorsque vous tentez de soustraire ces
fonds du premier compte. la mise a jour échoue, de sorte que les deux comptes
contiennent les mémes fonds.

+ Vous soustrayez les fonds du premier compte mais, lors de la requéte de demande
d’ajout de ces fonds au second compte. la mise 4 jour échoue, de sorte que les fonds
s'évanouissent dans la nature.

Ces denx cas extrémes démontrent que non seulement 'ordre des requétes importe
dans ce type de transaction, mais il est essentiel que toutes les étapes de la transaction
s'achevent avec succés. Mais alors, comment faire pour que tout s¢ passe bien, sachant
que lorsqu'une partic de la transaction sachéve, clle ne peut plus étre annulée,
« dé-faite »¥ Devez-vous suivre, étape par étape, chague partie de la transaction et les
défaire toutes en vrac si l'une d'elles échoue? Bien sir que non, car MySQL fournit
de puissantes fonctionnalités de gestion de transactions pour faire face a ce genre
d’éventualité.

Dt plus, les transactions permettent des acces concurrents  une base de données émise
par de nombreux utilisateurs et programmes simultanés. MySOL gére tout cela en
coulisses et garantit la mise en file d'attente de toutes les transactions afin que les utili-
sateurs et les programmes attendent leur tour, sans interférer les uns avec les autres.

Moteurs de stockage de transaction

Pour exploiter les possibilités de transactions de MySOL. vous devez faire appel an
moteur de stockage [nnoDB de MySOQL. Ce détail est trés simple 4 mettre en place. car
il ne représente quun parametre a préciser lors de la création d'une table. Donc, allez-v,
créez la table des comptes bancaires de V'exemple 9-1. (Rappelez-vous que vous deves
accéder & la console de ligne de commande de MyS0L et avoir sélectionné la base de
données adéquate pour y créer cette table.)

Exemple 9-1. Création d'une table préte pour les transactions

(REATE TABLE comptes (

numeras INT, selde FLOAT, PRIMARY KEY({numera)
1 ENGINE InncDB CHARSET utfB;

DESCRIBE comptes;

La derniére ligne de cet exemple athche la structure de la nouvelle table pour vérifier
quelle a bien été créée. Les résultats de cette commande sont les snivants :
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e T e e " SR e — F AT oo dians, +
| Fleld | Type | Mull | Key | Default | Extra |
e - R ——_— - fommm A — T PR +
| mumero | int(11) | W0 | PRI | @ | |
| solde | float | ¥YES | | NULL | |
[ e mmmmmm e P TP . o I, LA A = o o

2 rows im set (B.81 sec)
Créons ensuite les deux comptes qui vous permettront de vous entrainer a utiliser les
transactions. Entrez les commandes de l'exemple 9-2.
Exemple 9-2. Ajout de comptes i la table

INSERT INTO comptes{numero, solde) VALUES{12345, 1B25.53):
INSERT INTD comptes{numero, solde) VALUES{6TEDS, 146.88);
SELECT * FROM comptes;

La derni¢re ligne affiche le contenu de la table et confirme insertion des deux lignes.
Ses résultats sont les suivants:

el PR g &
| numero | solde |
P g e DT s

| 12345 | 1825.5 |
| &7E3E | 148 |
[ SRR M ——
2 rows im set (B.88 sec)

Livrons-nous a quthur.s cxpéricnces de transactions avec cette table.

Pour commencer: BEGIN

Les transactions en MySQL commencent toujours par une instruction, soit BECIN,
soit START TRAKSACTION. Entrez les commandes de l'exemple 9-3 pour envoyer une
transaction & My5SQL.

Exemple 9-3. Une transaction MySOL

BECIN;

UPDATE comptes SET solde=solde+25.11 WHERE numero=12345;
COMMIT:

SELECT * FROM comptes;

Le résultat de cette transaction s'afhche grice a la derniére ligne et donne ce qui suit :

| 17345 | 185861 |

| &7B9m | 148 |
e S o E 3

2 rows im set (B.88 sec)
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Vous constatez que le compte numérs 12343 a vu son solde augmenté de 25,11 et qu'il
atteint & présent 1 050,61. Vous découvrez aussi la commande COMMIT dans lexemple 9-3,
qui fait l'objet de la section suivante.

Pour valider: COMMIT

Lorsque vous avez entré une suite de requétes et que vous considérez que la transaction
est terminée, entrez la commande COMMIT pour valider toutes les modifications
apportées & la base de données depuis le début de la transaction. Tant qu'il ne regoit
pas le COMMIT, MySOQL considére les modifications apportées depuis le début de la
transaction comme temporaires. Cette fonctionnalité vous permet de vous raviser et
d’annuler toute la transaction, cette fois avec la commande ROLLBACK.

Pour tout annuler: ROLLBACK

La commande ROLLEACK indigue a MySQL d'oublicr toutes les requétes déposées depuis
le début d'une transaction et de cloturer cette transaction. Entrez les commandes de
Vexemple 9-4 pour voir les effets d’une transaction de transfert de fonds entre les deux

COmmptes.

Exemple 9-4. Une transaction de transfert de fonds

BECIN:

UPDATE comptes SET solde=solde-258 WHERE numero=12345;
UFDATE comptes SET solde=solde+258 WHERE numero=67amne;
SELECT * FROM comptes;

Lorsque vous entrez ces lignes, la derniére commande affiche le résultat:

T T ——
| nemera | solde |
fommmm " T —— +

| 12345 | BEA.61 |
| 67898 | 398 |
e S e ool +
2 rows in set (B.88 sec)

Le premier compte bancaire perd 250 dans l'opération, tandis que le second compte
augmente de 250, ce qui revient 4 dire que vous avez transféré une valeur de 250 du
premier au second compte. Supposons pourtant que quelque chose se soit mal passé et
que vous souhaiticr annuler cette transaction. Clest le rdle de la commande ROLLBACK
de l'exemple 9-5.

Exemple 9-5. Annulafion d'une transaction a laide de ROLLEACK

ROLLBACK,
SELECT = FROM comptes;
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Lorsque vous comparez les résultats suivants avec ceux des comptes avant et pendant la
transaction, vous constatez que les comptes ont retrouve leurs valeurs antérieures a la
transaction. du fait de 'annulation de la totalité de la transaction par la commande
ROLLBACK:

f S ety el WS A +
| numero | solde |
= fee i PRIy +

| 12345 | 1858.61 |
| &7BIE | 148 |
P o I e +

2 rows im set (B.88 sec)

Utiliser EXPLAIN

MySQL propose un outil extraordinaire pour enquéter sur la mani¢re dont il interprete
les requétes que vous lui donnez 4 exécoter. Grice a EXPLAIN (qui signifie expliquer),
vous obtenez un apercu dune requéte pour déterminer s'il est possible de P'écrire
autrement pour la rendre plus efficace. Uexemple 9-6 montre son utilisation sur la table
comptes créée précédemment.

Exemple 9-6. Utilisation de la commande EXPLAIN
EXPLAIN SELECT * FROM comptes WHERE numero="1Z345';

Les résultats de cette commande prennent un aspect comparable aux suivants:

oo i e i 2 i i ¢ LA T T M e e T ; EELE A oo e s T S— TR +
[idjselect_type|table |type |possible_keys |key |kew_len|ref |rows [Extra|
S R — T - A —— R — R ¥ T S — +
| 1|STMPLE | comptes |const |PRIMARY |PRIMARY |4 |comst| I |MULL |
Fmmdm e drmm o A Frm i dm e mmmn e Fommmm Fmmmm e

1 row in set {B.88 sec)
MySOL vous retourne les informations suivantes:

select_type
Le type de sélection est SIMPLE. 5i vous aviez joint des tables, cette colonne indi-
querait le type de jointure.

table
La table sujette de la requéte est la table comptes.

type
Le type de requéte est const. Les types possibles sont ALL, index. range {plage),
ref (référence), eq_ref (référence équivalente). const. system et NULL.

possible keys
Une clé primaire, PRIMARY, est possible, ce qui signifie que la requéte devrait savérer
rapide.

key
La clé en cours dutilisation est PRIMARY, ce qui est trés bien.
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key len
La longueur de clé est de 4. Cest le nombre d'octets de index que MySOL utilisera.

ref
La colonne ref afhche quelles colonnes ou constantes interviennent dans la clé.
Dans ce cas-ci. la clé utilisée st constante.

FoWs
Le nombre de lignes sur lesquelles la requéte impose une recherche, soit 1. Excellent.

Chaque fois que vous trouvez quune requéte semble prendre plus de temps qu'il n'en
faut. essayez la commande EXFLAIN sur celle-ci pour voir si vous pouvez loptimiser.
Vous obtenez la ou les clés utilisées (s'il ¥ en a), leur longueur et ainsi de suite, de sorte
que vous powver afhiner cette requéte en fonction de la conception de vos tables.

Comme vous vener de terminer vos expériences sur la table tempo-
raire comiples, vous pouvez la supprimer, si vous le souhaitez. Le cas
écheant, entrez la commande suivante :

DROP TAELE comptes;

Sauvegarder et restaurer

Cuelles que soient les données gue vous stockez dans une base de données., elles ont
probablement de I'importance a vos yeux, méme si le seul cout quelles représentent
s'établit en termes de temps nécessaire pour les réinsérer en cas de défaillance du
disque dur. Par conséquent, il importe de conserver des sauvegardes pour protéger
votre investissemnent. Par ailleurs, certains cas vous amenent 4 faire migrer une base de
données vers un nouveau serveur. Mans ce genre de situation, constituez d'abord une
sauvegarde de la base et testex vos sauvegardes de temps a autre pour garantir quelles
fonctionnent bien comme préva.

Bien heurcusement, MYSOQL facilite les opérations de sauvegarde et de restauration
grice i la commande mysgldunp.

Utiliser mysqldump

Avec mysgldunp, vous pouvez créer un AP, cest-a-dire littéralement un « vidage », unc
copic en vrac, d'une base de données ou d'une collection de bases de données dans un ou
plusieurs fichiers qui contiennent toutes les instructions nécessaires pour recréer toutes
les tables et les remplir avec des données sauvegardées. Loutil permet aussi de générer
des fichiers au format CSV (valeurs séparées par des virgules) et en d’autres formats de
texte délimité, ou méme en XML. Le scul inconvénient de cet outil est quancun aotre
utilisateur ne peut écrire dans une table pendant que vous la sauvegardez. Plusicurs
moyens permettent d'éviter ce genre de probleme, le plus simple étant encore darréter le
serveur MySQL avant de lancer mysgldump et démarrer de nouveau le serveur aprés que
mysqldump a terminé.
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Une autre possibilité consiste 4 verrouiller les tables que vous souhaitez sauvegarder
avant de démarrer aysgldump. Four verrouiller des tables en écriture (et nautoriser que
la lecture, puisque nous devons lire les données pour les sauvegarder). a partir de la
console de MySQL, entrez la commande suivante:

LOCK TABLES nomtablel READ., nmomtablez READ ...

Ensuite, pour déverrouiller les tables, entrez la commande:

LMLOCE TAELES;
Par défaut, rysgldump ne fait qu'afhcher les données extraites done, pour rediriger le
contenu de la sauvegarde vers un fichier, utilisez le symbaole =
La syntaxe de base de la commande mysgldump est:

mysqldump -u utilisateur -pAotdepasse basededonness
Cependant, avant de vider le contenu d'une base de données, vous dever vérifier que
mysqldump se trouve dans votre variable d environnement PATH, sinon vous devez indi-
quer le chemin complet du fichier. Le tableau 9-13 illustre les emplacements probables

du programme en fonction des différents types d’installation et de systemes d'exploita-
tion, comme indiqué au chapitre 2. 5i vous avez installé XAMPP ailleurs, corrigez 'em-

placement, qui peut différer légerement.

Windows XAMPP Cimampgimysglibin
05 X XAMPP [Applications/xampp/bin
Linux {LAKIPP fopt/lampphin

Pour vider le contenu de la basc de données publications que vous avez créée au
chapitre 8 a 'écran. entrex mysqldump {ou le chemin complet si nécessaire) et la
commande de l'exemple 9-7, dans le terminal ou 'Invite de commandes (et non plus
dans la consale de MySOL).

Exemple 9-7 Vidage de la base de données publications 4 l'écran
mysgldump -u wtilisateur -pmotdeposse publications

Noublicz pas de remplacer utilisateur et motdepasse par les informations de connexion
de votre installation de MyS0L. Si avcun mot de passe nlest défini pour Putilisatewr,
éludez cette partie de la commande, mais la partie -u  wtilisoteur est obligatoire.
Surtout sur un serveur de production, il n'est pas recommandé d'utiliser Putilisateur
root sans mot de passe. Les résultats de U'envoi de cette commande devraient ressembler
i la figure 9-4.
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Figure 9-4. Vidage de la base de données publications a lécran

Créer un fichier de sauvegarde

I's que vous avez la confirmation que mysgldump fonctionne correctement et que vous
avez vérifié ses résultats 4 1"écram, vous pouver envoyer les données de sauvegarde vers
un fichier 4 l'aide du symbole de redirection = En supposant que vous souhaitiez
appeler le fichier de backup publicafions.sql, entrez la commande de l'exemple %-8, en
n'oubliant pas de remplacer utilizoteur et motdepasse par les informations adéquates.

Exemple 9-8. Vidage de la sauvegarde de la base de données publications dans un fichier

mysqldump -u utilisotewr -pmotdepasse publications = publications.sgl

La commande de l'exemple 9-8 crée le fichier de sauvegarde dans le
dossier courant. 51 vous souhaitez 'enregistrer ailleurs, indiquez le
chemin avant le nom du fichier. Moubliez pas de vérifier que vous

|- W disposcz des permissions nécessaires dans e dossicr cible pour y
écrire le fichier.

8i vous envoyez le fichier de sanvegarde 4 I'écran (commande echo ou type du systéme
d'exploitation) ou dans un éditeur de texte (ou de programme), vous constatez qu'il
contient des séquences de commandes SOL telles que les suivantes @

DROP TABLE IF EXISTS ‘classiques’:
CREATE TABLE ‘classigues’ [
‘auteur” warchar(128) DEFAULT MNULL,
titre” warchar{128} DEFAULT NULL,
‘categorie’ warchar({ld) DEFALLT MULL,
‘annee’ smallint(4) DEFALLT MULL,
‘isbn’ char{13) NOT WULL DEFaULT ‘',
PRIMARY KEY { isbn'),
KEY “auteur’ ( auteur (28},
KEY “titre’ (“titre'(28)),
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KEY “categorie’ (‘categorie’{d4)),

KEY “annee’ { anmmes’),

FULLTEXT KEY ‘auteur_2° { autewr’, titre’}
1 ENGINE=MyISAM DEFALLT ﬂ'lARSEI’:IJtFE;

Il sagit 1a d’un code intelligent utilisable pour restaurer une base de données 3 partir
d’une sauvegarde, méme si elle existe déja, parce gu'il supprime d'abord les tables
avant de les recréer. pour éviter des erreurs potenticlles opposables par MySQL.

Sauvegarder une seule table

Pour ne sauvegarder qu'une seule table d'une base de données (comme la table classigues
de la base de données publications), verrouillez d’abord la table a partir de la console
de commande de MySQL, a l'aide d'une commande du genre de la suivante -

LOCK TABLES publications.classigues READ;

Ceci garantit que My50QL demeure en fonctionnement 4 des fins de lecture, mais gu'au-
cune écriture n'est permise. Ensuite, tout en conservant la console de MySQL ouverte,
ouvrez un autre terminal ou Invite de commandes pour accéder 4 la ligne de commande
du systéeme dexploitation, et entrez

mysqldump -u wiilisotewr -pmotdepasse publications classigues » classigues.sgl

Vous devez ensuite, aussi vite que possible apres la fin de U'exécution de la commande,
libérer les werrous sur la table & laide de la ligne de commande suivante dans la
premiére console de MySQL, cette fois, pour libérer toutes tables qui ont &té verrouil-
lées an cours de la session :

UNLOCKE TAELES;

Sauvegarder toutes les tables

Pour sauvegarder toutes les bases de données MySOL en une seule fois (y compris les
bases de données systémes telles que mysq]'], faites appel & une commande telle que
celle de lexemple %-9, qui permet de restaurer la totalité d une installation de base de
données de MySQL. Veillez a appliquer les verrouillages requis.

Exemple 9-9. Vidage de toutes les bases de données de MySQL dans un fichier

mysqldump -u wtilisotewr -pmotdepasse --all-databases > toutes_bdd.sgl

Les fchiers de sauvegarde de base de données contiennent beaucoup
plus que quelques lignes de code. Je vous conseille de réserver quel-
ques minutes pour examiner les genres de commandes générées et

= pour vous familiariser avec elles, dans le but de comprendre le fonc-
tisnnement de ces commandes.
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Restaurer a partir d'un fichier de sauvegarde

Pour exécuter une restauration a partir d'un fichier de sauvegarde, dans le terminal ou
I'Invite de commandes du systéme d'exploitation, appelez Uexécutable mysgl et passez-lui
le fichier a restaurer aprés le symbaole de redirection =. Ainsi, pour restaurer la totalité des
bases de données que vous aver sauvegardées avec Poption -zll-databases, utilisez une
commande telle que celle de lexemple $-10

Exemple 9-10. Restaurer toutes les bases de données
mysql -u utilisotewr -pAotdepasse < toutes_bdd.sgl

Ensuite, pour ne restaurer quune scule base de données. utilisez l'option -0 suivie du
nom de la base de données, comme dans 'exemple 9-11, qui restaure la base de
données publications & partir de la sauvegarde réalisée i l'exemple 9-8.

Exemple 9-11. Restaurer la base de données publications
mysql -u utilisatewr -protdepasse -D publications = publications.sql

Enfin, pour restaurer une seule table d’'une base de données. utilisez une commande du
style de 'exemple 9-12, qui ne restaure que la table classigues dans la base de données
publications.

Exemple 9-12. Restaurer la table classiques dans la base de données publications

mysql -u utilisatewr -pAotdepasse -0 publications = classigues.sgl

Descendre des données en vrac au format CSV

Comme mentionné précédemment, le programme mysqldunp offre une souplesse
remarquable et prend en charge une panoplic de formats de sortie, comme le format
CSV. Lexemple 9-13 montre comment vider les données des tables classiques et
clients de la base de données publications dans les fichiers respectifs classiques.fxf
ct clienfs.txt du dossier c\femip. Sous les systemes d'exploitation 08 X ct Linux, adaptez
le chemin du dossier cible pour correspondre a un dossier existant.

Exemple 9-13. Vidage de données dans des fichiers au format C5V

mysqldump -u utilisotewr -pmotdepasse --no-create-info --tabec:ftemp
--fields- terminated-by="," publications

Cette commande un peu longue est présentée ici sur deux lignes, mais vous devez
Pentrer sur une méme ligne. Les résultats sont les suivants:

Mark Twain (Samuel Lamghorne Clemens)','Les avemtures de Tom Sawyer®,

"Roman classigue’,'1876","9TE159818 4891
Jame Austen','Orgueil et préjugés’,'Roman classigue'."1B11',"9TBOSBZ506206
Charles Darwin','De T\'origine des espéces'.'Scientifique”,'1856',"9TRO51TIZ3201
Charles Dickens','Le Magasin dY'antigquités' 'Roman classique',"1E41',"9780099533474
William Shakespeare','Roméo et Juliette','Tragédie’,'1594'."97BE192814968
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Jean Bergeron','9T80099533474
Marie Savard®,'9780582506206
Jacques Vachom','9780517123281

Planifier vos sauvegardes

La regle d'or est d'effectuer des sauvegardes aussi souvent que vous le pouvez, sur un
plan pratique. Flus les données revétent de valeur. plus souvent vous devez les sauve-
garder et plus vous devez en effectuer de copies différentes. 5i votre base de données
recoit des modifications an moins une fois par jour. pensez alors a les sauvegarder
récllement selon un rythme quotidien. 5i au contraire les modifications ont licu a une
fréquence plus espacée dans le temps, vous pouvez réaliser des sauvegardes moins
fréquentes.

Une autre régle d'or de la sanvegarde indique d'effectuer des copies
de sauvegarde dans des emplacements différents. Si vous travaillez
sur plusicurs serveurs. il devient simple d'effectuer des sauvegardes
croisées et de déposer ces sauvegardes sur les autres serveurs. Lorsque
vous gérez des donmées importantes, voire vitales pour la santé
de votre activité (professionnelle), retenez qu'il st préférable aussi
d'effectuer une sauvegarde sur un support physique (CI, DVD, bande
magnétique et ainsi de suite) et d'en placer une copic dans un endroit
protégé de tout risque d'incendie et, pourgued pas, dans un coffre de

surcté a la banque.

Lorsque vous avez bien assimilé le contenu de ce chapitre, vous étes prét a wtiliser
conjointement PHP et MyS0L. Le chapitre suivant explique comment faire collaborer
ces deux technologies.

Questions

L. Que signifie le mot relation dans le contexte d'une base de données relationnelle #

2. Quel terme désigne le processus de suppression de données en double et d'optimi-
sation des tables?

3. Quelles sont les trois regles de la premiére forme normale 7

. Comment une table peut-elle satisfaire la deuxiéme torme normale

. Que placez-vous dans une colonne pour associer deux tables qui contiennent des

[T

éléments selon une relation un-a-plusicurs
. Dans une base de données, comment créer une relation plusicurs-a-plusicurs
. Quelles commandes débutent et terminent une transaction My50L3
. Quelle est la fonctionnalité que MySQL fournit pour vérifier les détails de fonc-
tionnement d'une requéte ¥
% Quelle commande utilisez-vous pour sauvegarder la base de données PquCﬁﬁrm:
dans un fichier nommé publications.sql ?

Bo wj Bh

Retrouvez les réponses du chapitre 9 dans l'annexe 4.
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CHAPITRE 10

Accéder a MySQL a 'aide de PHP

5i vous avez suivi les chapitres précédents, vous &tes prét a utiliser MySQL en con-
jonction avec PHP. Ce chapitre-ci vous explique comment les intégrer a l'aide des
fonctions de PHP qui permettent d'accéder 3 MySQL.

IMemblée, vous allez devoir faire un effort de mémorisation de termes anglais, car
toutes les fonctions de PHP d'accés a MySOL sont ¢n anglais. Yous devrez prendre
habitude des termes comme Wser, username, password et ainsi de suite, car clest
sous cette forme que vous les retrouverez souvent dans la documentation de PHP.

Interroger une base de données MySQL en PHP

Lintérét dutiliser PHF en guise d'interface a MyS0L réside dans la mise en forme des
résultats de requétes SOL pour les présenter dans une page web. Tant que vous pouvez
vous connecter 4 MySQL a l'aide d'un nom d'utilisateur et d'un mot de passe, vous
pouver le faire aussi a partir de PHE.

Cependant, au lieu d'utiliser la ligne de commande de MySQL pour entrer des instruc-
tions et visualiser les sortics, vous créez des requétes & passer 4 MySQL. Lorsque MySQL
remvoic ses réponscs, elles se présentent sous la forme d'une structure de données
reconnaissables par PHF, au lieu des sorties mises en torme que vous avez 'habitude de
voir lorsque vous travailler dans la console de My3QL. DVautres commandes de FHP
permettent de récupérer les données et de les mettre en forme pour une page web.

Dans les précédentes éditions de cet owvrage. ce chapitre présentait
Iancienne extension mysql pour accéder & une base de données MyS0L,
avant d'évoluer vers I"étude des moovelles extensions mysgli dans le
chapitre suivant. Mais le temps poursuit sa marche, dit-on. et actoelle-
ment ne persistent que de rares anciennes installations qui utilisent
encore I'ancien code. donc nows allons aborder directement 'utilisation
de la nouvelle extension, qui correspond plus & la norme actuelle,




Le procéde

Le procédé dutilisation de MySOL avec PHP est le suivant -

Connectez-vous 4 MyS0L et sélectionnez la base de données 4 utiliser.
Edificz une chaine de requéte.

Exécutez la requéte.

Récupérez les résultats et présentez-les dans une page web.

Répétez les étapes 2 & 4 jusqu’a l'obtention de toutes les données souhaitées.

= B T SR A

Déconnectez-vous de MySQL.

Mous allons parcourir tour & tour toutes ces €tapes, mais le plus important pour
Iinstant consiste 4 définir les détails de connexion de maniére sécurisée, de sorte
que les gens qui fouillent dans votre systéme naient que des soucis s'ils essaient
d'accéder a votre base de données.

Créer un fichier d'ouverture de session

La plupart des sites web développés en PHF contiennent de nombreux fichiers de pro-
grammes qui accédent 4 MySQL, donc qui doivent connaitre les détails de connexion
ilogir), c'est-a-dire un nom d'utilisateur (4sername) et un mot de passe (password). 1l
est donc plutdt raisonnable de ne concevoir quun seul fichier avec ces informations et
de l'inclure selon les nécessités. Pexemple 10-1 illustre un tel fichier, que nous appelons

login.php.
Exemple 10-1. Le fichier login.php

<?php Jf login.php
shn = "lecalhost;
4db = 'publications';
sun = 'username';
Spw = 'password';

T=

Entrez cet exemple, remplacez username et pessword par ceux que vous aver utilisés
pour accéder & votre base de données MySOL et enregistrez ce fichier PHP a la racine
des documents web définie au chapitre 2. Mous utiliserons bientdt ce fichier.

Le nom d'hate (hosiname) localhost doit fonctionner, tant que vous utilisez une
base de données MySOL sur votre ordinateur local, et la base de données {database)
publications doit également fonctionner si vous avez suivi soigneusement les exemples
présentés jusquici.

Les balises <7php et 7= qui entourent le code sont particulierement importantes dans ce
fichier login php de l'exemple 10-1, car elles indiquent que les lignes qu'elles entourent
ne doivent étre interprétées gue comme du code PHP. 51 vous les omettez, le fichier
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sathichera en clair et révélera tous vos secrets quand quelqu’un essayera d'accéder
directement au fichier 4 partir de votre site web. Cette méme personne ne voit plus
qu'une page vide lorsque ces balises sont en place. Die plus, ce fichier vient discrétement
s'insérer dans vos autres fichicrs de code en PHE.

La variable Shn correspondant au nom d'héte indique a3 PHP quel ordinateur utiliser
pour se connecter 4 une base de données. Elle est obligatoire car vous pouvez vous
connecter aux bases de données MySOL présentes sur tout autre ordinateur et,
notamment, sur n'importe quel ordinateur accessible par Uinternet. Bien entendu,
les exemples de ce chapitre supposent que vous travailliez sur un serveur local, placé
sur votre ordinateur. donc au lieu de préciser un nom de domaine du Web. tel que
my:q]'.mmrser}leur.mm. nous utilisons simplement le nom localhost, qui correspond
a l'adresse IP 127.000.1.

La variable 5db indique que mous utilisons la base de données publications créée au
chapitre 8. Cependant. si la base de données vous a été fournie par un administrateur,
n'oubliez pas de corriger login.phip pour faire correspondre toutes les informations.

Le fait de conscrver les informations de connexion dans un seul
fichier présente un autre intérét: vous pouver changer le mot de passe
de connexion aussi souvent que vous le souhaitez et vous ne devez
changer cette information que dans un seul fichier, quel que soit le
nombre de fichiers qui y accédent.

Se connecter a une base de données MySQL

Le fichicr login php créé et enregistré, vous pouvez done 'inclure dans n'importe quel
autre fichier PHF qui requicrt un accés a la base de données a 'aide de I'instruction
require_once. Nous avons vu que celle-ci est préférable par rapport & une instruction
include, car elle produit une erreur fatale sile fichier requis n'existe pas ou est introu-
vable. Et vous pouvez me croire, le fait de ne pas trouver le fichier avec les informations
de connexion & la base de données est bien une erreur fatale!

Contrairement a require, reguire_once présente lavantage que le fichier nlest lu
quune seule fois et uniquement s'il n'a pas été déja inclus auparavant, ce qui évite des
acces inutiles an disque. Lexemple 10-2 illustre le code a utiliser.

Exemple 10-2. Connexion au servenr MySQL & laide de mysqgli

<fphp

require_once 'login.php’;

Sconn = new Aysgli(Shn, Sun, 5pw, Sdb);

if (Sconn->conmect_error) die{Sconn-s=conmect_error);
T=

Ce code crée un nouvel objet de connexion Sconn par Vappel d'une nouvelle instance
de la classe mysgli, et lui passe en arguments toutes les valeurs récupérées a partir
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du fichier login.php. La vérification d'erreur est réalisée a laide de la référence & la
propriété Sconn->connect_error.

Lopérateur -=> indique que I'élément de droite est une propriété ou une méthode de
l'objet de gauche. Dans ce cas-ci. si connect_srror contient une autre valeur que FALSE
ou NULL, alors une erreur s'est produite et nous appelons la fonction die (littéralement
o mourir»), qui affiche le contenu de cette propriété, avec les détails de lerreur de
connexion, puis arréte le programme.

Lohjet Sconn est utilisé dans les exemples suivants pour accéder a la base de données
MySOL.

La fonction die savére trés pratique en cours de développement de
code PHP mais, sur un serveur de production, vous devez bien
entendu atficher des messages d'erreur plus conviviaux. Dans ce

= dernier cas, vous narrétez pas brotalement le programme mais vous
rédigez un message desting a l'affichage au moment ou le programme
se termine normalement, dans le genre:

functien mysql_fatal_error(snsg)
{

snsg2 = mysql_error();

echo <<« _END
Nous sommes désolés mais il n'est pas possible d'effectuer
la tache demandée. L'erreur rencontrée est la sulvante :

=p=%Asg: SMsgefpe

Cliquez sur le bouton Précédent de wotre nawvigateur
et réessayez. 51 wous rencontrez encore des problémes,
communiquez avec <a href="nailto:adminBserveur.com™s
motre adminlstrateurs/as. Merci.

END;

}
Rédiger et exécuter une requéte
Lenvoi d'une requéte a MySOL a partir de PHP se résume a 'envoyer par Pentremise

de la méthode guery d'un objet de connexion. Lexemple 10-3 en illustre l'utilisation.

Exemple 10-3. Interrogation dune base de données a Vaide de mysgli

<lphp
%query = "SELECT * FROM classigues”;
Sresult = Sconn-=query(Squery):
if (1%Sresult) die{Sconn-=error);

T=

La variable Sguery regoit une chaine contenant la requéte a envoyer. Cette variable est
passée en argument a la méthode query de l'objet Sconn, qui renvoie les résultats dans
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Fobjet Sresult. 5i Sresult contient FALSE, alors un probléme sest produit, dont la
propriété error de I'objet de connexion contient les détails. Dans ce cas, lappel 4 la
fonction die affiche l'erreur.

Si tout s'est bien passé. toutes les données remvoyées par MySQL sont rangées dans un
format de lecture aisée dans I'objet Sresult.

Awvant d'aller plus Inin dans les détails du code, voici une petite astuce
bien utile, des lors que vous voulez afficher correctement des carac-
téres accentués dans une page web, extraits dune base de données
= MySQL. D fait des divergences de systémes de codage des caractéres
entre MySOL {du mains par défaut) et HTML, les caractéres accentués
des résultats de la table Titres apparaissent bizarrement dans la page
wieh, sous forme dun point d'interrogation blanc sur fond de losange
noir (4@). Pour éviter cela, avant d'envoyer une requéte SELECT pour
récupérer des données, placez d'abord une requéte SET KAMES utfa
pour forcer en UTFS le codage de caractéres récupéres ensuite. Cest
le rile des trois lignes de code suivantes, 4 placer avant toute antre
requéte mais aprés 'ouverture de la connexion & la base de données:

=Iphp
Squery = "SET WAMES utfe"; /f affichage des caractéres accentués
4result = Sconn-squeryi{Squery);
if (Ysresult) die{Sconn-=errar);

T=

Récupérer un résultat

I's que vous disposez de l'objet retourné dans Sresult, vous pouvez en extraire les
données que vous souhaitez, un élément a la fois, i l'aide de la méthode fetch_assoc
de l'objet. Lexemple 10-4 regroupe et étend les exemples précédents en un programme
que vous pouvez entrer et exécuter vous-méme (comme indiqué 4 la figure 10-1). Je
vous suggére de nommer ce fichier query.php. Mais ce fichier est également disponible
dans l'archive des fichiers sources sur le site d accompagnement du livre.

Exemple 10-4. Récupération des résultats, une cellule a la fois

<?php jf query.php
require_once 'legin.php';
Yconn = new mysqli{Shn, %un, Spw, S5db);
if (Sconn->connect_error) die{Sconn->conmect_error):

Stquery = "SET WAMES utfe™: [/ Affichage des caractéres accentués
sresult = Sconn-=guery{Squery);
if (Vsresult) die($conn-=error):

Squery = "SELECT * FROM classigues®;

tresult = Sconn-=guery{query):
if (!%result) die($conn-=error):
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Srows = Sresult-=num_rows: [/ Nombre de Tignes de denndes Vous conviendrez que cette procédure de récupération des données est un peu lourde. 11
doit donc v avoir une méthode plus efficace et plus claire pour obtenir le méme résultat.

for (5] = 8 ; & < Srows ; ++5)) Et, de fait, unc meilleure méthode existe, qui extrait toute une ligne en méme temps.

{
zcmh:-ul'iuf::ra:_s'e“{sj?ISresu'Lt-.-rfetch assoc()['auteur’] . ‘ebrs'; Au chapitre 9, j'ai insisté sur les premiéres. deuxieme et troisiéme formes
Sresult-sdata_seek(Si): - normales ¢t vous avez sans doute remarqué que la table classiques ne
echa *Titre : ° . %result-sfetch_assoc()['titre'] . "chrs': les respecte pas, car les informations spécifiques aux auteurs et aux
Sresult-=data_seek(3); - livres figurent dans la méme table. Tout ccla provient du fait que nous
echo 'Catégorie : ' . Sresult-sfetch_assec()['categorie’] . ‘zhra=': avons créé cette table avant de décowvrir la normalisation. Cependant,
Sresult->data_seek{5): pour les besoins de Uillustration de I'accés & MyS0OL & partir de PHF,
echo 'Année : ' . Sresult->fetch_assoc()['annes'] . “ebrs"; nous réutilisons cette table pour éviter les tracas de créer un nouvean
Sresult->data_seek(3]); jeu de données.
echo 'ISEN: ' . Sresult->fetch_assoc()['isba’] . ‘'ebra<bra’;
1 Récupérer une ligne
sresult-sclose( ) Pour récupérer (fetch) toute une ligne (row) & la fois, remplacez la boucle for de
$conn-sclose(): l'exemple 10-4 par celle mise en évidence dans l'exemple 10-5. et vous obtenez
T cxactement le méme résultat a laffichage qu'a la figure 10-1. Enregistrez ce fichier

revisité sous le num_fﬂft’ﬁm I-'I:'.PFIP.

(0 e il (v L Y |
—_— Ar =
:I" [E] httpiicahoniquenyphp o | J'E-EJ—-@

& & bacuhost gyt e =R T B % A 4 & @ =

Exemple 10-3. Récupération des résulfats a raison d'une ligne 4 la fois

<*php /ffetchrow.php

Aupeur: Mk Twan (Semue] Langhonses Clemens) -| require_once 'legin.php';

Tigre ; Les avenmures de Tom Sawyer

Clasdgniie B, 4 Sconn = new mysgli(Shn, Sun, Spw, Sdb);
Aunde - 1576 if (Sconn-=conrect_error) die{Sconn-=conmect_error);
1SRN 07R1598 188801
Squery = "SET KAMES utfe®;
Auteur: Jme Austen Sresult = Sconn-=guery{Squery);
Titre ; Orpusil et prépopés A (%result) die($conn-serror);
Capégorie : Romar clessque
1SBM: ;3:;;52506306 = Squery = "SELECT * FROM classigues”:
Sresult = Sconn-=query{Squery);
Aubeur: Charles Daroin if (1%result) die(Sconn-=errorks
Titre : D Poripme das aspéces
Cardgorie : Sciemtifique Srows = Sresult-=num_rows;
Anide - 1EH

IEEN: 9780517125201
for (5] = 8 ; §j = Srows ; 4253}
Aurens: Charles Dickess i

Tiese : Le Mageain dannpends J gresult-=data_seek($3);

Candgorie : Romar classigue Srow = Sresult-sfetch_array(MYSQLI_ASSDC);

Annde - 1841

ISHMN: OTBODO0S354T echo 'Aautewr @ ' . Srow]'auteur”] . "ebr='y

echo 'Titre : ' + Srow['titre'] . ebrat;
echo 'Catégorie : ' . Srow['categorie’] . '<bra";
echo 'Année: ' . Srow['annee"] . "ebra';

Aureur: Willisn Saakespers

Figure 10-1. Résultats de sortie du programme query.php de lexemple 10-4 echo 'ISEN: ' . Srow['isbn'] . '=hrs<brs";
Ici, pour retrouver la ligne adéquate lors de chaque passage par la boucle, nous appe- 1

lons la méthode data_seek (lire des données) de lobjet Sresult avant de récupérer tresult-sclose():

chaque donnée. Nous appelons ensuwite la méthode fetch_assoc pour récupérer la Sconn->close]):

valeur stockée dans chaque cellule et afficher le rézultat & 1'zide dinstructions echo. [id
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Cette version du code n'effectue qu'un cinguieme des interrogations de Pobjet Sresult
par rapport au précédent exemple, et une seule lecture de l'objet est réalisée dans
chaque itération de la boucle, car la lecture porte sur chague ligne en totalité par
l'entremise de la méthode fetch_array (récupére tableau). Celle-ci renvoic une scule
ligne de données sous forme d'un tableaw, affecté ensuite au tablean Srow.

La méthode fetch_array peut renvoyer trois types de tableaux, selon la valeur qui lui
cst passde:

MYSOLL NUM
Un tableau numérique. Chaque colonne apparait dans le tablean dans l'ordre on
vous l'avez placée au moment de la création (ou de la modification) de la table.
Itans notre cas, I"élément d'indice 0 du tableau contient la colonne Auteur, 1'élé-
ment d'indice 1 contient le Tifre et ainsi de suite.

MYSQLL_ASSOC
Un tableau associatif. Chaque clé correspond au nom de la colonne. Comme les
données sont référencées par leur nom de colonne (au liew d'un indice numérique),
utilisez autant que possible cette option car elle facilite le débogage de Vapplication
et aide les autres développeurs 4 micux gérer votre code, sans interroger la struc-
ture des tables.

MYSOLI_BOTH
Un tableau associatif et numérique.

Les tableaux associatifs s'averent souvent plus pratiques que les numériques, car
vous pouvez faire référence a chagque colonne par le nom du chamyp, par exemple
Srow(['auteur'], au lien de vous imposer de retenir |'indice numérique de la colonne
cn fonction de son ordre de création. Clest la raison pour laguelle ce script utilise un
tableau associatif, déterminé par le passage de MYSQLI_ASS0C.

Fermer une connexion

PHP finit par libérer la mémoire qu'il alloue aux objets lorsque Pexécution dun script
sacheve. En conséquence, dans le cas de courts scripts, vous ne devez généralement pas
vous préoccuper de la libération de la mémoire. En revanche, lorsque vous allouez un
grand nombre d'objets de résultats ou récupérer de grandes quantités de données, il
demeure de bon ton de libérer la mémoire dont vous n'avez plus besoin pour éviter des
problémes ultéricurs dans votre script.

Cette démarche revét d'autant plus d'importance dans le cas de pages qui attirent un
gros trafic. car la quantité de mémoire consommeée dans une session peut croitre trés
rapidement. Par conséquent, soyez attentif aux appels des méthodes close des objets
Sresult et Sconn dans les deux scripts précédents, dés que ces objets ne sont plus
utiles, comme suit :

Sresult-=close():
Sconn-=closel);
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L'idéal serait de claturer tout objet de résultat dés que vous en avez
fini avec lui. puis de cléturer l'objet de connexion lorsque le script ne
doit plus v faire appel pour accéder & MySQL. Une bonne pratique de

= programmation consiste & restituer les ressources au systéme aussi
vite gue possible, pour conserver & MySQL un fonctionnement
optimal et éviter tout doute quant au fait que PHF ait libéré a temps la
mémaoire inutilisée la fois suivante o0 vous en aurez besoin.

Un exemple pratique

Rédigeons notre premier exemple d'insertion et de suppression de données d'une table
MyS0L a l'aide de PHE. Je vous conscille de taper 'exemple 10-6 et de l'enregistrer dans
wvotre dossicr racine de documents web sous le nom sglfesf.php. La figure 10-2 montre
les résultats de l'exécution de ce script.

Exemple 10-6. Insertion ef suppression de données a laide de sqltest.php

=?php /f sqltest.php
require_once 'login.php';
Sconn = new mysqli(Shn, %Sun, Spw, Sdb);
if (Sconn-=connect_error) die{Sconn-=conmect_error);

Squery = "SET NAMES utf@"; ff Force 1'affichage en utf-8
Sresult = Sconn-=query(Squery):
if ('%result) die($conn-=error);

if (isset(% POST['supprimer']) &% isset(% POST['isbn']}}

%isbn = get post(%conn, "isbn'):
%query = "DELETE FROM classigues WHERE isbn="%isbn'";
4result = Sconn->guery(Sguery);

if (1%result) echo "Echec de la suppression : Squery<br=" .
Sconn-=error . "=br=zbre")

}

Af (isset(% POST['auteur']) LE
isset(% POST["titre']) -
isset(% POST categorie']) &&
isset(% POST["annee']) bE
isset{s POST]"ishbn']))

{
Sauteur = get_post(%conn, 'auteur'):
Atitre = get_post(%conn, ‘titre');
jcategorie = get_post(%conn, 'categorie'):
Lannee = get_post(%conn, ‘anmee');
4isbn = get_post(4conn, ‘isbn');
Squery = "INSEAT INTO classigues WALUES" |

“("Sauteur®, 'Stitre’, 'Scategorie', "jannee’, 'Sisbn’)";
Sresult = Sconn-=query(Squery);
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if (!%result) echo “Echec de U'insertion : Squeryebrs” .

Sconn-serror . “<bra<bra";

}

echo ==<_END
=form action="sqltest.php® method="post™=<pre=
Buteur <input type="text” name="awteur”s
Titre =«input type="text” name="titre"=
Catégorie <input type="text" name="categorie’s
Année <ilnput type="text" name="annee"s
ISEN <input type="text" name="isbn"=
=input type="submit" walue="AJOUTER FICHE™=
<[/pres«jTorns
_END;
%query = "SELECT * FROM classiques”;
Sresult = Sconn-=guery{Squery):
if (1%result) die {'Ectvec de l'accés 3 la base de données :

Srows = Sresult-=num_rows;

for (% =8 ; 5] = Srows | =+5%])
{
sresult--data_seek(5i);
Srow = Sresult->fetch_array(MySOLT_NUM):

echo =<<_END
=pre=

Buteur Srow[@]

Titre Srow[1]
Catégorie Srow[Z]

Année Srow[3]

ISEN Srow[4]

:Iipreu-
=form action="sqltest.php” method="post™=
=input type="hidden" name="supprimer" wvalue="yes"=
=input type="hidden" name="isbn" valve="%row[4] >
<input type="submit" value="SUPPRIMER FICHE"=</form=
END;

1

sresult->close();
Sconn-=close();

function get_post{Sconn, %war)

{
return Sconn-=real_sescape_string{S_POST[%war]):

1

T
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Figure 10-2. La sortie obtenue a partir de Vexemple 10-6, sqltest.php

Avec plus de 80 lignes de code. ce programme peut sembler effrayant mais rassurez-
vous, nous avons d¢ja vu une bonne partie des notions qu'il renferme & Pexemple 10-3
ct ce que fait récllement ce code est assex simple.

Il vérifie avant tout la présence d'entrées effectuées puis insére les nouvelles données
dans la table classigues de la base de données publication, ou il supprime une ligne de
ces données, selon les entrées fournies dans le formulaire. Qu'il ¥ ait une entrée ou
non. le programme affiche ensuite toutes les lignes de la table. Voyons en détail
comment cela fonctionne.

La premiére section du nouveau code débute par l'utilisation de la fonction isset {est
définic#) pour évaluer si des wvaleurs pour tous les champs ont été fournies au
programme (par le biais de 5_POST). A la confirmation, chaque ligne de 'instroction
appelle la fonction get_post. qui figure & la fin du programme. Cette fonction remplit
un rile succinct mais trés important : récupérer une entrée du navigateur.
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Le tableau s_POST

Le chapitre & (page 134) évoquait que le navigateur envoie les entrées de 'utilisateur
dans un formulaire par Pentremise d'une requéte, soit Get, soit Post. La requéte Post
est généralement préférable (parce quelle évite de faire apparaitre des données sans
intérét dans la barre d’adresse du navigateur), donc nous Patilisons ici. Le serveur web
aemballe » toutes les entrées de Putilisateur, méme si le formulaire est rempli de
centaines de champs, et les place dans un tableau nommé 5_POST.

%_POST est un tableau associatif, comme ceux que nous avons vus au chapitre 6. Selon
que le formulaire est défini pour utiliser la méthode Post ou Get, le tablean associatif
correspondant 5_POST ou 5_CET est rempli avec les données du formulaire. Ils se lisent
exactement de la méme maniére du cité de FHP

Chague champ correspond a un élément du tableau. nommé en fonction de ce champ.
Done, si le formulaire contient un champ nommé isbn, le tablean contient un élément
dont la clé s'appelle aussi i=bn. Le programme PHF lit la valeur du champ de tormu-
laire par référence 4 5_POST['isbn'] ou 5_POST[ isbn"] car les apostrophes et les
guillemets ont le méme effet, dans ce cas-ci.

§i la symtaxe de 5_POST vous semble encore compliguée, retenez que vous pouvez
simplement suivre la convention illustrée dans lexemple 10-6., copier l'entrée de utili-
sateur dans d'autres variables et oublier ensuite tout ce qui concerne 5_POST. 1l est
assez fréquent dans les programmes PHP de récupérer les champs de 5_POST en début
de programme et d'ignorer ensuite ce dernier.

Le fait d"écrire dans le tablean 4_PoST a partir d'un programme PHP

n'a pas de sens en soi. Son senl but consiste 4 transmettre des infor-

mations du navigateur vers le programme, donc il vaot micux copicr
e les données dans vos propres variables pour les modifier ensuite.

Pour en revenir 4 la fonction get_post, celle-ci passe chaque élément récupéré par la
moulinette de la méthode real_escape_string de l'objet de connexion, afin d’éliminer
tout caractére quun pirate risquerait d'avoir inséré pour sinfiltrer dans la base de
données et essayer de l'altérer. Elle agit comme suit :

function get_post{$conn, Svar)

{
return Sconn-=real_escape_string(%_POsT[Svar]):

}
Supprimer un enregistrement

Avant de vérifier si de nouvelles données ont été publiées, le programme vérific si la
variable 5_POST['supprimer’] contient une valeur. Si c'est le cas, l'utilisateur a cliqué
sur le bouton SUPPRIMER FICHE pour effacer un enregistrement. Conjointement, la
valeur de 5izbn est publiée ct est disponible dans 5_POST.
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Pour rappel, I'TSEN identific tout enregistrement de fagon unique. Le formulaire
HTML ajoute I'ISBN i la chaine de requéte DELETE FROM créde dans la variable Squery,
puis la passe a la méthode guery de lobjet Sconn pour exécution par MySQL.

8i 5_POST['supprimer'] ne contient aucune valeur ¢t qu'aucun enregistrement ne doit
étre supprimé, alors le programme vérifie le contenu de §_POST[ 'auteur’] et des autres
valeurs publiées. 5i elles ont toutes une valeur, alors la chaine de requéte Sguery regoit
une commande INSERT INTO, suivie des cing valeurs  insérer. Cette chaine passe a la
méthode query qui renvoie TRUE ou FALSE 4 son achévement. Si elle renvoie FALSE,
alors le message contenu dans la propriété error de l'objet $conn safhiche, comme suit:

if (1%result) echo "Echec de V'insertion : 3guery<brs’ .
Sconn-=error . “<bre<bra";

Afficher le formulaire

L'étape suivante consiste & afficher le petit formulaire présent tout en haut de la figure 10-2.
Rappelez-vous la structure echo  <<<_END..._END gue nous avons vue dans des chapitres
précédents, qui sort dans le navigateur la totalité de ce qui figure entre les balises _END.

A la place de la commande eche, le programme aurait pu sortir de
PHP avec la balise fermante 7=, insérer le texte en HTML, puis rentrer
dans PHF a l'aide de la balise ouvrante <?php. Le choix du style
dépend des préférences du programmeur, mais je recommande de
toujours demeurer dans le code PHP pour denx raisons:

« C'est une question de clarté au débogage (et 4 la lecture par d'autres
développeurs) que de considérer que tout ce qui figure dans un
fichier d'extension .php est du code FHF et rien d’autre. Par consé-
quent, il n'est plus nécessaire de surveiller la présence éventuelle
d'injections de code HTML pur.

+ En PHF, lorsque vous souhaitez inclore une variable FHP dans du
HTML, il suffit de la citer, tandis que si vous essayez d'y accéder
dans du HTML pur. vous étes obligé de rentrer temporairement
dans PHF, d'accéder 4 la variable, puis de retourner en HTML, et
ainsi de suite.

La scction du formulaire (form) HTML définit d’abord l'action lice au formulaire
comme étant sqitest.phip. Cela signific quau moment de la soumission (submif) du
formulaire. le contenu des champs du formulaire est envoyé au fichier sqitest.php, Cest-
a-dire le programme lui-méme. La déclaration du formulaire régle aussi 4 Post la
méthode de transfert des variables au programme, au lieu d'une requéte Get. Pour
rappel, la méthode de transfert Get injecte les variables et leurs valeurs dans la barre
d'adresse du navigateur, a la suite de I'URL de la page, ce qui manque d'élégance. De
plus, cette approche laisse les valeurs & wue et a disposition dun pirate éventuel,
qui serait tenté de les modifier et d'injecter ce qu'il faut pour pirater votre serveur.
Par conséquent. chague fois que cest possible, utilisez des soumissions FPost, qui
offrent lavantage de masquer a toute vue les données publices.
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Les champs du formulaire athchés, le HTML fait aussi apparaitre un bouton de
soumission intitulé AJOUTER FICHE et cloture le formulaire. Remarquez la présence
des balises <pre= et =/pre=, qui permettent de sélectionner une police 4 espacement
fixe pour obtenir un bel alignement des étiquettes et des champs. Entre ces balises, les
retours & la ligne et les espaces sont également respectés et athchés tels quels.

Interroger la base de données

Ensuite, le code retourne dans le territoire connu de Vexemple 10-5, avec une requéte
MySOL de sélection pour obtenir tous les enregistrements de la table classigues,
COMmme suwit

Squery = "SELECT + FROM classiques™:
Sresult = Sconn-=querySquery);

Outre la gestion de Uerreur éventuelle de lecture, vient ensuite l'affectation 4 la variable
Srows du nombre de lignes obtenues :

Srows = Sresult-=num_rows;

La valeur de Srows permet & une boucle for d'afficher le contenu de chaque ligne de
données. Dans chaque itération de la boucle, lappel de la méthode data_seek de l'objet
Sresult cherche les données qui nous intéressent, comme suit:

Sresult->data_sesk({5i):

L'instruction suivante assure le remplissage duo tableau Srows par la méthode
fetch_array de %result, qui regoit la constante MYSQLI_HUM, correspondant aun
renvoi d'un tableau a indices numériques (au lieu dun tableau associatif):

Srow = Sresult->fetch_array{MYSQLT_NUM):

Le tablean Srow contient & présent les données d'une ligne de la table. Caffichage de ces
données vient s’ insérer dans une nouvelle instruction echo sur plusicurs lignes, avec a
nouveau les balises =pre= et </pre= pour aligner joliment les étiquettes et les données
de Uenregistrement.

Juste aprés l'athchage de chagque enregistrement. un deuxiéme formulaire permet
de publier des données, de nouveau avec la méthode Post et Uappel an programme
sgitest.php. mais cette fois avec deux champs masqués (hidden) : supprimer et isbn. Le
champ supprimer est réglé a yes (peu importe la valeur, pourvu qu'il ¥ en ait une),
tandis qu'isbn regoit la valeur contenue dans Srow[4], qui correspond 4 PISEN de cet
enregistrement. Cest 1a que se situe probablement toute la subtilité de ce programme.

Le bouton de soumission suit immédiatement, avec son intitulé SUPPRIMER FICHE, juste
avant la cléture du formulaire. Caccolade finale cliture le corps de la boucle for. La boucle
effectue autant d'itérations qu'il v a d'enregistrements & afhcher. Enfin, les méthodes
close des objets Sresult et Sconn permettent de restituer les ressources a PHP:

Sresult->close();
Sconn-=closel);
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Tout 4 la fin du programme figure la définition de la fonction get_post, que nous
avons déja examinée. Voila, le premier programme de manipulation d'une base de
données MySOL en PHF est terminé. Voyons comment il se comporte.

Lorsque vous avez tapé le programme (et corrigé les erreurs de frappe). lancez-le dans
la barre d'adresse de votre navigateur et essaver d'entrer les données suivantes dans les
différents champs du premier formulaire, pour ajouter un nouvel enregistrement a la
basc de données correspondant au livee Moby Dick:

Herman Melville

Moby Dick

Roman

1B51

ATELIREIST2Y

Exécuter le programme

Lorsque vous avez entré ocs données et soumis le formulaire 4 l'aide du bouton
AJOUTER FICHE, faites défiler la fenétre jusqu'au bas de la page web pour constater
I'ajout. La igure 10-3 montre les résultats obtenus,
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Figure 10-3. Les résulfats de lajout de Moby Dick dans la base de données

Pour vérifier que la suppression fonctionne aussi, créez un enregistrement factice.
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N'entrez que le chiffre 1 dans chacun des cing champs du premier formulaire, cliquez
sur AJOUTER FICHE. Faites défiler la fenétre jusquau bas de la page pour voir la
nouvelle entrée et son bouton. Comme cet enregistrement n'est d aucune utilité, cliquez
sur son bouton SUPPRIMER FICHE pour 'éliminer. Faites de nouwvean défiler la
fenétre pour vérifier que lenregistrement factice a disparu de la page.

En supposant que tout fonctionne comme Preévy, vous étes a présent en
mesure d'ajouter et de supprimer des enregistrements i volonté. Essayez
le programme quelques fois mais laissez les enregistrements principaux
en place, y compris celui de Moby Dick, car nous en aurons besoin par
la suite. 5i vous essayez d'entrer deux fois enregistrement avec unigue-
ment des 1, vous verrez que vous recevrer un message d'erreur la
deuxiéme fois. indiquant qu'il existe déja un ISEN de valeur 1.

MySQL en pratique

Vous allez maintenant découvrir quelques techniques bien pratiques utilisables en
FHF pour accéder a la base de données MyS0QL, afin de vous livrer a des tiches qui
concernent les tables elles-mémes et leur structure, avec la création, la suppression de
tables, mais également I'insertion, la mise a jour et la suppression de données, puis la
protection de la base de données et du site web contre les utilisateurs malveillants. Les
exemples qui suivent reposent sur P'hypothése que vous disposez déja du programme
login.php, créé au début de ce chapitre.

Créer une table

Supposons que vous étes employé d'un parc animalier et que vous avez besoin d'une
base de données pour conserver les informations sur tous les types de félins qu'il
héberge. On vous indique qu'il existe neuf familles de félins: Lion, Tigre, Jaguar,
Léopard, Puma. Panthere, Lynx, Caracal et Domestique. Vous avez donc besoin d'une
colonne pour retenir cette information. Ensuite, chaque félin porte un nom, donc voici
une autre colonne, et vous devez suivre leur dge, une autre colonne. Par la suite, vous
aurez sans doute besoin d'autres colonnes, par exemple pour retenir les exigences
diététiques, suivre les vaccins et aatres détails, mais pour 1'heure, les trois premiéres
colonnes suffisent pour débuter. Un identifiant unique est nécessaire pour chagque
animal donc vous décidez de créer une colonne pour contenir I'identifiant, id. En
outre, évitez les accents dans les noms de tables et de champs.

Lexemple 10-7 montre le genre de code utilisable pour créer une table MyS0L destingée
4 contenir ces données, avec la principale affectation de requéte en surbrillance.

Exemple 10-7. Création de la table dénommée felins
<Iphp

reguire_once 'login.php';

Sconn = new mysqli(Shn, Sun, Spw, Sdb);

if (Sconn-=connect_error) die(%conn-=connect_error);
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Squery = "CREATE TABLE felins (
id SMALLINT MOT WULL AUTO_IMCREMENT,
famille VARCHAR{3Z) NOT WULL,
nam VARCHAR{3Z) MOT NULL,
age TINYINT NOT NULL,
PRIMARY KEY (id)
) CHARACTER SET wtfa™;

tresult = Sconn->guery{Squery):
if ('Sresult) die ("Echec d'accés 4 la base de donndes @ “ . Sconn-=error)s
=

Cet exemple montre que la requéte MySOL ressemble beaucoup & celle que vous
entreriez dans la console de MySQL. La principale différence réside dans l'absence de
point-virgule final, car il n'est pas nécessaire pour accéder & MyS0L 4 partir de PHF.

Remarguez la présence de la ligne suivante, que nous n'avons pas encore vue jusqu’ici:
} CHARACTER SET utfE":

Elle indique a MySQL d'utiliser directement le codage des caractéres en utfs. Cette
ligne évite les soucis d'interprétation des caractéres que nous avons contournés préce-
demment {note de la page 236) par ajout dune requéte juste aprés Pouverture de
conmnexion i la base de données.

Comme tous ces scripts contiennent des caractéres accentués, enregistrez également
les fichiers .phip en utf8 pour ne pas rencontrer de problémes d'interprétation de ces
caractéres. Les éditeurs de programmes permettent ce genre de conversion.

Décrire une table

Lorsque vous ne disposez pas tout de suite de la console MySOL et que vous n'étes pas
connecté 4 la base de données, voici un extrait de code qui permet de vérifier dans le
navigateur qu'unc table a bien été créée. 1l envoic la requéte DESCRIBE  felins, puis
affiche un tableau HTML avec quatre colonnes, Colonne, Type, Null et Clé, avec en
desszous la liste des colonnes et leurs propriétés. Pour Nutiliser avec d'autres tables,
remplacez simplement le nom de table felins dans la requéte par celui d’'une aotre
table (exemple 10-8).

Exemple 10-8. Description de la table felins

=Fphp
require_once 'login.php';
Sconn = mewW mysqlishn, Sun, Spw, Sdb);
Af (Sconn-=connect_error) die{Sconn-=conmect_error);

Squery "DESCRIBE felins";
Sresult Sconn-=guery(squery):
if (tsresult) die ("Echec d'accés 3 la base de donndes : " SCONM-=eror);

Srows = Sresult-=num_rows;
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echo "ztables<tr==th={olonme<the<thsTypesz/ thesthsbulle /theetheCléetheeftra":

for (5] = 8 : 5] < Srows ; =+5])

{
sresult--data_seek(3i):
Srow = Sresult-sfetch_array(MyYSQLI_KUM};

echo "<tr=";
for {5k = @ ; 5k = 4 ; ++5k} echo “etd=Srow[Sk]< td="
echo "sftra";

}

echo "</ table=";

T

La sortie pcmduilt Par ce programme est la suivante:

Colonne Type Mull CLé
id smallint{6) WO PRI
famille warchar(32} WO
nom wvarchar(32) WO

age tinyint{d) KO

Supprimer une table

La suppression d'une table est tellement facile qu'elle en devient trés dangereuse, donc
soyez prudent. Lexemple 10-9 illustre le code nécessaire. Je vous demande toutefois de
ne pas exécuter ce script, car nous aurons besoin de la table falins pour la suite des
exemples et, si vous la supprimez. vous devrez la recréer avec Uexemple 10-7.

Exemple 10-9. Suppression de la table felins

<lphp
reguire_once 'login.php';
4conn = new mysqli(Shn, Sun, Spw, Sdb);
if (Sconn-=connect_error) die(%conn-=coennect_error);

jquery = "DROP TABLE felins";
4result = Sconn-=query(Squery):
if ("%result) die ("Echec d'accés & la base de données : " . Sconn-=error);

T=

Ajouter des données

Ajoutons quelques lignes de données a laide du code de l'exemple 10-10.

Exemple 10-10. Ajout de données a la fable felins
<Iphp

reguire_once 'login.php's
Sconn = new mysqLigshn, Sun, Spw, Sdb);
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if (Sconn->conmect_error) die{Sconn->conmect_error):

tquery = "SET WAMES utfg™: [/ Force l'encodage en utf-B
Sresult = Sconn-=gquery{Squery):
if ('%result) die($conn-=error):

Squery = "INSERT INTO felins VALUES{MULL, "Lion', 'Léo', 4)";
Sresult = Sconn-=query{Squery):
if {Y%result) die ("Bchec d'accés & la base de donndes : " . Sconm-=error);

T=

Pour ajouter deux autres lignes de données, modifiez la requéte dans Squery comme
suit et appelez de nouveau le script dans le navigateur:

"IMSERT INTD felins WALUES(NULL, 'Pwuma’, 'Grondeur’, Z)";

"IMSERT INTO felins WALUES(NULL, ‘Panthére', 'Charlot', 3)";

Avez-vous remargué les NULL passés en premier argument ? Cela provient du fait que la
colonne id est de type AUTO_INCREMENT. Par conséquent, MySQL décide de la valeur 3
affecter en fonction du numéro suivant disponible dans la séquence, donc nous ne
pouvons passer que la valeur HULL, gui est ignorde.

La maniere la plus efficace de remplir une table MySOQL de données implique de créer
un tableau et d'insérer les données en une scule requéte.

Rechercher des données

A présent. la table felins contient quelques données. Lexemple 10-11 montre comment
vérifier quielles ont été bien ajoutées.

Exemple 10-11. Récupérer les lignes de la table felins

<Iphp
require_once 'legin.php';
Sconn = new mysgli(Shn, Sun, Spw, Sdb);
if (Sconn->connect_error) die{Sconn->conmect_error):

Squery = "SET WAMES utfg®: J/f Force 1'affichage en utf-a8

Sresult = Sconn-sguery{Squery);

if ('Sresult) die($conn-=error);

Squery = "SELECT * FROM felins";

Sresult = Sconn-=guery{Squery):

if {sresult) die ("Echec d'accés 3 la base de donndes : " . Sconn-serror);

Srows = Sresult-snum_rows;
echo “<tablesctrs ctheldefth> ctheFanillec/tho<thelomefthecthohges/thoeftra";

for (5] = @ ; 5§ = Srows ; +353)
i

sresult->data_seek(33);
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Srow = Sresult-sfetch_array(MYSQOLI_KUM}:

echo "etr>";
for (3k =8 ; 5k < 4 ; ++5k) eche "etd=Srow[$k]<ftd=";
echo "sftr=":

}

echo "z/tables";

1=

Ce programme envoie la requéte MySQL SELECT FROM  felins et affiche les lignes
FECUES, COMMME Suit :

Id Famille Mom Age
1 Lien Léa 4
Z Puma Grondeur 2

3 Panthére Charlot 3

Et vous constatez au passage que la colonne fd a bien été auto-incrémentée i chaque ligne.

Mettre a jour des données

La modification de donndes déja insérées est tout aussi simple. Par exemple, le nom
Charlot a été donné 4 notre panthére mais son vrai nom est Charlie. Cexemple 10-12
effectue la correction ct donc, la mise 4 jour (update).

Exemple 10-12. Modification du nom Charlot en Charlie

<lphp
reguire_once 'login.php's
sconn = new mysqli(Shn, Sun, Spw, Sdb);
if (Sconn-sconnect_error) die{$conn-=connect_error);

Squery = "SET MAMES utf@”; /f Force l'encedage en wif-3
Sresult = Sconn-=query{Squery):
if (result) die{Sconn-=error);

%gquery = "UPDATE felims SET nom="Charlie' WHERE nom="Charlot'";
Sresult = Sconn-=query(Squery):
if (1%result) die {"Echec d'accés i la base de données : " . Sconn-»error];

T=

Relancez le script de l'exemple 10-11 et vous obtenez les résultats suivants

Id Famille  Mom Age
1 Llon Léo L]
2 Puma Grondeur 2
3 Panthére Charlie 3

Supprimer des données

Le puma nommé Grondeur a été transféré dans un autre zoo, donc vous pouvez
supprimer sa fiche de la base de données. comme a lexemple 10-13.
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Exemple 10-13. Suppression de Grondeur le puma de la table felins

=Fphp
require_once 'login.php';
Sconn = new mysgli(Shn, Sun, Spw, Sdb);
if (Sconn-=connect_error) die{Sconn->conmect_error);

Squery = "DELETE FROM felins WHERE nom="Grondeur'";
Sresult = Sconn-=query{Squery):
if {eresult) die ("Echec d'accés 3 la base de donndes @ " . Sconn-serror);

T

Le script utilise une requéte DELETE FROM normale et. lorsque vous relancez le script de
l'exemple 10-11, vous constatez que la ligne a €t€ supprimée des résultats:
Id Famille Mom hge

1 Lion Léo 4
3 Panthére Charlie 3

Utiliser 'AUTO_INCREMENT

Lorsque vous insérez une ligne de données dont une colonne possede attribut AUTO_
INCREMENT, vous ignorez la valeur que MyS0OL donnera a cette colonne, or cette valeur
savére souvent indispensable pour d'autres traitements. 5i vous devezr absolument
connaitre cette valeur, vous pouver la déterminer par la suite & aide de la méthode
MyS0L inzert_id de l'objet de connexion. Imaginez par exemple que vous traitez un
achat ¢t que cet achat implique la création d'un nouveau client dans la table Clienfs.
Vous devez associer L'achat au client. mais vous en ignorez encore le NumCli gu'il vous
faut pour enregistrer lachat.

Lexemple 10-14 suivant reprend le code de Uexemple 10-10 et affiche la valeur de 1'id
apres chaque insertion.

Exemple 10-14. Ajout de données @ la table felins et affichage de U'id associé

<Iphp
require_once 'legin.php';
Sconn = new mysqli{shn, Sun, Spw, Sdb);
if (Sconn->connect_error) die{Sconn-sconmect_error);

Squery = "SET KAMES uwtfe®; J/f Force l'encodage en utf-8
Sresult = Sconn-=query{query):
if (YSresult) die($conn-=error);

Squery = "INSERT INTQ felins VALUES{MULL, "Lynx'., 'Courtawd®, 5)";
tresult = Sconn-=query{Squery):
if {sresult) die ("Echec d'accés 3 la base de donndes : " . Sconn-serror);

echo "L'id de U'imsertion est : ° . Sconn-sinsert_id;
T=
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Le contenu de la table est a présent le suivant (remarquez que la précédente valeur de
I'id libérée, 2, mest pas réutilisée parce que cela risquerait de provoquer des complica-
tions dans certains cas) :

Id Famille Nom iige

1 Liom Léo i

3 Panthére Charlie 3

4 Lynx Countaud 5

Exploiter les identifiants d'insertion

L'insertion a souvent lieu dans plusieurs tables a la fois: un nouvean livre, suivi d'un
nouvel auteur ou un nowveau client a la suite d'un nouvel achat et ainsi de suite.
Lorsque l'auto-incrémentation intervient dans une colonne d'une des tables impliquées,
vous devez souvent retenir I'identifant d’insertion pour le recopier dans la table
associce.

Par exemple, admettons que ces félins puissent étre « parrainés» par le public en vue
de lever des fonds et que, quand un nouveau félin est inséré dans la table felins, nous
voulons aussi créer une clé pour Iassocier 4 un parrain ou une marraine de Panimal.
Lec code nécessaire pour parvenir a cela repart du code de l'exemple 10-14, sauf que 1'id
d’insertion renvoyé est stocke dans la variable SinsertlID et sert ensuite dans la requéte
suivante:

Squery = "IMSERT INTO felins VALUES{NULL, 'Lynx', "Courtaud’, 5)7;
Sresult = Sconn-squery(Squery);

SinsertID = Sconn-=insert_id;

Squery = "INSERT INTO parrains VALUES(5imsertID, 'Alain’, "Martel')";
Sresult = Sconn-=query(Sguery);

A partir de cette étape, ce félin est relié 4 son parrain par lentremise de Uidentifiant
unique du félin, créé automatiquement par I'AUT0_INCREMENT.

Tirer parti des verrous
Pour que la procédure de liaison de tables par 'identifiant d’insertion soit partai-
tement sire ot sécuritaire, il est prétérable d'utiliser des verrous {ou des transactions,
comme décrit au chapitre 9). Cela augmente légérement le temps de réponse lorsque de
nombreuses personnes soumettent des données & la méme table, mais cela vaut la
peine de les mettre en ccuvre. La séquence a suivre est la suivante::

1. Verrouiller la premiére table (par ex. felins).

2. Insérer les données dans la premiére table.

3. Récupérer lidentifiant unique de la premiére table avec la propriété insert_id.
4. Déverrouiller la premiére table.
5.

Insérer les données dans la deuxieme table.
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Vous pouver libérer sans danger le verrou avant d'insérer les données dans la deuxieme
table. parce que vous disposez de l'identifiant d’insertion. affecté & une variable du
programme. Lautre option consiste a passer par l'entremise d'une transaction a la place
du verrouillage, mais cela ralentit encore un peu plus le serveur MySQL.

Exécuter d'autres requétes

MNous avons fini de parler de chats plus ou moins gros ! Pour explorer des requétes plus
complexes, retournons aux tables classiques et clients créées au chapitre 8. Nous avons
trois clients dans la table clients et la table classiques contient des informations sur
quelques livres. Les tables partagent en commun la colonne des ISEN, nommée ishn,
que nous pouvons emprunter pour cffectuer des requétes plos étendues.

Par exemple, pour afficher tous les clients avec les titres et les auteurs des livres qu'ils
ont achetés, utilisez le code de U'exemple 10-15.

Exemple 10-15. Exécution d'une requéte secondaire

=Fphp
require_once 'login.php';
Sconn = new mysqli(Shn, Sun, Spw, Sdb);
if (Sconn-=conrect_error) die{Sconn-=conmect_error);

Squery = "SET MAMES utfg”; [/ force l'encodage en utf-B
Sresult = Sconn-=query{Squery):
if ('Sresult) die($conn-=error);

Squery = "SELECT * FROM clients";
Sresult = Sconn-=query{Squery);
if ('Sresult) die ("Echec d'accés 3 la base de donndes @ “ . Sconn-serror)s

Srows = Sresult-=num_rows;

for (53) =@ ; 5] < Srows @ +25))

{
Srecult-=data_sesk(5j):
trow = Sresult-=fetch_array(MYSQLI_NUM);
echo "Srow[@] a acheté 1'ISBM Srow{l] :<br=":

4subguery = "SELECT * FROM classiques WHERE ishn='%row[1]'":
4subresult = Sconn-=query(Ssubgquery):
if (1%subresult) die ("Echec d'accés & la base de données : " . Sconn-serror);

4subrow = Ssubresult-sfetch_array(MYSQLI_NUM);
echo " ‘'Ssubrow[1]' de Ssubrow[@)<br=";

T=
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Le programme utilise une requéte initiale sur la table clients pour obtenir tous les
clients, un a un, puis, a partir de 'ISEN du livre que chaque client a acheté, il émet une
nouvelle requéte sur la table classiques pour connaitre le titre ot l'auteur de chaque
livre. Voici les résultats de ce programme :

Jean Bergeron a acheté 1'ISBM 97BO099533474:
'Le Magasin d'antiguités' de Charles Dickens

Marie Saward a acheté 1'ISEN 97BO582506206:
'Orgueil et préjugés’ de Jane Austen

Jacques Vachom a acheté 1"ISEN STBOS1T123281:
'De 1"origine des espéces’ de Charles Darwin

Dans ce cas précis, qui illustre la succession de deux requétes, nous au-
rions pu obtenir bes mémes informations en une seule requéte & laide
d'une jointure naturelle, NATURAL J0IN (chapitre &), comme la suivante:

SELECT mom,isbn,titre,auteur FROM clients
NATURAL JOIN classiques;

Prévenir les tentatives de piratage

Si vous ne vous en ébes jamais préocoupé, vous aurcr sans doute quelques difficultés
4 évaluer la dangerosité du passage d'un mot de passe non wérifié 4 MySOQL. Ainsi,
supposons que vous mettez en place du code simple pour vérifier un utilisateur, qui
ressemble & ceci:

Suser = % POST['user'];
Spass = %_POST['pass']:
Squery = "SELECT * FROM users WHERE user='Suser' AND pass='$pass'";

Au premier abord, ce code semble correct. Si Vutilisateur entre les valeurs éricdubé et
monrdp respectivement pour Suser et Spass. alors la chaine de requéte transmise a
MySOL devient la suivante :

SELECT * FROM users WHERE user="éricdubé’ AMD pass="manmdp’
Cela fonctionne tres bien ainsi. Mais quiarrive-t-il si un utilisateur entre ce qui suit
pour Suser (et n'entre méme rien pour le mot de passe)?

admin' &
Examinons la requéte envoyée i MySOL:

SELECT * FROM users WHERE user="adnin' #' AND pass='"
Voyez-vous le probléme qui apparait ici? En MyS0QL, le symbole # représente le début
d'un commentaire. Par conséquent, 'utilisateur s’ identifie en tant qu'utilisateur admin
(pour autant quun utilisateur @dmin existe), sans devoir entrer de mot de passe. La

ligne suivante met en évidence la partie de la requéte réellement exécutée, tandis que le
reste est ignore.

SELECT * FROM users WHERE wser="admin' #' AND pass="'
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Et vous pouvez vous estimer heurcux si clest 1a la seule tentative de malveillance a
leguelle vous étes confronté. Au moins, vous pourrez encore entrer dans votre appli-
cation pour défaire toutes les modifications que l'utilisateur aura effectuées en tant
quiddmin. Mais allons plus loin et supposons que le code de votre application supprime
un utilisateur de la base de données. Le code est du genre :

Suser = %5 _POST['user'];
Spass = & POST['pass']:
Squery = "DELETE FROM users WHERE user="$user' AND pass="$pass'™;

I'e nouveau. ce code semble correct au premier abord, mais imaginez que quelquun
entre ce qui suit dans juser:

mimportequol' OR 1=1 #

MyS0QL interpréte la requéte comme suit:
DELETE FROM users WHERE user="nimportequoi’ OR 1=1 &' AND pass=""

Aie! Cette requéte est vraie dans tous les cas car 1=1 est toujours vrai, donc vous perdez
tout le contenu de votre table wsers ! Alors, que faire pour contrer ce genre d'attaque ?

Etapes a suivre

La premiére chose & faire consiste & ne jamais vous fier aux magic quofes de PHE, qui
convertissent en séquence d’échappement tout caractére tel que Uapostrophe et le
guillemet, en le préfixant par une barre oblique inverse (1). Pourquoi? Parce que cette
fonctionnalité peut étre désactivée, nombre de programmeurs préférant mettre en
ceuvre leurs propres mécanismes de sécurité. Donc vous n'aver aucune garantic que ce
ne soit le cas sur le serveur que vous utiliscz. En pratique, cette fonctionnalité est
méme devenue obsoléte depuis PHP 5.3.0 ¢t a été supprimée 4 partir de PHP 6.0.0.

A la place, utilisex towjours la méthode real_escape_string pour tous vos appels a
MyS0L. Lexemple 10-16 propose une fonction utilisable 3 volonté pour supprimer tous
les mragic quotes ajoutés dans une chaine entrée par l'utilisateur et 'assainir pour vous.

Exemple 10-16. Comment assainir proprement urne entrée utilisateur destinée g MySQL

=Fphp
function mysql_fix_string(%conn, Sstring)

if (get_magic_guotes_gpc()) Sstring = stripslashes{Sstring};
return Sconn-areal_escape_string($string):

L
=

La fonction get_magic_guotes_gpc renvoic TRUE siles magfr guofes sont activés. Dans
ce as, toutes les barres obliques qui ont &€ ajoutées deivent disparaitre. sinon la
méthode real_sscape_string risque de produire des doubles barres obliques devant
certains caractéres et de pervertir le contenu de certaines chaines. Lexemple 10-17
montre comment intégrer mysal_fix_string dans votre propre code.
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Exemple 10-17. Comment accéder @ MySQL en toute sécurité avec une entrée ufilisatenr

<’php
reguire_once 'login.php';
sconn = new mysqli(Shn, %un, Spw, Sdb);
if (Sconn-=connect_error) die(%conn-=cennect_error);

Suser = mysql_fix_string{Sconn, % _POST['user']):

4pass = mysql_fix_string{Scenn, $_POST['pass'l):

%query = "SELECT * FROM users WHERE user="Suser' AND pass="Spass'”;
I EfcC...

function mysgl_fix_string(5conn, Sstring)

if (get_maglc_guotes_gpc()) Sstrimg = stripslashes(Sstring);
return Sconn->real_escape_strimg{$string):
}

=

Ces précautions revétent toutefois de moins en moins d'importance

parce quune autre méthode plus sécuritaire existe pour accéder a

MySOL, qui évite de devoir utiliser de telles fonctions: 'otilisation
e d'espaces réservés, comme indiqué ci-apres.

Utiliser des espaces réservés

Les instructions préparées avec des espaces réservés (placefioders) fournissent une
méthode dans laquelle seules les données sont transmises 4 la base de données, sans
aucune possibilité pour MySOL d’interpréter les données soumises par Iutilisateur {ou
autres) comme des instructions, ce qui écarte done toute potentialité de piratage.

Le fonctionnement exige que vous prépariez d'abord I'instruction que vous souhaitez
exécuter dans MySQL. et que vous laissiez les portions de I'instruction réservées aux
données sous forme de simples points d'interrogation,

En langage MySQL pur, les instructions préparées adoptent l'allure illustrée dans
lexemple 10-18.

Exemple 10-18. Espaces réservés en MySQL

PREPARE instruction FROM "INSEAT INTO classiques WALUES{?7,7.7.7)":
SET @auteur = "Emily Bronté",

Btitre = "Les Hauts de Hurlewent”,

Bcategorie = "Roman classigue”,

Bannee = "1B4T",

Blsbn = "BYBESSIZIZSET":
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EXECUTE instruction USING @auteur.@titre,Bcategorie. Bannee,@lsbn;
DEALLDCATE PREPARE instruction;

Comme tout ceci est un peu lourd a soumettre & MySQL, Uextension aysqli simplific la
gestion des espaces réservés grice & une méthode toute préte, dénommeée prepare,

dont I'appel prend l'allure suivante :

Sinstruction = %connm-=prepare( INSERT INTO classiques VALUES(?,7,7,7,70'):
Lobjet Sinstruction (ou quel que soit le nom choisi) renvoyé par cette méthode sert
ensuite 4 envoyer les données au serveur a la place des points d’interrogation. Sa

premiére utilisation se situe dans l'association de certaines variables dans l'ordre &
chacun des points d’interrogation (les paramétres des espaces réservés), comme suit :

Sinstruction-=bind_param{'sssss', $auteur, $titre, %categorie, Sannee, 5isbn);

Le premier argument de bind_param est constitué dune chaine représentant, dans
I'ordre, le type de chaque argument suivant. Dans ce cas-ci. elle contient une suite de
cing caracteres s. qui représentent des chaines, mais ce pourrait étre n'importe quelle
combinaison de caractéres de la liste suivante:

i 5ila donnée est un entier Eiﬂffger‘].

d 5ila donnée est un double.

= 5ila donnée et une chaine (string).

b 5ila donnée est un BLOB (auguel cas, elle sera transmise par paguets).

Lorsque les variables sont toutes associées a I'instruction préparée, vous devez ensuite
remplir ces données avec les données a transmettre 3 MySQL, comme suit:

Sauteur = "Enily Bronte";

stitre = "Les Hauts de Hurlewent™:
Scategorie = "Roman classigue”;
Sannee = "1B4T";

Sisha = "9TEA553Z12587";

A ce stade, PHF dispose de tout le nécessaire pour exécuter instruction préparée ct il ne
reste plus qu'a exécuter 'instruction avec la méthode execute de objet Sinstruction
précédent, comme dans la commande suivante:

Sinstruction-=execute():

Avant de poursuivre, il est préférable de wérifier que la commande s'est exécutée
correctement. Pour cela, I'objet Sinstruction posséde une propriété affected_rows
disponible aprés exécution :

printf("%d ligne inséréeln”, Sstmt-=affected_rows):

Cette instruction doit en principe indiquer qu'une ligne a été insérée.
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Lorsque vous étes satisfait de lexécution de l'instruction préparée {2 condition que
vous mayez pas recu de message derreur), il ne vous reste plus qu'a cloturer Uobjet
Sinstruction comme suit:

Sinstruction-sclose():

Et enfin, n'oublicz pas de cloturer l'objet Sconn (si vous avez terminé avec la connexion),
COMIE Ceci 2

Sconn-=closel);

Lorsque vous rassemblez toutes ces instructions dans un programme fonctionnel, vous
obtenez celui de l'exemple 10-19.

Exemple 10-19. Envoi d'une commande préparée

<lphp
reguire_once 'login.php';
Sconn = mew mysqli(Shn, Sun, Spw, Sdb):
if (Sconn-=connect_error) die(%conn-=connect_error);

Squery = "SET WAMES utfB™: [/ Force l'encodage en utf-B
Sresult = Sconn-=query(Squery);
if (result) die{Sconn-=error);

Simstruction = %Sconn-=prepare{'INSERT INTO classigues VALWES(?,7.7,7.7)'):
Sinstruction-=bind_param('sssss’, Sauteur, Stitre, Scategorie, Sannes, $ishn);

Sauteur = "Emily Bronté";

stitre = "Les Hauts de Hurlevent”;
jcategorie = "Roman classigue”;
Lannee = "1847";

%isbn = '9TBBS53Z12587';

simstruction-sexecute();

printf{"%d ligne insérée\n", Sinstruction-=affected_rows):
Simstruction->close():

Sconn->close();

T=

Chague fois que vous utilisez des instructions préparées au licu des instructions
normales, vous comblez une faille de sécurité potenticlle, donc cela vaut vraiment la

peine de prendre le temps de les maitriser.
Prévenir I'injection de HTML

Un autre type d'injection existe, auquel vous dever porter toute votre attention, non pour
la sécurité de votre site web mais pour protéger les données personnelles de vos utilisa-
teurs. Il s'agit des scripfs infersifes, connus sous 'acronyme XSS (cross-site scripting).
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Cela se produit lorsque vous autorisez les utilisateurs a entrer du code HTML (0w plus
souvent JavaScript) dans un champ de formulaire, réafhiché ensuite par votre site.
Lendroit le plus commun pour ce genre de chose se situe au niveau d'un formulaire de
commentaires. Dans les cas les plus fréquents, un utilisateur malveillant tente d"écrire
du code pour voler les témoins de connexion, ou cookies, des utilisateurs de votre site,
ce qui lui permet de découvrir les paires de nom d'utilisateur et de mot de passe ou
d’autres informations. Au pire, l'utilisateur malveillant peut lancer une attaque pour
déposer un cheval de Troie sur Pordinateur dun utilisateur.

Pourtant, pour éviter cela, il suffit d'appeler la fonction htlmentities, qui élimine tous
les codes de balisage HTML et les remplace par des formes qui affichent les caractéres
mais ne permettent plus & un navigateur d'agir sur eux. Ainsi, prenons le HTML suivant

<soript src="http:ffx.com/piratage.js'=
<fscript=<script=plratage();</script=

Ce code charge un programme JavaScript puis exécute des fonctions malveillantes.
Tandis que si vous le passez par la moulinette de htmlentities, celle-ci le convertit en
la chaine suivante, completement inoffensive -

Blt;script src="http:/fx.con/piratage.js'Sgt; Alt:fscripthgt:
Blt:scriptgtipiratage() bl fecriptigt;:

Par conséquent, si vous dever afficher quoi que ce soit qui a été entré par des utilisa-
teurs, soit immédiatement, soit aprés le stockage dans la base de données, assainissex
d’abord le contenu & aide de la fonction htmlentities. Pour que ce soit systématique
et plus pratique, je vous recommande de créer une nouvelle fonction, comme la
premicre de l'exemple 10-20, qui nettoie les injections, tant en S0L quien X85,

Exemple 10-20. Fonctions de prévention des attagues par infections SQL ef X85

<Iphp
function mysql_entities_fix_string(%conn, Sstring)

{
return himlentities(mysql_fix_string{Sconn, Sstring));

}
function mysql_fix_string(%conn, Sstring)

if (get_magic_guotes_gpc()) Sstring = stripslashes{Sstring);
return Sconn-=real_escape_string($string);

1
=

La fonction mysgl_entities_fix appelle d’abord la fonction mysgl_fix_string. puis
passe le résultat 3 htmlentities avant de renvoyer la chaine aseptisée. Pour utiliser une

de ces fonctions, vous dever déja disposer d'un objet de connexion ouvert sur une base
de données MySQL.

Lexemple 10-21 illustre P'otilisation de votre nouvelle « protection absolue = sur une
nouvelle version de Uexemple 10-17.
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Exemple 10-21. Comment accéder @ MySQL en toute sécurité ef éviter les atlaques par X85

<?php
require_once 'login.php's
sconn = new mysqli(Shn, Sun, Spw, Sdb);
if (4conn-sconnect_error) die($conn-=connect_error);

Suser = mysgl_entities_fix_strimg(%conn, % POST['user']):

4pass = mysql_entities_fix_string($conn, %_POST['pass']l:

%query = "SELECT * FROM users WHERE user="Suser' AND pass="Spass'”;
JELC.

function mysql_entities_fix_string(jconn, Sstring)

return htnlentities{mysql_fix_string($conn, 3string));
1

function mysql_fix_string(3conn, Sstring)

if (get_magic_guotes_gpc()) Sstring = stripslashes(%string);
return Sconn->real_escape_string{$string):
}

T=

Utiliser mysqli de maniére procédurale

Si vous préféres, il existe un jeu alternatif de fonctions atilisables pour accéder a nysqli
de maniere procédurale (par opposition & la maniére orientée objet que nous avons
utilisée jusqu’icil.
Au lieu de créer un objet Sconn comme ceci:

Sconn = new mysgli{Shn, Sun, Spw, 5db);
Vous pouvez écrire cela:

Slink = mysqli_connect{3hn, $un, Spw, 5db);
Pour vérifier la réussite de la connexion et la gérer. utilisez un code du genre:

if {mysgli_connect_errmod)) die{mysqli_conmect_error());
Pour envoyer une requéte MySOL, atilisez la forme suivante :

Sresult = mysqll_guery{$link, "SELECT * FROM classigues”):
Au retour, Sresult contient les données et vous pouvez connaitre le nombre de lignes
FEGUES COTILME SUit ;

Srows = mysgli_num_rows({%result);
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La variable Srows regoit un entier. Pour récupérer les données réelles ligne par ligne,
écrivez ce qui suit, qui retourne un tablean numérique dans Srow:

Srow = mysqll_fetch_array(Sresult, HYSQOLI_MUM):
Dans le tableau, Srow[@] contient la premiére colonne de donnée, Srow[1], la deuxiéme

ct ainsi de suite. Comme 'illustre l'exemple 10-5, le renvoi des lignes peut sc faire dans
un tableau associatif, 4 condition de modifier la constante dans le second argument.

Lorsque vous devez déterminer 'identifiant d’insertion dans une opération d'ajout de
ligne. vous pouvez utiliser la fonction mysgl_insert_id, comme suit:

SinsertId = mysoli_ insert_id{%result):
En procédural, la mise en séquence d'échappement d'une chaine est également simple:
Sechappement = mysqli_real_escape_string(5link, Swal):
Pour préparer une instruction $inst avec mysqli, utilisez ce qui suit:
Sinst = mysoli_prepare{Slink, 'INSERT INTO classiques VALUES(?.7.7.7.7)'):
L'association des variables & une instruction préparée prend la forme suivante :
nysqli_stmt_bind_param{$inst, 'sssss’, Sauteur, Stitre, Scategorie, Sannee, %isba);
Ensuite, pour exécuter I'instruction préparée apres Paffectation des valeurs adéquates
aux variables associées. exécutez Uappel suivant:
nysqli_stmt_execute{5inst);
Puis, pour cléturer une instruction ct libérer ses ressources, entrez la commande :

mysqli_stmt_close{Sinst);

Et enfin, pour cloturer une connexion & MySQL, entrez cette commande :

nysqli_close($link):

Pour de plus amples informations sur 'otilisation d*instructions pré-
parées (en procédural ou autre), consultex http:fus3. php netimanual/
[frémysqli.prepare_php. Pour de plus amples conseils sur tous les aspects
de my=scli, consultez httpefukl php netfmanualifr/book.myzqli php.

Vous connaissez tout oc que vous devez savoir & propos de Uintégration de PHF et de
MyS0L. Le chapitre suivant aborde la création de formulaires conviviaux et le traite-
ment des données extraites de ceux-ci.
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Questions

1.

Comment créez-vous une connexion & une base de données MySQL a Paide de
mysqli®

2. Comment soumettez-vous une requéte a MySOL a laide de ny=sqli?

el

. Que faites-vous pour obtenir la chaine avec le message d'erreur lorsqu'une erreur

Aysgli se produit ?

. Comment déterminez-vous le nombre de lignes de données remvoyées par une

requéte mysqli®

. Comment pouvez-vous récupérer une ligne de données particuliere d’'un ensemble

de résultats en mysqgli ?

. Quelle méthode de rysgli permet de placer correctement des séquences d’échap-

pement dans les entrées d'utilizateur pour éviter I'injection de code 7

. Quels effets négatifs peuvent se produire lorsque vous ne cloturez pas les objets

créés par les méthodes de mysqli?

Retrouvez les réponses du chapitre 10 dans Iannexe A,
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CHAPITRE T
Gestion de formulaires

Les tormulaires HTML constituent la voie principale d'interaction avec PHF et MyS0L.
Leur introduction date du tout début du développement du World Wide Web en 1993,
avant méme l'avénement du commerce électronique. et ils se sont toujours maintenus a
cette place depuis lors, du fait de leur simplicité et de leur facilité d'utilisation.

Ils ont connus de nombreuses améliorations au cours des années, bien entendu, pour
ajouter des fonctionnalités a la gestion en HTML des formulaires. Ce chapitre vous
emméne i travers les toutes derniéres innovations en matiére de gestion de formulaire
ct vous présente les meilleures maniéres de mettre en couvre des formulaires convi-
viaux et sécuritaires. De plus, vous verrez un peu plus loin que la norme HTMLS a
encore amélioré un pen plus lutilisation des formulaires.

Créer des formulaires

Le processus de gestion de formulaire compte plusicurs parties. La premiére se situe
dans la création du formulaire, dans lequel Putilisateur peut entrer les intormations
adéquates. Ces données sont envoyées au serveur web, qui les interpréte, souvent en
méme temps qu'il vérifie Uabsence d'erreurs. Si le code PHP identific un ou plusicurs
champs qui nécessitent une ressaisie, le serveur afiche de nouvean la page avec un
message derreur ou davertissement. Lorsque le code est satisfait de la précision et de
I'exactitude des entrées, il entreprend une certaine action qui implique généralement la
base de données, par exemple pour enregistrer les informations d'un achat.

Pour constituer un formulaire, vous avez besoin au moins des éléments suivants :

+ de balises d'ouverture <form= et de fermeture </ forn=;

« d'un type de soumission indiguant la méthode, soit Get, soit Post;
+ d'un ou plusieurs champs d'entrée, input;

+ de I'URL de destination a laquelle les données sont envoyées.




Lexemple 11-1 illustre un formulaire trés simple créé en PHP, que vous pouvez entrer ct

enregistrer dans un fichier formiest.php.

Exemple 11-1. Un gestionnaire de formulaire trés simple en PHE, formtest. php

<tphp J§ formtest.php
echg =<=_END
<html=
<heads
<titlesFormulaire de teste/titles
</head=
<body=
=form method="post”™ action="formtest.php"=
Quel est ton nom?
<ilnput type="text” name="nom"=
=input type="submit"=>
-r.fl'urﬂ:-
"ﬂlﬂdy:
< /himl=
_END;
T=

La premicre chose 4 remarquer 4 propos de cet exemple, cest que. comme vous Pavez
déja vo précédemment dans le livre, au liew de quitter le code PHP et d’y replonger
ensuite, la construction echo <=<_END..._END permet de sortir du HTML sur plusieurs
lignes au sein méme du code PHP.

[ans cette sortie sur plusicurs lignes figure du code plutdt standard pour entamer un
document HTML, avec 'affichage de son titre (<title=...</title=), puis le début de
son corps {(=body=...</body=). Le formulaire vient s’insérer entre les balises du corps.
Le formulaire {<form=...</form=) est réglé pour wtiliser la méthode d'échange Post
avec le programme formiest.php, qui correspond au programme PHP lui-méme.

Le reste du programme cldture tous les éléments ouverts auparavant: le formulaire, le
corps du document HTML. puis 'instruction PHFP echo =<=_END. Le résultat de Pappel
de ce programme dans un navigateur web correspond a U'illustration de la Aigure 11-1.

'-1I B} Formuisre deint W ‘k'.‘, e b
# & incabhoatrming at; Y — W | =
Qusl et tzn nom? E.m.:i-.r |

Figure 11-1. Résultat de louverture de formtest. php dans un navigateur web
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Rechercher les données soumises

Lexemple 11-1 ne représente quune seule partie d'un processus qui en comporte plu-
sicurs. Lorsque vous entrez un nom et cliquer sur Envoyer. absolument rien ne se
passe, 4 part un nouvel athchage du formulaire, sans donnée. Pour aller plus loin, nous
devons ajouter un peu de code PHFP pour traiter les données soumises par le formulaire.

Lexemple 11-2 étend le programme précédent pour inclure du traitement de données.
Entrez-le ou modifiez formtest. php et ajoutes les nouvelles lignes. Enregistrez le nouveau
fichier sous formiest2.php et essayez ce programme. La figure 11-2 montre les résultats
de ce programme et l'entrée d'un nom.

Exemple 11-2. Version modifiée de formtest.php

=?php jf forAtestz.php
if (isset(% POST{'nom"])) %nom = %_POST['nom']:
else Snom = "(Inconnu)”;

echa ==<_END
=htAl=
=heads
=title=Formulaire de testftitle=
<fhaads
<body=
Ton nom est @ Snomebrs
=form method="post" action="formtestz.php"=
Quel est ton nom?
=lnput type="text” name="nomn"s:
=input type="submit”>
<fforn=
</bady=
<fhtal=
_END;
T=

Les seuls changements apportés par rapport a lexemple précédent se situe au nivean
des deux lignes au début du programme, qui vérifient la présence. dans le tableau asso-
ciatif 5_POST, du champ nom qui a été envoyé. Le chapitre 10 a présenté le tableau asso-
ciatif % _POST, qui contient un élément pour chaque champ d'un formulaire HTML
associé. Dans l'exemple 11-2, le nom du champ d'entrée sappelle nom ct la méthode
denvoi du formulaire correspond a Fost, donc V'élément nom du tablean 5_PoOST

contient la valeur, accessible par 5_POST['ner"].

La fonction PHF isset permet de vérifier si 5_POST['nom'] contient une valeur. Si rien
n'a ét¢ publié, alors le programme affecte (Inconnu) & la variable Snom; sinom, il affecte
la valeur entrée 4 la variable. Une seule ligne vient sajouter dans le corps du document,
juste avant le formulaire, pour afficher cette valeur, mémorisée dans la variable Snom.
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Remarquez que les éléments <inputs= de cet exemple n'utilisent pas la
forme /= d'autofermeture, car dans le monde nowvean du HTMLS, ce
style est facultatif (d'ailleurs, il n'était méme pas exigé dans HTML4;
= il n'était recommandé que parce qu'il était préva que XHTML prenne
le pas sur HTML & un certain niveau mais cela n'a jamais été le cas).
Comme je suis partisan du moindre effort en matiére de programma-
tion, je n'utilise plus ces caractéres, sauf pour du véritable XHTML,
auquel cas ce type de fermeture demenre d'actualité, pour économiser
la frappe d'une espace et d'une barre oblique dans toutes les balises de

fermeture de ce type.
(=== = araoT 1
= . = == _'zT i
| 2] Fomaulsine de tect x =t ﬁ
€ & bcalho FamiesiZphp & || A Recterchs » =

Too pom est : Louws de Funes d= Galarza
Chuel e=t ton nom? | Emvayer

Figure 11-2. Réaffichage de formtest.php avec gestion des données

Une vieille solution sur la sellette: register_globals

Avant que les préoccupations relatives & la sécurité ne deviennent si importantes, le
comportement par défaut de PHP consistait & affecter les tableaux 5 _POST et 5_GET
directement & des variables PHP. Ainsi. il n'était pas nécessaire de passer par une
instruction du genre $nom=5%_POST['nen’], parce que Snom recevait automatiquement
sa valeur an démarrage du programme PHE.

Au départ, avant la version 4.2.0 de FHF, cela sembilait utile pour économiser beaucoup
d’écriture de code mais, dans les faits, cette pratique a ét¢ abandonnée et cette possibilité
est désormais désactivée par défaut. Si vous deviez constater que registrer_globals est
activé sur un serveur web de production, demandez d'urgence & votre administrateur
systéme de le désactiver!

Pourquoi désactiver registrer_globals ? Il permet 4 n'importe qui d'entrer une entrée
Get avee quelque chose 4 la fin d'une URL, du genre hifpimonserveur.comfecraser=1
§i jamais votre code utilise une variable Secraser et que vous avez oublié de I'initialiser
(par exemple avec U'instruction $ecraser=0;). cela laisse le programme en situation de
vulnérabilité face a cette faille.

En fait, comme de nombreuses installations sur la Toile ont encore et toujours cette faille
de sécurité, je vous conseille de toujours initialiser les variables que vous utilisez, au cas
ol votre code sexécuterait sur un tel systéme. Linitialisation figure aussi parmi les
bonnes pratiques de programmation, car vous avez la possibilité de commenter chaque
initialisation pour vous rappeler (et aux autres programmeurs) & quoi sert une variable.
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Lorsque vous vous retrouver 3 maintenir du code qui semble supposer
des valeurs pour certaines variables pour des raisons non évidentes,
vous pouver étre & pen prés certain que le programmeur a rédigé e

= code en pensant a l'utilisation de reqister_glebals et que ces valeurs
samft censées provenir de l'extraction automatique d'un Post ou d'un
Get. 5i clest le cas, je vous conscille instamment de récrire ce code
pour charger ces variables de maniére explicite 4 partir du bon
tableau §_POST ou §_GET.

Valeurs par défaut

Les visiteurs apprécient que vous leur offriez partois des valeurs prédéfinies dans un
formulaire web. Supposons que vous placez un widget de calculatrice de calcul de prét
bancaire sur un site consacré 4 I'immobilier. Il est raisonnable de proposer des valeurs
par défaut, disons de 25 ans et 6 % d'intérét annuel, pour que l'utilisateur n'ait plus
qu'a entrer le montant du capital emprunté ou le montant maximal qu'il peut
rembourser par mois.

I'ans ce genre de cas, le code HTML pour établir ces deux valeurs peut prendre Vaspect
illustré dans l'exemple 11-3.

Exemple 11-3. Défnition de valeurs par défaut

=forn method="post" action="calc.php’=<pres
Capital emprunté =ilnput type="text" name="capital”s
Mensualité =ilnput type="text” name="mensualite”>
Mombre d'années <ilnput type="text" name="annees” value="25"s
Taux d'intérét <input type="text” name="taux” walue="6"=
<input type="submit"»
=fpre=<fform=

5i vous souhaitez essayer ce code (et les autres exemples de code HTML),
entrez-le et enregistrez-le sous un nom de fichier d'extension el
{ou Jitm), comme calc_html (ou calcfitm), puis chargez le fichier dans
le navigateur web.

Examinez les troisieme et quatrieme champs de formulaire. Le fait de donner une
valeur a l'attribut value permet d'afficher une valeur prédéfinie dans le champ. que
'utilisateur peut modifier. 5i vous choisissex des valeurs raisonnables, vous apportez
plus de convivialité a vos formulaires et évitez aux utilisateurs des entrées non indis-
pensables. La figure 11-3 illustre les résultats produits par ce tormulaire. Bien entendu,
il n'a été congu que dans un esprit didactique ct. comme le programme calc.php
n'cxiste pas. le formulaire ne produit qu'une erreur de page introuvable si vous cliquez
sur Envoyer.
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Figure 11-3. Utilisation de valewrs par défaut dans des champs de formulaire

Les valeurs par défaut sont aussi valables pour des champs masqués (hidden), si vous
souhaitez transmettre des informations supplémentaires de la page web au programme,
en plus des entrées de Uutilisateur. Nous examinons les champs masqués plus loin dans
ce chapitre.

Types d'entrées
Les formulaires HTML présentent I'avantage d'une grande souplesse et de permettre

l'utilisation d'une vaste gamme de types d'entrées, des zones de texte ct zones de texte
étendue (fext area) aux cases a cocher, boutons d'option et bien d’autres encore.

Zomes de texte: <input type="text">
La zone de texte (fext Box) constitue le type d'entrée le plus fréquemment utilisé. Elle

accepte toute une variété de textes alphanumériques et autres caractéres dans une zone
d'une seule ligne. La forme générale dune zone de texte d'entrée est la suivante :

<lnput type="text” name="nom" size="tzille” maxlength="longueurmax” walue="wvaleur"s

Mous avons déja évoqué les attributs name et value mais nous voyons ici deux nowveanx
attributs: size et maxlength. Lattribut size spécifie la largeur de la zone de texte (en
nombre de caracteres de la police courante), telle quielle doit apparaitre a 'écran, tandis
que maxlength définit le nombre maximum de caractéres que I'utilisateur peut entrer
dans ce champ.

Les seuls attributs obligatoires sont type. qui indique an navigateur le type de champ

dentrée auquel il doit s'attendre, et nane, pour donner a cette entrée le nom qui servira
au traitement du champ lors de la réception du formulaire soumis.

Zones de texte étendues: <textarsas

Lorsque vous dever accepter du texte qui occupe plus d'une ligne de texte court, utilisez
une zone de texte étendue (fext area). Elle ressemble beaucoup 4 une zone de texte
normale mais, comme elle accepte plusicurs lignes. elle posséde quelgues attributs
différents. 5a forme générale est la suivante:
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<textarea name="non" cols="lorgeur” rows="houteur" wrap="tppe">
= tex tareas

La premiére chose que vous devez remarquer réside dans le fait que <textarea= (en un
seul mot!) posséde sa propre balise, qui ne constitue pas un sous-type de la balise <input=
Par conséquent, elle exige la balise de fermeture = textareas, au lieu de </input=.

Il v a également une différence an niveau de la valeur par défaut - au lieu d'un attribut
par défaut, lorsque vous souhaitez préafficher du texte, placez-le avant la balise de
fermeture </textarea= Il safhche dans la zone de texte étenduc et Putilisateur a tout
le loisir de le modifier:

<textarea name="non" cols="lorgewr” rows="houteur" wrap="type"=

Volel du tewte prédéfini.
=tex tareas

Pour contraler la largeur et la hauteur, précisez les attributs cols et rows, qui utilisent
l'espacement de caractéres de la police en cours pour déterminer la taille de la zone. 5i
vous omettez ces valeurs, une zone d'entrée saffiche par défaut, dont les dimensions
wvarient selon le navigateur utilisé pour I"afficher, done précisez toujours ces dimensions
pour garantir un afhchage adéquat du tormulaire, quel que soit le navigateur.

Enfin, vous pouvez contriler la maniere d’appliquer le retour a la ligne du texte entré
dans la zone (et si ce retour a la ligne sera répercuté dans le texte envoyé au serveur) a
laide de lattribut wrap. Le tablean 11-1 énumére les types de retour 4 la ligne dispo-
nibles. 5i vous omettez I'attribut wrap, cest le retour soft qui s'applique par détaut.

Talleau 11-1. Les types de retour a la ligne disponibles dans une zone de texte étendue

of f Pas de retowr a la Bigne automatique et les lignes apparaissent comme Dutilisateur les entre.
soft  Retoura la ligne 3 Faffichage mais le texte est envoyé au serveur comme une longuee chaine
de texte, sans retour 2 La ligne ni de nouvelle ligne.

hard  Retour 3 la ligne a I'affichage et le texts est envoyé au serveur aver des retours 2 la ligne et
des nowvelbies Bgnes adaptés.

Cases & cocher : <input type="checkbox"™>

Lorsque vous souhaitez proposer a Vutilisateur plusicurs choix {ou options) possibles,
parmi lesquels il est susceptible d'en sélectionner un ou plusicurs, les cases & cocher
icheckbox) constituent la meilleure manicre de les présenter. Voici leur forme générale:

<input type="checkbox” name="nom" wvalue="voleur" checked="checked">
Si vous incluez I'attribut checked {qui signific cochée), alors la case est précochée an
moment de athichage dans le navigateur. La chaine affectée a Pattribut peut étre soit un

double guillemet, soit la valeur “checked”, ou sans aucune valeur. 5i vous ne précisez
pas lattribut, la case saffiche décochée. Ainsi, pour créer une case non cochée, écrivez :

Jaccepte =input type="checkbox” name="accepte"s
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Si l'utilisateur ne coche pas la case, aucune valeur n'est envoyée a la soumission. Mais 57il
coche la case, 1a valeur "on” est envoyée 4 la soumission pour le champ dénommé accepte.
Si vous préférez utiliser votre propre valeor lors de la soumission d'une case cochée, au lien
du mot o, indiquez une autre valeur, par exemple le nombre 1, selon la syntaxe suivante:

Jaccepte <input type="checkbox" name="accepte” walee="1"=

En revanche, si vous souhaitez proposer a l'ufilisateur de sabonner & votre bulletin
d’information au moment de soumettre un formulaire, alors vous pourriez afficher la
case correspondante déja cochée en guise de valeur par défaut:

Je m'abonne? <input type="checkbox" name="bulletin” checked="checked"-

5i vous voulez permettre la sélection d'un groupe d’éléments en méme temps, affectez-
leur tous le méme nane. Cependant, seul le dernier élément coché sera envoyé en
soumission, 4 moins que vous passicz un tablean de valeurs a name. Ainsi, 'exemple 11-4
permet & l'utilisatenr de sélectionner ses glaces préférées (la figure 11-4 montre le
résultat dans un navigateur).

Exemple 11-4. Proposition de plusieurs choix par cases a cocher

varnille <input type="checkbox” name="glace” walue="vanille"=
Chocolat «imput type="checkbox”™ name="glace” walue="rChocolat™s
Fraise <imput type="checkbox” name="glace” wvalue="Fraise’=

("
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Figure 11-4. Utilisation de cases & cocher pour des sélections rapides

51 une seule case parmi toutes celles du groupe est cochée, la deuxiéme, par exemple,
alors ce seul élément sera envoyé 4 la soumission (le champ glace regoit la valear
"Chocolat”™). Mais, si denx cases ou plus sont cochées, seule la valeur de la derniére qui
a recu la coche est envoyée, les valeurs précédentes étant ignorées.

51 vous souhaitez un comportement exclusif, de sorte qu'une scule case puisse étre
cochée parmi toutes. alors utilisez plutdt un bouton d'optien (voir section suivante).
Mais pour des sélections multiples dans un groupe de cases 4 cocher, modificz légere-
ment le code HTML, comme dans l'exemple 11-3, pour ajouter des crochets droits
accolés 4 la fin du nom de la variable (glace[]).
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Exemple 11-5. Soumission de plusicurs valeurs dans un tableau

wvanille <input type="checkbox” name="glace[]" value="Vanille =
Chocolat <input type="checkbox” name="glace[]" value="Chocolat"s
Fralse <input type="checkbox" name="glace[]" value="Fraise"s

Dans ce cas-ci, lors de 'envod du formulaire, si au moins une de ces cases est cochée, un
tablean dénommé glace est envoyé, avec les valeurs des cases cochées. Dans tous les
Cas, Yous pouvez extraire soit la valeur soumise seule, soit le tableau de valeurs vers
une variable, comme suit:

Sglace = §_POST['glace'];

5i vous publicz le champ glace sous forme d'unme valeur unique, alors Sglace se
présente sous forme d'une simple chaine, par exemple “Fraise”. En revanche, si vous
définissez l'entrée glace comme un tableau (comme & lexemple 11-5), alors Sglace
est un tablean et son nombre d'éléments correspond au nombre de valeurs soumises
(et de cases cochées dans le formulaire). Le tableau 11-2 dénombre les sept jeux de
wvaleurs possibles qui peuvent étre soumises pour une, deux ou les trois coches dispo-
nibles. Dans chaque cas, un tableaw est créé contenant un, deux ou trois éléments.

Tableau 11-2. Les sept possibilités de jeux de valeurs pour le tableau Sglace

Trais vale

4glace[@] == Vanille Sglace[@] == Vanille 4glace[@] == Vanille
Sglace[1] == Chocolat 4glace[1] == Chocolat

%glace[@] == Chocolat Sglace[Z] == Fraise
Sglace[@] == Vanille

4glace[@] == Fraise Sglace[l] == Fralse

1585

Sglace[@] == Chocolat
Sglace[l] == Fralse

En PHF, le code est trés simple pour afficher le contenu de 5glace, si c'est un tableau:

foreach{$glace as %element) echo "Selementbra":

1l s'agit 1a d'une construction foreach standard en PHF, pour itérer parmi le contenu du
tableau Sglace et affecter la valeur de chaque élément a la variable Selement, affichée
ensuite par une commande echo. Le <br» est une balise de mise en forme de HTML qui
impose un retour 4 la ligne aprés chaque parfum a afficher. Par défaut. les cases a cocher
sont carrées.

Boutons d'options: <input type="radio">

Les boutons d'options ou boutons radio portent ce nom parce qu'ils ressemblent aux
boutons de commande présents sur les anciens postes de radio, o0 lorsque 1'on pressait
un bouton, les autres boutons déja enfoncés ressautaicent. Ils servent a sélectionner une
seule valeur parmi plusicurs. Tous les boutons d'on méme groupe doivent porter le
méme nom ct, comme une seule option de sélection est possible, une seule valeur est
retournée, donc vous n'étes pas obligé de lui passer un tableau.
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Ainsi, si votre site web propose une sélection de délais de livraison pour les articles
achetés dans votre boutique en ligne, vous pourriez écrire du code HTML comme celui
de Vexemple 11-6 (la figure 11-5 illustre les résultats d'athichage).

Exemple 11-6. Utilisation de bowton d'options

De B h & 12 helnput type="radic” name="heure" walue="1"»
De 12 h & 16 helnput type="radic” name="heure"” value="2Z" checked="checked">
ODe 16 h & 20 helnput type="radic” name="heure” wvalue="1">

= -
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Figure 11-5. Utilisation de boutons doptions pour une seule sélection parmi plusieurs

Ici, la deuxieme option, De 12 1 @ 16 h, est sélectionnée par défaut. Ce choix garantit la
sélection d’an moins un horaire par I'utilisateur. que celui-ci peut changer pour une
des deux autres possibilités qu'il préfére. 5i une des options n'est pas présélectionnée,
l'utilisateur risque d'oublier d'en choisir une et aucune valeur n'est envoyée a la
soumission. Par défaut, les boutons & options sont ronds.

Champs masqués: <input type="hidden">
Il est souvent pratique de disposer de champs de formulaire, notamment pour suivre

I"état d'une entrée de l'utilisateur, Ainsi, vous pouvez savoir si un formulaire a déja éré
soumis. Pour y parvenir, ajoutez un peu de code HTML dans votre code PHP du genre :

eche "zinput type="hidden” name="soumis" wvalue="pui"s'

Cette simple instruction echo en PHP ajoute un champ d'entrée au formulaire HTML.
Supposons que le formulaire a été rédigé hors du programme et qu'il s'affiche a I'écran
de Natilisateur. La premiére fois que le programme FHP recoit les entrées, cette ligne de
programme n'a pas encore ét€ entrée, donc le champ dénommé soumis n'existe pas. Le
programme PHF recrée le formulaire, lui ajoute le champ masqué. Lorsque le visiteur
soumet de nouveau le formulaire, le programme en recoit les entrées mais, cette fois,
avec le champ soumis affecté de la valeur "oui”. Le code PHP peut vérifier si le champ
cst présent, comme suit :

if (isset($_FOST]'soumis']})
E

Les champs masqués s averent utiles pour mémoriser également d'autres détails, comme
la chaine d'un identifiant de session pour identifier un utilisateur, et ainsi de suite.
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Me vous fiez jamais aux champs masqués comme ='ils étaient sécu-

ritaires. parce qu'ils ne le sont pas. N'importe qui peut visualiser le

- HTML gui les contient, & laide de la fonction d'athchage du code
A source du navigateur.

Liste déroulante: <select>...<option>

La balise =sslect= permet de créer une liste déroulante d'options, avec une sélection
simple ou multiple. Elle respecte la syntaxe suivante :

<select name="non" size="taille” multiple="multiple"=

Lattribut size indique le nombre de lignes a afficher. Un clic sur l'afhchage déroule la
liste et affiche toutes les options. Lattribut multiple permet a Putilisateur de sélec-
tionner plusicurs options de la liste, en pressant la touche Cirl pendant les clics. Ainsi,
pour permettre a lutilisateur de sélectionner son légume favori parmi une liste de
cing. utilisez du code HTML du genre de celui de Pexemple 11-7, qui n'autorise quune
seule sélection.

Exemple 11-7. Utilisation de select

Légumes

<select name="legumes” size="1"=
=option value="Pois"=Petits pois<foptions
=opiion value="Haricots"=Haricots<foption=
<optlon value="Carottes"sCarottes</option=
=option value="Laitue"=Laitue:fopticns=
<optlon value="Broccoli"sBroccolizfoptions

=fselects

Ce code HTML affiche cing options dont la premiére, Pefifs pois, est sélectionnée parce
que cest la premiére de la liste. La figure 11-6 illustre la sortie lors d'un clic sur la
fleche de la liste déroulante ct avec loption Careftes mise en évidence. Pour sélec-
tionner une autre option comme la valeur présélectionnée, comme Haricofs, utiliscz
la balise <selecteds, comme suit:

=option selected="selected” walue="Haricots"-Haricots<foption=
e Rl T T
V5 wiigiccam. legames hod = o ]:;'L""'}ﬂ'

€ & pahestiegunes i 7 2 || O Asiwe g8 » =

Lépemes  Pelits pors | =]

Figure 11-6. Créafion d'une liste déroulante avec <select:
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Pour autoriser lutilisateur a sélectionner plusicurs éléments, suivez Uexemple 11-8.

Exemple 11-8. Sélection avec lattribut multiple
Légumes

<select name="legumes” size="5" multiple="multiple”s
<option walue="Pois"=petits pois</options
<option value="Haricots"=Haricots<foption=
<option value="Carottes"=Carottes<foption=
zoption value="Laltue"s=Laitwe</options
<option valve="Broccoli"=Broccolis/option=
=fselects

Ce code différe & peine du précédent : seule la taille, size. est portée & 5 et Pattribut
multiple apparait. La figure 11-7 montre que. cette fois, Iutilisatenr peut sélectionner
plusicurs options et, pour ce faire, il lui suffit de maintenir la touche Ctrl pressée
pendant qu'il clique sur d’autres options. Vous pouvez ignorer Vattribut size si vous le
souhaitez car laffichage reviendra au méme. Cependant. pour une plus longue liste, la
liste déroulée risque de prendre trop de place 4 1'écran, donc je vous conseille de choisir
un nombre acceptable de lignes et de le respecter chaque fois. Je vous déconseille aussi
d'utiliser des listes déroulantes & sélections multiples de moins de deux lignes afh-
chées, car certains navigateurs risquent de ne pas afficher correctement les barres de
défilement nécessaires pour accéder aux différentes options.
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Figure 11-7. Liste déroulante avec sélection multiple

Lattribut selected permet aussi de présélectionner plusicurs options dans une liste a
sélections multiples.

Etlquettes: <label-

La balise <label= offre un peu plus de convivialité dans ['utilisation des formulaires.
Entourez un élément du formulaire avec cette balise et vous permetter ainsi de sélec-
tionner ce dernier d'un clic sur toute partie visible comprise entre les balises ouvrante
<label> et fermante </ Label>.

Ainsi, pour reprendre lexemple du choix d'un horaire de livraison, Potilisateur peuat
cliquer sur le bouton d’option et sur son étiquette associée, a laide de ce qui suit:
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<label=De B h & 12 heinput type="radis” name="heure" value="1"s={labsl=

Le texte mest pas souligné comme s'1l sagissait d'un lien hypertexte mais. lorsque la
souris le survole, le pointeur se change en fléche au lieu du pointeur de texte, pour
indiquer que tout I'élément peut recevoir les clics.

Bouton de soumission

Pour correspondre au type de formulaire 4 soumettre, vous pouvez changer le texte du
bouton de soumission en ce que vous voulez,  aide de attribut value, comme suit :

<input type="submit” waluve="Rechercher"=

Pour remplacer le bouton textuel classique par une image de votre choix, utilisez la
variante suivante:

<input type="image® name="submit® src="imageRechercher.gif"s

Aseptiser les entrées

Nous revenons a présent ala programmation en PHE. Nous ne pourrions jamais trop
insister sur l'aspect champ de mines en termes de sécurité gque représente la saisie
d’entrées par un utilisateur ct il est impératit d'apprendre 4 traiter toutes ces données
avec la plus grande prudence des le départ. Nettoyer, aseptiser (sarifize) les entrées de
l'ntilisateur de toute tentative de piratage n'est pas une opération si difhcile et elle doit
étre menéc avec soin.

La premiére chose 4 garder & l'esprit réside dans le fait que, quelles que soient les
contraintes que vous placez dans un formulaire HTML pour restreindre les types et les
tailles des entrées, c'est un jeu d'enfant pour un pirate que d'utiliser la fonctionnalité
d'affichage du code source d'une page pour en extraire le formulaire et de le modifier
pour injecter des entrées malveillantes dans votre site web.

Par conséquent, vous ne pouver jamais faire confiance & aucune variable que vous
cxtrayez des tableaux 5_CET et 5_POST, tant que vous ne l'avez pas aseptisée. 5i vous ne
le faites pas, les utilisateurs tenteront d'injecter du JavaScript dans les données pour
interférer avec le fonctionnement de votre site ou méme pour tenter d'ajouter des
commandes MyS0L et de compromettre votre base de données.

En conséquence, au lieu de simplement écrire du code comme le suivant pour lire une
entrée de lutilisateur,

Svariable = % POST['entree_utilisateur'];

vous devriez utiliser une ou plusicurs lignes de code du style des suivantes. Par
exemple, pour empécher d'injecter des séquences d’échappement dans une chaine a
présenter a MyS0QL, préférez la ligne suivante. Rappelez-vous que cette fonction prend
en compte le jeu de caractéres d'une connexion & MyS0QL donc elle doit s'appliquer a un
objet de connexion mysqli (ici, Sconnexion), comme 'indique le chapitre 10

Swariable = Sconnexion-=real escape_string($wariable);
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Pour rappel également, le moven le plus sir de sécuriser MyS0L contre
les tentatives de piratage consiste 3 utiliser des espaces réservis et des
instructions préparées, comme décrits au chapitre 10. 5i vous le faites

= pour tous les accés & MyS0L, il devient moins indispensable de con-
vertir en séquences d'échappement les données & transférer vers et &
partir de la base de données. Vous dever toutefois toujours assainir les
entrées que vous insérez dans le code HTML.

Pour supprimer toutes les barres obliques indésirables, utilisez ceci:

Svariable = stripslashes{5variable);

Et, pour retirer tout HTML d'une chaine, utilisez ce qui suit :

tvariable = htrlentities{%variable);

Ceci convertirait par exemple la chaine <b=5Salut</b= en &lt;b&gt;5alutdlt; bigt:,
qui saffiche en tant que texte ¢t n'est plus interprétée comme des balises HTML.

Enfin, si vous souhaitez radicalement supprimer tout code HTML d'une entrée, utilisez
la tonction suivante (mais appelez-la avant htalentities, qui remplace déja les paren-
théses en chevrons appartenant aux balises HTML. comme ci-dessus) :

Svariable = strip_tags(%variable);

En pratique, jusqu’a cc que vous sachicz exactement le nivean d’aseptisation dont vous
avez besoin pour un programme, l'exemple 11-9 illustre deux fonctions qui rassemblent
toutes ces vérifications pour assurer un trés bon nivean de sécurité.

Exemple 11-9. Les fonctions sanitizeString et sanitizeMySQL

<Iphp
function sanitizeString(%var)

{
if (get_maglc_gquotes_gpc())
Svar = stripslashes{Svar);
Swar = strip_tags{ivar);
Swar = htmlentities(jvar);
return Swvar:

1

function sanitizeMysQL{Sconmexion, Svar)

{
Gwar = Sconnexion-=real_escape strinmg(Svar);
Svar = sanitizeString{Svar);
return Svar:

1

T=

Ajoutez ce code 4 la fin de vos programmes FHF et appeler les fonctions pour toute
entrée d'utilisateur & nettoyer, comme suit :

Svar = sanitizestring(%_POST['entree_utilisateuwr']):
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O, si vous disposez d'une connexion ouverte 3 MySQL, et d'un objet de connexion
mysgli {appelé Sconnexion, ici), écrivez:

Svar = sanitizeMySQL(%connexion, §_POST['entree utilisateur']):

5i vous utilisez la version procédurale de extension my=gli (auquel
cas Sconnexion est un descripteur de fichier et non plus un objet},
maodifiez la fonction sanitizeMysgL pour appeler la fonction mysgli_
real_escape_string, comme suit:

twar = mysqli_real_escape_string{Sconnexion, Svar);

Exemple de programme

A présent, examinons un programme PHF avec un formulaire HTML qui pourrait
servir dans le monde réel. Créez le fichier convert.php de lexemple 11-10, entrez le
programme et essayez-le par vous-méme.

Exemple 11-10. Programme de conversion de degrés Fahrenheit en degrés Celsius
et inversement

<?php Jf comert.php
=%="19

if (isset($_POSTI'F']} & = sanitizestring($ POST]'F'I
if (isset($_POST['c'])) $c = sanitizestring($ POST'c'1):

iF (5F ="

{
4c = intwal{(5 [ 9) * (4F - 32));
sout = "SF °F équivaut & 5c "C")

]
elseif(3c 1= ')
{
§F = intwal({® / 5) * 3c + 32):
fout = "5c °C équivaut 3 &F °F";
]

else Sout = "7

echo <=<_END
=himl>
=head=
<titlesConvertisseur de températures</titles
=fhead=
-ehudy:-
<pre>
Entrez solt les °F, soit les "C et cliguez sur Convertir

dh:-Suut:,fbb
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=forn method="post” action="comwert.php">
Fahrenheilt =input type="text" name="f" size="7"=
Celsius <lnput type="text” name="c" size="T7"-
=input type="submit" walue="Conwertir™>
<ffarm=
=fpre=
:ﬂ:ﬂdyb
=fhtAl=
_END;

function sanitizeString($var)

{
Gvar = stripslashes($var);
Swar = strip tags{Svar);
Gvar = htnlentities($var);
return Swar;

1

T=

Lorsque vous appelez comvert php dans un navigateur, les résultats prennent Pallure
illustrée par la figure 11-8.

2 = =

Y E—_-:i Converiseur de temipliar. . at-‘ll--b

4 | & localhost conwert hy = | |'D, Fechesher A » =
Entrez soit Les °F, spdt les °C et cliquez =ur Convertir

1 "0 égunivanot & 68 °F

in

Fabreoheit
Celaias 21
| conven |

Figure 11-8. Le programme de conversion de températures en action

Examinons ce programme en détail. La premiére ligne initialise les variables $c et 5F
au cas o elles n'auraient pas été publiées vers le programme. Les deux lignes suivantes
prennent les valeurs des champs nommeés respectivement f et ¢, pour une entrée en
degrés Fahrenheit ou en degrés Celsius. 5i lutilisateur entre les deux. la partie Celsius
est simplement ignorée et la valeur en “F est convertie. Par mesure de sécurité, la
nouvelle fonction sanitizeString de l'exemple 11-2 intervient pour aseptiser lentrée.

A ce stade, nous avons des valeurs soumises dans une des variables, dans les deux ou
des chaines vides dans les deux. La partie de code suivante emprunte une structure
if...elseif.. else qui vérific d'abord si 57 a une valeur. Sinon, elle vérifie si 5c a une
valeur. sinon la variable d'affichage Sout recoit la chaine vide (nous v reviendrons dans
un instant).
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Si 5f contient une valeur, la variables 5c regoit la valeur issue d'une expression mathé-
matique simple qui convertit la valeur de 5f de degrés Fahrenheit en degrés Celsius.
La formule utilisée est "C = (5 / 9) = (°F -32). La variable Sout recoit le résultat de la
conversion avec un message qui explique celle-ci.

8i &f est vide et si Sc contient une valeur, l'apération inverse est effectuée pour con-
vertir la valeur de 5c de degrés Celsius en degrés Fahrenheit et 5f reqoit le résultat.
La formule de conversion est °F = (9 / 5] = °C + 32. Comme dans la section précédente,
le résultat est versé dans Sout avec un message explicatif de la conversion.

Dans ces deux conversions, la fonction PHP intval permet de convertir le résultat du
calcul en une valeur entiére. Elle n'est pas indispensable mais donne un résultat plus joli.

Toutes les opérations mathématiques effectuées, le programme afhche a présent le code
HTML, qui débute par les classiques entéte (head) et titre (fifle), puis un peu de texte
de présentation avant d'afficher le contenu de la variable Sout. Si aucune conversion de
température n'a eu liew, 5out a la valeur HULL et rien n'apparait. ce qui correspond a
nos attentes quand le formulaire safhche pour la premiére fois. En revanche. quand
une conversion a eu lieu, Sout affiche le texte avec la conversion effectuée.

Ensuite, nous entrons dans le formulaire, défini avec la méthode Post et l'action égale
au programme lui-méme, convert.phip. Au scin du formulaire, deux entrées permettent
de saisir une valeur soit en “F. soit en "C. Le bouton de soumission recoit le texte
Convertir et saffiche, puis le tormulaire se ferme.

Aprés le code nécessaire pour claturer proprement le document HTML, nous repre-
nons la fonction sanitizeString extraite de lexemple 11-9. Pour tester le programme,
entrex des valeurs différentes dans les champs du formulaire. Juste pour le plaisir,
pouvez-vous trouver une valeur de température pour laquelle les valeurs en °F et ¢en "C
sont identigues ?

Tous les exemples de ce chapitre ont utilisé la méthode Post pour
envoyer les données de formulaires. Je vous recommande instamment
de préférer cette méthode, car cest la plus propre et la plus sécuritaire.

= 1l est toutefois facile de modifier un formulaire pour utiliser la
méthode Get. tant que les valeurs sont récupérées ensuite dans le
tablean 5_GET an lien de celui de 5_PosT. Les raisons de passer par la
méthode Get résident dans la possibilité de mémoriser dans un favori
ou un margue-page I'URL et les valewrs d'une recherche, par exemple,
ou de permettre de placer I'URL avec ses variables dans un lien
hypcrlcxl:: SUr une autre page.

Quoi de neuf en HTMLS5?

Avec HTMLS, les développeurs peuvent compter sur un certain nombre d'améliorations
trés pratiques de la gestion des formulaires pour en faciliter plus que jamais Iutilisation,
grace a de nouveaux attributs, des sélecteurs de couleurs, de dates, d’heures, ainsi que de
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nouveau types d'entrées, méme si tous les navigateurs ne reconnaissent pas encore
toutes ces fonctionnalités. Les nouvelles fonctionnalités suivantes sont toutefois prises
en charge par tous les navigateurs,

Attribut autocomplete

Lattribut autoconplete sapplique soit & I'élément <form=, soit 4 n'importe quel des
types color, date, password {mot de passe, avec les caractéres masqués par des étoiles),
range (plage de valeurs), search {recherche), tel (téléphone), text ou url associables a
I'élément =inputs.

Lorsque vous activez la saisic semi-automatique, les entrées précédentes de lutilisateur
sont automatiquement rappelées et insérées dans les champs en guise de suggestions.
Pour désactiver cette possibilité, placez Uattribut & of f. Voici comment activer (on) la
saisic semi-automatique pour un formulaire entier et la désactiver pour un champ
particulier (en gras):

=form action="monform phe' method='post' awtocomplete='on"s

=ilnput type='text' name="nomutilisateur's
<input type='password' name="motdepasse’ awtocomplete='off"s
<=fform=

Attribut autofocus

Lattribut sutofocus dirige immédiatement la cible de saisie ( focus) vers un élément au
moment du chargement d'une page. 1l sapplique 4 n'importe quel élément, et un seul,
=input=, <textarea> ou <button=, comme suit :

=input type='text' name='reguets' awtofocus="autofocus's
Les navigateurs basés sur une interface tactile (comme sous Android.
i05 ou Windows Phone) ignorent généralement Uattribut autofocus
et obligent l'utilisateur  taper sur un champ pour en faire la cible de

= saisie; sinomn, les effets de zoom, de focus et de clavier contextuel que
'autofocus génére deviendraient rapidement trés génants.

Comme cette fonctionnalité place la cible de saisic dans un élément d'entrée, la touche
Ret. arr. ne peut plus servir a 'utilisateur pour retourner a la page web précédente.
Cependant, les touches Alf+Gauche et Alt+Droite permettent encore de se déplacer en
arriére et en avant dans I"historique de navigation.

Attribut placeholder

Lattribut placeholder (espace réservé) permet de déposer dans un champ d'entrée une
suggestion utile pour expliquer aux utilisateurs ce qu'ils doivent entrer dans ce champ.
Il s'utilise comme suit :

=input type='text' name='romprenom’ size='58" placeholder="Mom et prémom’s

Dans le navigatewr, le champ d'entrée affiche la suggestion, qui disparait dés que 'utili-
sateur tape un caractére dans le champ.
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Attribut required
Lattribut required {obligatoire) impose 4 un champ d'avoir requ des données avant
toute soumission du formulaire. Il s'utilise comme suit :

<input type="text’ name='cartedecredit' reguired="reguired's

Cruand le navigateur détecte une tentative d'envoi du formulaire alors quun champ obliga-
toire m'a requ aucune entrée, il affiche un message et invite lutilisateur a remplir ce champ.

Redéfinir des attributs

La redéfinition (override) dattributs permet de remplacer des réglages du formulaire
au niveau des éléments. Ainsi, si lattribut 2ction du formuolaire permet d'indiquer an
bouton de soumission d'envoyer le formulaire 4 un programme déterminé dans un
champ au sein du formulaire, vous pouvez indiquer. avec formaction, que le bouton de
soumission doit envoyer le formulaire 3 une URL différente de celle du formulaire.
I'ans l'exemple suivant, les actions par défaut et redéfinic sont présentées en gras:
=farm action="wrli.php' nethod='post'=
=imput type='text' name='chanp'=
=input type="submit" foermaction="urlz.php's
<fforns
HTMLS prend également en charge d'autres redéfinitions dattributs, tels que formenctype
(type dencodage du formulaire), formmethod (méthode de formulaire), formnovalidate
(pas de validation}, et formtarget (cible du formulaire), qui sutilisent exactement de la
méme manié¢re que dans le cas de formaction, pour remplacer les réglages correspondants,

Les principaux navigateurs prennent en charge les redéfinitions d'at-
tributs de formulaire depuis longtemps déja. mais Internet Explorer
nie les accepte que depuis sa version 10.

=

Attributs width et height

Avec les attributs width (largeur) et height (hauteur). vous pouver désormais modifier
les dimensions d'une image entrée, comme suit:

<input type="image' src="photo.png’ width="128' height="88">

Fonctionnalités en attente de mise en application compléte

Comme la mise en place de HTMLS en cst encore 4 ses débuts (méme s'il est la déja
depuis quelques années), les développeurs de navigateurs mettent progressivement en
ceuvre les fonctionnalités selon leurs propres plannings. Par conséquent. de nombreuses
portions de la norme ne sont encore disponibles que sur quelques navigateurs. Au cours
de la durée de vie de cette édition du livre, de plus en plus de ces tonctionnalités devien-
dront accessibles, donc cela vaut la peine de mentionner celles que vous allez voir arriver
afin de les exploiter dés quielles seront la.
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Attribut form

En HTMLS3, il n'est plus nécessaire de placer les éléments =input= an sein d’éléments
=form=, car vous pouvez préciser le formulaire auquel correspond une entrée a 1aide
de lattribut form. Le code suivant illustre la création dun formulaire, mais avec son
entrée déclarée en dehors des balises <form= et </forn=:

=form action="monscript.php' method="post’ id="form's
=fform=

=input type='text' name='momutilisateur' form="formi's

Pour que ccla fonctionne, vous devez donner un identifiant au formulaire a laide de
lattribut id. Et c'est cet identifiant que vous utilisez ensuite dans attribut form du
champ pour désigner le formulaire auquel le champ se référe.

Au moment de 1"écriture de ces lignes, cet attribut n'est pas pris en charge par Internet
Explorer.

Attribut list

HTML5 prend en charge 'association de listes & des entrées pour permettre aux utilisa-
teurs de sélectionner facilement des choix & partir de listes prédéfinies. Au moment de
la rédaction de cet ouvrage, seuls Firetox, Chrome, Safari et Internet Explorer prennent
en charge attribut 1ist. Quoi qu'il en soit, lorsqu'Opera le mettra en ceuvre, vous
disposerez d'un outil bien pratique. que vous pourrez utiliser comme suit:

Sélectionnez la moteur de recherche :
=input type='url' name="site' list="liens's

edatalist id="liens"s
=option label="Google' waluwe='https://wew.google.fr'=
=option label="vYahoo!' walue='http:/fyahoo.fr's
=aption label="Bing' walwe='http:/fbing.com's
=aption label="Ask' valee="http:/fask.con's
«=fdatalist=

Attributs min et max

Les attributs min et max permettent d'imposer des valeurs minimale et maximale pour
certaines entrées, mais pour le moment. pas dans Firefox ni dans Internet Explorer.
Utilisez ces attributs comme suit :

=input type='time' name='alarme' value="A7:08' min="85:08" max="D9:00's

Le navigateur propose, selon son type, un sélecteur haut-bas pour la plage de valeurs
autorisées, ou interdit simplement les valeurs en dehors de la plage. Au cours des tests,
j'ai trouvé cet attribut un pew flou dans certaines implantations done je vous suggére de
vous livrer & des essais approfondis avant de mettre en ceuvre cette fonctionnalité,
méme quand clle sera disponible sur tous les navigateurs.
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Attribut step

Souvent utilisé conjointement avec min et nax, Pattribut step permet d'imposer des
paliers parmi des nombres ou des dates, comme ceci:
<input type="time' name='reunion' wvalue='12:88@'
min="89:00" max="16:00" step='"3680's

Lorsque les paliers concernent des dates ou des heures, lunité représente une seconde.
Dione. dans lexemple ci-dessus, un palier de 3600 secondes représente une heure. Firefox
ct Internet Explorer ne prennent pas en charge cet attribut.

Type d'entrée color

Le type dentrée color affiche un sélecteur de couleurs qui permet a l'utilisateur de
choisir une couleur. Utilisez-le comme suit :

Choisisser une couleur <input type="color® name='couleuwr'=

Au moment de la rédaction de ce livre, Firefox ct Internet Explorer ne prennent pas en
charge ce type d'entrée.

Types d’entrée number et range

Les types d'entrées number et range visent i restreindre les entrées soit 4 un nombre,
soit & un nombre parmi une plage de valeurs possibles. comme ceci @

<input type="nunber' name='age'=

<input type='range' name="numn' min='0" max='180" wvalue='5@"' step='1'=
Fircfox semble ne pas prendre en charge le type dentrée number au moment de la
rédaction de cet ouvrage.

Sélecteurs de date et heure

Dians les navigateurs qui les prennent en charge. lorsque vous définissez un type
d'entrée date, month, week, time, datetime ou datetime-local, un sélecteur de date
(calendrier) apparait. dans lequel l'otilisateur peut effectuer sa sélection. comme le
suivant, qui entre une heure :

=lnput type="time" name='heure' value="12:34'=

Cependant, comme ces sélecteurs ne sont pas encore pris en charge par Internet Explorer
et Firefox. il vaut mieux ne pas y faire appel pour 'instant dans vos pages web.

DVautres améliorations relatives aux formulaires em HTMLS sont encore ¢n cours
de développement, que vous pouver suivre sur hHp.-.-";"tr'ﬂ}ruri.mm.-’tharms {ou sur
httpiivew w3 org/ TRAEmIS forms himl, son URL directe).

Le chapitre suivant montre comment exploiter les cookies et Vauthentification pour
conserver une trace des préférences des utilisateurs et maintenir leur connexion. ainsi
que comment maintenir une session d’utilisateur compléte.

Fenctionnalités en attente de mise en application complete | 285




Questions

1. 1l est possible de soumettre des données de formulaire avec la méthode, soit post,
soit Get. Quel est le tablean associatif PHP correspondant & chacune de ces
méthodes?

2. Qu'est-ce que registrer_globals et pourquoi est-il préférable de ne pas V'utiliser ?

. Queclle est la différence entre une zone de texte of une zone de texte étendue ?

4. 8i un formulaire doit proposer trois choix a P'otilisateur, muteellement exchusifs,

("5

de sorte que Putilisateur ne puisse sélectionner quiun seul parmi les trois, quel
type d'entrée utilisez-vous, entre les cases i cocher et le bouton d'oaptions ¥

5. Comment pouvez-vous soumettre un groupe de sélections d'un formulaire web a
'aide d’un seul nom de champ #

6. Quel type de champ de formulaire permet d'insérer une entrée, sans quelle soit
visible danz le navigateur ?

7. Quelles balises HTML permettent d'encapsuler un élément de formulaire et son
texte explicatif ou un graphisme, pour que la totalité de cette unité soit sélec-
tionnée d'un seul clic de souris?

8. Quelle fonction de PHP convertit du HTML dans une forme telle quun navigateur
puisse l'athcher mais pas 'interpréter comme du code HTML?

9 Quel attribut de formulaire permet de suggérer des informations a l'utilisateur
pour remplir un champ

0. Comment pouvez-vous garantir quun champ de formulaire soit rempli, avant que
l'utilisateur puisse soumettre le formulaire

Retrouvez les réponses du chapitre 11 dans 'annexe A.
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CHAPITRE 12
Cookies, sessions et authentification

Vos projets web prennent de plus en plus dampleur et vous ressentez la nécessité de
conserver une trace de vos utilisateurs. Méme si vous n'empruntez pas la voie des infor-
mations de connexion et de mots de passe, il est souvent nécessaire de mémoriser des
informations & propos de la session courante d’un utilisateur et éventuellement de le
reconnaitre lorsqu'il revient sur votre site.

Plusieurs technologies permettent de prendre en compte ce genre d'interactions, qui
vont des simples témoins de connexion, ou cookies, a la gestion de scssion, en passant
par l'authentification HTTF. Combinées, ces technologies vous donnent la possibilité
de configurer un site selon les préférences des utilisateurs et d'assurer une transition
agréable et en douwceur parmi les pages.

Utiliser les cookies en PHP

Nous utiliserons ici le terme plus familier cookies au lieu de celui plus littéraire témoin
de connexion, pour deux raisons : d’abord cest un terme du jargon du métier (cherchez
«témoin de connexions dans la documentation. juste pour vous en convaincre);
ensuite, pour bien 'isoler de l'authentification et des sessions, que nous verrons plus
loin dans ce chapitre.

Un cookie est une donnée qu'un site web enregistre sur le disque dur de 'ordinateur du
visiteur par l'entremise de son navigateur web. [l contient & peu prés n'importe quelle
information alphanumérique (tant que sa longuenr demeure inféricure a 4 Ko), qui
peut étre récupérée sur l'ordinateur du client et renvoyée au serveur. Les utilisations
habituelles portent sur le suivi de session, la conservation de données d’une visite a la
suivante, la mémorisation du contenu dun panier dachat. le stockage d'informations
de connexion et d’autres encore.

D fait des implications an niveau de la vie privée, seul le domaine qui a créé un cookic
peut le relire. En d’autres termes. si le site qui a implanté un cookie était, par exemple,
goulef.ca, seul un serveur web de cc nom de domaine pourrait récupérer ce cookic.
Ceci vise @ empécher d'autres sites web d'accéder aux informations stockées, alors
qu'ils n'y sont pas autorisés.




D¢ la maniére dont I'internet fonctionne, plusicurs éléments d'une page web peuvent
provenir de plusicurs domaines qui générent chacun leurs propres cookies. Lorsque
cela s produit, ce sont des cookies de tierce partie, ou cookies Hers. Généralement,
ils sont issus de sociétés de publicité et de marketing. et destinés 4 suivre a la trace
des utilisateurs entre plusicurs sites web.

D ce fait, la plupart des navigateurs permettent aux utilisateurs de désactiver les cookies
pour le domaine du serveur courant. de serveurs tiers ou des deux. Heurcusement, la
plupart des gens qui désactivent les cookies le font surtout & propos des cookics des sites
wieh de tiers.

Remarquez que les législations différent selon les pays et certaines législations, en
France notamment, imposent dobtenir l'accord de Putilisateur pour wtiliser des
cookies sur son ordinateur. Dans ce cas, l'utilisateur doit cliquer sur un lien {ou un
bouton) du genre « J'accepte » pour poursuivre Nutilisation des cookies et la navigation
sur le site. Ce genre de message d'avertissement peut apparaitre dans un bandeau
surgissant dans une des premicres pages web, ou constituer une page web 4 part
entiére, intermeédiaire.

Les cookies s'échangent durant le transtert des entétes, avant U'envoi du HTML réel
d’une page web et il est possible de n'envoyer un cookic que lorsque du HTML a été
transféré. Par conséquent, la planification soigneuse de l'usage d'un cookic importe
beaucoup. La figure 12-1 illustre un dialogue type de demande et de réponse entre un
navigateur et un serveur web qui se transmettent des cookies.

Le navigateur demansde |es entétes Esrtétes renvayeés par serveanveh.oom

GET Jfinckex.htrl
1| HTTP/E 1 Host: | R ;
W SETVEUrNeb. com

HTTF/1.1 288 OF

................................... 3 | Content-type: text/htnl
| Set-Cookie: nemesvaleaor

i _Conteny & la poge web

| cET fBulletin.htel WTTRf1.1
3 | Host: wew. serwewrweb. con
- | Cookie: name=waleur

HTTFf1.1 288 OF
[ 18| content-type: text/htmi
_Conteny & lo poge web

Figure 12-1. Un dialogue demande-réponse entre navigateur ef serveur avee des cookies

Cet échange illustre la réception de deux pages par un navigateur:

L. Le navigateur envoic une demande pour obtenir la page principale, index himl,
sur le site web hftp:fwww.servenrweb.com. Le premier entéte précise le fichier,
tandis que le deuxiéme indique le serveur.
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2. Lorsque le serveur. i serveurweb.com, reqoit ces deux entétes, il en renvoic quelques-
uns qui lui sont spécifiques. Le deuxitme entéte définit le type de contenu & emvoyer
{text/html) et le troisitme enveic un cookie de nom Mame et de valeur waleur,
Ce n'est quiensuite que le transtert de la page web débute,

3. Ddes gue le navigateur reqoit le cookie, il le renvoie lors de toute demande & venir de
la part de son serveur d'émission, jusqu'a ce gue le cookic arrive & expiration ou a sa
suppression. Donc, lorsque le navigateur demande la nouvelle page Sbulletin.hitml,
il retourne aussi le cookie RaMe avec sa valeur.

4. Comme le cookic a déja été défini, lorsque le serveur recoit la demande d'envoi de
fbulletinhtml, il n'a plus besoin de renvoyer le cookic mais simplement d'envoyer
la page demandée.

Définir un cookie

La définition d'un cookie est une opération simple. Tant quascun code HTML n'est
transféré, vous pouvez appeler la fonction setcookie, qui respecte la syntaxe suivante
(tableau 12-1):

setcookie(name, value, explre, path, domain, secure, httponly) :

Talleau 12-1. Paramétres de la fonction setcookie

Paramétre

nane Le nom du cookse. Cest be nom utilisd par votre serveur pour aooéder au cookie norutilisateur
lors des demandes sigvantes du navigateur.

value La waleur du oookie ou son contenu. Le contenu peut atteindre jusqu'a 4 Ko de ericdube
texte alphanumerique.

axpire {Facultati€} Un horodatage ou timestanp Uni qui précise la date dexpiration. tima(} + 2592680
En toute geméralitg, vous wtilisersz la fonction timel) addtionnée d'un nomiee de
secondes. 5i vous ne e prédser pas, be cookie expire 3 la fermeture du navigateur.

path {Facultatif.j L= chemin du cookie sur |e serveur. 59 contient une barre obbque (],  f
lors le cooie est disporsbde surlensemble du domaine, wers.serveurweb.com,
par exemple. 51l contient un sous-dossier, le cookie nest valable qu'au szin de ez
sours-dossaar. Par défaet, il reqoit be dossier courant 3 partir duguel e cookie 2 6t
défimi. ce qui correspand & Fusage noemal et habituel.

donain {Facultatif) Le domaine dintemet du cookie. 51l indique . serveurweb.con, .serveurwel.con
alors bz ook est accessible 3 |a totaliné de serveurwel.oom et 3 ses sous-domaines,
oomime images serveurwet.com. 5 le domaine indique images sarewweb.com, alors
b2 conkie nest accessible qua ce sous-domaine et aux sous-domaines de o2 demier,
TR AUtres images. serveuraehoom, mais pas 3 www.senseurwebom

sEeCure (Facultatif.) Inedique si ke cookie doit empramter une connexion sécurisée (httpsl).  FALSE
i 53 valeur est TRUE, abors Ferni de cookie doit passer par une connesson
sécuriséz. La valewr par defaut est FALSE

httponly  (Facultatif et mis en cewsre depuis PHP 5.2.0.) Indigue si be cookie doit empramter FALSE
Iz profocole HTTE 5i sa valeur est TRUE, les langages de script tels que lavaSaoipt
mE peuvent pas acoéder au cookie. {Dertams navigabewrs ne prerment pas cette
fonctionnalité en charge.) FALSE est |3 valeur par défaat.
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Ainsi, pour créer un cookic de nom nomutlisateur et de valeur ericdube, accessible sur
l'ensemble du serveur web dans le domaine courant, qui soit supprimé de la mémoire
cache du navigateur dans sept jours, écriver ce qui suit:

setcookie("nomutilizateur’, ‘ericdube’, time() + 68 * &8 * 24 = 7, /")

Accéder a un cookie

La lecture d'un cookie revient & accéder au tableau systéme $ CODKIE. Ainsi, pour
verifier si le navigateur courant possede déja un cookie nommé nomutilisateur et, si
c'est le cas, en lire le contenu, écrivez I'instruction suivante:

if (isset(d COOKIE['nomutilisateer'])) Sromutilisateur = % COOKIE['nomutilisatewr'] :

Remarquez que vous ne pouvez lire un cookie quapres qu'il a été envoyé au navigateur
web. Cela signifie que lorsque vous envovez un cookie, vous ne pouvez pas le relire
tant que le navigateur n'a pas rechargé la page (ou une autre, capable d’accéder au
cookic} & partir de votre site web, pour remvoyer de ce fait le cookic au serveur
pendant ce processus.

Eliminer un cookie

Pour supprimer un cookie, envoyez-le de nouveau, mais avec une date d'expiration
située dans le passé. Pour que la suppression fonctionne, il est trés important que tous
les paramétres de Pappel soient identiques a ceux de la premiere définition du cookie, a

lexception de I'horodatage. Par conséquent, pour supprimer le cookie créé précé-
demment, écrivez par exemple :

setcookiel"nomutilizateur’, ‘ericdube’, time() - 2592884, */'):

D moment que I'heare indiquée se situe dans le passé, le cookie parvient & expiration
et le navigateur le supprime. Notez que la valeur de 2 592 000 secondes correspond a un
mois ct tient compte du risque que Pordinateur du visiteur ne soit pas réglé & I'heure
exacte.

Authentification HTTP

Lauthentification HTTF fait appel au serveur web pour gérer les utilisateurs et leurs
mots de passe pour une application. Elle s'avére adéquate pour la plupart des applica-
tions qui demandent aux utilisateurs de s'identifier, tandis que certaines applications
spécialisées nécessitent des regles de sécurité plus strictes, qui imposent de faire appel
4 d'autres technigues.

Pour utiliser l'authentification HTTP. PHP envoic une requéte d'entéte qui demande de
démarrer un dialogue dauthentification au sein du navigateur. Cette fonctionnalité
doit étre activée sur le serveur pour que cela fonctionne mais. comme il sagit d'une
procédure habituelle, votre serveur offre tres probablement cette possibilive.
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Bien qu'elle soit généralement installée en méme temps gu'Apache,
l'authentification HTTP n'est pas nécessairement installée sor le
serveur que vous utilisez. Par conséquent, il se peut qu'a lexécation, les

= quelques exemples qui suivent provoquent des erreurs indiquant que
cette fonctionnalité n'est pas installée. Dans ce cas, vous devez installer
le module, modifier le fichier de configuration peur charger ce module
ou demander 4 votre ad ministrateur systeme de régler le probléme.

Aprés lentrée de votre URL dans un navigateur ou avoir suivi un lien qui y meéne. la
boite de dialogue « Authentification requise » apparait et demande de préciser deux
champs: Utilisateur et Mot de passe (la figure 12-2 montre 'apparence de cette boite
dans Firefox).

n S EIE
[ Canri. x
PR ST T e T E W & a =
asTheruEiHon ranprks
ﬂ' L sie g e cala fervarede un nam dutles o mat de peie Le Sieindigues = Tose
Iesninie

Lhiksgiear) aniclube
Phzidepaun:  mess

res

e [t |

En priesie de ko bt

Figuere 12-2. Une invite didentification a laide de authentification HTTP

Lexemple 12-1 détaille le code qui permet d'aboutir 4 ce résultat.

Exemple 12-1. Authentification HTTP

<Iphp
if (isset($_SERVER["PHP ALTH_USER']) &4

isset($ SERVER['PHP_ALITH_PW"]7)

t echo "Blenvenue <br=Utilisateur : * . %_SERVER["PHP_AUTH_USER'] .
"zbr=Mot de passe : " . %_SERVER['PHP_AUTH_PW'];

]

else

{

header("WWW-Authenticate: Basic realm="Restricted Section™);
header("HTTP/1.8 481 Unauthorized®) :
die("Entrez wvotre non d'utilisateur et wotre mot de passe.”);

}
=
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Le serveur Zend utilise par défaut le type d'interface cpi-fegi, qui
savere incompatible avec l'authentification de base. Or, comme la
configuration de Zend échappe & la portée de cet ouvrage, si vous
= souhaitez essayer les exemples 12-1 & 12-5, il est préférable de le faire
sur un autre type de serveur. Le serveur Apache fourni avec XAMPF
fonctionne trés bien, en revanche. Pour connaitre le type d’interface
d'un serveur, vous pouvez appeler la fonction php_sapl_name, qui
renvoie une chaine du genre 'cgi-fogi’, "cli’ et ainsi de suite. Cutili-
sation de l'authentification de base n'est toutefois pas conseillée sur
un serveur de production car clle est trés peu sécuritaire, mais vous
devez savoir comment clle fonctionne an cas o0 vous sericz amengé
& maintenir du code ancien. Pour plus d'information. consultez

httpcdiphp netimanualifrifunction. php-sapi-name php.

En tout premier licu, le programme vérifie la présence de deux valeurs particuliéres
d'un tablean: $_SERVER["PHP_AUTH_USER'] et 5_SERVER['PHP_ALTH_PH']. 5i elles existent,
alors elles représentent respectivement le nom d'utilisateur et le mot de passe entrés
par 'utilisateur dans 'invite d authentification.

51 une de ces valeurs n'existe pas, alors l'utilisateur ne s'est pas encore identifié et vous
athchez invite sous la forme d'une boite de dialogue telle que celle de la figure 12-2,
par l'envoi de l'entéte suivant, oi Basic realn correspond 4 la section protépée et
qui apparait dans la boite de dialogue:

Wl Authenticate: Basic realm="Zone restreinte”
51 l'utilisateur remplit les champs. le programme PHP s'exécute de nouvean depuis le

début. Mais si Putilisateur clique sur Annuler, 1e programme poursuit exécution des
deux lignes suivantes, qui envoient Pentéte suivant et un message d'erreur:

HTTR/L.8 481 Unauthorized

L'instruction die provoque affichage du texte « Entrez votre nom d'utilisateur et votre
mot de passe pour vous identifier = (igure 12-3).

= — — — fE—
O T hgﬂﬁ_
_|' [E] hitpflecuhomplald-Lphp ® |4

= & bohosleerpk I pl & 4 AErfeaner e 4+ & 4 » =

Esnez vote oo datilisieur ef volie ol de paise po vous slenfier

Figure 12-3. Résultat du clic sur Annuler
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Lorsque l'utilisateur sest identifié, il n'est pas évident d'afficher &
nouvean la boite de dialogoe d'invite d'authentification, sans fermer
toutes les fenétres lides & ce site dans le navigateur, parce que le navi-

= gateur remvoie les mémes nom d'utilisateur et mot de passe au code
FPHF du serveur. 11 suffit en fait de copier I'URL de 'exemple dans la
barre d'adresse du navigateur, d'ouvrir un nouvel onglet, de fermer
I'ancien onglet. puis de coller 'URL précédente. éventuellement
modifié pour respecter les noms de fichiers des exemples suivants,
puis d'appuyer sur Enfrée pour repartir & zéro.

Tout cela est bien joli mais n'effectue aucune vérification de validité des informations
d’identification. L'étape suivante consiste a vérifier leur validité. Le code de l'exemple 12-2
najoute pas grand-chose au précédent, sauf qu'il modifie le code d'atfichage du message
d’accueil pour vérifier que le nom dutilisateur et le mot de passe sont corrects, puis il
afhche un autre message de bienvenue. Un échec d’authentification entraine l'affichage
d’un message d'erreur.

Exemple 12-2, Authentification en PHP avec vérification de validité

=Tphp
tusername = “admin' ;
tpassword = 'Lalssezmodentrer’ @

if (isset($_SERVER["PHP_ALTH_USER']) &4
isset(% SERVER['PHP_ALTH_PW']1)

if (% _SERVER["PHP_AUTH_USER'] == %username &&
§_SERVER['PHP_AUTH_PW'] == Spassword)
echa "Vous &tes conmnects” ;
alse die("Nom d'utilisateur ou mot de passe nom walide™);

i

else

header{"Wek-Authenticate: Baslc realn="7ome restreinte”™):
header("HTTPf1.8 481 Unauthorized'):
die ("Entrez wotre nom d'utilisateur et votre mot de passe pour vous identifier™);

}
=

En corolaire, examinez la maniére choisie pour présenter le message d'erreur: « Mom
d'utilisateur ou mot de passe non valide ». Cette fagon de présenter les choses n'indigue
pas que c'est le nom d'utilisateur qui n'est pas valide, ni que c'est précisément le mot de
passe. mais gque <'est 'un ou lautre, ou les deux. Moins vous fournissez d'informations
aux pirates, micux vous protéges vos mécanismes de sécurité.

Vous disposez & présent d'un mécanisme d'identification de wos utilisateurs, mais seule-
ment pour une paire de nom d'utilisateur et de mot de passe. De plus, le mot de passe
apparait em clair {c'est-a-dire en texte tel quel) dans le fichier PHE. 5i quelquun réussit
a s'introduire dans votre serveur, il connait donc instantanément ces informations.
Examinons unc autre maniére de stocker les informations d'identification.
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Stocker des noms d'utilisateurs et des mots de passe

Bien entendu, le premier réflexe consiste i stocker naturellement les informations
d’identification dans une base de données, MyS0OL en l'occurrence. Mais encore une
tois, il ne faut pas stocker cc genre d’informations sensibles en texte clair, parce gu'un
site web peut parfaitement savérer compromis si l'attaque d'un pirate permet 4 celui-ci
d'accéder  la base de donmées. A la place, nous allons utiliser une astuce qui sappelle
une fonction @ sens unigque.

Ce genre de fonction est d'un usage simple et convertit une chaine de texte en une
chaine apparemment complétement aléatoire. Par leur nature a sens unique, l'inver-
sion de ces fonctions est quasi impossible, done leur résultat peut étre stocké sans
danger dans une base de données. Et quiconque parvient a le voler sera incapable de
deviner le mot de passe réel.

Lalgorithme de hachage md5 pour la sécurité de vos données est considéré de nos jours
comme facilement piratable, donc non sécuritaire. Et méme les suggestions précédentes
de remplacement par shal perdent de leur intérét, puisque cet algorithme a apparem-
ment déja été brisé (cassé, dans le jargon) par des pirates (d'autant plus que le shal et
le sha2 ont été congus par l'agence de sécurité américaine, la NSA, cc qui suggére une
certaine prudence dans leur utilisation pour des installations de haute sécurité).

J'ai donc choisi d"évoluer vers l'utilisation de la fonction de hachage PHF hash et de lui
passer une version de lalgorithme ripemd, congu par la communauté académique
libre et qui, comme Md5, renvoic un nombre hexadécimal de 32 caractéres, ce qui lui
permet de remplacer facilement du md5 dans la plupart des bases de données. Elle
s'utilise comme suit :

Sjeton = hash{'ripemd1za', 'unMotDePasseEnClair'):

Le jeton, ou toker. cest-a-dire le mot de passe issu de la « moulinette » de la fonction de
hachage indiquée donne ce qui suit:
1e1b5sas51 5Fasdse TodacaTef 7252828

Lutilisation de la fonction hash permet de vous adapter aisément aux futurs développe-
ments en matiere de sécurité et d'indiquer 'algorithme de hachage que vous souhaitez
mettre en ocuvre, ce qui réduit implicitement le travail nécessaire pour la maintenance
du code (méme si vous dever éventuellement vous adapter & des longueurs de résultats
de hachage supéricures a 32 bits et modifier vos bases de données).

Salage en cours

Sur un terrain glissant, en hiver, rien de tel quun bon salage. Malheureusement, hash
ne suffit pas pour protéger une base de données de mots de passe, car elle est toujours
susceptible de subir une attaque, exhaustive, qui utilise par exemple une autre base de
données connue de jetons hexadécimaux de 32 caractéres. Die telles bases de données
existent et, pour vous en convaincre, il suffit de les rechercher sur Google : quoigu’ac-
tuellement, elles n'existent cncore probablement que pour md3, shal et sha2.
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Par chance, il existe une technique d’épandage (I'analogic est particuliérement adaptée)
qui permet de contrer les risques, par un salage en régle des mots de passe avant de
les passer 4 la moulinette de hash. Le salage évoque la notion d'insertion d’un texte
que vous étes le seul 4 connaitre, dans chaque texte a chiffrer, comme suit (la chaine
de salage est mise en évidence en gras):

Sjeten = hash{'ripemd128', 'salageunmotdepasse');

Cet exemple montre la chaine de =alage insérée en préfixe du mot de passe. Bien
entendu, libre & vous d'imaginer une chaine de salage aussi obscure que possible et son
emplacement dans la chaine originale. J'aime bien employer un peu de poivre aussi,
dans le genre :

Sjeten = hash{'ripemd128’, 'hgbX$tunmotdepassecg*l');

Avec des caractéres aléatoires comme ceux-ci, placés avant et aprés les mots de passe,
si attague vise seulement la base de données, sans possibilité de voir le code FHP
associc, il devient quasi impossible de deviner les mots de passe stockés,

Au moment de vérifier la validité d'un mot de passe d'identification d'un utilisateur, il
vous reste d ajouter les mémes chaines aléatoires, avant et apres le mot de passe, et de
wveérifier le jeton résultant par un appel & hash pour comparer le tout au contenu de la
base de données de cet utilisateur.

Créons a présent une table MySOL pour contenir quelques informations sur des uti-
lisateurs et ajoutons-y quelques comptes. Entrez et enregistrez le programme de
lexemple 12-3 sous le nom de fichier sefupusersphp pour définir ot préciser les
utilisateurs.

Exemple 12-3. Création de la table utilisateurs et ajout de deux comptes

<tphp jfdefinitionutili sateurs.php
require_once 'legin.php' :
/i Rappel : $hn = mom d'héte, %Sun = nom d'utilisateur,
i Spw = mdp, 5db = base de données
Sconnexion = new mysqli3hn, Sum, Spw, 5db);

if (Sconnesion-=connect_errer) die(3connexion-=connect_error) ;

Squery = "CREATE TABLE utilisateurs {
prencm VARCHAR(32) WOT MULL,
nomfanille WARCHAR(3Z) WOT NULL,
nomutil H'.U.RG'JAR(}Z} HOT NULL UMIQLE,
motdepasse VARCHAR(3IZ) WOT NULL

3 CHARSET utfa” ;

Sresult = Sconnexlon-=query(Squery) :

if (tsresult) die($connexion-=error)

tsell = “gmih*" ;
tzel2 = "pglE:
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Sprenom = "Bertrand’

snonfamille = 'Simard’

SnoAutil = 'bsimard' :

smotdepasse = 'monsecret’

4jeston = hash{'ripemd128', "Sselljmotdepassessel2”);

ajouter_utilisateur{5connexion, Sprenom, Snomfamille, Snomutil, $jeton) :

Sprencm = "Pauline’ ;

Snonfamille = 'Leduc’;

Snoputil = 'pleduc' ;

4motdepasse = 'acrobate’ ;

%jeton = hash{'ripemd1z8'. "Ssellinotdepassetsel2");

ajouter_utilisateur{Sconnexton, Sprenom, Snomfamille, Snomutil, %jeton)

function ajouter utilisateur($connexion, %Fn, Ssn, %Sun, Spw)

{
Squery = "INSERT INTO utilisateurs VALUES{'$Fn’', 'Ssn’, “Sun', 'Spw')";
sresult = Sconnexilon-squery{Squery) :
if (t5result) die($connexion-=error);

}

T=

Ce script crée la table wtilisateurs dans la basc de données publications (ou la basc de
données dont vous avez défini I'acces dans le script Iﬂgl-n.php au chapitre 10). Dans cc
tableau, nous créons deux wtilisateurs: Bertrand Simard et Pauline Leduc. Ils ont
chacun un nom d'utilisateur et un mot de passe, respectivement bsimard/monsecret et
Meduclacrobate.

A partir de ces données dans la table, nous pouvons modifier exemple 12-2 pour
identifier correctement les utilisateurs afin daboutir 4 exemple 12-4 qui détaille
le code mécessaire pour v parvenir. Entrez-le et enregistrez ce fichier sous le nom
a uf.i'rem‘::ﬁmn'un.php, puis appelez-le dans votre navigateur.

Exemple 12-4. Authentification PHP avec MySQL

<?php ff authentification.php
regquire_once 'login.php' :
Sconnexion = pew mysqli{Shn, Sun, %pe, Sdb);

if (Sconnexien-=connect_error} die{Sconnexion-=conmect_error) &

if (isset(3_SERVER['PHF_AUTH_USER']) &&
isset($ SERVER['PHP_AUTH_PW']Y)
{
Snu_temp = mysql_entities_fix_string{Sconnexion, %_SERVER['PHP_AUTH_USER']) ;
Smp_temp = mysql_entities_fix_string(Sconnexion, %_SERVER['PHP_AUTH_PW']);
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Squery = "SELECT * FROM utilisateurs WHERE momutil="Smu_temp'"
Sresult = Sconnexion-squery(Sguery) ;

if (1%result) die{Sconnexion-serror) :

elseif (Sresult-=num_rows)

{
Srow = Sresult->fetch_array(NYSQLI_NUM) ;

Sresult-=close();

55811 = “gmEh*";
5sel2 = "pglE” ;
5jeton = hash('ripemd128’, "$seli5mp_tempSselz™) ;

if (Sjeton = %Srow[3]) echo “%row[@] Srow[1] :
Bonjour Srow[@], vous étes comnectd en tant que 'Srow[2]"";
else die("Mom d'utilisateur ou mot de passe non valide"):

1
else die("Mom d'utilisateur ou mot de passe mon valide™);
3

else

{
header("Whl-Authenticate: Basic realm="Zone restreinte™);
header("HTTP/1.@ 481 Unauthorized®) :
die ("Entrez wotre nom d'utilisateur et wotre mot de passe pour wous identifier™);

i

Sconnexlon->closel) :

function mysql_entitles_fix_string(%connexion, Sstring)

{
return himlentities{mysgl_fix_string{5connexion, Sstring)):

}

function mysql_fix_string(%connexion, $string)

if (get_magic_guotes_gpc()) Sstring = stripslashes{5string) ;
return Sconnexion-sreal_escape string{Sstring):

L
=

Comme vous pouvez le constater, & ce stade, certains exemples commencent a prendre
une certaine ampleur. Mais ne vous laissez pas impressionner. Les dix derniéres lignes
proviennent de l'exemple 10-22 du chapitre 10. Elles servent a ascptiser les entrées de
l'utilisateur et demenrent trés importantes.

Mis a part cela, les lignes qui vous importent le plus débutent a l'affectation aux
variables $nu_temp et Smp_temp du nom d'utilisateur et do mot de passe requs, mises
en évidence en gras dans le programme. Ensuite. une requéte envoyée a MySQL recher-
che Putilisateur Snu_temp et, s'il est trowvé, la premiére ligne de données renvoyée est
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affectée dans Srow {et. comme les noms d'utilisateurs sont a priori uniques, il n'y a
quune seule ligne). Nous créons ensuite nos deux pincées de sel, 5sel1 et 55212, que
nous ajoutons avant et aprés le mot de passe soumis, Smp_tenp. Nous passons cnsuite
la chaine a la fonction hash, qui renvoic une valeur hexadécimale de 32 caractéres
dans Sjeton.

L'étape suivante consiste 4 comparer le contenu de $jeton a la valeur stockée dans la
base de données, qui se trouve dans la quatrieme colonne, soit dans la colonne 3 en
commengant par 0: Srow[3] contient le jeton calculé précédemment & partir du mot de
passe généré et salé. 5i les deux valeurs sont identiques, nous affichons un message
d’accueil convivial qui appelle I'atilisateur par son prénom (figure 12-4). Dans le cas
contraire, nous affichons un message derreur. Comme évoqué précédemment, le
message est identique que Putilisateur existe ou non, que le mot de passe soit ou ne soit
pas correct, de fagon 4 laisser le moins d'informations possible aux pirates et d'outils
de devinette de mots de passe éventuels.
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_" H bt/ Aeche. fcatonphp 7

Berrand Smmard : Bonjow Benrasd, vous e conpecré =n 1mm gee bamarsd

Figure 12-4. Lutilisatewr Bertrand Simard s'est identifié

Pour essayer ce code, entrez-le, enregistrez-le et ouvrez le script dans le navigateur.
Entrez le nom d'wtilisateur bsimard et son mot de passe, monsecret (ou pleduc et
acrobate), soit les valeurs que nous avons enregistrées dans la table utilisateurs a
l'exemple 12-3.

Laseptisation immédiate des entrées aprés leur saisic permet de
bloguer instantanément toute attaque par injection de code HTML,
My50L oo JavaScript, de sorte qu'il n'est plus nécessaire de nettoyer

£ de nowvean ces données par la suite. Rappelez-vous toutefois que siun
utilisateur place des caractéres, par exemple, < ou & dans son mot de
passe, ils sont convertis respectivement en &1t; ou &anp; par la fonc-
tion htmlentitias. Mais cela n'a sucune importance car tout ira
bien tant que vous prévoyez une longueur de chaine dans la base de
données supéricure a la longueur du champ d'entrée de mot de passe
dans les formulaires, et & condition que vous passicz toujours ces
mots de passe 4 la méme moulinette d'aseptisation.

18 | Chapitre 12: Cookies, sessions et authentification

Utiliser les sessions

D'u fait qu'un programme ne peut savoir quelles variables d'autres programmes ont
définics, ni méme les valeurs que le méme programme a définies lors de sa derniére
exécution, il est parfois nécessaire de suivre ce que les utilisateurs font, d'une page web
& une autre. La définition de champs masqués, détaillés au chapitre 10, permet de
récupérer des variables lors de la soumission d’un formulaire, mais PHF fournit une
autre solution, plus simple et nettement plus puissante, avec la notion de sessions. Ce
sont des groupes de variables stockées sur le serveur mais associées uniquement i un
utilisateur courant. Pour garantir que les bonnes variables soient associées avec le bon
utilisateur, PHP enregistre un cookie dit de session dans le navigateur web des utilisa-
teurs pour les identifier de maniére nnique.

Ce cookic n'a de sens que pour le serveur web et ne peut servir a déterminer la moindre
information sur 'utilisateur, ce qui lui donne un net avantage de confidentialité par
rapport aux cookies (tiers) classiques. Vous vous inguiétez probablement de ce qui se
produit chez les utilisateurs dont I'acceptation des cookies est bloguée. comme cest de
plus en plus souvent le cas. En pratique, depuis sa version 4.2.0. ce niest plus un
probléme parce que PHP identifie ce genre de cas et, il y a liew, il place un jeton de
cookie dans la portion Get de chaque demande d'URL. Par conséquent, les sessions
fournissent un moyen efficace pour suivre vos utilisateurs,

Débuter une session

Le démarrage d'une session nécessite d'appeler la fonction PHP session_start avant
tout envoi de HTML, de la méme maniére que les cookies sont envoyés durant
I'échange des entétes. Ensuite, pour commencer 4 enregistrer des variables de session,
affectez-les simplement en tant que cellules du tableaw 5 SESSION, comme suit :

5 SESSION[ 'variable'] = Swaleur;
Pour les lire & mesure que le programme s'exécute ou plus tard, écrivez:

4wariable = % SESSION['wariable'];

A présent, supposons qu'une de vos applications nécessite de maniere récurrente l'acces
au nom d'un utilisateur, 3 son mot de passe, 4 son prénom et son nom. tels qu'ils sont
présents dans la table wfilisateurs, que nous avons créée récemment. Modifions le
script authentification.php de Vexemple 12-4 pour définir une session dés quiun utili-
sateur s'est identifié.

Lexemple 12-5 illustre les modifications apportées. La seule différence réside ici dans
le contenu de la section if (3jeton == %row[3]), qui débute par I'ouverture d'une
session et 'enregistrement des quatre variables dans celle-ci. Entrez le programme (ou
modifiez celui de Uexemple 12-4) et enregistrez-le sous le nom aufhentification2 php.
Me lexécutez pas tout de suite dans votre navigateur, car nous allons d’abord créer un
autre programme dans quelques instants.
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Exemple 12-5 Mise en place d'une session aprés une authentification réussie

<?php ff authentificationz.php
require_once 'logln.php’ ;
Sconnexion = new mysqli(Shn, Sun, %pw, 5db);

if (Sconnexion-=connect_error) die{Sconnexion-=connect_error) ;

if (isset($_SERVER['PHP_AUTH_USER']) &&
1sset($ SERVER["PHP_ALITH_PW']D)
{

Snu_teng
Snp_tenp

mysql_entities_fix_string{Sconnexion, S_SERVER['PHP_AUTH_USER']) :
mysql_entities_fix_string{Sconmexion, $_SERVER['PHP_AUTH_PW']):

Sguery = "SELECT * FROM utilisateurs WHERE nomutil="$nu_temp'"
sresult = Sconnexion-=query{Squery) ;

if (t5result) die{Sconnexion-=error);

elseif (Sresult-=num_rows)

i
Srow = Sresult-=fetch_array{MysQLI_NUM) :
Sresult-=close() ;
Ssell = "grdh*”
Scel? = "pgla”
Sjeton = hash{'ripemd1za’', "SsellSmp tempSsel™) ;

if (§jeton = Srow[3])

{
session_start() ;
%_SESSION[ "nomutil'] = Snu_temp ;
4_SESSION[ 'motdepasse’] = _temp :

%_SESSION[ "prenom'] = Srow[a] ;

& _SESSTON[ "nomfamille'] = Srowf1]:

echo “5row@] Srow[1] :

Bonjour $row[@], wous étes connecté en tant gue "Srow[Z]™™;

die (“"eps<a href-continue.php=Cliquez icl pour contimuersfas«fp="});

elze die{"Mom d'utilisateur ou mot de passe non walide");

else die{"Nom d'utilisateur ou mot de passe non valide™);

1

elsa

header{'WWd-Authenticate: Basic realm="Zone restreinte™'):

header{"HTTP1.0 481 Unauthorized');
die ("Entrez votre nom dutilisateur et votre mot de passe pour wous identifier”):

1
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Sconnexion->clase() :

function mysql_entitles_fix_string(%connexion, Sstring)

{
return himlentities(mysgl_fix_string{5connexion, Sstring)):

}

functien mysql_fix_string($connexion, $string)

if (get_magic_guotes gpc()) Sstring = stripslashes{Sstring) ;
return Sconnexion-sreal_escape string{Sstring):

}

>

L'autre ajout & ce programme se situe dans affichage du lien « Cliquez ici pour conti-
nuer » vers 'URL de destination confinue.php. Cette variante nous permettra d'illus-
trer le transfert de la session & un autre programme ou & une autre page web en HTML.
Dionc créez le fichier continue php 4 partir de lexemple 12-6 et enregistrez-le.

Exemple 12-6. Récupération des variables de session dans un autre script

<*php ff continue.php
session_start() :

if (isset($_SESSION['nomutil']))

{
snonutil = % SESSION[ "nomutil'] :
jmotdepasse = §_SESSION['motdepasse']
Spirenom = & SESSION['prenon'] :

snonfamille = §_SESSION[ 'nomfamille’]

echo "Rebonjour, Sprenom.<brs
Votre nom complet est Sprenom Smomfamille.<bes
Votre non d'utilizateur est “Snomutil'
et votre mot de passe est '$motdepasse’.”

1
else echo "Cliguez =a href="authentification2.php'siciefa= " .

"pour wous identifier.” ;
T

Vous disposez maintenant des deux scripts nécessaires pour le test. Appelez authentifi-
cation2.php dans votre navigateur, entrez le nom d'utilisateur bsimard et le mot de
passe monsecret (ou pleduc et acrobate) 4 linvite, puis cliquez sur le lien pour
charger continue php. Lorsque le navigateur appelle ce dernicr. il doit afficher quelque
chose du genre de ce qu'illustre la figure 12-5.
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(AT

) [5] fipiinceh. foontinuephe ;‘I-."'

& & fecihest conteusphip = | O, fechenre

F=hemjour, Bertrand
Wodre nom complet est Bervasd Samand.
Woare nom Ewilismeur esn beimard ef vowe mon de passe et ‘monesorel

Figure 12-5. Conservation de données par lentremise d'line session

Les sessions permettent de confiner superbement & un seul sous-programme le vaste
code nécessaire pour authentificr un utilisateur et I'identifier dans Vapplication dans sa
globalité. Dés que Putilisateur s'est authentifié et que vous avez créé une session, le
reste du code devient plus simple. Il suffit d’appeler session_start et d'ensuite insérer,
puis rechercher, toutes les variables dont vous avez besoin dans 5_SESSION.

Dans l'exemple 12-6, un rapide test de la présence dune valeur pour §_SESSION
["nomutil'] permet de sassurer que P'utilisateur courant s'est bien identifié, car les
variables de session sont stockées sur le serveur (a l'inverse des cookies classiques,
stockés dans le navigateur). De plus, vous pouvez faire confiance & ces variables, qui ne
qui!tr.nt pas le serveur.

§i 5_SESSION[ nomutil'] n'a pas encore recu de valeur, aucune session n'est active
donc vous pouvez en déduire que l'utilisateur n'est pas passé par la case de départ. En
conséquence, la derniére ligne de code de l'exemple 12-6 redirige Potilisateur inconnu
vers la page d'identification, authentification2 php.

Le programme contingephp affiche le mot de passe de l'atilizateur
identifié pour démontrer le fonctionnement des variables de session.
En pratique, vous savez déja que 'utilisateur s'est identifié et qu'il est

e authentifié, maiz vous nafficherez jamais de mots de passe de la
sorte. Me transférez méme pas de mots de passe par le biais de
cookies classiques. Le faire reléverait d'une improdence aux consé-
quences potentiellement terribles.

Cloturer une session

Lorsqu'il est temps de terminer une session, généralement parce gue lutilisateur
demande i se déconnecter de votre site, utilisez la fonction session_destroy en
association avec la suppression du cookic de session (exemple 12-7). Ce script propose
un exemple de fonction utile pour détruire totalement une session, déconnecter un
utilisateur et supprimer toutes les variables de session.
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Exemple 12-7. Fonction utile pour détruire une session et toutes ses données

=Fphp

/i Destruction compléte de la session courante et de ses domnées

function destroy session_and_datal)

{
session_start): Jf 51 la session n'est pas encore récupérée.
4_SESSIDN = array() :
setcookie(session_name(), '', time() - 2592088, /') :
session_destroy() ;

}
=

Pour voir la fonction en action, modifiez contin HE.P:’IP comme dans l'exemple 12-8.

Exemple 12-8. Récupérer les variables de session puis détruire la session

=Fphp
session_start):

if ({isset(% SESSION['nomutil']))

{
Snonutil % SESSION['nomutil'] :
smotdepasse = % SESSION[ 'motdepasse'];
Sprenom % SESSION['prencnm®] :
snonfamille = % _SESSION['nomfamille’] :

destroy_session_and_datal) ;

echo "Rebonjour, Sprenom.<brs
Votre non complet est Sprenom Snomfamille.<brs
Votre nom d'utilisateur est “Snomutil'
et votre mot de passe est 'Smotdepasse’.”

}
else echo "Cligquez <a href="authentification2.php'siciefa= "

"pour vous identifier.” :

function destroy session_and_data()

{
% SESSION = array():
setcookie(session_name(), "', time{) - 2582008, '/'):
session_destrov()

L
o

La premiere fois que vous ouvrez authentification2.php pour suivre le lien vers la
version modifiée de confinue.php, ce dernier affiche toutes les variables de session
mais, du fait de l'appel 4 destroy_session_and_data, si vous cliquez sur le bouton
d'actualization du navigateur, la session est supprimée et yous étes invité a retourner a

la page d'identification.
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Deéfinir une duree limite

Il nest pas rare de devoir fermer vous-méme la session dun utilisateur, notamment
parce que celui-ci a oublié ou négligé de se déconnecter adéquatement, de sorte que le
programme doit la cléturer pour la propre sécurité de utilisateur. 11 est possible alors de
préciser un délai limite (ou titre-ouf), au-dela duquel une déconnexion automatique a
lieu =i ancune activité n'est signalée.

Pour cela, utilisez la fonction ini_set comme suit. Cet exemple définit un délai limite
i exactement un jour, exprimeé en secondes:

inl_set('session.gc_maxlifetime’, 68 * 68 * 24);

Si ensuite vous souhaitez connaitre la période de délai courante, vous pouvez Fafficher
comme st

eche inl_get{'session.gc_maslifetime'};

Rappelez-vous: sef pour définir, gef pour lire.
Sécurité de session

5i j'ai évogué le fait quiune fois qu'un utilisateur s'est identifié et que vous avez mis en
place une session, vous pourricz supposer en toute sécurité que les variables de session
sont de conflance. mais en pratique, <¢ n'est pas exactement le cas. La raison des
inqui¢tudes & leur propos se situe dans lexistence de renifleurs de paquets (packet
smiffers), capables de lire des échantillons de données, pour découvrir les identifiants
de session qui transitent par le résean. Dde plus, identifiant de session est transmis
dans la partie Get d'une URL, il peut apparaitre dans les journaux des serveurs de sites
externes. La seule possibilité vraiment sécuritaire pour empécher la découverte de
ceux-ci consiste & mettre en place le protocole SSL (Secure sockets layer), cCest-a-dire de
couche de sockets sécurisés, et dexécuter des requétes HTTPS au licu des requétes de
pages web HTTP classiques. 53 ce sujet échappe a la portée de ce livre, n'hésitez pas a
consulter hitp:dwww.apache-ssl.org! pour de plus amples informations sur la mise en
place d'un serveur web sécurisé.

Prévenir le détournement de session

Lorsque le protocole S5L n'est pas disponible, il demeure possible d'authentifier les
utilisateurs par le stockage de leurs adresses IF en plus des autres informations, a laide
d’une ligne telle que la suivante, lorsque vous transmettez les données de session de
page cn page:

&5 SESSION['ip’] = $_SERVER['REMOTE_ADDR']
Cette instruction mémorise dans la variable de session ip 'adresse distante de Pordi-
nateur qui exécute le navigateur de l'utilisateur. Ensuvite, en guise de wérification
supplémentaire, chague fois quune page se charge ¢t quune session est disponible,
effectuez le test suivant. Il appelle la fonction different_user si adresse IP mémo-
risée ne correspond pas a 'adresse [P courante:

if (5 _SESSION['ig'] != & SERVER['REMOTE_&DDR']) different user():
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Le code que vous placez dans la fonction different_user est entiérement a votre
discrétion. Je vous conseille cependant d'y supprimer la session courante et de
demander & l'utilisateur de s’identifier & nouveau au prétexte d'un probléme technigue.
Ne dites rien de plus que cela, sinon vous risquez de laisser filtrer des informations
potenticllement exploitables contre votre site.

Cela dit, soyez conscient du fait que des utilisateurs situés derriére un serveur
mandataire (froxyl, ou qui partagent la méme adresse IP externe, parce qu'ils sont
dans un réscan domestique ou de bureau, athcheront la méme adresse IP. Dans ce cas
aussi, i cela vous pose des problemes, orientez-vous vers l'utilisation de 55L. D'autres
possibilités existent, comme mémoriser une copic de la chaine de l'agent navigateur
de Nutilisateur (user agent), c'est-a-dire la chaine que les développeurs glissent dans
leurs navigateurs pour les identifier sclon leurs types et versions, qui permettent
aussi accessoirement de distinguer les utilisateurs, du fait de la vaste diversité des
types et versions de navigateurs. ainsi que d'ordinateurs. Linstruction suivante
permet de mémoriser 'agent de Putilisateur:

5_SESSION['au’'] = % SERVER['HTTP USER_AGENT']:
Comparez ensuite la chaine de l'agent courant a celle mémorisée :

if (%_SESSION['au"] != % SERVER['HTTP_USER_AGENT']) different_user():
O mieux, combinez les deux vérifications et enregistrez la combinaison dans une chaine
de hachage hexadécimale :

5_SESSION ‘werification'] = hash{'ripemnd1za’, %_SERVER['REMOTE_ADDR'] .

% SERVER[HTTP_USER_AGENT'])

Puis, comparez les chaines courante et mémorisée -

if (% _SESSION[ 'verification'] = hash('ripemd12E', 5 SERVER['REMOTE_ADDR'] .
% SERVER[HTTP_USER_AGENT'])) different_user():

Prévenir |a fixation de session

La fixation de session se produit lorsqu'un utilisateur malveillant essaic de présenter
un identifiant de session auw serveur au licu de lui laisser la possibilité d'en créer un.
Cela se produit lorsquun utilisateur profite de la possibilité de passer un identifiant de
session dans la partie Get d'une URL, comme suit:

http: /fvetreserveur.comfauthentific ation. php?PH PSESSI0=123455TEY
Cet exemple montre I'identifiant de session PHPSESSID de valeur 123456789 transmis
au serveur. A présent, examinez le script de l'exemple 12-%, susceptible de subir unc

fixation de session. Pour l'essayer, entrez le script et enregistrez-le sous le nom de
fichier sessiontest php.
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Exemple 12-9. Une session susceptible de subir une fixation de session

<?php ff sessiontest.php
session_start() ;

if (Misset{5 SESSION['compteur®])) % SESSION['compteur'] = 8;
else ++% SESSION['comptewr'] :

acho 5 SESSION['compteur'] :

T=

Le programme enregistré, appelez-le a laide de I'URL suivante (préfixée du chemin du
fichier & partir de la racine des documents, par exemple http:{Tocalhost/web/) -

sesslontest. php? HPSESSID=1234

Cliquez plusicurs fois sur le bouton d'actualisation et vous pouvez voir le compteur aug-
menter de valeur. Ensuite, entrez |'URL suivante, avec le méme chemin de document -

sessiontest. php? HPSESSID=56T4

Cliquez de nouvean plusicurs fois sur le bouton d'actualisation et vous devriez voir le
compteur repartir de 0. Laissexz le compteur sur un nombre différent de celui de la
premiére URL et revencz a la premiere URL, actualisez et le compteur continue sur sa
lancée. Vous aver créé deux sessions différentes de votre propre chef et vous pouvez en
créer autant que vous voulez.

Le plus grand danger de cette approche réside dans le risque qu'un wtilisateur malkveil-
lant distribue des URL de ce genre a des utilisateurs non vigilants et innocents, ct que
si cenx-ci suivent effectivement ces liens, I'agresseur est alors en mesure de revenir sur
ces sessions et de prendre le contrle des sessions non supprimées ou encore €n CouUrs
de validité!

Pour empécher cela, ajoutez une simple wérification pour changer 'identifiant de
session a l'aide de session_regenerate. Cette fonction conserve toutes les valeurs des
variables de la session courante mais remplace identifiant de session par un nouvean,
que lagresseur ne peut connaitre.

Pour cela, testez la présence d’une variable de session particuliére que vous inventez de
fagon arbitraire. 5i elle n'existe pas, vous savez qu'il s'agit d'une nouvelle session, donc
changez l'identifiant de session et définissez une variable de session spéciale pour indi-
quer la modification.

Lexemple 12-10 montre le genre de code qui prend en compte ce type de vérification, a
l'aide de la variable initiated, qui signific « initialisé? ».
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Exemple 12-10. Répénération de session

=Fphp
session_start) ;

if (lisset($_SESSION['initiated']))
i

session_regenerate_id() ;
§_SESSION['initiated'] = 1:
}

if ('isset(s SESSIOM['compteur']}) 5 SESSION['compteur'] = 8;
else &5 SESSION]'compteur'] ;

echo 5§ SESSION[“compteur’'] :
T=

D} cette maniére, lorsque lattagquant revient sur votre site avec un des identifiants de
session qu'il a générés lui-méme, aucun d'eux ne peut appeler la session d’un autre
utilisateur car tous les identifants licites auront été¢ remplacés par des identifiants
régénérés. 5i vous faites preuve de paranoia aigiie, vous pouvez méme régénérer les
identifiants de session lors de chaque requéte de page.

Impaoser des sesslons uniquement a base de cookles

Si vous vous appréter 4 exiger de vos utilisateurs d'activer les cookies pour accéder a
wotre site (noublicz pas de lui en demander autorisation notamment si vos utilisateurs
sont en France), utilisez la fonction ini_set, comme suit

ini_set{'session.use_only_cookies', 1);

Avec ce réglage, le souci du ?PHPSESSID= est completement éludé. Si vous mettez en
place ce dispositif de sécurité, je vous recommande d'informer vos visiteurs que la
navigation dans votre site nécessite l'utilisation des cookies pour, dune part, respecter
la législation de certains pays qui exige dobtenir l'acceptation des visiteurs pour
poursuivre la navigation avec des cookies et, d’autre part, pour leur faire comprendre
que =i leur navigation naboutit pas aux résultats prévus, la cause se situe au nivean
de ces cookies.

Utiliser un serveur mutualisé

Sur un serveur mutualisé, clest-a-dire partagé par plusicurs sites web ot comptes
d’hébergement. veillez 4 ne pas enregistrer les données de vos sessions dans le méme
dossier que celles des autres utilisateurs. Pour stocker vos sessions, choisissez plutét un
dossier augquel seul voltre compte a acces et qui n'est pas visible a partir du Web. Un
appel 4 la fonction 1ni_set placé  proximité du tout début d'un programme permet de
préciser le dossier cible des sessions, comme suit :

iml_set('session.save_path'., 'fhomefuser/moncomptefsessions')
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Cette option de configuration ne conserve ce réglage que durant Uexécution du pro-
gramme ¢t la configuration initiale est automatiquement restaurée a la fin de exéou-
tion du programme.

Retenez que si vos sites web peuvent subir des tentatives de piratage.
ils en subiront! Des bots (robots) automatisés fonctionnent en meutes
autour de l'internet et essaient de trouver des sites vulnérables aux
exploits, Cest-a-dire des programmes permettant d'explogter les failles
de sécurité des sites. Par conséquent, chague fois que vous manipulez
des données qui n'ont pas été générées 4 100 % au sein de vos propres
programmes, traitez-les avec la plus grande prudence.

A ce stade, vous devez disposer d'une trés bonne maitrise, tant de PHF que de MySQL.
Le chapitre suivant entame la présentation de la troisiéme technologic majeure exposée
dans ce livre, JavaScript.

Questions

Quelle raison impose qu'un cookie soit transtéré au début d"un programme 7
Cuelle fonction de PHP permet de stocker un cookie dans un navigateur web ?
Comment faire pour détruire un cookie

[l

O sont stockés un nom d’utilisateur et un mot de passe dans un programme PHE,
lorsque celui-ci utilise l'authentification HTTP ?

En quoi la fonction hash représente-t-clle une puissante mesure de sécurité ?

Chue signifie le « salage » d'une chaine ?

(u'est-ce quune session PHP #

Comment initialiser une session 2

© 00 Bhn

Qu'est-ce que le piratage de session ?
0. Quest-ce que la fixation de session

Retrouvez les réponses du chapitre 12 dans 'annexe A.
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CHAPITRE 13
Explorer JavaScript

JavaScript apporte des fonctionnalités dynamigques aux sites web. Chaque fois que
quelque chose surgit 4 I'écran a la suite du survol de la souris sur un élément dans le
navigateur, ou que vous voyez de nouveaux textes. de nouvelles couleurs ot des images
apparaitre devant vos yeux sur unc page, ct que vous glissez un objet sur la page pour le
déposer dans un autre endroit, vous voyez JavaScript & l'oeuvre. 11 produit des effets qu'il
serait difficile, voire impossible de réaliser autrement, parce qu'il s'exécute an niveau du
navigateur et qu'il dispose d'un accés direct 4 tous les éléments d'un document weh.

JavaScript est apparu pour la premiére fois dans e navigateur Netscape Navigator. en
19935, ¢n coincidence avec I'ajout de la prise en charge de la technologic Java dans le
navigateur. JavaScript fut longtemps percu, a tort, comme une variante du langage
Java. En réalité, le nom JavaScript nagquit d'une mancewvre de marketing pour
permettre 4 ce nouveau langage de script de s'imposer en profitant de l'engouement
pour le langage de programmation Java.

JavaScript a bénéficié d'encore plus de puissance lorsque les éléments HTML des pages
weh ont requ une définition plus formelle, micux structurée avec ce que l'on appelle le
modéle objef de document, ou DOM (Document object model). Le DOM apporte unc
relative aisance 4 l'ajout d’un paragraphe ou au ciblage de saisic ou de lecture sur une
portion de texte et a sa modification.

Comme JavaScript ¢t FHF reprennent chacun une part importante de la syntaxe du
langage de programmation ©C, ils se ressemblent trés fortement. Ce sont tous deux des
langages d'assez haut niveau. Ainsi, comme ils sont faiblement typés, il est facile de modi-
fier une variable cn un autre type. simplement en l'utilisant dans un contexte différent.

Comme vous avezr appris PHF, vous devricz trouver assez facile l'assimilation de
JavaScript. Et vous serez heureux d'apprendre ce dernier, parce qu'il forme le cocur de
la technologie du Web 2.0, Ajax, qui fournit (en collaboration avec les fonctionnalités
de HTML3) ces «web frontends» fluides ot conviviaux que les utilisateurs du Web
attendent de nos jours,
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JavaScript et le texte HTML

JavaScript est un langage de script du coté client qui s'exécute en totalité au sein d'un
navigateur web. Pour appeler ce script, placez le code entre les balises HTML ouvrante
<scripts et fermante </scripts Lexemple 13-1 illustre le classique script « Bonjour
tout le monde » appliqué dans un document HTML 4.01.

Exemple 13-1. Affichage de « Bonjour tout le monde » en JavaScript

=htAl>
<head=<=title=Bonjour tout le mondesftitle=</head=
=hodys
=seript type="text/javascript’s
document.write("Bonjour touwt le monde”)
=fscript=
<noscripts
Viotre mavigateur ne prend pas en charge ou a désactivé JavaScript
=/noscript=
-:Iftﬂ]d]l:
<fhtnl=

Vous avez certainement déja vu des pages qui utilisent la balise HTML
zscript language="javascript”s mais celle-ci est désormais obso-
léte. Cet exemple utilise la balise plus récente et préférable <script

= type="text/javascript”> mais vous pouvezr aussi vous conmtenter
simplement de <script> si vous le souhaitez.

Entre les balises <scripts figure une ligne de code JavaScript qui emploic I'équivalent
des commandes PHP echo et print. documentwrite. Comme vous le supposecz, elle
sort simplement la chaine fournie dans le document courant, ou elle saffiche.

Vous aver peut-étre remarqué qu'au contraire de PHP, la ligne de JavaScript ne se
termine pas par le point-virgule (;). Ceci est dii an fait qu'en JavaScript, le retour 4 la
ligne produit le méme effet que le point-virgule. En revanche. si vous placez plusieurs
instructions sur une méme ligne, vous devez insérer un point-virgule entre chagque
commande, sauf apres la derniére instruction. 5i vous le souhaitez, vous pouves toute-
fois placer systématiquement un point-virgule aprés chaque instruction, car le code
JavaScript fonctionnera towt aussi bien.

Cet exemple illustre encore un point important 3 remarquer: la paire de balises
znoscripts> et <fnoscript> Elles servent & entourer du code HTML alternatif destiné
aux utilisateurs dont le navigateur ne prend pas en charge JavaScript ou qui l'ont désac-
tivé. L'utilisation de ces balises est a votre entiére discrétion, du fait quelles ne sont pas
obligatoires, mais je vous conscille de les conserver car cela ne demande généralement
pas beaucoup de travail que de fournir une alternative en HTML pur aux opérations
que vous assurez & laide de JavaScript. Les exemples de la suite des chapitres du livre
sur JavaScript ne reprendront plus ces balises <noscript=, parce qu'ils illustrent ce que
JavaScript permet de faire, et non ce que vous pouvez faire sans lui.
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Lors du chargement de l'exemple 13-1, un navigateur avec JavaScript activé affiche le
texte Bonjour tout le monde (figure 13-1).

Bonjour tout le monde

i - R

I_n' Bonjour tout ke monde % 0+
e & docaeet borjoademaondehbnl v 0 | | O Besliveher ir@a & » =

Bongoar toat b= monds

Figere 13-1. JavaScript activé et en action

Un navigateur oi JavaScript est désactivé atfichera plutit ce message (figure 13-2)
Votre nawvigateur ne prend pas en charge ou a désactive JavaScript

=

-
o N
! [E] Borjouriout s mands x

o oot nanjoukemnnde e m = Ol Bachencher T &8 » =

‘eire navigeteur ne prend pas en charge o a dessctive JavaSonpt

Figure 13-2. JavaScript désactivé ef les effets résultants

Utiliser des scripts dans la section head d'un document

Outre placer un script dans le corps d'un document, vous pouvez en placer dans la
section d'entéte <heads=, auquel cas le script s'exécute au moment du chargement de la
page. Si vous placez du code et des fonctions essenticlles 4 cet endroit, vous étes certain
qu'ils sont préts pour un usage immédiat par les autres sections de script du document
qui reposent sur cux.

Un autre intérét de placer un script dans Uentéte de document consiste & permettre &
JavaScript d’écrire des choses comme des balises méta dans la section <heads=, car
I'emplacement du script est celui du document ot il écrit par détaut.

Navigateurs anciens et hors normes

Si vous dever prendre en charge des navigateurs qui n'offrent pas la possibilité
d’intégrer des scripts, vous devez utiliser les balises HTML de commentaire (=!-- et
--=) pour empécher ces navigateurs de rencontrer du code de script qu'ils ne doivent
pas voir. Fexemple 13-2 montre comment les ajouter 4 un code de script.
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Exemple 13-2. Exemple de « Bonjour fout le monde s modifié pour les navigateurs
sans JavaScript

<htnl=
<heads=title=Bonjour tout le monde<ftitles</heads
=hody=
=seript type="text/javascript”s<!--
document . write("Bonjour tout le monde”}
Il --=<fscripts
-:Inlb:ld}l:
<fhtal=

Ici, une balise d'ouverture de commentaire (<!--) vient sajouter directement aprés la
balise ouvrante <script= ¢t une balise de fermeture de commentaire (/f -->) juste
avant la fermeture du script avec </script=

La double barre oblique (/) sert & indiquer en JavaScript que le reste de la ligne est du
commentaire. Par conséquent, les navigateurs qui prennent JavaScript em charge
ignorent le --= suivant, tandis que les navigateurs qui ne prennent pas JavaScript
en charge ignorent les f/ qui précédent le --= car, pour eux, ils font partie d'un
commentaire HTML.

§i cette solution semble un peu alambiquée, tout ce que vous devez retenir. Cest duti-
liser les deux lignes suivantes pour entourer votre code JavaScript lorsque vous préférez
tenir compte des navigateurs anciens ou hors normes:
=script type="textfjavascripts<!-
(Wotre code JowaScript wient ici...)
H--==fscripts

En revanche, 'usage de ces commentaires devient inutile pour tout navigateur édité ces
derniéres années.

Vous devez savoir que deux antres langages de script existent. Parmi
cenx-ci, il v a VEScript de Microsoft. fondé sur le langage de program-
mation Visual Basic, ainsi que Tcl, un langage de prototypage rapide.

£ Leur appel se fait d'une maniere semblable a celui de JavaScript, sauf
qu'ils nécessitent les types d'utilisation text/vbscript et text/tcl,
respectivement. VEScript ne fonctionne que dans Internet Explorer et
son utilisation dans d’autres navigateurs nécessite un module d'exten-
sion (plug-in). Tel nécessite un module d'extension dans tous les cas.
MNous pouvons donc les considérer comme hors standard et ce livre
n'cxamine aucun des deux.

Inclure des fichiers JavaScript

Au lien d'écrire du code JavaScript directement dans des documents HTML, vous
pouvez inclure des fichiers de code JavaScript 4 partir de votre site web ou de n'importe
of sur 'internet. La syntaxe est la suivante:

=script type="textfjavascript” src="script.js"=</script=
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O, pour inclure un fichier de la Toile, utilisez ceci:

=script type="textfjavascript” src="http:/funserveur.com/script.js=
=fseript>

Comme pour les fichiers de scripts eux-mémes, ils ne doivent pas inclure de balises
=scripts et «fscript=, car clles ne sont pas nécessaires: le navigateur sait automati-
quement qu'il charge un fichier JavaScript. Placer ces balises dans un fichier JavaScript
d'extension j§ provoque une erreur.

Linclusion de fichiers de script dans vos pages constitue le moyen de choix pour
exploiter des fichiers JavaScript de parties tierces dans votre site web.

Vous pouvez éluder les paramétres type="text/javascript”, car tous
les navigateurs modernes supposent gue ces scripts contiennent du
JavaScript.

e

Déboguer les erreurs en JavaScript

Lors de I'apprentissage de JavaScript, il est important de pouvoir suivre les erreurs de
frappe ou de programmation. Au contraire de PHP, qui affiche des messages d'erreur
dans le navigateur, JavaScript gére les messages derreur d’une fagon qui varie en
fonction du navigateur utilisé. Le tablean 13-1 détaille la maniére d'accéder aux
messages derreur de JavaScript dans cing des navigateurs les plus courants.

Tableaw 13-1. Accés aux messages derreur JavaScript dans différents navigateurs

Apple Safar Safan n'active pas de console d'erreur par défaut, mais wous pouvez Factiver 3 partir du bouton
a Afficher 1 meny des méglages ganérau de Safari = ou du menu Edition - Préférences
< Awancées < « Afficher le menu Développerment dans [a barme de mene = Vous pouver
dgalement utifser be module Firebug Lite FavaSoript que nombee de personnes préfarent.

GGoagle Chrome Cliquez sur |iodne de persannafisation et de controle de Google Chrome, puis sélectionnez
Flies d'outils + Console favaScript. Vous disposez aussi du ractourd clavier Ma j.+Ctri+]
s PLou Commande+Haj.+J sarun Mac

Microsoft Intemet Explorer  Sélectionmez Outils <+ Options intemet = Avancé, put sous la rubrique Ravigation, dtez la
oo de la case Désactiver le débogage des scripts (Imternet Exploner] et cochez i case Afficher

ume notification de dhague emeur de script.

Mazilla Firefiox Afficher |a barre de menus, puis sélectionnez Outils -+ Développemant Web -+ Consale du
navigateur, o utilisez le raccourd dlavier Maj.+Ctrl=J sur POou Commande+Maj.+]
surun Mac.

Opera (liquez sur Opera - Plus diowtils - Activer fes outils de développement, puts diquez sur

(Opera - Outils de développement -+ Inspecbeur weh. Cliquez sur longlet Console si nécessaine.

Aux otilisateurs 4°05 X: bien que je vous aie montré comment créer
une console d'erreur pour JavaScript dans Safari, vous pourriez préférer
utiliser Google Chrome (pour 05 X 10.5 ou plus. sur plateforme Intel).
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Pour tester la console d'erreur, quelle quelle soit, que vous allez utiliser, créons un
script avec une erreur mineure. Lexemple 13-3 est quasi identique & l'exemple 13-1,
sauf qu'il manque un guillemet a la fin de la chaine Bonjour tout le monde, ce qui
correspond & une erreur de syntaxe assez habituelle.

Exemple 13-3. Script JavaScript « Bonjour tout le monde » avec une erreur

<htnl=
<head==title=Bonjour tout le monde<ftitles</heads
=hody=
=soript type="text/javascript”s
document write{"Bonjour tout le monde)
=fscripts
':llltﬂd}l?
=fhtnl=

Entrez cet exemple ¢t enregistrez-le sous le nom de fichier test.himl, puis appelez-le
dans le navigateur. Il doit réussir a afficher le titre mais rien dautre dans la fenétre du
navigateur. Quvrez 4 présent la console d'erreur du navigateur et un message doit 'y
afficher comme celui de l'exemple 13-4, Un lien situé a coté du message permet d'ac-
céder 4 la source et, au clic sur le lien, la ligne fautive est surlignée {sans indiquer préci-
sément l'endroit o0 se trouve 'erreur).

Exemple 13-4. Un message de la console d'erreur de Mozilla Firefox

SymtaxError: unterminated string literal

Dans Microsoft Internet Explorer, le message prend allure de U'exemple 13-3 et aucune
fleche de lien n'apparait, mais vous obtencz la ligne et l'emplacement.

Exemple 13-5. Un message de la console derreur de Microsoft Infernet Explorer
unterminated strimg constant

Google Chrome et Opera donnent le message de U'exemple 13-6. Chez eux aussi, vous
obtenez le numéro de la ligne mais pas 'emplacement exact de erreur.

Exemple 13-6. Un message de la console dervenr de Google Chrome ef Opera

Uncaught SyntaxError: Unexpected token ILLEGAL

Enfin, Apple Safari fournit le message de 'exemple 13-7, avec & droite un lien vers la
source qui indique le numéro de ligne de Uerreur. Cliquez sur le lien pour mettre la
ligne fautive en évidence mais pas l'emplacement exact de lerreur.
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Exemple 13-7. Un message de la console derveur d’Apple Safari
SyntaxError: Unexpected EOF

Si vous trouvez ce souticn guelque peu décevant, le module d'extension Fircbug pour
Firctox (et actuellement aussi pour Chrome), disponible sur hfip:igetfirebug.com,
bénéficie d'une grande popularité parmi les développeurs JavaScript et vaut vraiment
le détour.

Lorsque vous entrez les petits extraits de code suivants pour les tester,
n'oublicz pas de les entourer des balises =script= et =/script=

2?-

Commentaires

Leur héritage partagé du langage de programmation C explique que FHF et JavaScript
affichent de nombreuses similitudes, dont l'une se situe aw niveau des commentaires.
DVabord, il y a le commentaire sur une seule ligne, comme suit -

[ volcl un commentaire

Ce style emprunte les deux barres obliques (/) pour informer JavaScript que tout ce
qui les suit est & ignorer. 11 y a aussi le bloc de commentaire sur plusicurs lignes:

f* volcl wne section
ou un bloc de commentaire
de plusieurs lignes
4 me pas interpréter =f

Ici, le bloc de commentaire débute par la séquence /* ct se termine par */. Retenez
toutetois que vous ne pouvez pas imbriquer les blocs de commentaires sur plusicurs
lignes, donc vérifiez que vous ne commentez pas de longues sections de code qui
contiennent déja des commentaires sur plusieurs lignes.

Points-virgules

Au contraire de PHF, JavaScript ne nécessite généralement pas de points-virgules si les
instructions figurent seules par ligne. Par conséguent, ce qui suit est correct :

% 4= 1B

En revanche, lorsque vous placez plus dune instruction sur une méme ligne, vous
devez les séparer par des points-virgules, comme suit:

X4=1B; y =5 z2=8

Mormalement, vous pouvez omettre le point-virgule qui termine I'instruction finale.
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La régle du point-virgule connait quelques exceptions. 5i vous écrivez
des minisignets (bookmarkiets) JavaScript ou terminez une ligne avec
une référence & une variable ou une fonction, alors que le premier
caractere de la ligne qui suit est une parenthése ouvrante ou un
crochet gauche, vous devez alors ajouter un point-virgale i la fin de la
premiére ligne, sinon le script atfiche une erreur. Donc, dans le doute,
mettex un point-virgule.

Variables

Aucun caractére particulier n'identifie spécialement une variable en JavaScript
(comme le signe dollar en PHF). Les variables suivent les régles de nommage suivantes:

+ Le nom dune variable ne peut contenir que les lettres a-z, 8-Z, 8-5, le symbale 5 et le
soulignement {_).

« Aucumn autre caractére, espace ou de ponctuation n'est autorisé dans un nom de variable.

+ Le premier caractére d'un nom de variable ne peut étre quiune lettre a-z, A-Z, le

symbaole & ou le soulignement (_). mais pas un chiffre.

= Les noms de variables sont sensibles a la casse, done Compteur, compteur et COMPTEUR
désignent des variables différentes.

+ Aucune limite n'est définie au niveau de fa longueur des noms de variables.

Oui, vous avez bien lu: le § figure bicn dans cette liste. 11 esf autorisé en JavaScript et
peut étre le premier caractére d'un nom de variable ou de fonction. Mais bien que je
vous déconscille de conserver les symboles 5, sacher que si vous les conserves. vous
pourrez ainsi porter plus rapidement de grands segments de code vers JavaScript.

Variables de chaines

En JavaScript, les variables de chaines de caractéres sont entourées de guillemets
verticaux ou d'apostrophes verticales:

"Bonjour®

"Soyez prudent’

salutation
avertissement

Lapostrophe est permise dans une chaine entourée de guillemets et le guillemet est
permis dans une chaine entourée d'apostrophes. En revanche, vous devez placer une
séquence d échappement, Cest-a-dire une barre obligue inverse (), devant un guillemet
ou une apostrophe si la chaine est entourée de caractéres du méme type, comme suit:

salutation
awertissement

"\Bonjour\” est une salutation”
"\'Soyez prudent|' est un awertissement'

Laffectation d'une variable de chaine 4 une autre prend Uallure suivante :

nouvellechaine = ancienmechaine

Vous pouvez aussi l'utiliser dans une fonction, comme suit:

statut = "Tous les systémes sont opérationnels”
document. write(statut)
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Variables numériques

Pour créer une variable numérique, affectes-lui une valeur de type nombre, comme suit :

compteur = 42
temperature = 22.5

A l'instar des variables de chaines, les variables numériques peuvent intervenir dans
des expressions, des fonctions et peuvent en recevoir les résultats.

Tableaux

Les tableaux en JavaScript se comportent de maniére semblable a ceux de PHP, car ils
peuvent contenir des chaines. des données numériques et d’autres tableaux. Pour
attribuer des valeurs & un tableaw, utilisez la syntaxe suivante (qui ici crée un tablean
de chaines):

jovets = ['raguette’, ‘halle'., 'sifflet', 'puzzle’, 'poupée’]

Pour créer un tablean a plusicurs dimensions, imbriguez de plus petits tableaux dans
un plus grand. Ainsi, pour constituer un tableau a dewx dimensions contenant les
couleurs d'une face dun Cube (de) Rubik mélangé. ou les couleurs rouge, vert,
orange, jaune, bleu ct blanc (W comme whife) sont représentées par leur premiére
lettre capitale, écrivex par exemple:

face =

[
w7
EIHI !RI IDI%
. R, '
[, W, V']
]
Cet exemple est présenté sous une forme triviale, facile & comprendre et qui illustre
icn comment les choses se passent, mais vous auriez pu I"écrire comme suit -
bi l pa i icz pu l"écri i

face = [['ﬂl. W, 'J']_ ['H‘. R, -DI]i [I]I- W, ||.|-|]]

Ou méme, comme ceci:

haut = ['R', 'V, '],
centre = ["W', 'R', '0'],
bas = EIJIr 'H". ||l||1

face = [haut, centre, has]

Ensuite, pour accéder a I'élément situé a la deuxiéme ligne et a la troisiéme colonne
de cette matrice, il suffit d écrire (car les indices des €léments des tableaux commencent
al):

document.write{face[1][2]}

Cette instruction athche la lettre 0, pour orange.
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Les tableaux en JavaScript forment des structures extrémement puis-
santes, qui méritent une étude spécifique. Le chapitre 15 les examine
plus en profondeur.

=

Opérateurs

Tout comme ceux de PHF, les opérateurs en JavaScript portent sur les mathématigues,
la conversion en chaines, ainsi que les opérations de comparaison ¢t logiques (and,
or, etc.). Les opérateurs mathématiques ressemblent & Parithmétique classique; ainsi,
Iinstruction suivante affiche 15:

document.write(ls + 2)

Opérateurs arithmétiques

Les opérateurs aritheméligues permettent d'effectuer des opérations algébriques qui
portent sur les quatre opérations principales {addition, soustraction, multiplication et
division}, plus le modulo (ou reste de la division entiere), ainsi que 'incrémentation et
la décrémentation d une valeur (tableau 13-2).

Tableau 13-2. Opérateurs arithmétiques

B I,
= Addition

j o+ 12
- Soustrackion j - 22
. Multiplication L
! Division j f 3433
4 Modulo [reste de |a divisionentizre] j ¥ 6
-+ Incrémentation 2+
= Décrémentation -]

Opérateurs d'affectation

Les opérafeurs daffectation servent i attribuer des valeurs 3 des variables. 1ls vont
du simple =, jusqu'aux +=, -= et ainsi de suite. Lopérateur += ajoute la valeur située a
droite de U'opérateur a celle de gauche, au lieu de totalement remplacer la valeur de

gauche. Ainsi, si compteur débute avec la valeur 6, 'instruction
compteur += 1;
met compteur a 7, exactement comme l'instruction plus familiére suivante:

compteur = compteur + 1;
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Le tablean 13-3 énumére les opérateurs d'affectation disponibles.

Tableaw 13-3. Opérateurs daffectation

Opéra Exemple
= j=98 j =99
j+=2 j=j+2
4= j #+= "chaine’ j = j + 'chaine’
= j =12 j = j - 12
*= j *=2 j=j*z
I= if=8 I=37/%
k= j %= j=j%7
Opérateurs de comparaison

Les opératenrs de comparaison servent généralement dans une construction telle
quune instruction if ol il faut comparer deux éléments, par exemple, pour savoir si
une variable que vous avez incrémentée a atteint une valeur donnée, ou si une aotre
variable est inféricure a une valeur définie, et ainsi de suite (tableau 13-4).

Tableau 13-4, Opérateurs de comparaison

estégal 3

= est diffénent de

> est phes grand que

< est plus petit que i

= est plixs grand ou égal 3 j =23
== st plis petit ou égal & j==13
== est égal & (et de méme type que) i ===
T est différent de [ow de type différentde] j 1= '1°

Opérateurs logiques

Si comme PHP, JavaScript posséde les :rpém.!eurs fﬂgfqufs &R et ||, au contraire de PHP,
il ne possede pas les opérateurs logiques and et or, ni opérateur xor (tablean 13-3).
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Tablean 13-5. Opérateurs logiques

Bk Et j=18 k=2

il u j=188 || j=18
1 Monfoupas] ! (] == k)

Incrémentation et décrémentation de variables

Les formes de pré ct de post-incrémentation et décrémentation que vous avez vues en
PHP sont également prises en charge en JavaScript :
Ha

-y
X 4= 22
=3

Concaténation de chaines

JavaScript gére la concaténation de chaines de maniére légérement différentes par rapport
i PHF. Au lieu de Uopérateur . (point) de PHF. JavaScript utilise le signe = (plus), comme
Suit:

document.Wwrite("Vous avez " + messages + " messages.”)
En supposant que la variable messages contienne la valeur 3, le résultat de cette
instruction est le suivani:

Vous aver 3 messages.

Dl méme que vous pouvez ajouter une valeur & une variable numérique avec Vopé-
rateur +=, vous pouvez ajouter (CONCaténer) une chaine a la fin d’une autre:

acteur = “James”
acteur += " Dean”

Séquences d'échappement

Les séquences d échappement, que vous avez déja utilisées pour insérer des guillemets
et des apostrophes dans des chaines, permettent aussi d’insérer d'autres caractéres
spéciaux. tels que les tabulations, les nouvelles lignes et les retours 4 la ligne. Voici un
exemple d'insertion de tabulations pour mettre un entéte de tablean en forme; il sert
surtout ici a illustrer les séquences d’échappement. car les pages web disposent de
meilleurs moyens pour ce faire:

entete = "Mom\thge!tProfession”

Le tableau 13-6 énumére les séquences d"échappement disponibles.
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Tableau 13-6. Séquences déchappement de JavaScript

\b Retowr arriére

\F Saut de page

\n Howvelle ligne

A Ratowr 3 la Bgne

\t Tabaulation

i Apostrophe verticale

1 Guillemet wertical

i Barre ablique inverse

WAooy Uin nombe octal compris entre 8818 et 377, qui représente le caractére équivalenten Latin-1
[comme ', 257 pour be symbsole 1

kX Uin nombee hexadécimal compris entre B8 et FF, qui représente le caractére equivalent en Latin-1
[comme ' A2 pour ke symbaole €]

\uXXXY  Unnombee hexadécimal compris entre BBGE et FFFF, qui représente le caractére équivalent en Unicode
[comme {u8BAD powr le symbale &)

Typage des variables

Comme PHP, JavaScript est un langage & typage faible, souple. Le {ppe d'unc variable
est défini seulement lorsqu'elle reqoit une valeur et peut évoluer si la variable apparait
dans des contextes différents. 11 n'est généralement pas nécessaire de se préoccuper du
type, car JavaScript devine ce que vous voulez faire et le fait, tout simplement.

Examinez l'exemple 13-8, oi:
L. La variable n reqoit la valeur de chaine 833182858, la ligne suivante affiche sa
valeur et lopérateur typeof permet d'en déterminer le type.

2. La variable n recoit ensuite la valeur renvoyée par la multiplication des nombres
12345 ct 67890, La valeur est aussi de 838102058, mais sous forme de nombre et
non plus de chaine. Le type de la variable est inspecté et afhché.

3. Nous ajoutons un peu de texte au nombre contenu dans n, puis nous affichons le
résultat.

Exemple 13-8. Réglage du fype d'une variable par affectation

<5Cript=
n = "B38162853' /f Définkt 'n' comme une chaine
document.write('n = '+ n+ ' et est une ' + typeof n & “<br=")
n = 12345 * 67898; /i DEfiRLt 'n' comme un nombre
document.write('n = ' 4 n + ' et est wun ' + typeof m # ‘cbra")
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n+= ' plus du texte' [ Change le nombre 'n' en une chaine
document.write{'n = ' + n+ ' et est une ' + typeof n + ‘=br=")
<fscripts

Les résultats de ce script prennent 1'allure suivante (string et number sont issus de
typeof):

n = B3E182058 et est wne strimg
n = H3E182058 et est un number

n = B3E182058 plus du texte et est ume string

8l y a le moindre doute & propos du type dune variable ou si vous dever garantir
quune variable soit d'un type déterminé, vous pouvez lui imposer d’adopter ce type a
'aide d’instructions telles gue les suivantes qui convertissent respectivement une
chaine en nombre et inversement :

n= "123"

n*=1 /f Comvertit 'm' en un nombre
n=123

n4= """ M Comertit 'n' en une chalne

Bien entendu, vous disposez toujours de opérateur typeof qui permet de déterminer
le type de la variable.

Fonctions

Comme en PHF, les fonctions en JavaScript permettent d'isoler des portions de code
qui exécutent des taches spécifiques, puis de les appeler selon les nécessités. Pour créer
une fonction, déclarez-la comme dans Uexemple 13-9.

Exemple 13-9. Déclaration de fonction simple

=script=
function preduit(a, b)
{

return a*b
1

<fscript>

Cette fonction demande deux parametres et les multiplie pour en renvoyer le produit.

Variables globales

Les variables globales sont celles définies en dehors de toute fonction (ou au sein de
fonctions mais définics sans le mot clé var). Deux maniéres existent pour les définir:
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a= 11 [ Portée globale
var b = 456 [ Portée globale
if {a == 123) var c = 789 [/ Portée globale

Chue vous mentionniez ou non le mot clé var, tant que la définition d’'one variable ait
licu en dehors d'une fonction, sa portée est globale. Cela signific que la variable est
accessible de partout dans un script.

Variables locales

Les paramétres transmis 4 une fonction ont demblée une portée locale, cest-a-dire
qu'il n'est possible d'y faire rétérence qu'au sein de cette fonction. Subsiste toutefois une
exception au nivean des tableaux. Les tableanx sont passés par référence, done si vous
modifiez le moindre élément d'un tableau en paramétre d'une fonction, alors I'élément

correspondant du tableau original est également modihé.

FPour définir unc variable locale dont la portée se limite 4 la fonction courante qui
ne soit pas passée ¢n paramdétre de celle-ci, utilisez le mot clé var pour la définir.
Lexemple 13-10 illustre une fonction qui crée une variable de portée globale et deux
autres de portée locale.

Exemple 13-10. Création de variables de portées globale et locale dans une fonction

=sCripts
function test()
{
a=11 [i Portée globale
var b = 458 [ Portée locale
if (a == 123) var ¢ = 789 | Portée locale
}
=fscripts

Pour tester le fonctionnement de la portée en PHF, nous utilisions la fonction isset
mais aucun équivalent n'existe en JavaScript. donc 'exemple 13-11 exploite lopérateur
typeof qui renvoie la chaine undefined quand une variable n'est pas définie.

Exemple 13-11. Vérification de la portée des variables de la fonction test

=sCript=
test()

if (typeof a != 'undefined') docement.write('a = "' + a + '""<br f2')
if (typeof b != 'undefined') document.write('b = ™" + b + "Mebr [2')
if (typeof c != 'undefined') document.write('c = ™" + ¢ + ""<br f=')

function test)
{

a = 123
wvar b = 456
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if (a = 123} var c = TE9

}

<fscripts
Le résultat affiché par ce script n'offre que la ligne suivante:
a = "123"

Ceci indique que seule la variable a posséde une portée globale, comme nous pouvions
nous y attendre, puisque les variables b et © ont été préfacées du mot clé var, qui les

rend locales.

51 votre navigateur émet un avertissement indiquant que b n'est pas défini. cet avertis-
sement est correct et vous pouvez Pignorer.

Le modéle DOM: Document object model

Les concepteurs de JavaScript ont été particuliérement bien avisés. Au lieu de créer
encore un autre langage de script (gui constituait déja en son temps une amélioration
plutit bienvenue), ils ont pressenti U'importance de 'édifier autour du modéle objet
de document DOM (Document object model). Celui-ci décompose les portions d'un
document HTML en ohjets discrets, qui possédent chacun leurs propres propriétés et
miéthodes, dont le contréle devient ainsi a la portée de JavaScript.

JavaScript distingue les objets, propriétés et méthodes & l'aide dun point (ce qui
explique que le symbaole + sert d'opérateur de concaténation au lien du point qu'ntilise
PHP). Pour comprendre comment cela fonctionne, prenons lexemple d'une carte de
visite, que nous considérons comme un objet nommé carte. Cet objet posséde des
propriétés, telles que le nom, ladresse, le numéro de téléphone et ainsi de suite. Selon la
syntaxe de JavaScript, pour accéder & ces propriétés. nous écrivons:

carte.nom

carte.telephone
carte.adresse

Les méthodes de Uobjet sont les fonctions qui permettent de lire, de modifier et. d'une
maniere générale, d'agir sur les propriétés. Ainsi. pour appeler une méthode qui affiche
les propriétés de 1'objet carte, vous utiliseriez la syntaxe suivante:

carte.affichel)

Retournes bricvement aux premiers exemples de ce chapitre et examinez ['utilisation
de I'instruction document.write. Maintenant que vous savez que JavaScript se base sur
des objets, vous comprenez que write est en fait une méthode de lobjet document.

Au sein de JavaScript existe une hiérarchie d’objets parents et enfants, que l'on appelle

le Docurment Object Model (figure 13-3).
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Figure 13-3. Exemple de hiérarchie objet DOM

Cette figure reprend les balises HTML que vous avez déja rencontrées pour illustrer la
relation parent-enfant entre les différents objets d'un document. Par exemple, une URL
dans un lien (link) fait partic du corps (bod)y) d'un document HTML. Pour y accéder
cn JavaScript, vous pourricz écrire:

url = document.links.monlien. href

Remarquez que cette expression suit la colonne centrale vers le bas. La premiere partie,
document, fait référence aux balises <html> et <body>; links.menlien ala balise <a> et
href al'attribut href de celle-ci.

Passons & un peu de HTML et & un script pour lire les propriétés d'un lien. Entrez
Pexemple 13-12 et enregistrez-le sous le nom de fichier linktest himl, puis appelex
celui-ci dans votre navigatear.

5i vous utiliser Microsoft Internet Explorer comme navigateur de
développement principal, lisez seulement cette section, puis lisez celle
intitulée « Ce n'est pas anssi simple que ¢al= & la page 326 ct, enfin,

= revenez & cette section pour essayer Pexemple avec la modification
du getElementByld cxpliquée li. Sans celle-ci, lexemple soivant ne
fonctionne pas.

Exemple 13-12. Lecture de FURL d'un lien en JavaScript

<html>
<head=
ztitlesTest de lien</title=
<fhead=
<hady=
<a ld="monlien” href="http://nonsite.con”=Cliquez icizfa=<br [f=
=<script=
url = document.links.monlien.href
document.erite'L\'URL est @ ' + wrl)
<fscript=
cfmy:-
=fhiml=
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Remarquez la forme réduite des balises =scripts, od jai éludé le parametre
type="text/Javascript” pour simplifier la frappe au clavier. 5i vous le voulez, juste
pour le test de cet exemple (et des suivants), vous pouver éluder tout, en dehors des
balises <scripts et =/script= Le résultat de cet exemple affiche ce qui suit:

Cliguez ici
L'URL est : http://monsite.com

La deuxiéme ligne de la sortic provient de la méthode document.write. Notex au
passage que le code suit l'arborescence du document, de haut en bas, depuis document
vers links, puis monlien (I'id donné au lien), puis href (la valeur de |"URL de
destination).

Une autre forme abrégée fonctionne aussi, qui part de la valeur de Pattribut id du lien:
moniien.href. Done, vous pouver remplacer ceci:

url = document.links.monlien.href

par cela:
url = menlien.href

Ce n'est pas aussi simple que ca!

Que vous essaviez 'exemple 13-12 dans Safari, Firefox, Opera ou Chrome, tout devrait
bien se passer en principe. Mais avec Internet Explorer, rien ne va plus, parce que
I'implantation de JavaScript de Microsoft, appelée JScript, présente de mombreuses
différences subtiles par rapport aux standards établis. Bienvenue dans le monde du
développement web avancé!

Alors, que faire dans ce cas-ci? Eh bien, au lieu d'wtiliser l'objet enfant Tinks de objet
parent document, sur lequel Internet Explorer trébuche, vous devez le remplacer par
une méthode qui permet de retrouver un élément par son id. En conséquence, la ligne
swivante,

url = document.links.monlien.href
doit étre remplacée par celle-ci:
url = document.getElementById( "nonlien'). href

A ce stade, ce script fonctionne dans bous les principaux navigateurs. En corolaire,
lorsgue vous n'étes pas obligé de rechercher I"élément par son id, la forme abrégée qui
suit fonctionne encore dans Internct Explorer, ainsi que dans les autres navigateurs:

url = monlien. href
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Autre utllisation du symbole §

Comme indiqué précédemment. JavaScript autorise I'utilisation de % dans les noms de
wvariables et de fonctions. De ce fait, vous rencontrerex parfois du code avec des formu-
lations étranges. telles que la suivante:

url = %("monlien').href
Certains programmeurs particuliérement entreprenants ont décidé que la fonction
getElementByld ¢tait tellement incontournable en JawvaScript qu'ils ont écrit une
fonction pour la remplacer et Uont appelée 5, comme dans jQuery (notez que jQuery
utilise le 5 pour bien plus que cela, comme indigué au chapitre 21). Lexemple 13-13
illustre ce remplacement.

Exemple 13-13. Fonction de remplacement de la méthode getElementByld

=sCript>
function 5{id}

{
return decument.getElenentById{id)

}
=fscripts

Ainsi, si vous insérez la définition de la fonction 5 dans votre code, la syntaxe suivante:

50 'monlien”).href

remplace antomatiquement un code tel gque le suivant:

document.getElenent8yId{ 'monlien' ). href

Utiliser le DOM

L'élément links est en pratique un tableau contenant des URL {une collection). En
conséquence, la rétérence 4 I'URL monlien de l'exemple 13-12 est possible en toute
sécurité dans tous les navigateurs par l'entremise de Vexpression suivante (parce que
cest le premier et seul lien du corps de cette page) :

url = document.links[8]. href

Four connaitre le nombre de liens disponible dans la totalité d’un document, examinez
la propriété Length (longueur) de l'objet 1inks, comme suit:

nbreliens = document.links. length
Puis, pour extraire et afficher tous les liens présents dans un document, écriver ceci:

for (j=@ : j < document.links.length ; ++j)
document.write{document.links[ j].href = “zbra=")

Par convention ct simple intuition, Length est une propriété de tout tableau, de méme
quune propriété ou une méthode de bien d’autres objets. Ainsi. pour connaitre le
nombre d'éléments présents dans 'historique de navigation de votre navigateur wehb,
wvous pouvez écrire quelque chose du genre :

document.write{history.length)
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Cela dit, comme ce n'est jamais bon de voir un site web fouiller dans 'historique de
votre navigateur. l'objet history ne mémorise que le nombre de sites dans le tablean:
vous ne pouvez ni lire ni écrire dans ces valeurs. En revanche, vous pouvez remplacer
la page courante par une de celles de historique, & condition de connaitre son empla-
cement dans Uhistorigque. Ceci peut s'avérer trés utile lorsque vous saver que certaines
pages de 'historique proviennent de wvotre site, ou si vous souhaitez simplement
remvoyer le navigateur parmi une ou plusicurs pages en arricre. La méthode go de
l'objet history est congue pour cela. Ainsi, pour renvoyer le navigateur trois pages en
arriére, envoyez la commande suivante :

history.go(-3)

Les deux méthodes suivantes permettent respectivement d'avancer ou de reculer d'une
page 4 la fois:

history.back{})
history.forward{}

D la méme maniére, vous pouver remplacer "'URL chargée actuellement par une antre
de votre choix, avec:

document.location.href = 'https://www_google.fr'

Vous imaginez bien que le DOM offre bien plus que simplement lire et modifier des
liens. A mesure que vous avancercz dans les chapitres suivants sur JavaScript, vous
vous familiariserex avec le DOM ct les maniéres d'y accéder.

A propos de document.write

Lorsqu'il sagit d’apprendre la programmation, il savére utile de disposer d'un moyen
pour afficher facilement et rapidement le résultat d'une expression. En PHP par
exemple, les instructions echo et print suffisent pour emvoyer du texte au navigateur,
done c'est simple. En JavaScript, en revanche, il reste les alternatives suivantes.

Utiliser console.log

La fonction console.log permet d'envoyer le résultat de n'importe quelle valeur ou
expression qui lui est emvoyée dans la console du navigateur courant. 11 sagit alors de
mettre en place un mode spécial avec un volet distinct dans lequel les erreurs et autres
messages d ‘avertissement sathchent. 5i cela comble les programmeurs expérimentés, ce
n'est pas I'idéal pour les débutants, parce que louverture de cette console différe selon les
navigateurs ct les athchages ne sont pas 4 proximité du contenu web dans le navigateur.

Utiliser alert

La fonction alert permet d’afficher les valeurs et expressions qui lui sont données dans
une tenétre contextuelle {pop-up window), qui exige de cliquer sur un bouton pour la
cloturer. Trés rapidement, ce genre d'interférence irrite et présente |'inconvénicnt
quune telle boite de dialogue naffiche que le dernier message, tandis que les préce-
dents sont perdus si vous ne les aver pas notés 4 la main.
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Ecrire dans les éléments

Il est possible d”écrire directement dans le texte d'un élément HTML, ce qui constitue
une solution élégante. en particulier pour les sites web de production. Lennui. cest que
dans le contexte de ce livee, il faudrait créer au préalable chacun de ces éléments et
rédiger quelques lignes de code JavaScript pour y accéder. Donc, pour expliquer des
cxemples de base, le code deviendrait rapidement lourd et déroutant.

Utiliser document.write

Donc, reste document.write. Cette fonction écrit une valeur ou le résultat dune
expression 4 l'emplacement courant dans le navigateur et fournit une technique simple
ct efficace pour afficher des résultats, parce qu'elle conserve aux exemples leur
simplicité et leur concision, en plagant ses sorties dans le navigateur a Uendroit le plus
proche du contenu web et du code exposés.

Vous avez peut-étre déja entendu dire que cette fonction est considérée comme non
sécuritaire par certains développeurs parce quelle écrase le document courant quand
vous 1'appeler apres le chargement complet d'une page. 5i c'est fondamentalement
cxact, le probléeme n'affecte aucun des exemples de ce livre, car ils empruntent docu-
ment.write de la maniére dont la fonction a été congue a lorigine, en tant qu'élément
participatif de la construction d'une page. donc par un appel avant que la page soit

complétement chargée et affichée.

Soyons francs: si jutilise document.write de cette maniére pour des exemples simples,
je ne l'utilise en principe jamais dans du code de production (sautf circonstances excep-
tionnelles, on elle est indispensable). Je prétere écrire dans un élément préparé spécia-
lement & cet effet, comme dans les exemples beaucoup plus complexes du chapitre 17
(qui accedent a la propriété innerHTHL d’éléments pour les affichages des programmes).

Par conséquent, lorsque vous voyez un appel & document.write dans ce livre, consi-
dérez qu'il ne s'agit que d'un moyen de simplifier les exemples et d’obtenir rapidement
des résultats de tests. N'utilisez cette fonction que de cette maniére et dans ce contexte.

Forts de ces explications et mises en garde, nous sommes préts 4 poursuivre notre
cxploration de JavaScript au chapitre suivant, qui examine le contréle de flux d'exéeu-
tion des scripts et la rédaction d'expressions.

Questions

L. Quelles sont les balises utilisées pour entourer du code JavaScript 7

2. Par défaut. dans quelle partie d'un document le code JTavaScript envoie-t-il ses
soTties ?

3. Comment fait-on pour inclure du code JavaScript d’une autre source dans des
documents?

4. Quelle est la fonction JavaScript équivalente 4 echo ou print en PHP?

3. Comment crée-t-on des commentaires en JavaScript ?
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6. Cuel est l'opérateur de concaténation de chaine en JavaScript 7
7. Quel mot clé utilise-t-on dans une fonction JavaScript pour définir une variable a
portée locale 2
8. Donnez deux méthodes valables sur plusicurs navigateurs pour afficher I'URL
affectée au lien d'identifiant celien.
9. Quelles sont les deux commandes JavaScript qui permettent d’indiguer au navi-
gateur de charger la page précédente de I'historique de navigation ¥
10. Quelle commande JavaScript utiliseriez-vous pour remplacer le document courant
d'un navigateur par la page principale de goulet.caz

Retrouvez les réponses du chapitre 13 dans Uannexe A.
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CHAPITRE 14

Expressions et controle
du flux d'exécution en JavaScript

Le chapitre précédent vous a présenté les bases de JavaScript et du modéle DOM. Ce
chapitre aborde la construction d'expressions complexes en JavaScript et le contrile du
flux d'exécution des scripts a 'aide d’instructions conditionnelles.

Expressions

En JavaScript, les expressions ressemblent fortement & celles en PHF. Le chapitre 4
cxpliquait quune expression est une combinaizon de valeurs, de variables, d'opéra-
teurs et de fonctions qui renvoic une valeur; ce résultat peut étre un nombre, une
chaine ou une valeur booléenne (qui 5" évalue 3 true ou fal=a).

Lexemple 14-1 illustre quelques expressions simples. Chaque ligne affiche une lettre
comprise entre a et d, suivie de deux points et du résultat d'une expression. La balise
<br= permet de renvover la suite a la ligne suivante et d’étaler les sorties sur quatre
lignes (rappelez-vous que HTML3 accepte indifféremment <br= et <br />, donc
choisizsez la formulation la plus courte).

Exemple 14-1. Quatre expressions booléennes simples

=sCript=
document.write(®a : " + (42 = 3) + "<bra")
document.write(™h @ "+ {31 = 4) + "<br=")
document.write(™c @ " + (B == 2) + "<br=")
document.write(™d : " + (4 < 17) + "<brs")
=fscripts

Les résultats de ce script sont les suivants:

: true
: false
: false
: true

[~ T T = g
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Les deux expressions a ot d s'évaluent 4 true, tandis que les expressions b et c
s'évaluent a4 false. Remarquez que PHP renverrait le nombre 1 4 la place de true
ct rien du tout 4 la place de false. Et remarquez aussi que ce sont les chaines true et
false qui s'affichent ici.

En JavaScript, lorsque vous vérifiez si une valeur est vraie ou fausse, toutes les valeurs
s'évaluent 4 true, sauf les suivantes, qui s'évaluent 4 false: la chaine false elle-
méme, 8, -8, la chaine vide, null, undefined ct Nal (nof @ number, un concept du génic
logiciel qui correspond 4 une opération illégale sur des nombres & virgule Hottante,
comme la division par zéro).

Remarquez également qu'en JavaScript, true et false s'écrivent obligatoirement en bas
de casse (lettres minuscules), au contraire de ce qui se passe en PHP. Ainsi. scule la
premiére des deux instructions suivantes affichera son résultat, le mot true en bas de
casse, parce que la seconde provoque Iaffichage du message d'erreur 'TRUE' is not
defined:

if (1 == true) document.write( true') Jf wral
if {1 == TRUE} document.write('TRUE') /f Provogue une erreur

5i vous souhaitex tester ces bribes de code, noubliez pas de les en-
tourer des balises <scripts> et </script> dans un document HTML.

lr

Valeurs littérales et variables

La forme la plus simple d'expression se situe dans le littéral, ou valeur littérale, qui
désigne quelque chose qui s'évalue a lui-méme. comme le nombre 22 ou la chaine
"Appuyez sur Entrée’. Une expression peut aussi étre une variable, dont I'évaluation
donne la valeur qui lui a été affectée. Ce sont la deux types d'expressions parce quelles
renvoient une valeur,

Lexemple 14-2 illustre différentes valeurs littérales et deux variables. qui renvoient
toutes des valeurs, méme si elles sont de tvpes différents.

Exemple 14-2. Cing fypes de littéraux

=sCript=
monnom = "Plerre”
monage = 24

document.write(™a ¢ " + 42 4+ "ebr=") M Littéral numérigue

document.write("b ¢ " + "Alla” + "=brs") Jf Littéral chaine

decument.write("c : true  + "=brs") Jf Littéral constant

document.write(™d : monnom 4 "ebra") ff Wariable chaine

document.write("e ! monage & “<bra") Jf Variable numérigue
=fscripts

+ o v F
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Et. vous vous en doutez, vous VOYeE une valeur rcnvuyér. par toutes ces instructions,
comme suit:

: 42

: Allo
¢ true
: Pierre
: 24

" oM oW

Les opérateurs permettent de créer des expressions plus complexes, qui s"évaluent a des
résultats plus utiles. Lorsque vous combinez Paffectation ou des constructions de
contrile de flux de programme avec des expressions, vous obtenez une fHstruction.

Lexemple 14-3 en montre une d'affectation et une de contréle de flux. La premiére
affecte le résultat de l'expression 366 - numero_du_jour a la variable jours_avant_
nowvel_an et la seconde sort un message convivial seulement si l'expression jours_
avant_nouvel_an < 30 s'évalue & true.

Exemple 14-3. Denx insfructions simples en JavaScript

=5Cript=

jours_awvant_nouwel_an = 366 - nunero_du_jour;

if (jours_awamt_nouvel_an = 38) document.write{"Le Nouvel An est pour bientét™)
=fscript=

Opérateurs

JavaScript offre de nombreux opérateurs puissants, qui vont des opérateurs arithmé-
tiques. de chaines et logiques, jusqu'aux opérateurs d'affectation et de comparaizon,
entre autres (tablean 14-1).

Talleau 14-1. Types d'opérateurs de JavaScript

on

Arithmétique Mathématiques de base

Tableau Manipulation de tableaux a+h
Affectation Affectation de valeurs a=has+ 23
Niveau des bits Manipuler bes bits dans desoctets 12 ™ @
Comparaison Comparaison de deux valeurs a=<h
Incrémentation/dérémentation  Ajouter ou soustraire un as+

Logique EBoaoléen a bbb
(haine Concaténation a ¢ 'chaine"

Chaque opérateur prend un nombre d'opérandes différent :

+ Les opérateurs UHaires, comme I'incrémentation (3++) ou la négation (-3}, ne prennent
qu'un seul opérande.
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« Les opérateurs binaires, qui représentent l'essentiel des opérateurs de JavaScript,
dont 'addition, la soustraction, la multiplication et la division, attendent deux
opérandes.

» Un seul opérateur fermaire, qui adopte la forme test 7 si_wvrai: si_faus. Il s'agit
d'une instruction if écrite en une seule ligne, qui effectue un choix entre les portions
si_wral et si_faux, en fonction de 1°état de I'évaluation du troisieme, test.

Préséance des opérateurs

Comme PHF, JavaScript impose une préséance aux opérateurs, ol certaines opérations
d'une expression sont considérées comme plus importantes que d'autres et sont donc
évaluées en premier. Le tablean 14-2 énumére les opérateurs de JavaScript et lear
préséance.

Tubleau 14-2. Préséance (décroissante) des types d'opérateurs de JavaScript

Orn. Farenthises, appel et membre
- [Incrémentation/décrémentation
W Unaire, niveaun des hits et bogique
/% Arithmétique

+ - Arithmetique et chaine

g2 m wmm Miveau des bits

£ = == 3= Comparaison

eSS PR S ] Comparaison

B~ Mineau des bits

BE Logiqus

Il Logique

P Ternaire

= 4= -= *= = &= Affectation

<oz a5c »sac @= = |= Affectation

i Séparatear
Associativité

La plupart des opérateurs JavaScript sont évalués de la gauche vers la droite dans une
équation, mais certains opérateurs nécessitent un traitement de droite 4 gauche. Le
sens du traitement s'appelle associativité de 'opérateur.

Cette associativité devient particuliérement importante dans les cas ol vous n'imposez
pas la préséance. Ainsi, examincz les opérateurs d'affectation dans l'instruction
suivante, qui initialise trois variables 4 la valeur 0:

niveau = score = duree = @
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Cette affectation multiple n'est possible que parce que la partic la plus & droite est
évaluée en premier lien, puis le traitement évolue progressivement vers la gauche. Le
tableau 14-3 énumeére les opérateurs et leur associativité.

Tableau 14-3. Associativité des opérateurs

Opérateur

- Imcrémentation, décrementation  Aucane

new Création d'un nowved ohjet Diraite
- =1 Unaire et au niveau des hits Draite
EH Operateur temaire Diraite
= "= = M= 4= ez Affectation Draite
ez ma= mee= §= = = Affectation Draite
3 Séparateur [virgule} Gauche
£ - % 0K Arithmetique Gauche
@ Bm nEm Opsrations au niveau des bits Gauche
e e e et s Relationmels Gauche
Opérateurs relationnels

Les opérateurs relationnels testent deux opérandes et renvoient un résultat booléen soit
true (vrai), soit falze (faux). Trois types d'opérateurs relationnels existent: d’égalité,
de comparaison et logiques.

Opérateur dégalité

Lopérateur d'égalité est ==, qu'il ne faut surtout pas confondre avec =, le symbole
d'affectation. Dans l'exemple 14-4, la premiére instruction affecte une valeur, tandis
que la seconde teste son égalité avec une autre valeur. Tel qu'il est écrit, le script
n‘affiche rien, puisque la variable mois regoit la valeur juillet et que la vérification si
le mois est égal & octobre échoue.

Exemple 14-4. Affectation d'une valeur et test dépalité

=sript=

mois = "juillet”

if {mois == "oectobre®) document.write("C'est 1"automne”)
=fscripts

Si les types des deux opérandes d’une expression d'égalité différent, JavaScript les
convertit au type qui lui semble de plus approprié. Ainsi, toute chaine qui ne contient
que des chiffres est convertic automatiquemnent en nombre, chaque fois qu'elle est
comparée 4 un nombre. Dans Pexemple 14-5, 2 et b ont deux valeurs différentes (I'une
avec un nombre ¢t lautre avec une chaine), donc nous pourrions nous attendre 4 ce
quancune des deux instructions 1f n'affiche de résultat.
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Exemple 14-5. Les opérateurs dégalité et d'identité

=5Cript>
a = 3.141552T
b = "3.1415927"
if {a == h) document.write("1")
if (a === b) document.write("Z")
=fscript=

Pourtant, lorsque vous exécutez cet exemple, vous constatez qu'il affiche 1, ce qui
signifie que U'expression de la premiére instruction if s'est évaluée a true. En effet, la
valeur de chaine de b a été temporairement convertie en un nombre et donc les deux
opérandes de ["égalité avaient la valeur numérigue 3. 1415527,

A titre de comparaison, la scconde instruction if emploic Popérateur d'identité,
constitué de trois signes = successifs, qui empéche JavaScript de convertir automatique-
ment les types. Cela signifie que, comme 2 et b ne sont pas de mémes types, ils sont
différents et rien ne saffiche.

Lorsque vous doutez de la maniére dont JavaScript convertira les types d'opérandes,
utilisez l'opérateur d'identité pour désactiver ce comportement.

Opérateurs de comparalson

A laide des opérateurs de comparaison, vous pouvez vous livrer 4 d'autres tests que
simplement I'égalité ou l'inégalité. JavaScript fournit aussi les opérateurs = (plus grand
que}, = (plus petit que), == (plus grand ou égal a) et <= (plus petit ou égal ). qui
autorisent des tests plus variés. Lexemple 14-6 les met en ocuvre.

Exemple 14-6. Les quatre opérafeurs de comparaison

=5Cript>
a=1"hb=11
if (a = b) document.write("a est plus gramnd que be=br=")
if (@ = b) document.write("a est plus petit que bebr>"})
if (a == b) document.write("a est plus grand ou égal & bebra")
if {2 == b) document.write{"a est plus petit ou égal & bebr=")
<fscripts

Dans cet exemple, ol 2 vaut 7 et b vaut 11, les résultats suivants sont générés (parce
que 7 est plus petit que 11 et qu'il est aussi plus petit ou égal a 11):

a est plus petit que b
a est plus petit ou égal & b

Opérateurs logiques

Les opérateurs logiques produisent des résultats soit vrais, soit faux, ot sont de ce fait
connus aussi sous le nom d'opérateurs booléens. JavaScript en comporte trois, énumeéreés
au tableau 14-4.
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Tableau 14-4. Les opérateurs logiques de JavaScript

a5 (Et} truesiles deum opérandes sant 3 troe

Il (er)  truesiaumains un des deux opsrandes vaut trus

fnon} truesil'opérande vaut False, Talse silopérande vaut true

Lexemple 14-7 illustre leur utilisation et athche 8, 1 et true.

Exemple 14-7. Les opérateurs logiques en action

=5Cripts
a=1b=28
decument.write((a &8 b} + "<br=")
document.write({a || b) + “<br=")
document.write({ !b ) & “=br=")
=fscripts

Lopérateur && (ct) exige que ses deux opérandes valent true pour renvoyer true.
Lopérateur || {ou) renvoie true si au moins un de ses opérandes vaut troe, tandis que
l'opérateur ! effectue un NOM sur la valeur de b et retourne true lorsque b vaut .

Lopérateur || peut provogquer des problémes inattendus, parce que le deuxiéme
opérande n'est pas évalué si le premier est évalué & true. Ainsi, dans l'exemple 14-8, la
fonction getnext n'est jamais appelée si la valeur de termine vant 1.

Exemple 14-8. Utilisation de lopérateur || dans une insiruction

=sCript=
if (termine == 1 || getmext() == 1} firl = 1
=fscripts

Si vous devez absolument appeler getnext dans instruction if, quelle que soit la
valeur de termine, il vaut mieux récrire ce code comme dans l'exemple 14-5.
Exemple 14-9. Récriture de U'instruction if.JOR pour garvantir lappel de getnext

=sCripts

gn = getrext(]

if (termine == 1 OR gn == 1} finl = 1;
<fscripts

Dans cette version-ci, le code de la fonction getnext est exécuté avant le if et renvoic
une valeur mémorisée dans gn, utilisée ensuite dans 'instruction if.
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Le tablean 14-3 illustre toutes les variations des résultats des opérateurs logiques. Motez
que !true donne false et que [false donne true.

Tablean 14-5. Toutes les expressions logiques possibles en JavaScript

trus true frue true
true false false true
false true false true
false false false false

Instruction with

L'instruction with {avec) n'a jamais été vue dans les chapitres précédents sur PHF parce
quelle est exclusive & JavaScript. Avec elle, vous pouvez simplifier certains types d'ins-
tructions JavaScript par une réduction de nombreuses références 4 un objet, 4 une
scule référence a cet objet. Les références aux propriétés et méthodes an scin du bloc
with se rapportent i cet objet.

Ainsi, dans le code de Pexemple 14-1, la fonction document.write ne fait awcune
référence explicite au nom de la variable chaine.

Exemple 14-10. Utilisation de instruction with

=5Cript>
chaime = "volx ambigie d'un coeur qui au zéphyr préfére les jattes de kiwis”

with (chaine)

{
document.write("La chaine a " + length ¢+ " caractéres<br=")
document.write("En capitales : " + tolUpperCase())

1

=fscript=

Méme si le nom de chaine n'est jamais référencé directement dans document.write,
ce code parvient néanmoins & afficher ce qui suit:

La chaine a &5 caractéres
En capitales : WOIX AMBIGUE D'UM COEUR QUI AU ZEPHYR PREFERE LES JATTES DE KIWIS

Voici comment cela fonctionne: interpréteur JavaScript reconnait que la propriété
Length et la méthode tolipperCase() sappliquent & un objet. Or, comme elles Aigurent
seules, sans cet objet, Pinterpréteur suppose quielles s'appliquent a lobjet chaine que
vous avez indiqué dans I'instruction with.
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Utiliser onerror

D'autres constructions cxistent en JavaScript qui n'existent pas cn PHP. A l'aide de
'événement onerror ou d'une combinaison des mots clés try et catch, vous pouvez
capturer des erreurs en JavaScript et les traiter vous-méme.

Les événements sont des actions détectées par JavaScript. Chaque élément sur une page
weh possede certains évenements qui peavent déclencher des fonctions JavaScript. Par
cxemple, vous pouvez définir I'événement onclick d'un élément de type bouton pour
appeler une fonction et l'exécuter chaque fois que Putilisateur clique sur ce bouton.

Lexemple 14-11 illustre Putilization de I"événement onerror,

Exemple 14-11. Un script d'wiilisation de lévénement onerror

=sCript=
onerror = errordandler
document.writ{"Blemvenue sur ce site Web™) ff Erreur intentionnelle

function errerHandler{message, wrl, ligne)
{

out = "Désolé, une erreur s'est produite.\nin”;
out += "Erreur @ " + message 4+ "\n";

out 4= "URL : 7 + wrl + "\n":

out += "Ligne : © + ligne + "yn\n";

out += "Cliquez sur OK pour continuer.\n\n":
alertiout);

return true;

1
=fscripts

La premiére ligne de ce script indigue 4 I'évenement d'erreur d'utiliser la nouvelle fonc-
tion errorHandler a partir de la. Cette fonction demande trois paramétres: un message,
une url et un numéro de Tigne. Il est donc facile d'athcher ces trois informations dans
une fenétre incrustée dalerte.

Ensuite, pour tester cette fonction, nous laissons délibérément une erreur de syntaxe
dans le code. avec un appel de document.writ, oi le & final mangue. La fiigure 14-1
illustre les résultats de l'exécution de ce script dans un navigateur. L'utilisation de
onerror de cette maniére peut savérer également trés utile en phase de débogage.
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Figure 14-1. Utilisation de Uévénement onerror avec une alerte incrustée

Utiliser try...catch

Les mots clés try (essayer) et catch (attraper) représentent une technique plus formelle
et souple que celle de onerror vue dans la section précédente. Ces mots clés permettent
de capturer des erreurs dans une section de code bien déterminée, au lieu de parmi
tous les scripts dun document. Cependant, ils ne capturent pas les erreurs de syntaxe,
pour lesquelles vous dever encore utiliser onerror,

La construction try...catch est prise en charge par tous les navigateurs principaux et
savere pratique lorsqu’il s'agit de capturer une certaine condition dont vous étes
conscient de la possibilité qu'elle se produise dans une portion délimitée de votre

programme.

Par exemple, an chapitre 17, nous explorons des techniques Ajax qui font appel a lobjet
KMLHttpRequest. Malheureusement, celui-ci n'est pas disponible dans le navigateur
Internet Explorer {alors qu'il 'est dans tous les autres navigateurs principaux). Par
conséquent, nous pouvons utiliser un try et catch pour intercepter ce cas et faire antre
chose si la fonction n'est pas disponible. Lexemple 14-12 montre comment faire.

Exemple 14-12. Capture d'une ervenr avec try ef catch

=script>
try

{

requete = new KMLHTTPRequest{)

}
catchi{err}

i utiliser une méthode différente pour créer un objet ML HTTP Request
i

=fscript>
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A ce stade, nous n'entrons pas dans les détails de la maniére de contourner 'objet
absent dans Internet Explorer car I'important est que vous voviez comment fonctionne
ce systéme. Un agtre mot clé est associé a try et catch, appelé finally. Le bloc de code
qu'il délimite est toujours exécuté, qu'il ¥ a ait eu une erreur ou non dans la clause try.
Pour Putiliser, ajoutez simplement un bloc d'instructions comme le suivant a la suite
de 'instruction catch:

finally

alert{"La clause \"try\" a &té rencontrée”)

1

Conditions

Les instructions conditionnelles modifient le flux d'exécution d'un programme. Elles vous
permettent de poser des questions a propos de certaines choses et de réagir de maniéres
différentes selon les réponses que vous obtenez. Trois instructions conditionnelles existent
en dehors des boucles : Uinstruction 1f, linstruction switch et l'opérateur ternaire 7:.

Instruction if

Plusicurs exemples de ce chapitre ont déja fait usage d’instructions if. Le code dune
telle instruction n'est exécuté que si l'expression donnée s"évalue a true. Les conditions
if qui ont plusicurs instructions a exécuter si la condition est évaluée & true ou falze
sur plusieurs lignes nécessitent des accolades pour les entourer mais. comme en PHP,
wvous pouvez les omettre pour les instructions uniques. Ainsi. les instructions suivantes
sont valides:

if {a = 188)

{

b=2

document.write("a est plus grand que 1887}
1

if (b == 18) document.write("b est égal & 18")

Instruction else

Cuand une condition n'est pas remplie, vous exécutez une voic alternative a l'aide d'une
instruction el=e, comme suit:

if (2 » 186)

{
document. write("a est plus grand que 1887}

1

glse

document.write"a est plus petit ou égal & 188")
1
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Contrairement 4 PHP, JavaScript ne posséde pas d'instruction elseif, qui se traduit
pr «sinomn, sis, mais cc n'est pas un probléme, puisque vous pouvez toujours utiliser
else, «sinon », suivie d’'une autre instruction if, «sis=, ce gui équivaut & l'instruction
elseif, comme suit:

if {a = 186)
docurent.write("a est plus grand que 188")
else if(a = 188)

document.write("a est plus petit que 1868")
}

elze

decument.write("a est &gal & 1887)

}

Comme vous le constatez, vous pouvez enchainer un autre else aprés le nouveaun if,
qui pourrait étre aussi bien suivi d'une autre instruction if, et ainsi de suite. 5i j'ai tenu
4 afficher des accolades dans les instructions qui ne forment qu'une seule ligne, comme
celles-ci ne les exigent pas, l'exemple aurait pu s'écrire comme suit :

if {a = 188} document.write("a est plus grand que 183")
else iff(a = 188) document.write("a est plus petit que 188")
else document.write("a est égal & 1987)

Instruction switch

L'instruction switch savére la plus utile lorsqu'une variable ou le résultat d'une
expression peut endosser plusieurs valeurs possibles, et que vous vouler exécuter une
fonction différente pour chaque valeur.

Par exemple, le code suivant reprend le systéme de menu PHP que nous avons évoqué
au chapitre 4, pour le convertir en JavaScript. Il fonctionne en passant une simple
chaine au code principal du menu, selon la demande de utilisateur. Supposons que
les options soient Accueil, A propos de, Bulletin, Identification et Liens, et que nous
définissions la variable page i l'une de celles-ci, en fonction de U'entrée de 'utilisateur.

Le code écrit 4 l'aide d'une construction if...else if... peut prendre Pallure de
lexemple 14-13.

Exemple 14-13. Une instruction if..else if... sur plusieurs lignes

=sript=
if {page == "Accueil™) document.write!"ous avez sélectionné Accueil")
else if {page = "4 propos de”)  docementwrite{™wous avez sélectionné A propos de™)
else if (page = "Bulletin") document.write!"ous avez sélectionné Bulletin™}
else if (page = "Identification”) document.write("wous avezr sélectionné Identification™)
else if (page = "Liens") document.write"Wous avez sélectionné Liens™)
<fscript=
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Mais cette méme construction a l'aide de switch prend Pallure de Vexemple 14-14.

Exemple 14-14, Une construction a laide switch

=sCripts
switch (page)

case "nccueil”:
document.write Vous awez selectionné Accueil")
break

case "A propos de":
docment.write{"Vous avez sélectionné & propos de™)
break

case "Bulletin’:
document.write{ Vous awez sélectionne Bulletin™)
break

case "Identification™:
document.write{ "vous avez sélectionné Identification™)
break

case "Liens:
document.write{ Vous awez sélectionne Liens™)
break

}
=fscripts

La variable page n'est mentionnée qu'une scule fois an début de Pinstruction switch.
Ensuite, la commande caze vérifie chaque correspondance. Lorsquiune d'elle se produit,
I'instruction conditionnelle correspondante est exécutée. Bien entendu. un programme
réel contiendrait du code pour afficher ou assurer le lien vers une page, au licu de
simplement dire 4 l'utilisateur qu'il a fait ceci ou cela.

Rupture

L'exemple 14-14 montre qu'a U'instar de PHP, la commande break permet de sortir de
la construction switch lorsqu'une condition est satisfaite. Rappelez-vous de toujours
inclure le break 4 moins que vous ne souhaitier poursuivre Uexécution aux instruc-
tions du case suivant.

Actlon par défaut

Lorsquaucune condition n'est satisfaite, vous pouver définir une action par détaut
dans une instruction switch a l'aide du mot clé default. Lexemple 14-15 montre un
cxtrait de code que vous pouvez insérer dans l'exemple 14-14.

Exemple 14-15. Une instruction par défaut a insérer dans lexemple 14-14

default:
document . write("Sélection non reconnue™)
break
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Lopérateur ternaire ?

En combinaison avec le caractére :, l'opérateur ternaire ? fournit un moyen rapide de
réaliser rapidement des tests if...else. Il permet d’écrire une expression a évaluer,
suivie d'un symbole 7 ot du code 4 exécuter si l'expression s'évalue & true. A la suite,
insérex un i, puis le code & exécuter si l'expression s'évalue a falze.

Lexemple 14-16 montre Iutilisation de 1'opérateur ternaire pour afficher si la variable a
cst inférieure ou égale a 5. ou atficher autre chose si ce n'est le cas.

Exemple 14-16. Utilisation de Uopérateur ternaire

=5Cript>
document.write]
=57
"a est plus petit ocu égal a 5" :
"a est plus grand gue 5°
)

<fscripts
Pour les besoins de Vexplication, Uinstruction est éclatée ici sur plusicurs lignes, mais
vous |"écririez plus vraisemblablement sur une seule ligne, dans le genre de ce qui suit:

taille = a == 5 7 "courte” : "longue”

Boucles

Dans ce contexte aussi, vous découvrirez de proches ressemblances entre JavaScript et
FPHF, lorsqu'il s'agit de parler de boucles. Les deux langages prennent en charge les
boucles while, do...while et for.

Boucles while

La boucle while (tant que) en JavaScript vérific dabord la valeur dune expression et
commence Pexécution des instructions dans la boucle seulement si cette expression est
vraie. 5i la condition est fausse, l'exécution passe i U'instruction JavaScript suivante
(il v en a).

Avant daborder une itération de la boucle, lexpression est de nouvean testée pour véri-
fier si elle est vraie, et le processus se poursuit ainsi. jusqu’a ce que Uexpression s"évalue
i faux ou que Pexécution soit interrompue autrement. Lexemple 14-17 illustre une telle
boucle.

Exemple 14-17. Une boucle while

=sCript=
compteur=8

while (compteur = 5}
{
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document.write{ "comptesr @ " + compteur #+ "<brs")

++conpteur
1
=fscript=
Le script athche ce qui suit :
Compteur : @
Compteur : 1
Compteur : 2
Compteur : 3
Compteur : 4
Si vous oubliez d'incrémenter la variable compteur dans la boudle, il
s¢ peut que certains navigateurs deviennent incontrilables 4 canse
d'une boucle infinie et que vous ne puissicz pas interrompre la page a
. l'zide de la touche Echap. ou le bouton de fermeture. Donc sovez
prudent avec vos boucles en JavaScript.
Boucles do..while

Lorsquune boucle doit itérer au moins une fois avant deffectuer le premier test,
utilisez plutdt la boucle do...while, semblable a la boucle while, a l'exception du fait
que lexpression de test n'est évalude qu'a la fin des itérations de la boucle. Ainsi, pour
sortir les sept premiers résultats de la table de multiplication de 7, utilisez un code
comme celui de l'exemple 14-18.

Exemple 14-18. Une boucle de...while

=5Cripts

comptear = 1

do
{
docunent.write{compteur + " fols 7 égale " + compteur = 7 4 "<bra")
} while (++compteur == 7)
=fscripts

Comme vous pouves vous ¥ attendre, la boucle génére ce qui suit:

1 fols 7 égale 7
z 7 égale 14
7 égale 21
7 &gale 28
7 égale 35
7 &gale 42
7 égale 49

FERRLE
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Boucles for

La boucle for conjugue le meilleur de tous les mondes dans une construction de boucle
simple qui prend trois parametres dans son instruction :

+ Une expression d'initialisation (expri)
» Une expression de condition (expr2)

+ Une expression de modification (expr3)

Des points-virgules séparent ces expressions: for{exprl ; exprZ ; expr3). Au début,
avant toute itération de la boucle, l'expression d'initialisation est exécutée. Dans le cas
du script de la table de multiplication de 7, le compteur est initialisé a la valeur 1.
Ensuite, chaque itération de la boucle entraine le test de l'expression de condition,
compteur == T, et lexécution du corps de la boucle n'a lieu que si la condition est
vraic. Enfin, l'expression de modification est exécutée a la fin de chaque itération.
Dans le cas de la table de multiplication de 7, la variable compteur est incrémentée.
Lexemple 14-19 montre ce que devient le code.

Exemple 14-19. Une boucle for

=script=
for (compteur = 1 ; compteur == 7 ; ++compteur)
{
docement.write{compteur + © fols 7 égale " + compteur = 7 & “<bra");
p;
<fscript>

Comme en PHF, il est permis d'affecter plusieurs variables au premier paramétre d'une
boucle for, & condition de les séparer par des virgules, comme suit:

for (L=1, j=1; 1< 18 ; L)
D¢ la méme maniére, vous pouver effectuer plusicurs modifications dans le dernier
parametre, comme ceci:

for (L=1; 1 <18 ; i, --3)
O en combinant les deux possibilités:

for (i=1,9=1;1<18; i, -

Rupture d'une boucle

La commande bresk, dont vous vous rappelez I'importance dans une instruction
switch, est également utilisable dans une boucle for. Vous l'utilisez par exemple pour
rechercher une correspondance d'un genre ou Fautre. Diés que vous constatez la corres-
pondance, vous éviter de poursuivre inutilement la recherche et vous gagnez du temps
en sortant immeédiatement de la boucle. Lexemple 14-20 illustre un cas d'application de
la commande break.
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Exemple 14-20. Utilisation de la commande break dans une boucle for

=5Cripts
meule_de_foin = new Array()
meule_de foln{i7] = "Aiguille”

for (j=8: j=28: +])

{
if (meule_de foin[i] == "alguille"}
{

document.write( <br>- Trouvée 3 lenplacement " + i)
break
¥

else document.write(j + ", "}

}
=fscripts
Le script affiche ce qui suit :

B, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 18, 11, 12, 13, 14, 15, 16,
- Trouvée & l'emplacement 17

Instruction continue

Il est parfols nécessaire de ne pas sortir complétement d'une boucle, mais d*éluder le
reste des instructions du corps de cette boucle pour U'itération courante et passer direc-
tement 4 la suivante. Dans de tels cas, utilisez la commande continue. Lexemple 14-21
en illustre Putilization.

Exemple 14-21. Utilisation de la commande continue dans une boucle for

=5Cript>
meule_de_foln = new Array(}
meule_de foin(d] = “Alguille”
meule_de foln[11] = “Alguille”
meule_de foln{lT] = “Alguille”

for (j=8: j<28: +j)

if (meule_de foin{3] == “Aiquille”)
{

document.write{"<br> Trouvée 3 1'emplacement " + j + "=br=")
continue

1

document.write{j + ", ")

i
=fscript=
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Remarquez qu'ici, le denxiéme appel de document.write n'est plus enfermé dans une
instruction else, contrairement a l'exemple précédent, car la commande continue
I'ignore si une correspondance a été trouvée. Les résultats de cc script sont les suivants:

a8, 1, 2, 3,

- Trouvée & 1l'emplacement 4

5, 6 7, B, 9, 18,

- Trouwée & 1'emplacement 11

12, 13, 14, 15, 16,

- Trouvée & 1'emplacement 17

18, 19,

Conversion de type (cast) explicite

Au contraire de PHF, JavaScript ne posséde pas de conversion de type explicite, telle
que (int] ou (float). Lorsque vyous avez besoin dune valeur d’un type déterminé,
utilisez plutdt une des fonctions intégrées de JavaScript énumérées dans le tablean 14-6.

Yablean 14-6. Les fonctions favaScript de changement de type

Fonction & utifiser
Int, Integer parselnt(]
Eonl, Bockean Boolean()
Float, Double, Real  parseFleat()
Siring String()
Amay split()

Par exemple, pour convertir un nombre a virgule flottante {float) en un entier (int),
utilisez des instructions du genre suivant (qui affichent la valeur 3)

n = 3.1415327

i = parselnt{m)

document. write(i)

O, si vous préférez, il y a aussi la version condensée:
document. write{parseInt(3.1415927))

Voila qui compléte le contrale de flux d'exécution et les expressions. Le chapitre suivant
explore 'utilisation des fonctions, des objets et des tableaux en JavaScript.
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Questions

1. Quelle est la différence de traitement des valeurs booléennes entre PHP et
JavaScript ?

2. Quels sont les caractéres utilisés pour définir les noms de variables en JavaScript 7
3. Quelle est la différence entre les opératenrs unaires, binaires et ternaire ¥
4. Quel est le meilleur moyen d'imposer votre propre préséance aux opérateurs ¥
3. Quand utilisez-vous Uopérateur d'identité ===%

6. Quelles sont les deux formes d'expressions les plus simples?

7. Nommez les trois types d'instructions conditionnelles.

8. Comment font les instructions if et while pour interpréter des expressions

conditionnelles qui contiennent des types de données différents

9. Pourquoi la boucle for est-elle plus puissante qu'une boucle while?

10. Cuel est le but de 'instruction with ?

Retrouvez les réponses du chapitre 14 dans 'annexe A.
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CHAPITRE 15
Fonctions, objets et tableaux en JavaScript

Comme PHF, JavaScript offre la possibilité de manipuler des fonctions et des objets. En
fait, JavaScript est fondamentalement basé sur des objets car, comme vous Pavez vu, il
doit accéder au DMOM qui permet de disposer de chaque élément d'un document HTML
cn tant gu'objet.

L'utilisation et la syntaxe ressemblent fort a celles de PHP donc vous vous sentirez vite
en monde connu lors de 'utilisation des fonctions et objets en JavaScript, puis de l'ex-
ploration approfondie de la manipulation des tableausx.

Fonctions en JavaScript

En plus de pouvoir accéder a des dizaines de fonctions (et méthodes) imégrées, telles que
write, que vous connaissez désormais, associée a document dans document.write, vous
pouvez créer vos propres fonctions. Chagque fois que vous avez une portion de code com-
plexe susceptible d'étre réutilisée, vous avez un candidat a la définition d"une fonction.

Définir une fonction
Pour définir une fonction, utilisez la syntaxe générale suivante :
function nom fonction ([parametre [, ...0010

instructions
¥

La premiére ligne de cette syntaxe indigue que:
+ Une définition débute par le mot clé function.

+ Un nom vient ensuite, qui doit commencer par une létire ou un soulignement, suivi
de n'importe quel nombre de lettres, chiffres, symbaoles dollar ou soulignements.

+ Les parenthéses sont obligatoires.

+ Un ou plusicurs paramétres, séparés par des virgules, viennent s'insérer de maniére
facultative entre les parenthéses (les crochets me font pas partic de la syntaxe mais
indiquent que ces parameétres sont facultatifs).
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Les noms de fonctions sont sensibles a la casse, donc les noms suivants correspondent a
des fonctions différentes : getInput, GETINPUT et getinput.

JavaScript applique une convention générale aux noms de fonctions: la toute premiére
lettre de chaque mot formant le nom s’écrit en capitale, zauf la toute premiére. en bas
de casse. Par conséquent, parmi les exemples ci-dessus, la plupart des programmeurs
preférent écrire getInput. Cette convention porte de jolis noms, comme camelCase
(casse en forme de chameau), WikiMot ou encore ChatMot (en guise de jeu de mots:
camel signific chameau).

L'acoolade ouvrante margue le début du corps de la fonction et précéde les instructions
4 exécuter lors de I'appel de la fonction. Une accolade fermante obligatoire marque la
fin du corps de la fonction. Ces instructions peuvent compter une ou plusieurs instruc-
tions return. qui imposent & Uexécution de la fonction de sarréter et de retourner au
code appelant. 5i return est suivi d'une valeur, le code appelant peut la récupérer.

Le tableau arguments

Le tablean argunents est membre de toute fonction. Il permet de déterminer le nombre
de variables passées 4 une fonction et ce quielles sont. Prenons Uexemple d'une fonction
dénommeée afficheElements. Lexemple 15-1 illustre une premiére maniére de la rédiger.

Exemple 15-1. Définition d'une fonction

=scripts
afficheElements{ "Chien”, "Chat", "Poney”, "Hamster"., "Tortue")

function afficheElements{vl, v2, w3, wi, v3)
{

document.write{vl + “<br=")
document.write{vd + "=br="}
document.write(vd + "<bra")
docement.writedvd + "<hr=")
document.write(vs « "<br=")

1

<fscript>

Lorsque vous appelez ce script dans un navigateur, il affiche ce qui suit:

Chien
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C'est bien joli tout ¢a, mais que sc passe-t-il si vous décidez de passer plus de cing
arguments & la fonction? De plus la réutilisation multiple de documentwrite an
lieu de I'insérer dans une boucle constitue une pratique de programmation stérile.
Heureusement, le tableau arguments apporte la souplesse nécessaire pour gérer un
nombre variable darguments. Lexemple 15-2 illustre son wtilisation pour récrire
I'exemple d'une maniére beaucoup plus efhcace.

Exemple 15-2. Récriture de la fonction pour tirer parti du tableau arguments

=5Cript=
function afficheElements()

for {j = @ ; j = afficheElenents. arguments. length ; =+j)
document.write{afficheElements. argunents[i] + "<br=")

1
=fscripts

Remarquez |'utilisation de la propriété length, que vous avez déja vue au chapitre précé-
dent, ainsi que la maniére de faire référence au tableau afficheElements.arguments a
I'aide de la variable j pour assurer le décalage dans le tableau et accéder 4 ses éléments.
Enfin, comme il n'y a quiune seule instruction dans le corps de la boucle for, jai éudé
les accolades qui entourent normalement ce corps.

Grace a cette technique, vous disposez d'une fonction capable de recevoir autant (et
aussi peu) d'arguments que vous le souhaitex et d'agir sur chacun de ces arguments a
volonté.

Renvoyer une valeur

Les fonctions ne sont pas utiles qu'a lathchage. Elles servent essentiellement a effectuer
des calculs ou & manipuler des données et renvoyer un résultat. La fonction nettoyerbons
de l'exemple 15-3 wtilise le tablean argurents vu précédemment pour prendre la suite de
chaines de caractéres qu'elle regoit et les accoler pour les renvoyer sous la forme d'une
seule chaine. La fonction ne se contente pas d'accoler les mots, mais elle en convertit
aussi tous les caractéres en bas de casse, sauf le premier caractére de chaque argument,
mis en capitale.

Exemple 15-3. Nettoyage dun nom complet

=scripts
document . write(nettoyerMoms("les”, "CowBoys", "dE", "DALLAS"Y)

function nettoyerNoms()
{

War 5 =

for (j = @ ; j = mettoyerNons.arguments.length ; +23)
5 += mettoyerfoms. arguments] j].charac(a). wolpperCase() +
nettoyerfons. argunents] j].substril). tolowerCase) +
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return s.substr(@, s.length-1)

}

<fscripts

Appelée avec les paramétres les, CowBoys, dE et DALLAS, par exemple, la fonction
renvoie la chaine Les Cowboys De [allas. Examinons le contenu de la fonction.

Elle initialise d’abord la variable temporaire et locale s a la chaine vide. La boucle qui
suit itére parmi chague paramétre requ, isole le premier caractére du parametre a 'aide
de la méthode charat et le convertit en capitale & l'aide de la méthode tolpperCase.
Les différentes méthodes utilisées dans cet exemple font partie de JavaScript et sont

disponibles par défaut.

Ensuite, la méthode substr sert a prendre le reste de chaque chaine, convertic en bas
de casse a laide de la méthode tolowerCase. Une version plus compléte de la méthode
substr devrait normalement indiquer le nombre de caractéres de la sous-chaine a
extraire en second argument, comme suit:

substr{l, (arguments]j].length) - 1 )

En d’autres termes, cette méthode substr dit de «démarrer an caractére 4 l'emplacement 1
(le denxieme caractere) et remvoyer le reste de la chaine (la longueur moins un) «. Fort
judicicusement, la méthode substr suppose que vous voulez le reste de la chaine lorsque
vous omettez le deuxiéme argument.

Dés que largument est completement converti @ la casse souhaitée, un caractére
espace vient s'ajouter 4 la fin du mot et le résultat est concaténé a la fin de la variable
temporaire 5.

Enfin, la méthode substr est utilisée une nouvelle fois pour renvoyer le contenu de la
variable s mais sans l'espace de fin, non souhaitée. Pour supprimer celle-ci, nous weili-
sons substr pour renvover la chaine jusqu’a sa fin, moins le caractére final.

Cet exemple s'avere particuliérement intéressant car il illustre Nutilisation de plusieurs
propri¢tés et méthodes dans une seule expression, par exemple:

nettogerions. arguments]j].substril). toLowerCase()
Pour interpréter cetie instruction, découpez-la mentalement en parties a chague point.
JavaScript évalue ces éléments de 'instruction de gauche & droite, comme suit:
1. Débuter avec le nom de la fonction, elle-méme, nettoyerioms.

2. Extraire I'élément j du tableau arguments qui représente les arguments de
nettoyerloms.

3. Appeler substr avec le paramétre 1 jusqu’a la fin de 'élément extrait du tableau.
Ceci transmet tout sauf le premier caractére a la section suivante de U'expression.

4. Appliquer la méthode tolowerCase a la chaine générée a l'instant.
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Cette pratique porte souvent le nom de chainage de méthodes. Ainsi, si la chaine
CASSEmélangés est transmise 4 'expression que nous venons de détailler, elle passe par
les étapes suivantes de transformation :

CASSERElangde

ASSEnélangée

assemélangee
Un dernier rappel: la variable s créée dans la fonction est locale, donc elle n'est pas
accessible en dehors de la fonction. Par le renvoi de = par Uinstruction return, nous
rendons sa valeur disponible & I'appelant, qui peut ensuite la mémoriser ou utiliser
pour autre chose. Mais = en elle-méme disparait a la fin de Pexécution de la fonction.
Bien que nous ayons pu faire en sorte que la fonction agisse sur des variables globales
(c'est partois nécessairel, il est préférable de retourner avec return les valeurs & conserver
et de laisser JavaScript nettoyer toutes les autres variables utilisées dans la fonction et
devenues inutiles.

Renvoyer un tableau

La fonction de Pexemple 15-3 ne retourne qu'un résultat, mais il arrive qu'il faille remvyer
plusicurs résultats, Pour ce faire, retournez un tableau, comme dans Pexemple 15-4.

Exemple 15-4. Renvoi d'un tableau de valeurs

=5Cript=
mots = nettoyerNoms({"les”, "CowBoys", "dE®, “DALLAS™)

for {j = 8 ; § = mots.length ; ++§)
docunent.write{nots[j] + "<br=")

function nettoyerMoms()
{

var 5 = new Array()

for {(j = @ : § = mettoyerbons.arguments. length @ ++3)
5[] = mettoyerNons.argurents]j].charat{e). tollpperCase{) +
nettoyerfoms . arguments] ). substr{l). toLowerCase()

return s

1
=fscripts

Ici, la variable mots est automatiguement définic comme un tablean et remplie avec le
résultat de appel & la fonction nettoyerMons. Une boucle parcourt toutes les cellules
du tablean et en affiche chacun des membres.

La fonction nettoyerbioms est quasi identique & celle de Fexemple 15-3. Elle difféere en
ceci 4 présent, la variable = est un tableau et aprés chagque traitement dun mot, le résultat
est mémorisé dans un élément de ce tablean. Le tableau est retourné a Pappelant 4 'aide
de I'instruction return.
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Cette fonction autorise l'extraction individuelle des informations a partir des valeurs
quelle retourne, comme dans les instructions suivantes., qui affichent Les Cowbaoys:

mots = nettoyerMoms{"les", "CowBoys", "dE", "DALLAS")
document.write(mots[@] + © ° + mots[1])

Objets en JavaScript

En JavaScript, un objef représente une étape supéricure par rapport 4 une variable, qui
peut ne contenir quune seule valeur an méme moment, en ceci que les objets peuvent
contenir plusicurs valeurs et méme des fonctions. Un objet regroupe des données et les
fonctions qui servent a les manipuler.

Déclarer une classe

Lors de la création d’un script destiné a gérer des objets. vous devez concevoir une
combinaison de données et de code appelée classe. Chaque nouvel objet basé sur cette
classe est appelé une instance (ou une occurrence) de cette classe. Vous avez déja vu
que les données associées & un objet sappellent ses propriéfés, tandis que les fonctions
qu'il utilise sont appelées ses méthodes.

Vovons comment déclarer une classe dénommée Utilisateur qui. par lentremise des
objets qui en découleront. contiendra des informations & propos de lutilisateur
courant. Pour créer la classe, écrivez simplement une fonction du méme nom que la
classe. Cette fonction peut attendre des arguments (nous verrons plus loin comment v
faire référence). Nous allons également créer des propriétés et des méthodes dans cette
classe. Cette fonction s'appelle le constructeur de la classe.

Lexemple 15-5 illustre le constructeur de la classe Utilisateur. avec trois pro-
priétés: prenom, nomutilisateur et motdepasse. La classe définit aussi la méthode
afficherUtilisateur.

Exemple 15-5. Déclaration de la classe Utilisateur et de ses méthodes

=script=
function Utilisateur(prenom, momutilisateur, motdepasse)

{
this.prenom = prenom
this.nomutilisateur = nomutilisateur
this.motdepasse = motdepasse

this.afficherUtilisateur = functiond)
{

document.write("Prénom : " + this.prenom + "<bra")
document.write("Non d'utilisateur : " + this.nomutilisateur + "<br=")
document.write("Hot de passe : ° + this.motdepasse + "<br=")
}
}

<fscript=
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Cette fonction différe des autres fonctions vues précédemment a deux niveaux:

« Elle fait référence 4 un objet nommé this (ceci). Lorsquun programme crée une
instance d'Utilisateur par l'exécution de cette fonction, this se référe a 'instance
en cours de création. Vous pouvez appeler la fonction plusieurs fois avec des argu-
ments différents et elle crée chaque fois un Utilizateur avec des valeurs différentes
pour la propriété prenom et les suivantes,

+ Une nouvelle fonction afficherUtilisateur est créée au sein de la fonction. 1l sagit d'une
syntaxe nouvelle et assex complexe, mais son role est de lier afficherUtilisateur en
tant que méthode de la classe Utilizateur

Les conventions de nommage que jadopte consistent a placer toutes les propriétés en
bas de casse et d'utiliser au moins une lettre capitale dans les noms de méthodes,
suivant la convention des WikiMots {camelCase) évoquée au début de ce chapitre.

Lexemple 15-5 respecte la maniére recommandée d écrire un constructeur de classe,
qui consiste 4 insérer les méthodes dans la fonction du constructeur. 11 est toutefois
possible de faire référence & des fonctions définies en dehors du constructeur. comme
dans l'exemple 15-6.

Exemple 15-6. Définitions distinctes d'une classe et d'une méthode

=sCript=
function Utilisateur{prenom, nomutilisateur, motdepasse)
{
this.prenon = prenon
this.nomutilisateur = nonutilisateur
this.motdepasse = motdepasse
this.afficherutilisateur = afficherutilisateur

]

function afficherUtilisateur()
{
document.write{"Prénom : " + this.premom + “<br=")
docunent.write{ "Mom d'vtilisateur : * + this.pomutilisateur + “<bra")
document.write{ Mot de passe : " 4+ this.motdepasse + "<brs")
}
=fecript=

Si je vous montre cette forme, cest parce que tot ou tard. vous la rencontrerez dans le
code d'un autre programmeur,

Créer un objet

Pour créer une instance de la classe Utilisateur, utilisez une instruction du style de la
suivante:

details = new Utilisateur{ "Wolfgang”. "w.a.mozart", "composibeur™)
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Mais vous powves trés bien créer un objet vide, comme suit:
details = new Utilisatewr()

Et le remplir par la suite, comme ceci:

details.prenon = "wolfgang”
details.nonutilisateur = "wW.a.mozart”
details.notdepasse = "compositeur”

Vous pouvez aussi ajouter de nouvelles propriétés & un objet existant, comme suit:
details.salutation = “Bonjour”
Pour vérifier si la nouvelle propriété fonctionne, écrivez:

document.write(details.salutation)

Accéder aux objets

Pour accéder & un objet. faites référence a ses propriétés, comme dans les deux instrue-
tions suivantes, sans aucun rapport entre elles:

non = details.prenon
if (detalls.nomutilisateur == "Admin") connecterCommeidming)

Ainsi, pour accéder i la méthode afficherUtilisateur d'un objet de la classe Utilisatewr,
empruntez la syntaxe suivante, ol l'objet details est supposé déja créé et rempli de
données:

detalls.afficherutilisateur()

En admettant que les données soient celles déja décrites, le code athiche ce qui suit:

Prénom : Wolfgang
Mom d'wtilisabeur : w.a.mozart
Mot de passe : compositeur

Mot clé prototype

Le mot clé prototype permet parfois d'économiser beaucoup de mémoire. Dans la
classe Utilisateur, chague instance contient les trois propriétés et la méthode. Par
conséquent, si vous gérez 1 000 exemplaires de cet objet en mémuoire, la méthode
afficherlitilizateur est également répliquée 1 000 fois. Or, comme cette méthode est
identique dans chaque instance, vous pouvez indiquer a chaque nouvel objet qu'il doit
faire référence a une scule instance de la méthode au lieu d'en créer une copice. Pour
cela, au licu d'utiliser ce qui suit dans un constructeur de classe,

this.afficherUtilisateur = function(}

remplacez-le par ceci:

Utilisateur.prototype.afficherUtilisateur = function()

Lexemple 15-7 illustre I'allure du nouveau constructeur.
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Exemple 15-7. Déclaration d'une classe avec le mot clé prototype pour une méthode

=5Cript>
function Utilisateur{prenom, nomutilisateur, motdepasse)

{
this.prenon = prenon
this.nomutilisateur = nonutilisateur
this.motdepasse = motdepasse

Utilisateur. prototype. afficherUtilisateur = function{)

{
document.arite("Prémom ¢ " + this.prenom + "<br=")
document.write{ Nom d'utilisateur : " + this.momutilisateur + “<br=")
document.erite{ Mot de passe : " + this.motdepasse + "<br=")

1

}
=fscripts

Ceci fonctionne parce que toutes les fonctions possedent la propriété prototype, congoe
pour conserver des propriétés et des méthodes i ne répliquer dans aucun des objets
créés  partir d'une classe. A la place, elles sont transmises a ses objets par référence.

Cela signific que vous pouvez ajouter une propriété ou une méthode prototype a tout
moment ¢f tous les objets (méme ceux déja créés) en héritent. comme l'illustrent les
instructions suivanies:

Utilisateur.prototype.salutation = “Bonjour”
document.write{details.salutation)

La premicre instruction ajoute 4 la classe Utilisateur la propriété salutation, sous
forme de prototype, avec la valeur Bonjour. A la seconde ligne, Uobjet details, déja
créé, affiche correctement cette nouvelle propriété.

Vous pouver aussi ajouter ¢t modifier des méthodes dans une classe, comme 1'il-
lustrent les instructions suivantes:

Utilizateur.prototype.athcherUtilisateur = function( )

{
document.write("Nom * + this.prenon +
® Ukilisateur " ¢ this.noAutilisateur +
" Passe " + this.motdepasse)

h
details.afficherUtilisateur()

Vous pourricz ajouter ces lignes & votre script dans une instruction conditionnelle (comme
if) pour quelles s'exécutent si les activités de Iutilisateur vous motivent 3 emprunter une
méthode afficherUtilizateur différente. Aprés Uexécution de ces lignes, méme si l'objet
details a déja été créé, les appels subséquents a details.afficherUtilisateur exécuteront
cette mouvelle fonction. Lancienne définition dafficherUtilisateur est écrasée et supprimée.
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Méthodes et propriétés statiques

Lorsque vous avez €tudié les objets en PHF, vous avez appris que les classes peuvent
posséder des propriétés et méthodes statiques, ainsi que des propriétés cf méthodes
spécifiques associées a une seule instance d’une classe. JavaScript prend également en
charge les propriétés et méthodes statiques. que vous pouver mémoriser et retrouver a
votre guise 4 partir du prototype de la classe. Ainsi, les instructions suivantes définissent
et lisent une chaine statique dans Utilisateur:

Utilisateur.prototype.salutation = "Bonjour”
document.write(Utilisateur.prototype.salutation)

Extension des objets en JavaScript
Le mot clé prototype permet méme dajouter des fonctionnalités a un objet intégre de
JavaScript. Supposons par exemple que vous voulez ajouter la possibilité de remplacer
toutes les espaces dune chaine par des espaces insécables (Enbsp; en HTML) pour
l'empécher d'en renvoyer des mots a la ligne. Pour ce faire, ajoutez une méthode
prototype i la définition JavaScript par défaut de Uobjet String, comme suit:

string.prototype.nbsp = function])

f

return this.replace{/ fg, 'Snbsp;')
}

La méthode replace est utilisée ici avec une expression réguliére (voir chapitre 16)
pour chercher et remplacer chaque espace seule par la chaine &nbsp;. Entrez ensuite la
commande suivante:

document.write("volx ambigie d'un ceur”.nbsp))

Cette instruction sort la chaine Voix&nbsp;ambigielnbsp;d'un&nbsp;ceur. Voici encore
une autre méthode que vous pouvez ajouter et qui permet de supprimer les espaces
{trim) au début et ala fin d'une chaine, & nouveau & laide d’unc expression réguliére:

string.prototype.trin = function()

i
return this.replace(/~is+]\s+5/q, ')
}

Lorsque vous envoyez ['instruction suivante, la sortic donne 5'1l-vous-plait, élaguez-moi,
avec les espaces de début et de fin supprimées.

document.write(” S'il-vous-plalt, élaguez-mol “rinm))

La décomposition de l'expression réguliére en scs composantes permet de voir que les
deux caractéres [ désignent respectivernent le début et la fin de lexpression, tandis que
le o final indique une recherche globale. Dans Pexpression entre les [, la partie "=+
recherche un ou plusicurs caractéres espace apparaissant au début de la chaine
inspectée, tandis que la partic 5+5 recherche une ou plusicurs espaces 4 la fin de la
chaine inspectée. Le caractére | au milicu sert a distinguer les alternatives.
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Le résultat de cette méthode ajoutée donne le remplacement par une chaine vide pour
toute correspondance de Pexpression, donc, globalement. une version élaguée de la
chaine, sans espace de début ni de fin.

Tableaux en JavaScript

La gestion des tableaux (@rrays) en JavaScript sapparente fortement 4 celle en PHP,
bien que les syntaxes different légérement. Quoi qu'il en soit, sachant que vous avez
déja étudié les tableaux en PHP, cette section devrait vous paraitre évidente.

Tableaux numériques

Pour créer un tableau, utilisez la syntaxe suivante:

nontablear = new Array()

Une forme abrégée existe aussi:

nontableas = []

Affecter des valeurs aux éléments d'un tableau
En PHP. vous pouvez ajouter un nowvel élément a un tablean par simple affectation a
cet élément, sans préciser le décalage de 'élément. comme suwit :

snomtableau]] = "Elément 17:

snomtableau]] = "Elément 2";
Mais, en JavaScript, vous devez faire appel 4 la méthode push (pousser} pour obtenir le
méme résultat, comme ceci:

nontableau.push("Elémant 17)
nontableaw. push("ELément 27)

Ceci permet dajouter des éléments 4 un tableau sans devoir tenir compte du nombre
d’éléments. Lorsque vous souhaitez connaitre le nombre d’éléments présents dans un
tableau, faites appel 4 sa propriété length, comme suit:

document.write{nomtableau.length)
Si vous souhaitez plutdt suivre les emplacements des éléments et les placer dans des
emplacements déterminés, utilisez la syntaxe suivante:

nontableau[8] = "Elément 17;
nontableau[i] = "Elémant 2°:

Lexemple 15-8 montre un petit script qui crée un tableau, y charge quelques valeurs,
puis les athche.
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Exemple 15-5. Création, remplissage ef afichage d'un tableau
=scripts

nombres = []

nambres.push("Un")

nombres.push("Deux"}

naombres.push{"Trois"})

for (j =@ ; j = nombres.length ; ++j}
docement.write{"Elément " &+ j + " = " + nombres[j] + "<brs")

<fscript=

Lors de son exécution, ce script produit les résultats suivants:

Elément 8 = Un

Elément 1 = Deux

Elément 2 = Trois
Affectation a laide du mot clé Array

Une autre technique permet de créer rapidement un tableau défini avec quelques éléments
initiaux, a l'aide du mot clé Array, comme suit -
nombres = Array{"Un®, "Deux”, "Trols"™)

L'écriture abrégée suivante demeure toutefois la plus utilisée:

nombres = [“Un", "Deux”, "Trois"]
Rien ne vous empéche d'ajouter d’autres éléments par la suite.

Vous disposez donc de quelques possibilités pour ajouter des éléments 4 un tablean et
d'une technique pour v faire référence, mais JavaScript en offre encore bien d'autres,
que nous allons examiner sous peu. Nous allons cependant nous intéresser d'abord a

un autre type de tableau.

Tableaux associatifs

Un tableau associatif est un tablean dont les éléments sont référencés par des noms au
lieu d'indices numériques. Four créer un tableau associatif, définissez un bloc d’éléments
entre accolades. Ensuite, pour chaque élément, placez la clé & gauche et le contenu a
droite d'un deux-points ;). Lexemple 15-9 montre comment créer un tableau associatif
pour contenir le rayon « balles = dun vendeur en ligne d'équipements sportifs.

Exemple 15-9. Création et déploiement d'un tableau associatif
<sCript=
balles = {"golf": “Balles de golf, &",
“tennis”: "Balles de tennis, 3%,
"foat”t  "Ballon de feothall, 17,
"ping": "Balles de tennis de table, 127}

for (balle in balles)
docement.write(balle « * = " + balles[balle] + "<br=")

=fscript=
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Pour vérifier la création et le remplissage duo tableaw. nous utilisons ici une forme parti-
culi¢re de la boucle for. qui fait appel au mot clé in. Celui-ci permet de créer une
wvariable balle dont l'utilisation n'est possible que dans le tablean et qui assure 'itéra-
tion parmi tous les éléments du tableau indiqué a droite du mot clé in, cest-a-dire
balles dans l'exemple. La boucle agit individuellement sur chagque élément de balles.
Les résultats de Uappel du script de l'exemple dans un navigateur sont les suivants:

golf = Balles de golf, &

tennis = Balles de temmis, 3

foot = Ballon de foothall, 1
ping = Balles de tennis de table, 12

Pour obtenir un élément déterminé dun tablean associatit, vous pouvez indiquer la clé
recherchée, de la maniére suivante (le résultat est Ballon de football, 1):

document.writeballes] 'foot'])

Tableaux multidimensionnels

La création d'un tableau multidimensionnel se résume 3 insérer des tableaux dans un
autre tableaw. Ainsi, le code de lexemple 15-10 suivant crée le tableau nécessaire pour
contenir un damier bidimensionnel avec ses pions (de 10 = 10 cases):

Exemple 15-10. Création dun tableau numérique bidimensionnel

=sript=
damier = Array(
Arrapl™ 12 ol Aol T At Teighe m o Tt
Arra’lrlu“ 1 I' IDr' L} I‘ Iul' L l‘ Inl* 1 I' ln" 1 I}‘
Array(" ', o', ", W, "', o, 'Y o, ', o),
Arra’lrlu“ 1 I' |Dr= L} I‘ Iul' L l‘ Inl* 1 I' lu"‘ 1 I}‘
LT i e i S T S R U P e Vs e
A.rrajlrl |'= L] IJ L] |'= L] I, L} l= L] I, 1 |-= Ll IJ ] l‘ r I}’
Arran(® A T T, ! 18 L 18
Arra!'r{lﬂl‘ ] I‘ Iﬂr= L l‘ Iul' L r’ "DI, 1 I' rul 1 I}’
Arat S AT s T '),
Arra!'r{lﬂ“ 1 I: IEII-, L] I‘ Iul' L] l‘ Iﬂl, 1] I’ "DI 1 I:l}

document.write( «pre="}
for (J=8; § <18 ; «j)

for (k=8 : k = 18 ; +k)
document.write{damier[§][k] = ™ ")

document.write{ "zbr>"}

]

document.write( = pre=")
=fscripts
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Dans cet exemple, les lettres en bas de casse représentent les pions noirs, tandis que les
lettres capitales représentent les pions blancs. Deux boucles for suivent la déclaration
du damier, parcourent le tableau et en affichent le contenu.

La boucle extérieure contient deux instructions, donc des accolades doivent les entourer.
La boucle intérieure traite ensuite chaque case d'une ligne et affiche le caractére a l'em-
pacement [j][k]. suivi d'une espace. pour décaler Uathchage. Cette boucle contient une
seule instruction, done les accolades ne sont pas obligatoires pour l'entourer. Les balises
=pre= et </pre= garantissent Fafhchage adéquat des espaces, comme suit:

e o Qo O

a o o O
o o o O

G O 0 O
O 0 0 0
Q 0 0 4

A partir de la, vous pouver accéder a n'importe quel élément défini dans le tableaw, a

l'aide des crochets:
document.write(danier[7][2])

Cette instruction sort la lettre capitale 0, soit le huitiéme élément vers le bas et le troi-
sieme élément & partir de la ganche. Rappelez-vous que les indices débutent a zéro.

Utiliser les méthodes des tableaux

Etant donné la puissance des tableaux, JavaScript fournit d'emblée un certain nombre
de méthodes pour les manipuler ainsi que leurs données. Voici une sélection des plus
utiles.

Utiliser concat

La méthode concat concatene deux tableaux ou séries de valeurs au sein d'un tableau.
Par exemple, le code suivant affiche Banane, Raisin, Carotte, Chou:

fruit = ["Banane”, "Ralsin”]
legqume = ["Carotte”, "Chou®]

document.write(fruit.concat]lequma])})

Vous pouvez aussi indiquer plusieurs tableaux en arguments, auquel cas concat ajoute
tous leurs éléments dans l'ordre d’indication des tableanx.

Une autre maniére d'utiliser concat permet de concaténer & un tableau, animaux par
exemple, des valeurs discretes (c'est-a-dire littérales). Lexemple suivant affiche Chat,
Chien, Poisson, Lapin, Hamster:

animaux = ["Chat®, "Chien", "Poisson”]
autres_amimaux = animaux.concat("Lapin”, "Hamster")

document.write(autres_animaux)
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Utiliser forEach

La méthode forEach (pour chaque) en JavaScript offre une autre maniére d'assurer une
fonctionnalité comparable 4 la méthode foreach en PHP. Elle fonctionne sur les
navigateurs web, sauf [nfernet Explorer 9 et versions antéricures. Diepuis la version 10
de IE, elle fonctionne sur tous les navigateurs. Four [utiliser. donnez-lui le nom dune
fonction, appelée ensuite pour chague élément du tablean. Lexemple 13-11 montre
comment faire.

Exemple 15-11. Utilisation de la méthode forEach
=5Cript=

anlmaux = ["Chat”, "chien®, "Lapln”, "Hamster"]
anlmaus. ForEach{afficher)

function afficher{element, indice, tableau)
{

document.write{ "L'élément d'indice " + indice + " a la valeur © +
element + "ebrs>")
1

=fscripts

Ici, la tonction passée 4 forEach sappelle afficher. Elle prend trois paramétres: la valeur
de I'élément element, son indice et le tableau. La fonction les utilise & son gré. Dans
cet exemple, seules les valeurs elenent et indice servent a l'afhchage par la fonction
documentwrite.

s que les valeurs sont venues remplir le tableau, Uappel de la méthode seffectue
comme suit:

animaux. ForEach{affichar)
Voici les résultats -

L'élément d'indice @ a Lla waleur Chat
L'élément d'indice 1 a La waleur Chien
L'élément d'indice 2 a La waleur Lapin
L'élément d'indice 3 a Lla waleur Hamster

Utiliser forEach (solution valable aussi pour Intemnet Explorer 9 et antérieures)

Microsoft avait choisi de ne pas prendre en charge la méthode forEach dans les versions dTE 9
ct antérieures, donc lexemple précédent ne fonctionne pas sur ces navigateurs. Par conségquent,
pour garantir la compatibilité quel que soit le navigateur, méme plus ancien, vous pouvesz
utiliser une instruction telle que la suivante, 4 la place d'animaux. forEach{afficher) :

for (j =8 ; j =« anlmaux.lemgth ; ++j) afficher{animaux[{], i)

Utiliser join
La méthode join (joindre) permet de convertir toutes les valeurs contenues dans un
tableau en chaine, puis de les concaténer en une grande chaine, en plagant un éventuel

séparateur facultatif entre ces éléments. Lexemple 15-12 illustre trois fagons d'utiliser
cette méthode.
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Exemple 15-12. Utilisations de la méthode join

=5Cript>
animauwx = ["Chat”, "Chien”, “Lapin®, "Hamster™]

docunent.write{amimaux. join} + "<br="})

document.write{arimaux. joind' 'y  + "szhr=")

document.write{animaux. joind' : "} + "<br=")
<fscripts

Sans aucun paramétre, join utilise une virgule pour séparer les éléments; sinon la
chaine de séparation passéc 4 join vient s'insérer entre chacun des arguments. Le
résultat de 'exemple 15-12 prend l'allure suivante:

Chat ,Chien, Lapin, Harster

Chat Chien Lapin Hamster
Chat : Chien: Lapin: Hamster

Utiliser push et pop

Vous savez déja que la méthode push permet d'insérer une valeur dans un tableau. La
méthode inverse sappelle pop. Elle supprime le dernier élément dans un tableau et le
remvoie. Cexemple 15-13 en illustre atilisation.

Exemple 15-13. Utilisation des méthodes push et pop

=sCript>
sports = ["Football®, "Tennis", “Baseball™]
document.write{ Debut = " + sports +  "ebrs")
sports.push{®Hockey" ):

document.write{ Aprés Push = * + sports +  "<br2")

supprime = sports.pop()

document.write{ aprés Pop = " + sports +  "<hrs")
document.write{"Supprimé = " & supprime + "<br=")
=fscript=

D¥ans ce script, les trois principales instructions sont mises en évidence en gras. IVabord,
le script crée un tableau dénommé sports contenant trois éléments, puis il « pousse »
(push) un quatriéme élément dans le tableau. Ensuite, il extrait (pop) cet élément hors du
tableau. Au cours du processus, les différentes valeurs viennent safficher 4 l'aide de
documentwrite. Les résultats de ce script sont les suivants:

Début = Football,Tennis,Basehall

Aprés Push = Football,Tennis,Baseball.Hockey

Aprés Pop = Foothall,Tennis,Baseball

Supprimé = Hockey
Les méthodes push et pop s'avérent utiles dans des situations qui nécessitent de vous
détourner dune certaine activité pour vous livrer 4 une autre, puis de revenir a la
précédente, comme dans l'exemple 15-14.
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Exemple 15-14. Utilisation de push et de pop a Vintérieur et a lextérieur d'une boucle

=5Cript=
mombres = []

for (=8 ; <3 ; ++3)
{
nombres.pushij);

document.write! " Pousse " = j + "<br=")

}

Jf Exécution d'une autre activité ici
document.writal "=br="}

document.write("Extrait " + nombres.pop() + "<br=")

document.write("Extrait ® + nombres.pop() + "=br=")

document.write("Extrait " + nombres.pop() + "=br=")
=fscripts

Ce script produit les résultats suivants :

Pousse @
Pousse 1
Pousse 2

Extrait 2
Extrait 1
Extrait @

Utiliser reverse

La méthode reverse inverse l'ordre de tous les éléments d'un tableau. Uexemple 15-15
la montre en action.

Exemple 15-15. Utilisation de la méthode reverse

=sCripts
sports = ["Feothall”, "Tennis”, "Baseball”, "Hockey™]
sparts.reverse()
document.write(sports)

=fscripts

Le tablean initial subit I'inversion, de sorte que ce script produit ce qui suwit :

Hockey,Baseball Tennis,Football

Utiliser sort

La méthode sort (tricr) permet de placer tous les éléments d'un tablean dans l'ordre
alphabétique ou un autre, sclon les paramétres passés. Lexemple 15-16 illustre quatre
types de classements.
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Exemple 15-16. Utilisation de la méthode sort

=5Cript>
{f Tri en ordre alphabétigue croissant
sports = [“Football”, "Tennis", "Baseball”. "Hockey”]
sports.sort{)
document.write{sports # "<br=")

{f Tri en ordre alphabétique décroilssant

sports = [“Foetball”, "Tennis”, "Baseball”, "Hockey"]
sports.sort{).reverse()

document.write{sports + "<br=")

I Tri en ordre numérigue crolssant
nombres = [7, 23, &, T]
nombres_sort(function{a,b){return a - b})
document.write{nonbres + “<br=")

ff Tri en ordre numérigue décroissant

nombres = [7, 23, &, W]

nombres_sort(function{a,b){return b - a})

document.write{nonbres + “<br=")
=fscript>

La premiere des quatre sections d'exemple applique la méthode de tri sort par défaut,
cest-a-dire le fri alphabétique croissant, la deuxiéme section utilise la méthode sort par
défaut, puis lui applique la méthode reverse pour obtenir le tri alphabétique décroissant.

Les troisiéme et quatriéme sections présentent um peu plus de complexité, parce
quelles wtilisent une fonction pour comparer les relations entre 2 et b. Cette fonction
na pas de nom. parce quelle ne peut s'utiliser que dans le cadre du tri. Vous aver déja
vu la fonction nomméc function pour créer une foncfion anonyme car nous l'avons
utilisée pour définir une méthode dans une classe (la méthode afficherUtilizateur).

Ici, function sert 4 créer une fonction anonyme pour fournir 4 sort ce dont elle a
besoin. Si la fonction renvoie une valeur supérieure a zéro, alors le tri en déduit que b
vient avant a. 5i la fonction renvoic une valeur inféricure 4 zéro, alors le tri en déduit
que 3 vient avant b. Le tri exécute cette fonction de proche en proche sur toutes les
valeurs du tableau pour déterminer leur ardre.

La manipulation de la valeur renvoyée (2 - b au contraire de b - a) permet aux troi-
siéme et quatriéme sections de l'exemple de choisir entre un fri en ordre numérigue
croissant et un tri en ordre numérigque décroissani.

Et croyez-le ou non, ceci constitue la fin de notre présentation de JavaScript. Vous
disposez a présent des connaissances de base des trois principales technologics exposées
dans ce livre. Le chapitre suivant examine quelques techniques avancées exploitées
parmi ces technologies, comme le filtrage par motif et la validation d'entrée.
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Questions

L. En JavaScript, les noms des variables et de fonctions sont-ils sensibles ou non a la
casse ?
2. Comment faites-vous pour écrire une fonction qui accepte et traite un nombre
illimité de paramétres
3. Citez un moyen pour renvoyer plusieurs valeurs a partir d'une fonction.
4. Lorsque vous définissex une classe, quel mot clé employez-vous pour faire rété-
rence a l'objet courant #
3. Toutes les méthodes doivent-elles étre définies obligatoirement aun sein de la
définition de la classe ?
6. Quel mot clé permet de créer un objet 7
7. Comment faites-vous pour rendre une propriété ou une méthode disponible a
tous les objets issus dune classe, sans répliquer cette propriété ou cette méthode
au sein des objets ¥
8. Comment créer un tableau multidimensionnel
9. Quelle syntaxe permet de créer un tableau associatif?
10. Ecrivez une instruction pour trier un tableau de nombres par ordre numérique
décroissant.

Retrouvez les réponses du chapitre 15 dans Pannexe A.
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CHAPITRE 16

Validation et gestion d'erreur
en PHP et JavaScript

Maintenant que vous avez acquis unc solide base en PHP et en JavaScript, il est temps
de rassembler ces technologies pour créer des formulaires web qui soient aussi convi-
viaux que possible.

Mous utilisons PHP pour créer les formulaires et JavaScript pour gérer la validation du
coté du client et vérifier que les données soient aussi complétes et exactes quiattendues,
avant de les soumettre. La validation finale des entrées est prise en charge par PHF, qui
doit., si nécessaire, présenter a nouveau le formulaire & Vutilisateur afin qu'il y effectue
les modifications éventucllement nécessaires,

Idans ce processus, ce chapitre intervient pour examiner la validation ¢t les expressions
rationnelles tant en JavaScript qu'en PHF.

Valider les entrées utilisateur a l'aide de JavaScript

En fait. la validation en JavaScript doit étre considérée comme une assistance destinée
plutét aux utilisateurs qu’a vos sites web parce que, comme je 'ai déja évoqué a maintes
reprises, vous ne pouver faire confiance aux données soumises a votre serveur, méme si
elles sont supposées avoir été validées dans JavaScript. Ce souci trouve sa source dans
le fait que cest un jen d'enfant pour un pirate de simuler vos formulaires web et de
soumettre n'importe quelle donnée de son choix.

Une autre raison qui motive P'absence totale de confiance en JavaScript pour effectuer
toutes les validations d'entrées est que certains utilisateurs désactivent JavaScript et
que certains navigateurs ne le prennent tout simplement pas en charge.

Par conséquent, les meilleurs types de validations & effectuer en JavaScript se limitent &
vérifier que les champs qui doivent avoir un contenu en ont effectivement un, que les
adresses de courrier électronique sont conformes au format attendu et que les valeurs
entrées respectent les limites établies.

in




Le document validate.html (1™ partie)

Commengons par un formulaire d'identification général, commun a la plupart des sites,
qui proposent une inscription ou une identification d'utilisateurs. Les entrées requises
sont le prénom (forename), le nom de famille (surname), le nom dutilisateur (username),
le mot de passe (password), ["age (age) ot Padresse de courrier électronique (email).
Lexemple 16-1 propose un modéle approprié pour ce genre de formulaire.

Dans ce script ot toutes les évolutions qui en découlent dans 1a suite de
ce chapitre, nous affichons en francais les informations destinées a
l'ntilisateur mais tout le code, le «motear sous le capots, st en
= anglais. N'oublicz pas que tit ou tard, vous récupererer du code
d'autres programmeurs ou vous devrez accéder a des forums pour
obtenir de l'aide, or la langue internationale d'usage est essenticlle-
ment langlais. Un développeur de bonne volonté et décidé a vous
aider. qu'il soit Italien, Pakistanais ou Espagnol, comprendra plus
facilement votre code si tous les mécanismes v sont en anglais.

Exemple 16-1. Un formulaire avec sa validation en JavaScript (17 pariie)

<IDDCTYPE himl>
<htnal>
<head=
=title=Exenple de formulaire«/titles=
estyle=
sigmup {
border:1px solid #999999;
font: normal 1dpx helvetica;
color: #444444;
}
=/style=
=seripts
function validate{Form)
{
fail = walidateForename(form.forename.value)
fail += walidateSurname(Form.surname. value)
fail += walidateUsername(form.username.value)
fail += walidatePassword(form.password.value)
fail += walidateage(form.age.valua)
fail += walidateEmail{form.email.value)

if  (fail == ""} return troee
else { alert{fail); return false }
}
=/scripts
=/head=
-ehud:ll:-
<table class="signup” border="8" cellpadding="2" cellspacing="5"
bgcolor="#eeaaee">
<th colspan="2" align="center”>Formulalre d'inscriptions/th=
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=form method="post" action="adduser.php” onsubmit="return walldate(this)"=
=tre<td=Prénon</td=
<td=<input type="text" maxlength="32" name="forename"s<ftds< tr>
=tra<td=Non=/td=
<td==input type="text" maxlength="32" name="surname"s< td=<{tr=
=tra<td=Hon d'utilisateursftds
=td==input type="text" maxlength="16" name="username"s< tds< tr>
<trz<td=Hot de passes/tds
<td==input type="text" maxlength="12" name="password"><[tds< tr=
ctreetd=hges/td=
=td==ilnput type="text" maxlength="31" name="age"s= td>< tr>
stre<td=Courriel</td=
ctd=<input type="text" maxlength="64" name="email’s<ftd=</tr=
=trx<td colspan="2" align="center”=<input type="submit"
value="Inscription’s=/td=</tr=
=fforn=
</ tables
-:fmy:—
=fhtml=

A ce stade, le formulaire saffiche correctement mais ne peut pas se valider par
lui-méme, parce que les fonctions de validation n'y sont pas encore présentes. Méme
dans cet état, enregistrez le fichier sous le nom validate.himl et lorsque vous 'appelez
dans votre navigateur, il prend Uallure de la figure 16-1.

=

fE Exemiple de fomulsing x (e

& A oahosskdae b 0 |4 B Bohurmne
Farmulaire dinscripbion

Prénom

Hom

Mo d* ks ateur
Wl s passe
Age

Coumriel

[ Ingcngiton |

Figure 16-1. Lécran généré par lexemple 16-1

Voyons comment ce document est structuré, Les quelques premicres lignes définissent
le document et utilisent un peu de C55 pour donner an formulaire un aspect moins

ordinaire. La partie spécifique a JavaScript vient ensuite et st présentée en gras dans
le code.
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Entre les balises =scripts et </script= apparait une seule fonction nommée validate,
qui appelle & son tour six autres fonctions pour valider chacun des champs ( fielids)
dentrée du formulaire. Nous examinerons ces fonctions sous peu. Pour ['instant,
disons quelles renvoient chacune soit une chaine vide si le champ est correct, soit un
message derreur si la validation échoue. Ces messages s'accumulent dans la variable
fail (échec). Si la moindre erreur apparait (donc si fail n'est pas vide), la derniére
ligne atfiche une boite de dialogue d'alerte avec le contenu de fail.

5i toutes les validations réussissent, la fonction validate retournc la valeur true;
sinon, elle retourne false. Ces valeurs de retour de validate revétent une importance
particuliere car, si elle renvoie false, le formulaire empéche son envoi en soumission.
Cela permet & P'utilisateur de fermer la fenétre d'alerte et deffectuer les modifications
nécessaires. 5i validate renvoic true, indiquant qu'avcune erreur na été détectée
parmi les champs du formulaire, alors le formulaire autorise la soumission.

La partie suivante de cet exemple présente le HTML du formulaire et range chacun des
champs avec son nom dans une ligne d’un tableau. Ce code HTML est assez évident
4 comprendre, sauf 'instruction onSubmit="return walidate(this)” dans la balise
ouvrante =form= L'utilisation de onSubmit (évémement «4 la soumission«) permet
d'appeler une fonction de votre choix au moment de la soumission du tormulaire. Cette
fonction vise a effectuer des vérifications et renvoie la valeur true ou false pour indi-
quer que le formulaire peut ou non £tre envoyé en soumission.

Le paramétre this correspond a l'objet courant, cest-a-dire le formulaire en cours, et
est donc passé a la fonction de validation, qui le regoit dans son parametre form.

Ainsi done, la seule portion de JavaScript emplovée dans ce formulaire se résume a
l'appel de return, inséré dans l'attribut onSubmit. Les navigateurs o JavaScript est
désactivé ou qui ne prennent pas en charge JavaScript ignorent tout simplement
Pattribut onSubmit et le HTML s’y afhche tout aussi bien.

Le document validate.html (2¢ partie)

MNous abordons a présent exemple 16-2 qui reprend un ensemble de six fonctions en
charge de la validation réelle des champs du formulaire. Je vous suggére dentrer
la totalité de cette seconde partie a la suite du code entre les balises <script= et
</script> del'exemple 16-1, que vous avez déja enregistré dans validate html.

Exemple 16-2. Un formulaire avec sa validation en JavaScript (2« partie)

function validateForename(field)

return {field == "*} ? "Entrez un prémpom\n® @ "7
i
function validateSurname{field)
{
return {field == "*} ? "Entrez un nom de Familleln” : *°
}
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function validateUsername(fleld)

if (field = "") return "Entrez un nom d'utilisateurdn”
else if (field.length = 5}
return "Le nom d'utilisateur dolt contenir auv molns 5 caractéres.\n”
else if (/[*a-za-28-9_-]/.test{ficld)}
return "Seuls caractéres permis danms le nom d'utilisateur @ " +
“a-z, &-Z, B-9, - et _\n"

returm

¥
function validatePassword(field)

if (field == ""} return "Entrez un mot de passe.\n"
else if (field.length = &)
return "Le mot de passe doit contenir au moins & caractéres.\n"
else if (! [f[a-z]/-testifield) ||
1 f[A-Z]f vest{feld) ||
! f[e-9]). test(field})
return "Le mot de passe doit contenir au moilns wn a-z, A-Z et B-3.\0"
returm "

}
function validatefge(feld)

if (field = "" || isMaW{field)) return "Entrez 1'age en chiffres.\\n"
else if (field < 18 || field = 118)

return "L'3ge doit étre compris entre 18 et 1180\
return *"

}

function validateEmail{field)

if (field == ""} return "Entrez une adresse de courrier électrenique.\n”
else if (M{field.indexof{"."} = @) &&
(field. index0f{"@™) = @)} ||
f~a-za-18-9.8_-]/. test(field})
return "L'adresse de courrier électronigue n'est pas wvalable.\n®
return "7

i

Vous constatez. ici aussi, que les messages destinés a Paffichage a U'utilisateur sont
en frangais, tandis que le code, lui. est encore en anglais. Nous allons examiner ces
fonctions I'une aprés autre, en commencant par validateForenane, pour que vous
comprenicz bien comment fonctionne la validation.
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Valider le prénom: validateForename

Cette fonction est assez courte ot accepte le paramétre field, qui contient la valeur
du champ du formulaire correspondant au prénom, champ transmis par validate a
I'appel de validateForename.

5i field contient une chaine vide, alors la tonction renvoic un message derreur
adéquat; sinon elle renvoie une chaine vide pour indiquer qu'il n'y a pas d'errcur.

Si Vutilisateur entre des espaces dans ce champ, validateForename les accepte, bien
que le contenu du champ devienne inexploitable pour le but visé. Pour régler ce
probleme, vous pouver soit ajouter une instruction supplémentaire qui élimine les
espaces du champ avant de vérifier s'il est vide, soit emprunter une expression ration-
nelle pour vérifier qu'il v a autre chose dans le champ que des espaces, soit, comme
dans le cas de la solution choisie ici, laisser I'utilisateur commettre Uerreur et permettre
au programme de I'intercepter du coté du serveur, aprés la soumission du formulaire.

Valider le nom de famille : validateSurname

La fonction validateSurname est presque identique & validateForename car une erreur
n'est renvoyée que lorsque le nom de famille entré correspond a4 une chaine vide.
Aucune limite de caractére n'est imposée au niveau des deux champs destinés aux
noms pour autoriser Uentrée de caractéres accentués, fréquents en frangais.

Valider le nom d'utllisateur: validateUsername

La fonction validateUsername présente un peu plus d’intérét parce qu'elle assure un
travail plus complexe. Elle ne doit autoriser que les caractéres a4z, AA T, 8a % _et -,
puis vérifier que les noms d'wtilisatenr comptent au moins cing caractéres.

Les instructions if...else commencent par renvoyer une erreur si la variable field na
pas été remplie. 5i elle n'est pas une chaine vide, mais une chaine de longueur infé-
ricure a cing caractercs, un autre message ost renvoye.

§i auwcune erreur mest détectée & ce stade, un appel a la fonction JavaScript test, sur
base d'une expression rationnelle (qui repére tout caractére qui Me figure fas parmi les
caractéres autorisés), la compare au contenu de field. (Voir « Expressions rationnelles =,
4 la page 378 8i un caractére, ne serait-ce qu'un seul. ne fait pas partie des caractéres
acceptables, la fonction test renvoie true, donc validatelsernzme retourne une
chaine d'erreur.

Valider le mot de passe: valldatePassword

La fonction validatePassword utilise des techniques comparables a celles de la préce-
dente. Elle vérifie si field est vide, auquel cas elle renvoie une errcur. Ensuite, elle renvoie
un message d'erreur si le mot de passe contient moins de six caractéres.

Une des exigences que nous imposons aux mots de passe est d’avoir au moins un carac-
tére en bas de casse, une lettre en capitale et un chiffre. Par conséquent. nous appelons
test trois fois., pour tester chacune de ces conditions. Si I'un de ces appels renvoie
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false parce qu'une de ces conditions n'est pas respectée, la fonction renvoic une erreur.
Sinon, la fonction de validation du mot de passe renvoie une chaine vide pour indiquer
que le mot de passe est acceptable.

Valider I'dge: validateAge

La fonction validatefAge renvoic un message d'erreur si field est vide ou s'il ne
correspond pas & un nombre {ce que détermine la fonction i=NaN). ou alors si "age
cntré est inférieur a 18 ou supérieur & 110. En pratique, vos applications peuvent exiger
d’autres conditions d’age ou aucune. Cette fois également, lorsque les vérifications se
passent correctement, la fonction de validation renvoic une chaine vide.

Valider 'adresse de courrier électronique : validateEmail

Ians le dernier exemple, validateEmail doit wérifier la validité dune adresse de
courrier €lectronique. La premiére vérification détermine si quelque chose a été entré
dans ce champ et, si ce n'est le cas, renvoic un message d'erreur. Ensuite, la fonction
appelle deux fois la fonction JavaScript index0f, la premiére pour vérifier s'il y a un
point {.) guelque part 4 partir du deuxieme caractére jusqu’a la fin du champ, tandis
que la seconde vérific la présence du symbole £ 4 partir du deuxiéme caractére.

Ces deux vérifications satisfaites, appel 4 la fonction test vérifie I'absence de carac-
téres non autorisés dans le champ. 5i un de ces tests échoue, validateEnail renvoie un
message derreur; sinon, elle renvoie une chaine vide. Les caractéres autorisés dans
une adresse de courrier électronique sont les lettres en bas de casse et en capitales, les
chiffres. le soulignement, le tiret, le point et I"arobase (@), comme I'indique Uexpression
rationnelle passée & la méthode test. La derniére ligne cléture le script.

La figure 16-2 montre le résultat obtenu lorsque Putilisateur cligue sur Inscription sans
avoir rempli les champs.

."_"irE] I ——— g e

& o localos e || L Recnerrie T B & » =

Enliez un prénom

Enirez uri ream o famitie

Enirez i mam dublisatsun

Enliez un mick s gazss

Enbez F3ge an chifres.

Enirez ums 3dipean 48 CourTier dRimnig e

-

Figure 16-2. Validation JavaScript de formulaire en action
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Utiliser un fichier JavaScript séparé

Bien entendu, ces constructions génériques pourraient sappliquer & de nombreux types
de validations qui peuvent se présenter par la suite, donc ces six fonctions constituent
des candidates idéales & un déplacement vers un fichier JavaScript distinct. Vous
pourricz nommer ce fichier validate_functionsjs et Uinclure dans le fichier de
'exemple 16-1, juste aprés la section de script initiale, a I'aide de I'instruction suivante:

=script src="validate functions.js"=</script=

Expressions rationnelles

Examinons un peu plus attentivernent les filtrages par motif que nous avens mis en place.
Mous avons pu réaliser ce filtrage a Faide d'E‘xpf-E'Hf-l:lﬂj rationnelles, également appelées
expressions réguliéres (terme traduit littéralement de langlais regular expressions, ou
regex en abrége), prises en charge tant par PHF que par JavaScript. Elles permettent de
construire les plus puissants algorithmes de filtrage & partir d une scule expression.

Filtrage a l'aide de métacaractéres

Toute expression rationnelle est entourée de barres obligues (/). Entre ces barres obliques,
certains caractéres possédent une signification particuliére: ce sont les métacaractéres.
Ainsi, lastérisque (*) a une signification comparable a celle que vous connaissez si vous
aver déja utilisé une Invite de commande de Windows ou un shell de Linux. mais a
quelques différences prés. Lastérisque signifie « le texte que vous essayez de filtrer peat
avoir n'importe quel nombre de caractéres qui précédent, ow aucun «.

Par exemple, imaginons que vous cherchez le nom Le Guin dans une chaine et que
VOus savez que certains |"écrivent avec, d'autres sans espace. Comme le texte apparait
quelquetois sous une forme étrange (si quelquun a ajouté de nombreux espaces pour
justifier les lignes & droite. par exemple), vous devez parfois effectuer la recherche dans
une ligne comme la suivante:

La difficulté de classer les  trawveux de Le Guin

Vous devez donc retrouver LeGuin mais aussi Le et Guin séparés par un nombre
inconnu d'espaces. La solution consiste 4 faire suivre une espace d'un astérisque:

JLe *cuin/

Il y a bicn plus dans la phrase que le nom Le Guin mais c'est correct. Tant que Uexpres-
sion rationnelle correspond & une partie de la ligne, la fonction test renvoie la valeur
true. Et si cest important que la ligne ne contienne rien de plus que Le Guin? Nous
verrons comment vérifier cela dans un instant.

Supposons que vous savez qu'il y a toujours au moins une espace. Dans ce cas, utilisez
le signe plus (+) car il impose la présence d’an moins un des caractéres précédents:

fLe +Guin/
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Correspondance floue de caractére

Le point savere particulierement intéressant parce qu'il représente n'importe quoi sauf
un retour a la ligne. 5i vous recherchez par exemple des balises HTML, qui commencent
par = ct s¢ terminent par =, voici un moyen simple de les retrouver:

fexsf

Le point représente n'importe quel caractére et 'astérisque I'étend pour correspondre
a zéro caractére ou plus, de sorte que cela signific « retrouver tout ce qui se trouve entre
= et = méme ='il n'y a rien ». Vous retrouvesz ainsi <=, <em>, <br> et ainsi de suite. Mais
si vous voulez rejeter le cas vide, utilisez + au liew de *, comme suit :

er.a:f

Le signe plus étend le point pour correspondre & un ou plusicurs caractéres, pour dire
= retrouver tout ce qui sc trouve entre = et =, pourvu q'u':il V ait au moins un caractere
entre eux s Ceci permet de retrouver =ems, =fem=, <hls, =/hi> et les balises avec attributs,
comme la suivante:

<a href="www.mozilla.org™>

Malheureusement, le signe plus continue d’accepter tout jusquau dernier > de la ligne,
donc vous récupérericz toute la ligne suivante:

zhl=<b=Introduc tlone b=</hl=

Ceci représente bien plus qu'une scule balise. Plus loin, cette section vous propose une
meilleure solution.

5i vous utilisez le point tout seul entre les parenthéses en chevron,
sans le faire suivre d'un = ou d'un +, alors il correspond & un seul
caractére ; vous obtenez <b> et <1> mais pas <em= ni =textareas

:rf

Pour retrouver le caractére point (1) en soi, vous devez le placer dans une séquence d'échap-
pement avec une barre obligue inverse (1) en préfixe de ce point. sinon il est considéré
COMMe un métacaractére et renvoie n'importe quoi. En guise d'exemple, si vous voulez
retrouver le nombre en virgule flottante 5.0, Pexpression rationnelle adéquate devient:

f3h.8f

La barre obligue inverse peut placer en séquence d’échappement n'importe quel méta-
caractére, ¥y compris une autre barre oblique inverse (lorsgue vous voulez retrouver une
telle barre dans le texte). Cependant, pour compliquer encore un peu plus la situation,
vous verrez un peu plus loin que les barres obliques inverses donnent une signification
particuliére au caractére suivant.

Nous venons de repérer un nombre en virgule flottante. Mais vous recherchez peut-étre 5.,
ainsi gue 5.6, parce qu'ils signifient la méme chose quun nombre 4 virgule flottante.
5i c'est le cas, vous recherchez aussi 5.98, 5,000 et ainsi de suite, oi le nombre de zéro
importe peu. Pour ce faire, ajoutez un astérisque, comme suit :

fs\.a+f

Expressions rationnefles | 379




Regroupement par des parenthéses

Admettons que vous voulier retrouver des puissances d’incréments d'unités, comme kilo,
méga. giga et téra. En d'autres termes, vous voulez toutes les combinaisons suivantes:

1 688

1 556 BeR

1 038 bop Boa

1 988 BOD 900 BBE

Le signe plus fonctionne ici aussi mais vous dever grouper la chaine composée
d’une espace, suivie de 888, pour que le signe plus puisse repérer la chaine complete.
Lexpression rationnelle est la suivante:

J10 aE)s f

Les parenthéses signifient « traiter ceci comme un groupe lors de application de quelque
chose comme le signe plus=. 1 00 000 et 1 000 00 ne passeront pas parce que le 1 doit
étre suivi d'un ou plusieurs groupes complets d une virgule suivie de trois zéros.

Lespace aprés le caractére + indigue que la correspondance s'arréte dés quune espace
est rencontrée. Sans elle, le nombre 1 000 00 deviendrait un faux positit parce que seul
le premier 1880 serait pris en compte et le (espace)@@ restamt serait ignoré. Le fait
d’exiger une espace ensuite garantit que la correspondance soit recherchée jusqu'a la
fin d'un nombre.

Classes de caractéres

Parfois, il est nécessaire de rechercher quelque chose de flow mais pas au point d'uti-
liser le point, trop général. Clest dans l'aspect flou que réside la force des expressions
rationnelles: elles permettent de demeurer aussi précis ou vague que vous le souhaitez.

Une des fonctionnalités clés du filirage flou sc situe dans la paire de crochets, []. lls
indiquent un seul caractére, comme un point, mais entre ces crochets, vous pouvez
placer une liste de choses qui peuvent convenir. Si un de ces caractéres apparait, le
texte correspond. Ainsi, si vous cherchez une correspondance avec les mots grain et
groin, qui différent d'une seule lettre, vous pouvez écrire:

forfaofing

Aprés le gr du texte que vous comparez, il peut y avoir un 2 ou un o. Mais il ne peut v
avoir qu'une seule parmi ces lettres: ce que vous placez entre crochets correspond
exactement i un seul caractére. Le groupe de caractéres entre les crochets sappelle une
classe de caractére.

Indication de plage

Entre les crochets, un tiret indique une plage. Une utilisation classique de ceci réside
dans la correspondance & un seul chiffre, qu'une plage permet de préciser comme suit:

/8-81/
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Les chiffres sont d'un tel usage commun dans les expressions rationnelles qu'un simple
caractére permet de les représenter: \d. Utilisez-le 4 la place de l'expression rationnelle
entre crochets pour correspondre 4 un chiffre:

I/
Negation
Une autre importante possibilité des crochets réside dans la #égation d'une classe de
caractéres. Inversez la totalité de la classe de caractéres précisée en plagant un caret ()
apres le crochet ouvrant. Celui-ci signifie « repérer tout caractére, sauf ce qui suits.
Imaginons que vous voulez retrouver toutes les occurrences de Yahoo qui ne sont pas

suivies du point dexclamation de la dénomination officielle de la société. Ecrivez
'expression rationnelle suivante:

Jezhoo*1]

La classe de caractéres contient un seul caractére, le point d'exclamation, mais il est
inversé, & cause de la présence du caret qui le précéde. Cependant, ceci n'est pas une
solution idéale 4 ce probléme car, par exemple, elle échoue lorsque Yahoo se situe i la fin
d'une ligne, parce qu'il m'est suivi de rien, tandis que les crochets doivent faire corres-
pondre un caractére. Une meilleure solution consiste a tirer parti de Vanficipation
négative (la correspondance de quelque chose suivi de rien d’autre), mais ceci dépasse
la portée de ce livre.

Exemples plus complexes

Maintenant que vous comprenez le fonctionnement des classes de caractéres et de la
négation, examinons une meilleure solution au probléme de la correspondance 4 une
balise HTML. Cette solution évite de dépasser la fin d’une seule balise, mais reconnait
toujours les balises telles gque =em= et =/em=, ainsi que celles avec des attributs, comme
celle-ci:

<a href="www.mozilla.org™=
Voici une solution :
fe[r=lef
Cette expression rationnelle aurait pu apparaitre si j'avais renversé ma tasse de café sur

mon clavier, mais elle est parfaitement valable et trés pratique. La figure 16-3 détaille
ses différents éléments.

I < | L L > /
Barre oblique  (rochet douverture (lassede aractire  Métacaractine Crodvet de Barre obhique
hdigue ure #m% mﬁgmn:ﬁ; ﬁnﬁaﬁﬂf ML Jﬁ,ﬁ:&a'ﬁn
e Emeic” sonsingitjess g o

B

Figure 16-3. Dissection d'une expression rationnelle type
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Les éléments sont les suivants :

/
Barre oblique de début dexpression rationnelle.

Crochet d'ouverture d’une balise HTML. La correspondance doit étre exacte; ce
n'est pas un métacaractére,

[*=]

Classe de caractére. Le *> compris indique tout caractére sauf =

Autorise n'importe quel nombre de caractéres qui correspondent a la contrainte [*>]
précédente, tant qu'il y en a au moins un.

Crochet de fermeture d'une balise HTML. La correspondance doit étre exacte.

Barre obligue de fin d'expression rationnelle.

Une autre solution an probléme de reconnaissance des balises HTML
consiste & wtiliser une opération «non gloutonne ». Par défaut, le
filtrage par motif est glouton et renvoic la correspondance la plus

== longue possible. Les fltrages non gloutons recherchent la correspon-
dance la plus courte possible, mais ces concepts échappent a la portée
de ce livre.

Explorons ensuite une autre expression tirée de exemple 16-1, utilisée par la fonction
validatellsername, soit:

Mha-za-18-9 -]

La figure 16-4 en détaille les différents éléments.

! I - a-z A-Z £
Barre eblique qauche (aractére de Toute lettre
ouvEntE Ceiburte wrie dasse egatien em bas de casse capitale
Indww de canctenz Imearse 3un ce qui est
rat omgris
a-0 43 e ] Fi
Bepresents Un soufignement Ui tiret [mchet droit Barre ckbgee
‘tout dhiffre Termize e dasse |
decanacter ELHIMH lafa

Figure 16-4. Dissection de Fexpression rationnelle de validateUsername
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Les éléments sont les suivants:

!

Barre oblique de début d'expression rationnelle.
E

Crochet ouvrant de début de classe de caractére.

Caractére de négation ; inverse tout le reste du contenu des crochets.
a-z

Représente toute lettre en bas de casse,
A-Z

Représente toute lettre capitale.
a-9

Représente un chiffre.

Soulignement.

Tiret.
|

Crochet de fermeture dune classe de caractére.
!

Barre oblique de fin d'expression rationnelle.

Dreux autres caractéres revétent de 'importance parce gqu'ils ancrent une expression
rationnelle et exigent qu'elle se situe 4 un emplacement spécifique. 5i un caret () appa-
rait au début de l'expression rationnelle. Uexpression doit se situer an début dune ligne
de texte; sinon elle est rejetée. De méme. si un signe dollar (5) apparait 4 la fin dune
expression, celle-ci doit se situer a la fin dunc ligne de texte.

Le fait que le caret puisse signifier «inversion de la classe de carac-
tére» au sein de crochets et « correspondance au début d'une ligne »,
sil est présent au début de l'expression rationnelle entraine une
certaine confusion. Comme le méme caractére a deux significations
différentes, sover prudent lorsque vous |'utilises.

Pour cléturer notre exploration des bases des expressions rationnelles, répondons a la
question soulevée précédemment: supposons que nous voulons une ligne contenant
«Le Guins et rien d'autre dans une ligne. Nous pouvons ajouter des ancres aux extré-
mités de l'expression rationnelle que nous avons définie précédemment :

frLe *Cuindf
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Résume des métacaractéres

Le tableau 16-1 énumére les métacaractéres disponibles dans les expressions rationnelles.

Tableau 16-1. Métacaractéres dexpressions rationnelles (regex)

! Débute et termine E'expression rationnelle

i Identifie un sewl caractére, n'importe lequel sauf la nouvelle ligne

Eldmant* Identifie é1dment zéro fois ou phus

Slément+ Identifie &1 dment une fois ou plus

Elémant] Identifie 1&ment 2éro ow une fois

[caractéres] Identifie un sewl caractére parmi ceu oibés entre les mochets
[*caractéres] Identifie un sewl caractére non compris entre les orochets

[regex) Traite [a regex comme un groupe pour le comptage ou suivi par®, +ou?

gauche|droite Identifie soit gauche, soit droite
[1-r] Identifie un caractere de |a plage comgrise entre et

A

Exige que la correspondance soit en début de chaine

bt Exige que la correspondance soit en fin de chaine

\b Identifie une limite de mot

\B Identifie il n'y a pas de limite de mot

\d Identifie un seul chiffre

\o Identifie un sewl caractére 3 'exception de tout chiffre

\n Identifie un caractére de nouvelle figne

\s Identifie un caractere d'espatement

\5 Identifie un caracténe autre qu'un caractére d'espacement

\t Identifie un caractere de tabulation

W Identifie un caractére de mot (a-z, A-Z, B-9 et _)

‘W Identifie un caractere de non-mot [nimporte lequel, sauf a-z, A-Z, 8-9 et _]
Y x [wtile 51 x est le métacaractire, et 5i vous voulez exactement x)
{n} Identifie exactement n fais

in} Identifie i fois ou phus

{min, max} Identifie 2u moins win fois &t au plus max fois
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Sur base de ce tablean, lorsque vous examinez a nouveau Uexpression /[*a-zA-78-3_]/,
vous constatez qu'il est possible de I'abréger en /[*w]/ parce que le simple \w (avec un w
en bas de casse) équivaut aux caracteres 3-z. A-Z, 8-Fet _.

En fait, nous pouvons prolonger le raisonnement puisque le métacaractére WW (avec un
W en capitale) représente tout caractére, sauf ceux des plages a-z, A-Z, 8-5 et _. Nous
pouvons éluder le caret et utiliser simplement Uexpression /W]

Remarquez toutefois que si /[Yw]/ identific un caractére alphanumérique ou un
soulignement, les caractéres accentués n'en font pas partie. Pour tenir compte des
caractéres accentués frangais, il vous reste a les citer explicitement. comme suit @

Pour micux comprendre comment tout cela fonctionne, le tablean 16-2 propose quelques
expressions et les motifs de filtrage auxquels elles s'identifient.

Talbleau 16-2. Quelques exemples d'expressions rationnelles (regex)

Comrespandanice
r Le premier r dans Vioix ambagde d'un eur
1[ie][ie]n Towste acowrence de lion et loin {mais awss liin 2t boon]
1[ie]l{2}n Touste ocoerendce de lion et loin {mais awss liin 2t boon)
1{iojoilm Towste ocowrence de lion et loin {mais pas lin 2t loon]
chat Le mad chat dans faime les chiess et les chats
chat|chien Le mot chat ou chien, dans jaime bes chiens et bes chats
Y Le caractére pomt (K \ est mécessame car e point est un metacaractare)
5B+ 5., 5.0, 500, 5.000 et ainsi de suite
[a-F] Un seul caractere parmi la liste a, b, d, e et £
chats$ Le seul chats final dans mes chats sont di gentils chats
"mes Le seul premier mes dars mes chats sont mes animaux préfénés
\diz,3} Towst nombre de deux 3 trois chiffres [soit entre OO et 599)
T( eaa)+ T000; 7 000 00; 7 000 000 00; 7 000 000 000 000; .
[+ Nimporte quel mat {sans caractére acentud) d'um caractere ou plus
[ww1{5} Nimporte quel mot {sans caractérs accenhud) de cing caracbéres exactement
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Modificateurs généraux
Oelques modificateurs supplémentaires permettent d agir sur les expressions rationnelles:

+ /g autorise une identification globale. Lors de Vatilisation dune fonction de rempla-
cement. précisez ce modificateur pour remplacer toutes les correspondances et non
seulement la premiére.

+ /1 impose & l'expression rationnelle de ne pas tenir compte de la casse. Donc. 4 la
place de [2-zA-Z], vous pouvez écrire [3-z]/1. qui revient au méme que [A-7]/1i.

+ /m active le mode multiligne, ot les correspondances aun caret (%) et an dollar (%)
sont identifiées avant et apres tous les retours a la ligne éventuels dans la chaine
cible. Normalement. dans une chaine sur plusicurs lignes, le * n'identific que le
début de la chaine, tandis que le 5 s'arréte a la fin de toute la chaine.

Ainsi, l'expression (chats/g identific les deux occurrences du mot chats dans la phrase
Jaime mes chats et mes chats maiment. De méme, [lesigi identific les deux occur-
rences du mot {es (Les et les) dans la phrase suivante: Les chiens aiment jouer avec les
autres chiens. Vous pouvez en effet cumuler les modificateurs généraux.

Utiliser les expressions rationnelles en JavaScript

En JavaScript, Iutilisation des expressions rationnelles se résume essentiellement a
deux méthodes: test (que vous avez déja vue) et replace. Alors que test indique
simplement si son argument correspond & lexpression rationnelle, replace prend
un deuxiéme paramétre, la chaine de remplacement dans la chaine cible (premier
argument) quand une correspondance est identifiée par l'expression relationnelle.
Comme la plupart des fonctions, replace génére la nouvelle chaine en retour mais ne
modifie pas l'argument requ.

Pour comparer les deux méthodes, ['instruction suivante renvoie simplement true
pour indiquer que le mot Jes apparait au moeins une fois (en gras) dans la chaine:

document.write(flesfi.test("Les chats sont amusants. J'aime bien les chats.”))

En revanche, 'instruction suivante remplace les deux occurrences du mot chat par le
mot chien et affiche le résultat de la substitution. La recherche doit étre globale {/g)

pour trouver toutes les occurrences, et 'insensibilité a la casse (/i) pour trouver le
Chat avec une capitale:

document write("Les chats sont affectuews. Chat qui sen dédic!”.replace(fchatfgl."chien™})

Lorsque vous exécutez cette instruction, vous constatez une des limites de replace:
elle remplace le texte trouvé par la chaine exacte que vous lui donnez, done le deuxieme
mot Chat est remplacé par chien au lieu de Chien.
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Utiliser les expressions rationnelles en PHP

Les fonctions d'expression rationnelle les plus fréquemment utilisées en PHP sont
preg_match, preg_match_all et preg_replace.

Pour vérifier si le mot les apparait ot que ce soit dans une chaine, quelle que soit la
combinaison en capitales et en bas de casse. utilisez preg_natch, comme suit:

5n = preg_match{"flesfi", "Les chats sont fous. J'aime les chats.");

Comme PHP utilise 1 pour TRUE et @ pour FALSE, Pinstruction précédente affecte 1 a Sn.
Lexpression rationnelle figure en premier argument et le texte 4 comparer figure en
deuxiéme. Cependant, preg_match constitue une solution bien plus puissante et com-
plexe parce quelle prend un troisieme argument qui montre le ou les textes identifiés:

5n = preg_match(”flesfi", "Les chats sont curlew. J'alme bien les chats.”, Scorresp);
echo "4n Correspondamce @ %corresplB]”:

Le troisieme argument est un tablean (qui porte le nom Scorresp dans l'exemple). La
fonction dépose le texte identifié dans son premier élément donc, si le filtrage réussit,
vous obtenez le texte correspondant dans Scorresp[8]. Dans cet exemple, la sortie
indique que le texte identifié posséde une premiére capitale, comme suit:

1 Correspondance : Les

Si vous voulez connaitre toutes les correspondances, utilisez plutdt la fonction preg_
match_all, comme suit:

4n = preg_match_all{"flesfi", "Les chats sont bizarres. J'aime bien les chats.”, Scorresp):
echo “$n Correspondances @

for (53=8 ; %3 < 3n ; «51) echo Scorrespla][5{]." ©
Comme précédemment, Scorresp est passé a la fonction et I'élément Scorrespla]

regoit les identifications obtenues, mais cette fois dans un sous-tableau. Pour athcher
le sous-tableau, l'exemple emprunte une boucle pour itérer dans celui-ci.

Pour remplacer une portion d'une chaine, utilisez preg_replace comme swit. Cet
exemple remplace toutes les occurrences de chafs par chiens. quelle quien soit la casse:

echo preg_replace{"fchats/{", "chiens”, "Les chats sont poilus. J'aime bien les chats.”);

Le sujet des expressions rationnelles est un des plus vastes qui sojent,
au point quielles font I'ohjet de livres entiers. 5i vous souhaiter de plus
amples informations i leur propos. consultez 'article de Wikipédia.

Réafficher un formulaire apreés la validation PHP

Revenons-en a la validation de formulaire. A ce stade, nous avons créé un document
HTML, validate himl, qui soumet des données & un programme en PHP nommé
adduser,php (ajouter utilisateur), mais seulement si JavaScript valide les champs., ou si
JavaScript est désactivé ou indisponible.

Reafficher un formulaire aprés La validation PHP | 347




MNous devons done encore créer le programme adduserphp afin qu'il puisse recevoir
les données du tormulaire et effectuer ses propres validations, pour réafficher le
formulaire an visiteur =i la validation échoue. Lexemple 16-3 contient le code a entrer
et enregistrer (ou télécharger du site d'accompagnement).

Exemple 16-3. Le programme adduser.php

<Iphp /i adduser.php
If Le code PHP (les fonctions PHP viennent en fin de script)
s$forename = Ssurname = Susername = Spassword = Sage = Semail = "}

if (isset{%_POST['forename']])

Sforename = flx_string($_POST['forename']);
if (isset{%_POST['surname']))

Ssurname = fb_string($_POST[ 'surname']);
if (isset(5_POST['username']})

Susername = fhe_string($_POST[ 'username’]);
if (isset{%_POST[ password"]})

Spassword = fix_string($_POST['password']});
if (isset($_POST['2ge’]N)

Sage = fix_string(5_PosT['age']);
if (isset{% POST['email']})

Semail = fix_string(%_poST["email']);

sfail = walidate_foremame($forename);
4fail .= validate_swrname($surname);
4fail = validate_username(Susername);
4fail .= validate_password{Spassword);
4fail = validate_age({Sage);

fail = validate_email{Semail);

echo "<IDDCTYPE html=\n<htmlschead=<titlesExemple de formulaireftitles";
if (sfail == ")
{
echo "s/head><body=Données du formulaire validées awvec succés :
Sforemame, Ssurmame, Susermame, Spassword, $age, Semail.z/bodys<fhtmls";
ff Ici wient s'insérer le code nécessaire pour enregistrer les champs
ff du formulaire dans wne base de données, de préférence & 1'aide
ff de la fonction de chiffrement hash dans le cas du mot de passe.

exit;

1
echo =<<_END

<l-- La section HTHML/Javascript --=
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=style=
signup {
border: 1px solid #9%9999:
font: normal ldps helvetica; color:@dddddd;

1
=/style=

=script=
function validate{forn)

]

Fail valldateForenane(forn.forename. value)
fall += valldateSurname(form.surname.value)
fail += wvalldateUsername{forn.username.value)
fall += validatePassword(form.password.value)
fall += valldateage(form.age.value)

fall += validateEmail{form.email.value)

if {fall == "") return true
else [ alert{fail); return false }

1

function wvalldateForaname{field)

: return (field == "") ? "Entrez un prénom.\n" : "
1unr_t9u:m validateSurnane{field)

! return (field == *") 7 "Entrez un nom de famille\n® : "
1

function valtdatelsernane(field)

{

if {field == ""} return "Entrez un nom d'utilisateur\n"
else if (field.length = 5}
return "Le non d'utilisateur doit contenir au moins S5 caractéres\n"
else if (/[~a-zA-78-9_-]/.test(feld))
return "Seuls caractéres permis dans le non dutilisateur @ " =
"a-z, A-L, 89, - et _\m"
return "

1

function validaterassword(field)

if (field == ""} return "Entrez un mot de passe.)\n”
elze if (field.length = &)
return “Le mot de passe doit comtenir au moins & caractéres.\n”
else if {1/[a-z]lrest{field) || ! [[a-Z]/ testifield) ||
L [B-9] . testfield))
return “Le mot de passe deit contenir au moins un a-z, A-Z et B8-9.\n"
return "

1
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function validateage(field)

if {field = "" || isMaW{feld)} return "Entrez 1'dge en chiffres.\n"
else if (field = 18 || field = 118)

return "L'age dolt étre compris entre 18 et 118.\n°
return "

}

function validateEmail{field}

if {field = ") return "Entrez une adresse de courrier électronigue.yn”
else if ({(field.indexDf{".") = &) &&
{feld indexof("@") = 83) ||
[[*a-za-0-5.8_-1/. test(field )
return "L'adresse de courrier électromique n'est pas walable.\n”
return "7
]
=fscripts
=/head=
<hody=

<table class="signup” border="8" cellpaddimg="2" cellspacing="5"
bgcolor="feeeeee">
<th colspan="2" align="centersFermulaire d'inscription=/th=

<tra<td colspan="2">Désolé, mais votre formulaire<hr=
comparte les erreurs suivamtes :
=p=<font color=red size=1s<is4failefi=<ffonts</p=
<ftd=</tr>

<form method="post” action="adduser.php® onSubmit="return validate(this)"s
<tr==td=Prénon=td=
<tids<input type="text” naxlength="32" name="forename” value="5forename"s
=ftde=ftractractd=Hon=/td=
<tis<input type="text" naxlength="32" name="surname” wvaluwe="S5surmname"s
=ftde=ftractractd=Hon d'utilisateur</td>
<tids<input type="text" naxlength="16" name="username” value="S5usermame"s
=ftd>=ftra<tr=<td=Hot de passestd>
<til=<input type="text" maxlength="12" name="password” wvalue="$password"=
=ftdseftra=tra=td=Age</td=
<til=<input type="text" naxlength="3" name="age” wvalue="$age">
=ftd>=ftre<tra<td=Courriel=td=
<td==input type="text” naxlength="64" name="email” value="5email">
<ftd><ftra<tra<td colspan="2" align="center’=<input type="submit”
value="Inscription”s«</td=</tr=
-:Jffﬂfﬂ:-
=table=
:H‘md}l:-
=fhtnl=
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END;
{I Les fonctions en PHP

function validate_forename(Sfleld)

L
retwrn {$field == "") ? "Aucun prénom emtré.chr=": "%
}
function validate_surname(5field)
{
retwrn{Sflield == "") 7 "Aucumn nom de famille entré.cbra" : "";
}
function validate_wsername(5feld)
i

if ($field == "") return "Avcun nom d'utilisateur entré.cbr=";
else if (strilen($fleld) = 5)
return "Le pom d'wtilisateur doit contenir au moins 5 caractéres.cbr=";
else if (preg_match("f[*a-za-20-9_-]/", Sfield))
return "Seuls caractéres permis dans le nom d'utilisateer : " .
"a-z, A-Z, B-9, - et _.<bra";
return =";

}

function validate _password(5field)

if (%feld == ™) return "Awcun mot de passe entré.cbrs";
else if (strien($fleld) < &)
return "Le mot de passe doit comtenir au moins 6 caractéres.cbra";
else if (lpreg_match("/[a-z]/", 5feld) ||
1preg_match("/[A-Z]f", $field) ||
Ipreg_match("/[8-9]/", 5feld))
return "Le mot de passe doit comtenir au moins un a-z, A-Z et B-9.<bra";
return ="

}
function validate_age(5fleld)

if ($field == "") return "Aucun dge entré.zbrs";
else if (5field < 1B || Sfield = 118)

return "L'age doit &tre compris entre 18 et 118.<br=";
return =";

}

function validate _email(%fleld)
{
if ($field == "") return "Entrez wupe adresse de courrier électronique.<brs";
else if {1{(strpos(Sfeld, "."} = 0) &&
(strpos($hield, @) = @)} ||
preg_match("/[*a-zA-78-9.8_-]/", Sfeld))
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return "L'adresse de courrier électronigue n'est pas valable.<brs";
return "";

1

I/ Aseptisation, comme au chapitre 18
function fix_string($string)
{

if (get_magic_gquotes_gpc()) Sstrimg = stripslashes($string);
return htmlentities ($string);

1

=

Dans cet exemple. toutes les entrées sont aseptisées avant utilisation,
méme les mots de passe qui, puisquils peuvent aussi contenir des
caracteres employés pour mettre en forme du HTML, sont convertis

ENE en entités HTML. Ainsi, & devient &anp;, < devient &1t;, et ainsi de
suite. 5i vous utilisez la fonction hash pour chiffrer les mots de passe
avant de les stocker, cela ne pose pas de probleme, tant que vous véri-
fiez par la suite les mots de passe entrés par P'utilisateur pour se
connecter et que vous les aseptisez de la méme maniére pour étre
certain de comparer les mémes entrées.

La figure 16-3 illustre les résultats de la soumission du formulaire avec JavaScript
désactivé (et deux champs non remplis correctement).

(T — — —_—
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Figure 16-5. Le formulaire représenté aprés 'échec de validation en PHP
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Dans le script, les sections relatives 4 PHP et les modifications apportées a la section
HTML sont indiquées en gras pour que vous puissiez voir clairement les différences
par rapport aux excmples 16-1 et 16-2.

8i vous parcourcr ce code en détail, vous constatez que le code PHP est un clone du
code JavaScript, avec les mémes expressions rationnelles reprises pour valider chacun
des champs a I'aide de fonctions fort semblables.

Mais deux choses méritent votre attention. D'abord, la fonction fix_string (définic
tout & la fin du script) permet d’aseptiser chaque champ et d’'empécher toute tentative
d’injection de code.

Vous voyer également que tout le HTML de Pexemple 16-1 est reproduit dans le code
PHP al'aide de la structure =<<_END..._END; pour afhicher le formulaire avec les valeurs
entrées précédemment par le visiteur. Pour ce faire. ajoutez simplement le paramétre
supplémentaire value a chaque balise <=input= (par exemple value="4%forename" pour
le prénom). Cette mesure de courtoisic s'avére bienvenue pour que Potilisateur puisse
modifier les valeurs qu'il a déja entrées au licu de devoir entrer & nouveau tous les

champs.

Drans la réalité, vous ne débuterer probablement pas avec un formuo-
laire HTML tel que celui de 'exemple 16-1. mais vous démarrerez
plutdt avec un programme PHF du genre de celui de la figure 16-3 qui
incorpare tout le HTML. Bien entendu, vous devrez aussi ajouter les
éléments nécessaires pour traiter le cas du premicer appel du
programme, afin d'éviter qu'il n'atfiche des erreurs lorsque tous les
champs sont vides. Vous enregistrerez aussi les six fonctions Java-
Script dans un fichier .js distinct, pour ensuite les inclure.

Maintenant que vous aver vu comment imbriquer tout le code PHF, HTML et JavaScript,
le chapitre suivant présente Ajax (Asynchronous JavaScript and XML), qui wtilise en
coulisses des appels JavaScript au serveur pour mettre 3 jour de maniére transparente
des portions d'une page web, sans devoir soumettre 3 nouveau la page compléte an
serveur web.

Questions

L. Quelle méthode de JavaScript permet d'envoyver un formulaire en validation avant
de le soumettre

2. Quelle méthode de JavaScript permet de comparer une chaine 4 une expression
rationnelle ?

3. Ecrivez une expression rationnelle pour identifier tous les caractéres qui ne font
pas partic d'un mot, selon la syntaxe normale des expressions rationnelles.

4. Ecrivez une expression rationnelle qui identific un des mots vivre ou vifre,

5. Donnez une expression rationnelle qui identifie tout mot simple suivi d'un caractére
de type non-maot.
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6. A l'aide d'expressions rationnelles, écrivez une fonction JavaScript pour vérifier si
le mot voix existe dans la chaine Voix ambigiie d'un coeur.

7. A laide d'expressions rationnelles. écrivez une fonction PHF pour remplacer
toutes les occurrences du mot 14, quelle qu'en soit la casse, dans La vache saute sur
la lune, par le mot ma.

8. Quel attribut HTML permet de préremplir un champ d'un formulaire a 'aide
d’une valeur?

Retrouvez les réponses du chapitre 1o dans 'annexe A,
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CHAPITRE 17
Utiliser Ajax

Le terme Ajax a été inventé en 2005, 11 signific Asynchronous favaScript and XML qui,
en termes simples, désigne un ensemble de méthodes intégrées dans JavaScript pour
transférer des données entre le navigateur et un serveur en coulisses. Google Maps
constitue un excellent exemple de cette technologic (figure 17-1). o de nowvelles
sections dune carte sont téléchargées depuis le serveur lorsquielles sont nécessaires,
sans imposer de recharger completernent la page.

Lutilisation d’Ajax non seulement réduit de maniére substantielle la quantité de données
& envoyer et recevoir, mais apporte également aux pages web un dynamisme transpa-
rent, pour leur donner un comportement comparable aux applications autonomes. Les
résultats donnent une interface utilisateur améliorée et une réactivité bien meilleure.

Qu'est-ce qu'Ajax?

Les débuts d'Ajax, tel qu'il est mis en ceuvre actuellement., datent de la diffusion d’Internet
Explorer 5, en 1999 qui a introduit un nowvel objet ActiveX, nommé ¥HLHttpReguest.
ActiveX est la technologie de Microsoft qui permet de signer des modules additionnels
fpiugfrrs} qui installent des logiciels supplémentaires dans l'ordinateur. Les autres déve-
loppeurs de navigateurs ont suivi le mouvernent mais, au licu de passer par ActiveX. ils

ont tous implanté la fonctionnalité en tant que partie intégrante, native de 'interpréteur
JavaScript.

Cependant, bien avant cela, une certaine forme d’Ajax antéricure avait déja exploré
Iidée qui utilisait des cadres {frames) masqués sur les pages pour interagir avec le
serveur en toile de fond. Les bavardoirs, ou salles de chat. ont été les premiers 4 adopter
cette technologic, a Vutiliser pour interroger et afficher de nouvelles publications de
messages sans imposer de rechargements de page.

Voyons donc comment mettre en ceuvre Ajax a 'aide de JavaScript.




catch{e?)

{
try
i
request
i
catchi{ed)
{
request = falze
b
1
}
return reguest
}
<fscript=
< /bady=
</htnl=

new ActivedDbject{"Micresof t.XMLHTTR®)

Examinons cc document pour comprendre ce qu'il fait. Les six premicres lignes défi-
nissent un document HTML et athchent un titre. La ligne suivante crée une section
DIV avec l'identifiant id="info' et le texte prédéfini Cette phrase sera remplacée.
Far la suite, le texte renvoyé par Fappel Ajax viendra s'insérer 4 cet endroit.

Les six lignes suivantes sont indispensables pour effectuer une requéte Ajax en Post
HTML. La premiére définit une paire paramétre-valeur, avec params et sa valeur, que
IMONIS €MVETTONS au serveur. Suit la création de l'objet Ajax request, puis vient Pappel ala
méthode open pour régler lobjet de maniére 4 effectuer une requéte Post 4 urlpost.php
en mode asynchrone. Les trois derniéres lignes de ce groupe définissent les entétes
indispensables pour que le serveur qui regoit la requéte sache quune requéte Post arrive.

Propriété readyState

Mous entrons avec cette étape dans le vif du sujet & propos d'un appel Ajax, qui repose
en totalité sur la propriété readyState. Laspect asynchrone d’Ajax permet au
navigateur de continuer d'accepter les entrées de lutilisateur et de modifier I'écran,
tandis que le programme affecte i la propriété onreadystatechange une fonction de
notre choix, chaque fois que readyState change d’état. Dans le cas de l'exemple, nous
écrivons une fonction anonyme, a la volée, au lieu d'une fonction nommée et séparée.
Ce gente de fonction porte le nom de fonction de rappel (ou de callback) et elle est
appelée automatiquement, chague fois que readysState change d'état.

La syntaxe de définition de la fonction de rappel a laide d’'une fonction anonyme, & la
volée, est la suivante:

request.onreadystatechange = function(}
if ({this.readystate == 4)
I Faire guelgue chose

i
}
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i vous préférez appeler une fonction séparée, nommée zjaxCallback, la syntaxe
différe légerement :

request.onreadystatechange = ajaxCallback
function ajasCallback{)
if {this.readyState == 4}

/i Falre guelgue chose

}
1

Le tablean 17-1 indique que ready3tate peat prendre une parmi cing valeurs possibles.
Une seule nous importe, la valeur 4, qui représente un appel Ajax achevé. Par consé-
quent, lors de chaque appel a la fonction. elle ne renvoie rien et ne fait rien. tant que
ready5tate n'a pas la valeur 4. En revanche, quand la fonction détecte cette valeur, clle
cxamine ensuite |'état, status, de l'appel pour vérifier s'il a la valeur 268, qui signifie
que I'appel a réussi. 5i sa valeur est différente de 280, une boite de dialogue d’alerte
atfiche le message derreur contenu dans la propriété statusText.

Remarquez que toutes les références & ces propriétés d'objet utilisent
this.readyState, this.status et ainsi de suite, au lien do nom
courant de 'objet, request, comme dans request.readyState. Cette

4 maniére d'écrire le code permet de copier-coller cette portion et elle
fonctionnera quel que soit le nom de l'objet, parce que le mot clé this
fait toujours référence a l'objet courant.

Aprés avoir vérifié¢ que readyState wvaut 4 et que status vaut 288, nous vérifions
ensuite si responselext contient une valeur. 5i ce n'est pas le cas, nous afhchons un
message d'erreur dans une boite de dialogue. Sinon, le HTML interne de la section DIV
regoit la valeur de responseText, comme suit :

document.getElenentById{'info').LnnerHTML = this.responseText

Drans cette ligne, la méthode getElementByID fait rétérence a I'élément info, puis la
propriété innerHTHL regoit la valeur renvoyée par appel Ajax.

Tout ce travail de préparation terminé, la requéte Ajax est envoyde au serveur par
I'entremise de la commande suivante, qui transmet & celui-ci les paramétres déja
définis dans la variable params :

reguest.send{parans)
Enfin, tout le code qui précéde s'active lors de chaque changement d'état de readyState.

Le reste du document contient la fonction ajaxRequest issue de U'exemple 17-1, ainsi
que les balises de fermeture du script et du HTML.
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catch{e?)

{
try
i
request
i
catchi{ed)
{
request = falze
b
1
}
return reguest
}
<fscript=
< /bady=
</htnl=

new ActivedDbject{"Micresof t.XMLHTTR®)

Examinons cc document pour comprendre ce qu'il fait. Les six premicres lignes défi-
nissent un document HTML et athchent un titre. La ligne suivante crée une section
DIV avec l'identifiant id="info' et le texte prédéfini Cette phrase sera remplacée.
Far la suite, le texte renvoyé par Fappel Ajax viendra s'insérer 4 cet endroit.

Les six lignes suivantes sont indispensables pour effectuer une requéte Ajax en Post
HTML. La premiére définit une paire paramétre-valeur, avec params et sa valeur, que
IMONIS €MVETTONS au serveur. Suit la création de l'objet Ajax request, puis vient Pappel ala
méthode open pour régler lobjet de maniére 4 effectuer une requéte Post 4 urlpost.php
en mode asynchrone. Les trois derniéres lignes de ce groupe définissent les entétes
indispensables pour que le serveur qui regoit la requéte sache quune requéte Post arrive.

Propriété readyState

Mous entrons avec cette étape dans le vif du sujet & propos d'un appel Ajax, qui repose
en totalité sur la propriété readyState. Laspect asynchrone d’Ajax permet au
navigateur de continuer d'accepter les entrées de lutilisateur et de modifier I'écran,
tandis que le programme affecte i la propriété onreadystatechange une fonction de
notre choix, chaque fois que readyState change d’état. Dans le cas de l'exemple, nous
écrivons une fonction anonyme, a la volée, au lieu d'une fonction nommée et séparée.
Ce gente de fonction porte le nom de fonction de rappel (ou de callback) et elle est
appelée automatiquement, chague fois que readysState change d'état.

La syntaxe de définition de la fonction de rappel a laide d’'une fonction anonyme, & la
volée, est la suivante:

request.onreadystatechange = function(}
if ({this.readystate == 4)
I Faire guelgue chose

i
}
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i vous préférez appeler une fonction séparée, nommée zjaxCallback, la syntaxe
différe légerement :

request.onreadystatechange = ajaxCallback
function ajasCallback{)
if {this.readyState == 4}

/i Falre guelgue chose

}
1

Le tablean 17-1 indique que ready3tate peat prendre une parmi cing valeurs possibles.
Une seule nous importe, la valeur 4, qui représente un appel Ajax achevé. Par consé-
quent, lors de chaque appel a la fonction. elle ne renvoie rien et ne fait rien. tant que
ready5tate n'a pas la valeur 4. En revanche, quand la fonction détecte cette valeur, clle
cxamine ensuite |'état, status, de l'appel pour vérifier s'il a la valeur 268, qui signifie
que I'appel a réussi. 5i sa valeur est différente de 280, une boite de dialogue d’alerte
atfiche le message derreur contenu dans la propriété statusText.

Remarquez que toutes les références & ces propriétés d'objet utilisent
this.readyState, this.status et ainsi de suite, au lien do nom
courant de 'objet, request, comme dans request.readyState. Cette

4 maniére d'écrire le code permet de copier-coller cette portion et elle
fonctionnera quel que soit le nom de l'objet, parce que le mot clé this
fait toujours référence a l'objet courant.

Aprés avoir vérifié¢ que readyState wvaut 4 et que status vaut 288, nous vérifions
ensuite si responselext contient une valeur. 5i ce n'est pas le cas, nous afhchons un
message d'erreur dans une boite de dialogue. Sinon, le HTML interne de la section DIV
regoit la valeur de responseText, comme suit :

document.getElenentById{'info').LnnerHTML = this.responseText

Drans cette ligne, la méthode getElementByID fait rétérence a I'élément info, puis la
propriété innerHTHL regoit la valeur renvoyée par appel Ajax.

Tout ce travail de préparation terminé, la requéte Ajax est envoyde au serveur par
I'entremise de la commande suivante, qui transmet & celui-ci les paramétres déja
définis dans la variable params :

reguest.send{parans)
Enfin, tout le code qui précéde s'active lors de chaque changement d'état de readyState.

Le reste du document contient la fonction ajaxRequest issue de U'exemple 17-1, ainsi
que les balises de fermeture du script et du HTML.
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Partle serveur du processus Ajax

Abordons ensuite la partie serveur des opérations, qu'illustre U'exemple 17-3. Entrez ce
code et enregistrez-le sous le nom de fichier uripost. php.

Exemple 17-3. Le code durlpost.php

<?php Jif wrlpost.php
if (isset(3_POST['url']N

{
echo file_get_contents{'http:/" . Sanitizestring($_POST['url'I}):

}

function SanitizeString(Svar}

{
Svar = strip_tags{ivar);
Suar = htmlentities(jvar):
return stripslashes(var);

}

T=

Ce code cst bref et simple. I1 fait appel 4 la fonction SanitizeString, toujours aussi
importante, comme il se doit pour toutes les données publiées. Dans le cas contraire,
des données non assainies risqueraient de donner le contrile de votre code 4 un
utilisateur.

Le script emprunte la fonction PHE file_get_contents pour charger la page web 4 'URL
qui lui a été fournie dans la variable §_POST['url']. La fonction file_get_contents offre
une grande souplesse puisquelle est capable de charger la totalité dun fichier ou d'une
page wieb d'un serveur local ou distant; elle prend méme en compte les pages déplacées
et d’autres redirections,

Dés que vous avez entré et enregistré les deux fichiers de scripts, vous pouver appeler
urlpost. html dans votre navigateur et, aprés quelques secondes, vous devriez voir le
contenu de la page d'accueil pour mobile d'Amazon dans la section DIV créée a cet
effet. Le chargement n'est pas aussi rapide que lors d'une visite directe de la page, parce
quielle est tramstérée deux fois: une premiére sur le serveur et une deuxiéme du serveur
vers votre navigateur. La figure 17-2 illustre les résultats.
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Figure 17-2. Le site web mobile dAmazon aux Etats-Unis, chargé dans une section DIV

Mon seulement nous avons réussi un appel Ajax et 4 recevoir une réponse remvoyée 4
JavaScript. mais nous avons également impliqué la puissance de PHP pour permettre la
fusion dans le document d’un objet du web sans avcune relation. Par incidence, si nous
avions essayé de trouver un moyen pour aller chercher la page web pour mobile
d’Amazon directement par l'entremise d’Ajax (sans recourir au module PHF du coté
serveur), nous aurions échoué, car des mécanismes de sécurité empéchent Ajax entre
les domaines. Cet exemple illustre donc une solution pratique 4 un probléme concret.

Utiliser Get au lieu de Post

Comme pour n'importe quelle soumission de données de formulaire, vous disposez de
Foption de soumettre les données sous forme de requétes Get, ce qui permet d’écono-
miser quelques lignes de code. Cependant, il ¥ a un inconvénient a procéder de la sorte :
certains navigateurs placent en cache (zone de mémoire temporaire) les requétes Get,
tandis que les requétes Post ne sont jamais placées en cache. Or, il n'est pas souhaitable
de mettre une requéte en cache parce que le navigateur réatfiche ce qu'il a obtenu
précédemment au lien d'aller chercher des entrées fraiches sur le serveur. La solution a
ce probléme consiste 4 le contourner en ajoutant un paramétre aléatoire 4 chagqoe
requéte pour que chagque URL demandée soit unique.
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Lexemple 17-4 montre comment obtenir le méme résultat qu'avec lexemple 17-2. mais
cette fois avec une requéte Ajax Get an licu d'une requéte Post.

Exemple 17-4. Le code d'uﬂgﬂ.ﬁ tml

<IDDCTYPE himls>
<htmal= <!-- wrlget.html --=
<heads>
=title=Exenple en AJaM</title=
<fhead=
<body style='text-align:center®
<hl=Chargemnent d'une page web dans une DIW<fhls
=div id='info'=Cette phrase sera remplacées/div=

=seripte
nocache = "&nocache=" + Math.random() * 100688
request = new ajaxReguest()
request.open("GET", "urlget.phpfurl=amazon.comfgp/aw" # nocache, true)
request.onreadystatechange = function])
if {this.readyState == 4)

if (this.status == 28@)

{
if (this.responseText != null)
{
document.getElementById( info" ). LnnerdTML =
this.responseText
1

else alert{"Erreur Ajax : Aucune donnde reque’)

else alert{ "Erreur Afax : " + this.statusText)

}
}

request.send{mull)

function ajaxRequest()
i

try

{

var request = new MMLHTtpReguest()

}
catch(el)
{
ry
{
request = new ActivexDbject("MsxmlZ XMLHTTP")

:
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catchleZ)

{
try

{
request = new ActivexDbject("Microsoft.XMLHTTP™)

¥
catchied)

{

request = false

1
!
3

return reguest

1
<fscripts
-:l."bndyz-
= fhtmls

Les différences 4 remarquer entre les deux documents sont mises en évidence en gras
et sarticulent comme suit:

« [l mest pas nécessaire denvoyer dentétes pour une requéte Get.

« Nous appelons la méthode open & l'aide d'une requéte Get, qui impose de fournir
une URL avec une chaine contenant le symbale 7. suivi de la paire paramétre-valeur
url=amazon.comfgp/aw.

« Nous débutons une deuxidme paire paramétre-valeur a aide d'on symbole &, puis
définissons la valeur du paramétre nocache i une valeur aléatoire comprise entre 0
et 1 000 000, Ceci permet de garantir que chaque URL demandée soit unigue et
donc, quiaucune requéte ne soit mise en cache.

« Lappel 4 send contient cette fois seulement un paramétre null, puisqu'aucun para-
métre n'est passé par une requéte Post. Remarquez que la présence de cette valeur
est obligatoire et que son absence génére une erreur.

Ce document est accompagné d'une version modifiée du programme PHP pour
répondre a la requéte Get, comme dans Uexemple 17-5, ur!gef.php.

Exemple 17-5. Le code durlget.php

<=Iphp Jf wrlget.php
if (isset(s GET{'wrl'])y)
{

echo fille_get_contents{"http:// . sanltizeString{5 GET[ 'url']});

}
function sanitlzestring(fwar)
{

fwar = strip_tags(ivar);

4var = himlentities(%war);
return stripslashes(%var);

i

=
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La seule différence entre cet exemple et l'exemple 17-3 réside dans les références 5_GET
qui remplacent celles 4 $_FOST.

Le résultat final de 'appel dwrlget html dans le navigateur est identique 4 celui obtenu
au chargement d’urlpost himl.

Envoyer des requétes en XML

Si les ohjets que nous avons créés jusqu'ici se nomment des objets ¥MLHttpRequest,
nous navons encore fait aucun usage de XML, Clest i quAjax présente une certaine
confusion de dénomination, parce que cette technologic permet de demander tous
types de données textuelles, dont XML n'est quun exemple. Vous avezr vu que nous
avons demandé un document HTML entier par Pentremise d’Ajax, mais nous aurions
pu demander une page de texte, une chaine. un nombre ou méme les données d'une
feuwille de tableur.

Modifions le document de U'exemple précédent et du programme PHP pour récupérer
des données en XML, Pour cela, examinez d'abord le programme PHP, xmn’ger.pﬁp.
illustré a lexemple 17-6.

Exemple 17-6. Le code de xmiget.php

<?php J/ xmlget.php
if (ilsset(5_GET['url®]n)
{
header( "Content-Type: textfaml');
I ¥ahoo actualités en francais = https:f}
echo file_get_contents{"https:/f". sanitizestring(S_GET[ 'url ]}y
}

function sanitizestring(Svar)

{
Svar = strip_tags{Svar):
Suar = htmlentities(5var):
return stripslashes{var);

)

=

Ce programme n'a subi que deux toutes petites modifications, présentées en gras, pour
sortir l'entéte XML avant de renvoyer un document récupéré. Puis, comme 'URL que
nous allons rechercher est disponible en HTTFS, I'URL cible une adresse en https://.
Aucune autre wérification n'est prévue ici, car on suppose que I'Ajax appelant réclame
un document XML existant.

Examinons ensuite le document HTML, xmiget himl, de Pexemple 17-7.

Exemple 17-7. Le code de xmiget.html

<IDOCTYPE himl>
<htAl= <!-- wmlget.htnl --=
<head>
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<titlesExemple en AJake titles

-:fheadb

<bady:
=zhi=Chargement de comtenu XML dans une DIV=/hl=
<div id="info'=Cotte phrase sera remplacée</div=

=<script=
nocache = “&mocache=" + Math.random{) * 1080888
url = "fr.news .yahoo.com/rss/world"
out T

request = new ajaxRequest()
request.open( "GET", "xmiget.phpfurl=" + url + nocache, true)

request.onreadystatechange = function()
{
if (this.readyState == 4}
{
if (this.status == 288)

{
if (this.respenseText != null)

{
titles = this.responseXHL.getElementsByTaglame( title')

for (j =@ ; j = titles.length ; +3)
{

out #= titles[j].childModes[@].nodevalue + "<bra"

H
document .getElementById("info').innerHTHL = out

else alert("Erreur Ajax : Aucune donnée recue”)

}

else alert{ "Erreur Ajax : " & this.statusText)

H
1

reguest. send{null)

function ajasfequast()

{
try

{

var request = new XHLHttpReguest()

}
catchlel)

L
try

{

request = new ActiveXDbject("MsamlZ.XMLHTTP")

catch(e?)

{
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try
i
request

new ActiveXObject{ Micresof t.XMLHTTR®)

catchi{ed)

i
request = falsze

1
1
i

return reguest

]
<fscript=
< /bady=
</htnl=

Les différences mises en évidence en gras montrent que ce code ressemble beaucoup
aux versions précédentes, sauf une modification «cosmétique » du titre et que 'URL
demandée ici, fr.news.yahoo.com/rssfworld, contient un document XML, la page du fil
R5S News Monde de Yahoo!

Lautre grande modification réside dans I'utilisation de la propriété responsefHL qui
vient remplacer la propriété responseText. Chaque fois quun serveur renvoic des
données XML, responseXML contient le XML renvoyé.

Cependant, response¥ML ne contient pas simplement une chaine avec du texte XML: il
sagit d'un objet document XML a part entiére, que nous pouvons examiner et
parcourir a 'aide des méthodes et des propriétés de l'arborescence DOM. Ceci entraine
comme conséquence gu'il est accessible a la méthode JavaScript getElementEyTaghame
(obtenir un élément par son nom de balise).

A propos de XML

Un document XML prend généralement la forme du fil R5S illustré a l'exemple 17-8. La
ot toute la beauté de XML se manifeste, c'est dans la possibilité de stocker en interne ce
type de structure dans une arborescemce DOM (figure 17-3) pour y effectuer des
recherches rapides.

Exemple 17-8. Un docurnent XML

<?aml wersion="1.8" encoding="UTF-E"?=
«rss version="Z.8"»
=channel>
=titlesFil d'actualité RSS=/titles
<link=http /fsiteweb.come link=
=descriptionsFil d'actualité R5S de siteweb.come/description=
<publatesMon, 11 May 20208 BB:080:88 GHMT</pubDate=
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<itemns
=title=Titres/title=
<guid=http:/fsiteweb.com/headline=/guid=
=descriptions=Violci un titre d'actualitée/description=

=fiten=

=items
=titlesTitre 2<ftitle-
=guid=http: /fsiteweb.com/headlinez< fguid=
=descriptionsVolci un autre titre d'actualité</description=

-:IH.teﬂa-

=fchannel =
=frss=

<channel> I
i

I ctiile& I clénk:- I =gescription= I I qpubl;atea I lﬁw

] aﬂgultda- I | aﬂde-s:l:r;:pttun: I I eti;:le:r I

B T e e T T TR T T T P TR T TR T T TS R TS TR TPt

| -egl;tds- I | ﬂdesd:r;.pttun: I I cti1=:1-E:~ I

Figure 17-3. Larborescence DOM de Vexemple 17-8

Ainsi. la méthode getElementsByTagName permet d'extraire rapidement la valeur
associée 4 différentes balises sans imposer de recherche fastidieuse. Cest exactement
ce que nous faisons dans Vexemple 17-7, avec la commande suivante :

titles = this.responselML.getElementsByTagiame( ' title')

Cette simple commande a pour effet de placer toutes les valeurs des éléments title
dans le tablean titles. A partir de 1, il suffit de les extraire du tablean a l'aide de
Pexpression suivante (oo Uindice j détermine le titre anquel nous accédons) :

titles[{].childdodes[0]. nodevalue

Lexpression childNodes[B] représente le premier noeud enfant du titre courant dans
l'arborescence et nodsValue, sa valeur. Tous les titres viennent ainsi s'ajouter dans
la variable chaine cut et, lorsqu'ils ont tous été traités, le résultat est inséré dans la
section DIV vide au début du document. Lors de Uappel de xmlgeditml dans votre
navigateur. vous obtenez quelque chose comme ce qu'illustre la Agure 17-4.
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Figure 17-4. Récupération d'un il RSS XML de Yahoo! avec Ajax

Comme dans le cas des données de formulaires, vous pouver aussi
utiliser les méthodes Post ou Get pour demander des données XML
Votre choix fera pen de différence dans les résultats,

Pourquoi utiliser XML

Vous vous demandez peut-étre quel est U'intérét d'utiliser du XML en dehors de la
récupération de documents XML comme les fils R55. En fait, vous n'y étes pas obligé
mais lorsque vous souhaitez transmettre des données structurées en retour a vos appli-
cations Ajax. vous comprenez vite que cela vous demanderait un travail fastidieux et
pénible, au départ d'un simple fichier texte avec des données complétement mélangées
et désorganisées, d'analyser ces données dans des traitements complexes en JavaScript.

Au lieu de cela, vous pouver créer un document XML et le transmettre en retour a
votre fonction Ajax, qui le place automatiquement dans une arborescence DOM,
d’acces aussi aisé gu'a l'objet DOM du HTML que vous connaisscz désormais.
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Tirer parti des bibliotheques pour Ajax

Maintenant que vous savez comment programmer vos propres applications Ajax, vous
apprécieriez certainement dexaminer quelques-uns des cadres d'applications gratuits
cxistants sur la Toile pour vous faciliter la tache ¢t qui offrent de nombreuses possibi-
lités évoluées. En particulier, je vous propose de vous pencher sur jQuery, proba-
blement Venvironnement de bibliothéques le plus utilisé, que le chapitre 21 vous
présente. Cependant, le chapitre suivant aborde d’abord Uapplication de styles aux sites
web & l'aide des fewilles de style CS5.

Questions

l. Pourquoi est-il nécessaire d'écrire une fonction pour créer de nouveaux objets
XMLHttpReguest T
2. Quel est le but de la construction try...catch?
3. Combien de propriétés et de méthodes un objet XMLHttpRequest posséde-t-il T
4. Comment pouvez-vous déterminer quun appel Ajax est achevé ®
3. Comment faire pour savoir =i un appel Ajax s'est achevé avec succes
6. Quelle propriété de I'objet XMLHttpRequest renvoie une réponse Ajax sous forme
de texte ?
7. Quelle propriété de I'objet XMLHttpReguest renvoie une réponse Ajax sous forme
de XML?
8. Comment crée-t-on une fonction de rappel pour gérer les réponses Ajax?
9. Quelle méthode de ¥MLHttpRequest permet dinitialiser une requéte Ajax?
10. CQuelles sont les principales différences entre des requétes Ajax Get et Post?

Retrouvez les réponses du chapitre 17 dans Vannexe A.
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CHAPITRE 18
Introduction a CSS

Les feuilles de style en cascade, ou C55 (Cascading style sheets) permettent d'appliquer
des styles aux pages web pour leur donner exactement 'aspect voulu. Ceci fonctionne
grice au fait que CS5 est connecté au modéle objet de document, DOM (Document
abject model), déraillé au chapitre 13.

Avec CS5 ct son intégration au DOM, vous pouvez rapidemnent ct aisément donner un
nouvel aspect, un nouvean look 4 n'importe quel élément. Ainsi, si vous naimez pas
l'aspect des textes dans les balises <hl=, <hZ> ou autres. vous pouvez leur affecter de
nouveaux styles pour remplacer les réglages prédéfinis de leurs familles de polices, de
leurs tailles, des attributs gras ou italiques, et de bien d’autres propriétés.

Une maniére d ajouter du style i une page web consiste 4 insérer les instructions néces-
saires dans l'entéte d'une page web, entre les balises <head= et </head= Par excmple,
pour modifier le style de la balise <h1=, le code suivant montre comment procéder (les
détails de la syntaxe viendront par la suite) -

=style=

hl { coloer:red; font-size:lem; font-family:arial: }

=fstyles=
Idans le code HTML dune page, l'exemple 18-1 illustre ce que cela donne (figure 18-1),
avec, comme pour tous les exemples de ce chapitre, I'utilisation de la déclaration
DOCTYFPE de HTMLS.

Exemple 15-1. Une page HTML simple

<!DOCTYPE himl=

=html=
<head=
<title=Bonjours/titles
=style»
hi {
color rred;
font-size :3em;
Font-family :arial;
1
:J'E,'I_‘jl]_ﬂl:-
-:Jl'head:
-ehud:.l:-
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<hlsBonjour tout le monde=/hi=
</bady=
=fhtAl=

[ .-'-::-I- El: ﬁ I

"'.1:'.'5”.;0-.'-
4 A lscdbai B & & 4 B » =

Bonjour tout le monde

N [E porgrr ] 'u_"fl-'

| ooty

I
|
Bonjour tout le monde
|

Figure 13-1. Modification d'un style de balise, avec loriginal en incrustation

Importer une feuille de style

Lorsqu'il s'agit de changer le style de tout un site et non dune seule page, il vaut mieux
gerer des teuilles de style a part et de déplacer tous ces styles en dehors du code HTML
des pages vers des fichiers distincts, puis d"importer ceux dont vous avez besoin. Cela
permet dappliquer différentes feuilles de styles 3 des dispositions différentes (par
exemple aux athchages et aux impressions), sans modifier le HTML.

Flusicurs moyens permettent d'atteindre ce but, dont le premier consiste a utiliser la
directive CS5 Eimport, comme suik:

=style=
@import url('styles.css');

=fstyles
Cette instruction indique au navigateur d'aller chercher une fenille de style dénommée
styles.cs5. La commande Bimport est suffisamment souple pour permetire de créer des
feuilles de styles qui, elles-mémes, importent d'autres fewilles de styles et ainsi de suite.
Assurez-vous toutcfois quaucune feuille de style & importer ne contienne les balises
=style= ni=/style>, sinon cela ne fonctionnera pas.

Importer du CSS a partir de HTML

Une autre possibilité pour inclure une feville de style en HTML consiste & faire appel a
la balise HTML <link>, comme suit:

=link rel="stylesheet' type="textfcss' href='styles.css's

Ceci produit exactement le méme effet quiavec la directive @import. avec cette petite
nuance que <Link= est une balise en pur HTML et que ce n'est pas une directive de style
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wvalide, donc il n'est pas permis de la placer dans une feuille de style pour en appeler
une autre et elle ne peut pas apparaitre entre les balises <style= et </style=

Tout comme vous pouvez utiliser plusieurs directives #import dans du CS5 pour
insérer plusicurs feuilles de styles externes. en HTML, vous pouver utiliser autant
d’éléments <link> pour appeler des feuilles de styles externes.

Réglages de style intégrés

Rien ne vous empéche de régler ou de remplacer individuellement certains styles dans
la page courante au cas-par-cas. Vous pouvez en effet insérer des déclarations de style
directemnent dans du HTML, comme ceci (pour donner un texte en bleu et en italiques
entre les balises)

=dlv style='font-style:itallc; color:blue;'sBonjour tout le monde</divs
Mais réservez ce genre de pratique a des circonstances trés exceptionnelles. parce que

cela rompt la séparation entre le contenu et la présentation, autrement dit entre le fond
et la forme.

Utiliser les identifiants (id)

Une meilleure solution pour définir le style dun élément déterminé consiste a lui
affecter un identifiant (id) en HTML, comme suit:

=div id='bienvenue'sBonjour tout le mondes/divs
Ceci établit que le contenu de la section =div= d'identifiant bienvenue doit recevoir

le style défini par le réglage de style bienvenue. Linstruction CS5 correspondant a
cet identifiant peut prendre la forme suivante :

#blemvenue { font-style:italic; color:blee; }

Remarquez la présence du symbole digse (#). qui indique que seul
I'identifiant dénommé bisnvenue est concerné par cette instruction.

Utiliser les classes

Lorsque vous souhaitez appliquer le méme style a plusieurs éléments HTML, il n'est pas
nécessaire de leur donner des identifiants différents. parce que vous pouver préciser
une classe pour les gérer tous. comme ceci:

=div class="blervenue'=5alute/div=
Ceci signifie que le contenu de cet élément, et de tous les antres qui utilisent cette classe,
doit recevoir le style défini dans la classe bienvenue. Lorsqu'une classe sapplique, vous

pouvez définir la regle CS5 suivante, gue ce soit dans Uentéte de page HTML ou dans
une feuille de styles externe, pour préciser les styles de la classe:

blenvenue [ font-style:italic: color:blue; }
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Au lieu du symbole #, réservé aux identifiants, les déclarations de classes regoivent le

préfixe point (. L

Utiliser les points-virgules

En C55, les points-virgules séparent plusieurs instructions C55 sur la méme ligne. Mais
s'il n'y a quune seule instruction dans une régle (ou dans un réglage de style a la volée
dans une balise HTML), vous pouvez éluder le point-virgule. de méme qu'a la fin de la
derniére instruction d'un méme groupe.

Cependant, pour éviter des erreurs difficiles 4 détecter, n’hésitez pas a en placer partout,
aprés chaque instruction. Cette approche offre Iavantage de permetire de les copier-
coller ou, sinon, de modifier des propriétés sans vous inguiéter de la suppression des
points-virgules, la oi ils ne sont pas strictement nécessaires, ou de les ajouter 1a on ils
sont obligatoires.

Regles de €SS

Chague instruction dune régle C55 débute par un sélecteur, cest-a-dire I'élément
auquel la régle sapplique. Par exemple, dans affectation suivante, hi est le sélecteur

qui regoit une taille de police 240 % plus grande que la valeur prédéfinie :
hl { fent-size:248%; }

Dans cette instruction. font-size est une propriété qui désigne la taille de police. La
valeur 246% (sans espace) affectée a la propriété font-size du sélecteur impose que le
contenu d’une paire de balises <hl=...</hl= saffiche avec une taille de police 2.4 fois plus
grande que la taille par défaut. Toutes les modifications de la régle doivent figurer entre
les dewx accolades { et } qui suivent le sélecteur. Dans lexpression font-zize:240%; la
partic avant le deux-points (:) est la propriété, tandis que ce qui figure aprés le deux-
points représente la valeur qui lui est appliquée.

Enfin, vient le point-virgule (;), qui termine I'instruction. Dans ce cas-ci, comme la
propriété est la derniere de la régle, il n'est pas obligatoire. alors qu'il le serait si
d’autres affectations suivaient.

Affectations multiples

Pour créer des déclarations multiples de styles, plusieurs possibilités existent. Iabord,
vous pouvez les enchainer sur une méme ligne, comme suit:

hl { font-size:248%; color:blue; }
La deuxiéme affectation change la couleur en bleu de tous les titres <hl= Vous pouvez

aussi répartir les affectations pour les placer une par ligne. comme ceci:

hl { font-size:248%;
color:blue; }
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Mais vous pouvez aussi espacer un peu plus les affectations afin quielles ne figurent que
sur leur propre ligne, alignées sur les précédentes. pour former une colonne en retrait
oit les affectations sont découpées par les points-virgules, comme ceci:
hi {
font-size: 246%:
color : blue;

1

[ cette maniére, vous voyez de suite oi débute chaque ensemble de régles, car le sélec-
teur figure toujours dans la premicre colonne et les affectations sont joliment alignées de
telle fagon que toutes les valeurs de propriétés débutent an méme décalage de retrait
horizontal. I'ans les exemples précédents, le point-virgule final n'est pas obligatoire mais
si vous souhaitez un jour concaténer des groupes d’instructions de ce genre en une seule
ligne, il vous sera beaucoup plus facile de le taire avec les points-virgules déja en place.

Vous pouvez évogquer le méme sélecteur autant de fois que vous le souhaitez, car 55
combine toutes les propriétés assocides. Ainsi, lexemple précédent aurait pu s'écrire
comme suit, avec les mémes résultats:
hi { font-size: 248%: }
h1 { color t blue; }
Il n'existe pas de bonne ou de mauvaise maniére de placer votre C55
mais je vous conseille d'essayer de rassembler autant que possible
chaque bloc de €55 de fagon cohérente, afin que d'autres personnes
puissent en avoir un apergu immeédiat, an premier coup d'mil.

Songez toutefnis an probléeme gquengendre le réglage de la méme propriété deux fois
pour le méme sélecteur. comme ceci:

hl { color : red; }
hl { color : blue; }

Dans ce cas-ci, la derniére affectation de propriété sapplique, cest-a-dire le bleu. Dans un
méme fichier. la répétition d'affectations de la méme propriété pour ke méme sélecteur
est relativement facile & détecter, mais de telles répétitions se produisent fréquemment
dans les pages weh, lorsque plusieurs feuilles de styles sont appliquées. Ceci est e fait,
dailleurs. de I'une des caractéristiques les plus intéressantes de €55, ol le terme «en
cascade » trouve sa source.

Utiliser les commentaires

Un commentaire n'est jamais superflu en termes de code de programmation. N'hésitez
pas 4 commenter vos régles C55, méme si vous vous limitez & les décrire au niveau des
groupes d'instructions au licu de décrire chaque élément, ce qui serait fastidieux.
Deux moyens existent dont vous étes déja familier. D'abord, vous pouver placer des
commentaires entre les balises /*.. %/, comme suit :

f* volcl un commentaire en CS5 *f
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Mais vous powver également I'étendre sur plusicurs lignes, comme ceci:

Voilci un
commentaire sur
plusieurs lignes

)
Lorsque vous placez des commentaires sur plusicurs lignes, retenez
que vous ne pouvez pas bes imbriguer. Si vous le faites, vous vous
expasct 4 des erreurs imprévisibles.
Ty

Types de styles

Flusicurs types de styles différents existent, depuis les styles prédéfinis par le navigateor
(et les styles utilizateur que vous avez appliqués dans votre navigateur pour remplacer
ses styles prédéfinis) aux styles des feuilles externes, en passant par les styles a la volée
ou intégrés. Les styles définis de chaque type possédent une hiérarchie de préséance, de
la plus faible a la plus élevée.

Styles prédéfinis

Le niveau le plus faible de préséance sapplique aux styles prédéfinis, par défaut,
proposés par un navigateur. Ces styles servent de solution de repli, quand une page web

ne définit aucun style; ils torment un ensemble générique de styles qui permettent
d’afficher un contenu web raisonnablement bien dans la plupart des cas.

Avant que n‘apparaissent les styles C85, n'existaient que les styles appliqués 4 un docu-
ment, et encore, seule une poignée parmi cux acceptaient de changer sous I'impulsion
d’une page web (comme le type de police, la couleur, la taille et quelques arguments de
dimensionnement d'élément).

Styles definis par |'utilisateur

Ce sont la les styles de préséance plus élevée suivants. La plupart des navigateurs modernes
les prennent en charge mais les mettent en ozuvre de maniéres différentes. Si vous souhaitez
apprendre A créer vos propres styles pendant votre navigation, recherchez dans un moteur
de recherche le nom du navigateur ot ajoutez «styles utilisateurs ou «user stylesw (par
exemple « Firefox styles utilisateur » ou « Opera user styles «) pour découvrir la maniére de
procéder. La figure 18-2 montre comment appliquer une feaille de style utilisateur a
Microsoft Internet Explorer.
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Figure 18-2. Application d'un style utilisateur d Internet Explarer

Si la feuille de style définit un style déja défini par les valeurs par défaut du navigateur,
il remplace le réglage prédéfini du navigateur. Tout style non défini dans une feville de
style utilisateur conserve ses valeurs prédéfinies par le navigateur.

Feuilles de styles externes

Les styles de préséance plus élevée suivante sont ceux affectés par une feville de style
externe. Ces réglages écrasent ceux déja affectés. soit par l'utilisateur. soit par le
navigateur. Les feuilles de styles externes constituent la voie recommandée de déh-
nition de stvles. parce qu'elles permettent de produire et dappliquer des feuilles de
styles différentes selon le but, comme un aspect d'usage général du web, un autre
favorisant la lecture sur un appareil mobile avec un écran plus restreint, un autre pour
améliorer |'impression et ainsi de suite. Appliquez simplement les skyles appropriés a

chagque type de support lorsque vous créez la page web.

Styles internes

Viennent ensuwite les styles internes, coux que vous créez entre les balises =styles. ..
</style>, qui ont la priorité sur tous les types de styles précédents. A ce stade, retencz
toutefois que vous brisez la séparation entre l'apparence et le contenu, puisque toute
fruille de style chargée an méme moment posséde une préséance inféricure.

Types de styles | 419




Styles «a lavoléen
Enfin, viennent les styles a la volée {inling), cest-a-dire ceux on vous affecter direc-

tement une propriété & un élément. Ils ont la plus haute priorité parmi les types de
styles et s'utilisent comme suit :

=a href="https://wwd.google.fr” style="color:green;"=Consulter Google</as

Dans cet exemple, le lien indiqué s'affiche en vert, quels que soient les réglages prédé-
finis de couleurs appliqués par n'importe quel autre type de fewilles de styles, que ce
soit directement pour ce lien ou en général pour tous les liens.

Lorsque vous utilisez ce type de style, vous rompez la séparation entre
la présentation et le contenu. Par conséquent, ne vous livrez & ce genre
de pratique que si vous avez une trés bonne raison de le faire,

Sélecteurs CSS

Les moyens par lesquels vous accédez 4 un ou plusicurs éléments sappellent la sélection
et la partie dune régle C58 qui permet d'y accéder sappelle un sélecteur. Bien entendu,
de nombreuses sortes de sélectours existent.

Sélecteur d'attribut de texte

Le sélecteur d’attribut de texte agit sur les types d'éléments HTML tels que <p> ou =1is,
Par excmple. la régle suivante impose la justification 4 tout le texte présent entre les
balises de paragraphe =p=...=/p=:

p { text-align:justify; }

Sélecteur contextuel

Les sélecteurs contextucls permettent d’appliquer des styles aux éléments contenus
dans d'autres éléments. Ainsi, la régle suivante coloric en rouge le texte entre les balises
it comme bold) <b=...</b> mais seulement si elles apparaissent au sein de balises
<p>, . <f p=, commie dans <pe<b>Bonjour</b> & tous</ps:

p b { colorwred;: }

Les sélecteurs contextuels peuvent poursuivre 'imbrication a I'infini, done ce qui suit
constitue une régle valide pour colorier en bleu le texte en gras dans un élément (11} de
liste 4 puces non numérotée (ul comme unordered lisf) :

ul WL b { color:blue; }

En guise d'exemple pratique. supposons que vous souhaitiez un systéme de numérota-
tion différent d'une liste numérotée (ol comme ordered list) imbriquée dans une antre
liste numérotée. Vous pouvez exprimer cela de la maniére suivante, qui remplace la
numérotation numérique prédéfinie (qui débute a 1) par des lettres en bas de casse (a
partir de a):
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<IDOCTYPE himl=
=htmlL=
<head>
=styles
ol ol { list-style-type:lower-alpha; }
=fstyle=
=fhead=
<body>
=gl>
elisine/lis
<li=Deune/1i=
<li=Trois
zol=
Ai=Une/li=
=lisDems=/11=
=lisTrois</1i=
zfols
<=
<fol=
= body=
<fhiml=
Chargé dans un navigateur, ce HTML produit les résultats suivants, qui montrent que
la deuxieme liste affiche ses éléments différemment :
1. Un

2. Daux
3. Trois

& Un
= Deux
= Trols

Sélecteur enfant

Le sélecteur enfant s‘apparente au sélecteur contextuel mais il présente des restrictions
plus importantes a propos du moment d’application du style, puisqu'il sélectionne
seulement les éléments descendants directs d’un autre élément. Par exemple, le code
suivant emprunte un sélecteur contextuel pour modifier la couleur en rouge de tout
texte gras dans un paragraphe. méme =i le texte en gras se trouve lui-méme en italiques
(comme dans <pr<iz<b=Bonjour=/b> a tous=/i==fp=):

p b { color:red; }
Ici, le mot Bonjour saffiche en rouge. Cependant, lorsque ce type de comportement
plus général n'est pas requis, le sélecteur enfant permet de restreindre la portée du
sélecteur. Ainsi, le sélecteur enfant suivant ne place en rouge le texte en gras que si

I"élément est un enfant direct d'un paragraphe et qu'il n'est pas contenu dans un autre
élément intermédiaire :

p= b { color:red; }

['ans ce cas-1a, le mot Bonjour ne change pas de couleur, parce qu'il m'est pas un enfant
direct du paragraphe.
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En guise dexemple, admettons que vous vouliez mettre en gras les sculs éléments <1i=
enfants directs d’éléments =ol> Procéder comme suit, on les éléments =li> enfants
directs d'éléments <ul= ne sont pas mis en gras:

=!DOCTYPE himls
=html=
=<head=
=style=
ol = 11 { font-welght:bold; }
¢||'5ty'|_e=-
<fhead=
-dhdd'_l,lb
=ol=
=li=Un<f1i=
=li=Deuwse i
<li=Trois</li=
<fol=
<yl
<lislne/ i
=li=Dewsli=
<li=Trols</li=
<ful=
{Im}l!—
= html=

Ce HTML chargé dans un navigateur donne ce qui suit :

1. Um
2. Deux
3. Trois

s Un
* Deux
= Trols

Sélecteur d'identifiant (id)

Lorsquun élément HTML porte un identifiant (id) du genre =div id='madiv">, vous
pouvez ¥ accéder directement 4 partir de C55 de la maniére suivante, qui change en
italiques tout le texte de cet élément :

#madiv { font-style:italic; }

Cependant, les identifiants ne peuvent servir quune seule fois dans un méme docu-
ment, de sorte que seule la premiere occurrence trouvée regoit la nouvelle valeur de la
propriété affectée par la régle C55. En revanche, CS5 permet de faire référence & tous
les identifiants de méme nom, tant qu'ils apparaissent dans des types d’éléments diffé-
rents. comme dans les cas suivants:

=fiv 1d='monid'=Bonjour</div= =span id="monid'=Bonjour</spans

Comme les identifiants ne sappliquent en principe qu'a des éléments uniques, la régle
suivante mapplique un soulignement qu'a la premicre occurrence de monid dans la
ligne précédente:
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#monld { text-decoration:underline; }

Four que C55 applique le soulignement aux deux occurrences, distinguez les contextes
avec des régles distinctes, comme suit:

spangmonid { text-decoration:urderline; }
divémonid [ tewt-decoration:underline; }

Une écriture plus succincte existe (voir Sélection par groupe, page 423):
spangmonid, divé#monid { text-decoration:underlime; }

Je déconseille l'utilisation de cette forme de sélection parce que. si du
code JavaScript doit accéder aussi & ces éléments, il peut ditficilement
le faire, car la fonction getElementByID( ) utilisée généralement pour
= cela ne renvoie que la premiere occurrence. Pour faire référence a
toute autre instance, un programme devra effectuer une recherche
parmi la liste compléte des éléments du document, ce qui constitue
une tiche complexe & mettre en place. Donc il vant mieux. d'une
manicre générale, n'utiliser que des noms d'identifiants uniques.

Sélecteur de classe
Lorsquune page contient nombre d'éléments HTML pour lesquels vous souhaiter partager

le méme style, affectez-leur le méme nom de classe (comme ceci: =span class="maclasse's),
puis créer une seule regle pour modifier tous ces éléments en une fois, comme dans la regle
suivante, qui crée un décalage de marge gauche de 10 pixels pour tous les éléments de
cette classe:

-maclasse | margin-left:18pa: }

Dans les navigateurs modernes, les éléments HTML peuvent utiliser plusieurs classes dont
les noms sont sépards par des espaces, par exemple: =span class='classel classeZ
claszed'= Retenez toutefois que certains navigateurs beaucoup plus anciens n'acceptent
qu'une seule classe en argument de class.

Pour restreindre la portée d’action d'une classe, précisez les types d'éléments auxquels
elle s'applique. Ainsi. la régle suivante n'applique ses réglages qu'aux paragraphes qui
appellent la classe main (cC'est-a-dire principale) :

p.main { text-lndent:38px; }

D'ans cet exemple, seuls les paragraphes affublés de la classe main (comme swit:
=p class="main"=} recoivent la valeur de cette propriété. Tout autre type d'élément qui
essaie d utiliser cette classe (avec =div class="main”=) n'est pas affecté par cette régle.

Sélecteur d'attribut

Die nombreuses balises HTML prennent en charge les attributs et ce type de sélecteur peut
vous éviter 'utilisation d'identifiants et de classes pour y faire rétérence. Par exemple,
vous pouvez faire directement référence 4 des attributs de la maniére suivante, qui régle
tous les éléments d'attribut type="submit" a une largeur de 100 pixels:

[type="submit"] { width:1eap; ]
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Par exemple, 5i vous souhaitez réduire la portée du sélecteur seulement aux éléments
input (dentrée) de form (formulaire) avec ce type d'attribut, utilisez plutdt la regle
suivante:

forn input{type="submit"] { width:1@apx: }

Les sélecteurs dattribut fonctionnent aussi avec les identifiants et les
classes, de sorte que, par exemple, [class—="nomdeclasse”] agit exac-
tement comme le sélecteur de classe .nomdeclasse (sauf que ce dernier
Evs posséde une plus grande priorité). De la méme maniére, [Ld="nomid"]
équivaut a ['utilisation du sélecteur d'identifiant #nonid. En consé-
quence, les sélecteurs de classe et d'identifiant, préfixés respectivement
par ¥ et ., peuvent étre considérés comme des abréviations de sélecteurs
d'attributs. mais d'une préséance supéricure. Lopérateur ~= identific un
attribut, méme s'il s'agit d'un groupe d'attributs séparés par une espace.

Sélecteur universel

Le caractére générique *, ou sélecteur universel. correspond & n'importe quel élément,
de sorte que la regle suivante peut provogquer une véritable foire dans un document en
imposant une bordure verte i tous ses éléments:

* [ border:ipx solid green; }
Il est donc fort peu probable que vous utilisicz astérisque seul. En revanche, lorsquil
fait partie d'une régle composée, il s'avére trés puissant. Ainsi, la régle suivante applique le
méme style que le précédent. mais seulement aux paragraphes qui sont des sous-éléments
portant Uidentifiant cadrevert et sculement si ce ne sont pas des enfants directs:
gcadrevert * p {border:ips solid green; }
Examinons en détail ce que cela signifie. Le premier sélecteur & la suite de #cadrevert
est un symbaole *, donc il fait référence a tout élément repris sous I'ohjet cadrevert. Le
sélecteur p suivant réduit ensuite la sélection aux seuls paragraphes qui constituent des

sous-éléments renvoyés par le sélecteur *. Par conséquent. cette régle CS5 exécute les
actions suivantes (o j'utilise indifféremment les termes objet et élément)

L. Trouver l'objet d’identifiant cadrevert.

2. Trouver tous les sous-éléments de l'objet renvoyé par I'étape 1.

3. Trouver tous les sous-éléments p des objets renvoyés par 'étape 2 et. comme clest
le sélecteur final du groupe, trouver aussi tous les sous-éléments et sous-sous-
éléments (et ainsi de suite) p des objets renvoyés par I'étape 2.

4. Appliquer les styles définis entre les accolades aux objets renvoyés par "étape 3.

Le résultat final de ceci signific que la bordure verte ne sapplique qu'aux paragraphes
petits-fils (ou petits-petits-fils et ainsi de suite) de I'élément principal.
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Sélection par groupe

58 permet d'appliguer une régle a plusicurs éléments, classes ou n'importe quel antre
type de sélecteur en méme temps. en séparant les sélecteurs par des virgules. Par
exemple, la régle suivante place une ligne en trait orange interrompu {dotted) sous
tous les paragraphes, sous I'élément d'identifiant nomid et sous tous les éléments de
classe norclasse:

p, #nomid, .nonclasse { border-bottom:ipx dotted orange; }

La figure 18-3 montre quelques sélecteurs en action avec, a droite, les régles qui sy
appliquent.

— — =
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Figure 18-3. Un pew de HTML avec les régles C88 utilisées

(CSS en cascade

Une des caractéristiques fondamentales des propriétés C55 réside dans le fait quielles
senchainent en cascade et c'est d'ailleurs de la que provient leur nom de feuilles de
styles en cascade. Mais que cela signifie-t-il?

La cascade est une méthode de résolution des éventuels conflits entre les différents
types de feuilles de styles quun navigateur prend en charge: il leur applique un ordre
de préséance en fonction de qui les a créées, de la méthode utilisée pour créer un style
ct les types de propriétés sélectionnées.
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Créateurs de feuille de style

Les navigateurs modernes prennent en charge les trois types de fenilles de styles
suivants et dans l'erdre de priorité, de la plus élevée a la plus faible:

L. celles créées par lauteur d'un document:

2. celles créées par I'utilisateur;

3. celles créées par le navigateur.

Ces trois ensembles de tewilles de styles sont traités dans l'ordre inverse. Tout d'abord,
les prédéfinitions du navigateur sont appliquées au document. Sans ces prédéfinitions
ct en l'absence de toute autre feuille de style, les pages web qui n'utilisent pas de feuilles
de styles auraient un aspect navrant. Les prédéfinitions conticnnent les polices, leurs
tailles et leurs couleurs, l'espacement des éléments. les bordures et espacements de
tableaux ainsi que tous les standards raisonnables que Putilisateur s'attend a voir.

Ensuite, si l'utilisateur a créé des styles a utiliser a la place de ceux de base, ils s‘appliquent
et remplacent ceux prédéfinis dans le navigateur avee lesquels ils entrent en conflit.

Enfin, tous les styles définis par l'auteur do document courant sappliquent ¢t remplacent
ceux du navigateur ct de l'utilisateur.

Méthodes de feuille de style
Trois méthodes permettent de créer des tewilles de styles, par ordre de préséance décroissant:
L. cn tant que styles a la volée;

2. dans une feuille de style intégrée;

3. dans une fewille de style externe.

A nouveau, ces méthodes de création de feailles de styles sappliguent dans Uordre inverse

de préséance: les feuilles de styles externes sont traitées en premier licu et leurs styles
appliqués au document.

Ensuite tous les styles intégrés (dans la section entre les balises <style=. . .</style= de
l'entéte) et, 5'il ¥ a contlit avec les régles externes, les régles intégrées remplacent ces
derniéres.

Enfin, tout style appliqué directement & un élément sous forme de style & la volée
(comme =div style="..."=...</div>) reqoit la priorité la plus élevée et remplace toutes
les autres propriétés appliquées précédemment.

Sélecteurs de feuille de style

Trois maniéres existent de sélectionner les éléments qui doivent recevoir un style, dans
l'ordre décroissant de préséance:

1. la référence par un sélecteur d'identifiant ou d'attribut individuel;
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2. larétérence dans des groupes par une classe;

3. la référence par balises d'élément (comme =p= ou <b=].

Le traitement des sélecteurs s'effectue en fonction du nombre et du type des éléments
impliqués dans une regle, ce qui différe quelgue peu des deux précédentes méthodes de
résolution des conflits. Ceci est di au fait que les régles ne doivent pas nécessairement
sappliquer & un seul type de sélectenr a la fois, mais peuvent faire rétérence a plusicurs
sélecteurs différents.

Par conséquent, nous devons dispeser d'une méthode pour déterminer la préséance de
régles qui peuvent contenir toutes sortes de combinaisons de sélecteurs, Cette méthode
consiste & calculer la spécificité (ou spécialisation) de chaque régle par un classement
de la portée d'action la plus large a la plus réduite.

Calculer la spécificité

Le calcul de la spécificité dune regle repose sur la création de nombres en trois partics
correspondant aux types de sélecteurs énumérés dans la liste précédente. Ces nombres
composés prennent au début aspect suivant: [8,8,8]. Lors du traitement d'une régle,
chaque sélecteur qui fait référence 4 un identifiant incrémente le premier nombre
d'une unité, ce qui porte le nombre composé a [1,6,8].

Examinons la régle suivante, qui comporte sept rétérences, dont trois aux identifiants
#heading, #main et #menu. Par conséquent, le nombre composé devient [3,8,8]
#heading #main #menu .text .guote p span {
Ii Les régles wiennent se placer ici:
}

Ensuite, le nombre de classes du sélecteur vient se placer dans la deuxiéme partie du
nombre composé. Dans Uexemple, il ¥ en a deux, .text pour du texte et .quote pour
des citations, donc le nombre composé devient [3,2,8].

Enfin, le décompte des sélecteurs qui font référence a des balises d’éléments vient se
placer dans la derniére partic du nombre composé. Dans lexemple, il ¥ en a deux, p et
span, de sorte que le nombre composé devient [3,2,2], et c'est tout ce dont nous avons
besoin pour comparer la spécificité de cette régle par rapport aux autres, comme
celle-ci. par exemple:

#heading #nain .text .guote .news p span {

Ii Les régles wiennent se placer ici:

1
Bien qu'il ¥ ait aussi sept références, il n'y a cette fois plus que deux références i des
identifiants mais trois rétérences 4 des classes; par conséguent, le nombre composé
correspondant & la spécificité est [2,3,2]. Or, comme 322 est plus grand que 232, la
regle du premier exemple a préséance sur la derniére.

Lorsquun nombre composé compte neut éléments ou moins de chacun des types, il
est facile de le convertir directement en un nombre 4 trois chiffres, par exemple 352,
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Les régles qui portent un nombre inféricur auront une préséance plus taible, tandis que
celles qui dépassent ce nombre auront une préséance plus élevée. Lorsque deux régles
possédent la méme spécificité, la plus récente l'emporte.

Utiliser une base de numération différente

Lorsqu'un nombre composé comporte plus de neuf éléments d'un de ses types. il est
nécessaire de passer 4 une base numérique supérieure. Par exemple. il n'est pas possible
de convertir le nombre composé [11,7,1%] en un nombre décimal par simple concaté-
nation des trois parties. Dans ce cas-la, il importe de convertir le nombre en une base
numérique supéricure, par exemple 20 {ou plus, si au moins un des types dépasse 19).

Pour ce faire, multiplicz les trois parties par le rang de la base et ajoutez les résultats
comme suit. en partant du nombre le plus a droite et en remontant vers la ganche:

28 = 19 = 388

28=28 = T = Z334
Z20=20=20 = 11 = E3300
Total en décimal = 91183

Sur la gauche de cette décomposition, remplacez les valeurs 28 par la base que vous
utilisez. Lorsque vous aver converti de cette base en décimal tous les nombres composés
qui correspondent a un ensemble de régles. vous obtenez la spécificité et donc la préséance
de chague régle. Bien entendu, il faut comparer des pommes avec des pommes et non
avec des poires. Done la méme base numérique doit &tre utilisée dans toutes les compa-
raisons du méme document.

Heurcusement, le processeur €55 s'occupe de tout cela pour vous, mais le fait de savoir
comment cela fonctionne vous permet de construire proprement les regles et de déter-
miner leurs préséances relatives.

Si tous ces caleuls de préséance semblent plutot complexes, sachez que
dans la plupart des cas, vons pouvez vous contenter d'une constata-
tion simple: en général, moins il y a d'éléments a modifier, donc plus
ils sont spécifiques. plus la préséance affectée a leur régle est élevée.

Certaines régles sont plus égales que d'autres

Lorsque deux régles de style ou plus sont exactement équivalents, seule la régle traitée
le plus récemment obtient la priorité. Vous pouver néanmoins imposer une plus
grande préséance a une régle par rapport 4 d'autres regles de préséance équivalente a
l'aide de la déclaration !important, comime suit :

p [ color:affoped !important; }

Ceci implique que tous les réglages de préséance équivalente, méme les précédents
déclarés comme !important, et toutes les régles équivalentes qui seront traitées ensuite
seront ignorés. Ainsi, dans le cas des deux régles suivantes, la seconde devrait obtenir
la préséance, mais la présence de !important dans la premiere affectation entraine
que la seconde est ignorée :

p { color:gffoees !important; }
p [ color:affffea }
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Lorsquune feville de style d'utilisateur est destinée & redéfinir des styles
par défaut de navigateur et qu'elle utilise des déclarations !important,
les réglages correspondants prennent alors le pas sur les mémes pro-

= priétés précisées dans la page web courante. Cependant, les naviga-
teurs ires anciens, qui n'utilisent que C55 1, ne prennent pas en charge
cctte fonctionnalité.

Différence entre les éléments div et span

Les éléments <dive et =span= sont tous deux des types de conteneurs mais ils possédent
des qualités différentes. Par défaut, I'élément =div= posséde une largeur infinie (au moins
jusqu'au bord du navigateur]. ce que vous pouvez vérifier en appliquant une bordure &
un tel élément, comme suit:

=div style="border:lpx solid green;"-Bonjour</div=

L'élément <span=, en revanche, n'a de largeur que celle du texte qu'il contient. Par consé-
quent, 1a ligne de HTML suivante crée une bordure seulement autour du mot Sanjour et
le conteneur ne s"étend pas jusqu'au bord droit du navigateur:

=span style="border:1px solid green;"sBonjour</spans

D plus, comme les éléments =span= suivent le texte et les autres objets qu'ils entou-
rent, ils peuvent présenter des bordures complexes. Ainsi, lexemple 18-2 otilise du CS5
pour colorer en jaune tous les arriére-plans des éléments <div=, colorer en cyan tous les
éléments =span> et ajouter aux deux une bordure. Il crée ensuite quelques exemples de
sections <spane et <dive.

Exemple 18-2. Exemples avec div et span

<IDOCTYPE hitml=
<html>
<head=
=title=Exemple avec div et span</title=
=styles
div, span { border :1pe solid black; }
diwv { background-color:yellow: i
span { background-color:cyan; 1
=fstyle=
= {head=
<hody>
=div=Ce bexte est dans une balise div.<fdivs
Celui-cl pas. edivsMais celul-cl Test.cfdive<hrs

=span={e texte est dans ume ballse span.z/span=
Celul-cl pas. =span=Mais celul-cl l'est.</spans<bra<br=

=divsCecl correspond 3 la plus grande lomgueur de texte d'une section diw

affichable dans wne ligne, avant que la sulte soit remvoyée
a la ligne sulvante.fdive<br=
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<span=Cecl correspond & la plus grande longueur de texte d'une section span
affichable dans ume ligne, awvant gue la svite solt remvoyée
# la ligne suivante.</span=
-:lfbody:
=fhtml=

La figurc 18-4 illustre l'affichage de cet exemple dans un navigateur web. Elle montre
clairement que les éléments <divs s'étendent jusqu'au bord intérieur droit du naviga-
teur et imposent au contenu suivant de débuter au premier emplacement libre sous eux.

= — s —————————— = ==
;i‘ E] Exarrple sva: divd span I-Lll_'F
e el lpoalhost sty pan b = & TE ¥+ & 4 =& =
e remie son dany une balise di |
Cehzi-ci pos
[lass celbuz-c Test. |

wri correspend 4 o phas grande lonzueus de sexe d'wne section div affichable dons one Lligne,
a1t qpas {3 sudie st 1o i Is ligne supvante.

Figure 153-4. Quelques éléments de largewrs différentes

La figure montre également que les éléments <span= s'en tiennent & eux-mémes ct
n'occupent que l'emplacement nécessaire pour emtourer leur contenu, sans imposer
aun contenu suivant de passer 4 la ligne suivante.

Enfin, les deux exemples du bas de la figure montrent que lorsquun élément =divs
subit un retour a la ligne. il conserve sa forme rectangulaire globale, tandis qu'un
élément <span> suit uniquement le texte jou tout autre objet) qu'il contient.

Comme les balises <dive sont obligatoirement rectangulaires, elles
s'adaptent trés bien 4 des objets comme des images. des cadres, des
citations et ainsi de suite, tandis que les balises =span= s'adaptent

=t mieux a des contenus textuels avec des attributs spécifiques. placés les
uns i la suite des autres,  la volée et de gauche a droite (ou de droite &
gauche dans certaines langues).

Unités de mesure

€55 prend en charge une quantité impressionnante d'unités de mesure, pour tailler avec
précision vos pages web selon des valeurs absolues ou des dimensions relatives. Celles
que jutilise le plus souvent (et que vous trouverez probablement aussi les plus utiles)
sont les pixels, les points, les « em = et les pourcentages. En voici la liste compléte :
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Pixel

La taille d'un pixel (px) varie en fonction de la taille et du nombre de points lumi-
neux de 1'écran de l'otilisateur. Comme le pixel équivaut 4 un point de 1'écran,
cette unité s'adapte le micux aux écrans d'ordinateurs. Par exemple:

momdeclasse [ margln:Spx;
Point
Un point (pt) équivaut en taille 4 1/72 pouce, soit environ 0,35 mm. Cette unité de

mesure provient d'un canevas de dessin imprimé et s'adapte donc particuliérement
bicn 4 ce type de support, mais elle sert souvent aussi sur écran. Par exemple:

.momdeclasse { font-size:ldpt: }
Pouce

Un pouce {ou inch, in) mesure 25,4 mm et équivaut 4 72 points. Clest une unité
utilisée le plus souvent dans les impressions. Par exemple:

.nomdeclasse | width:3in; }
Cenfimétre
Parmi les mesures métriques, le centimetre {cm) sert également surtout aux im-
pressions. Un centimétre vaut un peu plus de 28 points. Par exemple:

.momdeclasse [ helght:2om: }
Millimétre
Le millimétre (mm) vaut 1/10 cm et presque 3 points. Comme les centimetres, les
millimeétres servent principalement aux impressions. Par exemple:
.momdeclasse { font-size:Smm; }
Pica
Autre unité typographique d’impression, le pica (pc) équivaut 4 12 points. Par
exemple:
.momieclasse [ font-size:ipc; 1
Em

Un en est ¢gal 4 la taille courante de la police (foni-size) donc cest I'une des unités
les plus utiles en C885, parce quielle permet de décrire des dimensions relatives. Par

exemple :
.momdeclasse [ font-size:zem; }
Ex
L'ex est également une unité relative a la taille courante de police; il équivaut a la
hauteur de la lettre x en bas de casse. Il s'agit d'une unité relativement peu usitée,
qui permet surtout d'obtenir une bonne approximation, lorsqu'il s'agit de prévoir
la largeur d’un cadre destiné & contenir du texte. Par exemple:

.momdeclasse | width:2@ex; }
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Pourcent

Le pourcent (%) est 1ié 2 l'em dans la mesure oi celui-ci est exactement 100 fois plus
grand gue le pourcent (lorsqu'appligués & une taille de police). Alors que 1 em
équivaut a la taille courante de la police, cette méme taille correspond a 100 %.
Lorsquelle ne concerne pas une police. cette unité de mesure désigne une taille

relative & celle du conteneur de la propriété concernée. Par exemple :

.momdeclasse { helght:128%; }

La figure 18-5 illustre tous ces types de mesures pour obtenir un texte d'une taille

quasi identigue.

e

:?‘['—j Différentes unites de mesure = "’il*-r-

¢ L locahost/mesire bim O | Racharter 'ﬁ' E b} =

font-size:37px;
font-size:28pt;
font-s1ze:0.3%n;
font-size:lem;
font-size:10mm;
font-size:2.37pc;
font-size:2.37em;
font-size:5.28ex;
font-s1ze:237%:;

Figure 15-3. Différentes mesures pour aboutir presqui la méme faille de police

Polices et typographie

Les polices possédent quatre propriétés qui permettent d'en moedifier 'apparence en
€55 la famille, le style, la taille et I'épaisseur du trait. Ces propriétés permettent
d'ajuster avec précision la maniére dont un texte sathche sur vos pages web ou a

I'impression.
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Type de police: font-family

La propriété font-family précise la police & utiliser. Elle accepte une liste de différentes
polices selon un ordre de préférence établi de gauche & droite. de sorte que si utili-
sateur ne dispose pas de la police préférée, 'affichage peut sadapter et adopter la
suivante, et ainsi de suite, pour obtenir un résultat aussi conforme que possible 4
Voriginal. Par exemple. pour définir la police par défaut des paragraphes, utilisez une
regle C58 comme celle-ci:

p { font-family:Verdana, Arial, Helwetica, sans-serif; }

Lorsque le nom dune police nécessite plusicurs mots séparés par des espaces. vous
devez les entourer par des guillemets verticaux {ou des apostrophes pour des styles a la
volée), comme suit:

p { font-family:"Times Mew Roman”, Georgla, serif; }

Do fait quielles sont généralement présentes sur & peu pres tous les
navigateurs web et systémes d'exploitation, les familles de polices les
plus sures wtilisables dans les pages web sont Arial, Helvetica, Times
New Roman, Times, Courier New et Courier. Les polices Verdana,
Georgia, Comic Sans M5, Trebuchet MS, Arial Black et Impact sont
d’utilisation sure sur les Mac et PC mais risquent de ne pas étre instal-
lées sur les systémes d'exploitations tels gue Linux. Parmi les polices
moins sures, citons les Palating, Garamond, Bookman ct Avant-garde.
5i vous utilisez une des polices moins sures, assurez-vous de propeser
des solutions de repli avec une ou plusicurs polices sures dans votre
C55 pour que les pages web saffichent néanmoins avec élégance dans
les navigateurs non munis de ves polices préférées.

La figure 18-6 met en aruvre deux types de regles CS5 de ce genre.
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font-family:Verdana, Arial, Helvetica,
sans-serif;

font-family: " Times New Roman', Georgia, serif;

Figure 18-6. Sélection de familles de polices

Style de police: font-style
La propriété fant-style permet de choir d’athicher une police de maniére normale (ou en

roman}, en italiques ou en obligue. Les regles suivantes créent trois classes (normal, flalic
ct oblique) qui peuvent sappliquer aux léments pour créer les effets correspondants:
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normal | font-style:normal; }
dtalic | font-style:italic; }
.oblique { font-style:oblique; }

Taille de police: font-size

Comme indiqué dans la section précédente sur les unités de mesure, nombre de possi-
bilités existent pour modifier la taille d’'une police a I'affichage ou a I'impression. Ces
possibilités se résument i deux principaux types: les mesures absolues, ou fixes, et les
mesures relatives. Un réglage fixe se présente comme dans la regle suivante, qui précise
4 14 points la taille de la police des paragraphes:

p { font-size:ldpt; }

A inverse, vous pouver décider de travailler a partir de la taille de police courante par
défaut ct faire évoluer les différents genres de textes, comme les titres (h comme
heading). Les régles suivantes définissent les tailles de plusicurs niveaux de titres de
maniere relative 4 la police normale, avec la balise <h4> définie 4 20 % de plus que la
taille par défaut, puis avec chaque titre plus grand de 40 % par rapport au précédent :

hl { font-size:248%; }

hz { font-size:2ea%; }

h3 { font-size:l6@%; }

hd { font-size:120%; }

La figure 18-7 montre une suite de tailles de polices

," H Tailede pabice « Toni-soe L] l'r-q'
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Titre 1 : <hl>

Titre 2 ;: <h2=

Titre 3 : <h3=>

Titre 4 : <h4=

Texte de paragraphe | <p=

Figure 13-7. Réglage des tailles de titres et du paragraphe par défaut
Epaisseur du trait: font-weight

La propriété font-weight précise I'épaisseur du trait d'athchage des caractéres d'une
police. Elle prend en charge un certain nombre de valeurs mais les principales que vous
utiliserez seront trés probablement normal et bold (gras), comme suit:

bold { font-welght:bold: }

434 | Chapitre 18: Introduction a (35

Gestion des styles de texte

CQuelle que soit la pelice que vous utilisez, vous pouvezr affiner davantage la maniére
d'afhcher du texte en modihant sa décoration, son espacement et son alignement. Ceci
nécessite toutefois une certaine gymnastique desprit entre les proprictés de texte et
de police. car des effets comme les italiques se définissent au niveau de la propriété
font-style. tandis que le texte en gras est déterminé par la propriété font-weight
ct que d'avtres caractéristiques. comme les soulignements, dépendent de la propriété
text-decoration

Décoration: text-decoration

Avec la propriété text-decoration, vous pouvez appliquer des effets 4 du texte, comme
un soulignement (¢nderline). des caracteres barrés (line-through), un trait supéricur
(overling) et un clignotement (blink). La ligne suivante crée une classe dénommée
over, qui applique un trait au-dessus du texte. Remarquezr que I'épaisseur de trait
sapplique aussi aux lignes du bas, duo milieu et de dessus:

.over | text-decorationzoverline; }

La figure 18-% montre une sélection de styles de police, d’épaisseurs de traits et de
décorations.
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Figure 18-5. Echantillons de styles et de décorations disponibles

Espacements

Plusieurs propri¢tés permettent de modifier espacement entre les lignes, les mots et
les caractéres. En guise d'exemple. les régles suivantes modifient Uespacement des

lignes des paragraphes a l'aide de propriété line-height pour qu'il soit 25 % plus
important, l'espacement des mots a laide de la propriété word-spacing pour le porter a
30 pixels et 'espacement des lettres a 3 pixels avec letter-spacing:
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pi
lime-height  :125%;
word-spacing :30px;
latter-spacing :3pu;
}

Justification: text-align

C55 propose quatre possibilités de justification: 4 gauche (left), & droite (right), au
milicu (center) et la justification compléte { justify). La régle suivante définit la justi-
fication du texte des paragraphes a la justification compléte:

p { text-align:justify; }

Transformation : text-transform

Quatre propriétés permettent de transtformer du texte, 4 laide de la propriété
text-transform: aucune (none), avec une premicre capitale a chaque mot {capitalize),
le tout en capitales (uppercaze) ou le tout en bas de casse (lowercase). La régle suivante
crée une classe nommée upper qui impose a tout le texte auquel elle sapplique d'appa-
raitre en capitales:

upper { text-transform:uppercase; }

Retrait : text-indent

La propriété text-indent permet de placer la premiére ligne d'un bloc de texte en
retrait dune quantité précisée. par rapport aux autres lignes de texte du paragraphe.
La régle suivante place la premiére ligne de chaque paragraphe en retrait de 20 pixels,
mais rien ne vous empéche d'utiliser une autre unité de mesure ow un pourcentage
pour préciser ce retrait:

p { text-indent:28px;

La figure 18-% illustre 'application des régles suivantes a une section de texte :

p{ line-helght  :158%:
word-spacing :lBpx;
letter-spacing 1ps;

}
Justify  { text-align Justify: 1

.uppercase { tewt-transform :uppercase; }
Andent { text-indent  :2Bpoc; 1
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Figure 18-9. Régles de retrait, capitales ef espacement appliquées

Couleurs en €SS

Pour apporter de la couleur respectivement 4 l'avant-plan et Parriére-plan du texte et
d'objets, utilisex les propriétés color et background-color (ouw fournissexr un seul
argument a la propriété background). Les couleurs indiquées sont soit une des couleurs
nommées (comme red ou blue), soit des couleurs crédes & partir de triplets RVE en
hexadécimal (comme #ff820 ow #2008Ff), soit des couleurs obtenues a laide de la
fonction C55 rgb.

Les 16 noms de couleurs standards définics par le W3C (hitp:fwww.wd.org/) sont agua,
black, blue, fuchsia, gray, green, lime, maroon, navy, olive, purple, red, silver, teal,
white et yellow. La régle suivante utilise une de ces couleurs pour régler la couleur
d'arriére-plan d'un objet d'identifiant cbhject:

#object { background-color:silver; }
Dvans la régle suivante, la couleur d’avant-plan du texte de tous les éléments =div= est

réglée a jaune, parce que dans I'afhichage dun ordinateur. les niveaux hexadécimaux £f
de rouge et £f de vert, plus 88 de bleu produisent la couleur jaune (yellow) -

div { colermsfiffes; }
Si vous préférez éviter de travailler en hexadécimal, vous pouvez préciser vos triplets de

couleur & 'aide de la fonction rob. comme dans la régle suivante, qui change la couleur
d'arriére-plan du document courant en @gtia (bleu turquoise)

body { background-color:rgb{@, 255, 255): }
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Pour éviter les plages de 256 valeurs de chague couleur fondamentale,
vous pouvez également travailler avec des pourcentages dans la fonc-
tion rgb, dont les valeurs évoluent de 0 a 100, avec O pour la plus faible
valeur d'une couleur fondamentale et 100 pour la valeur la plus élevée.
comme dans rgh(58%, 95%, 74%). Vous pouver également utiliser
des valeurs en virgule flottante pour ajuster plus finement encore les
couleurs, comme dans rgb{Z3.4%, 67.6%, 15.5%).

Chaines de couleur abrégées

Une forme abrégée de la chaine de six chiffres hexadécimaux existe aussi, o le premier
chiffre hexadécimal de chaque paire d'octets sert 4 préciser la valeur de chague couleur
fondamentale. Ainsi, au lieu d'affecter la couleur #fe4652, vous pouver utiliser #43, en
éludant le deuxiéme chiffre hexadécimal de chaque paire, ce qui équivaut en fait 4 la
valeur de couleur #f 4495

Ceci produit une couleur fort proche de loriginale et sert dans les cas on Uexactitude
des couleurs n'est pas indispensable. La différence entre les chaines a six chiffres et a
trois chiffres se situe dans le fait que les premiéres prennent en charge 16 millions de
couleurs différentes, tandis que les derniéres n'en antorisent que quatre mille.

Chaque fois que vous comptez utiliser une couleur telle que #883356, sachezr quielle
constitue I'équivalent direct de #8336, puisque la forme abrégée suppose la répétition des
chiffres, donc vous avez le choix de la chaine pour obtenir exactement la méme couleur.

Dégradés
Au lieu d'utiliser une couleur d'arriére-plan unie, vous pouvez aussi définir un dégradé
(gradient), qui évolue automatiquement d'une couleur initiale & une autre couleur finale.

Il est préférable de l'utiliser en conjonction avec une régle de couleur simple afin que les
navigateurs qui ne prennent pas en charge les dégradés athchent an moins la couleur unie.

Lexemple 18-3 utilise une régle pour afficher un dégradé orange (ou un orange uni pour
les navigateurs qui ne prennent pas en charge les dégradés), comme illustré dans la
section centrale de la figure 18-10.

Exemple 18-3. Création dun dégradé linéaire
=ID0CTYPE himls

<html>
=head=
<title=Création d'un dégradé linéairez/title=
=style=
orangegrad {
background :orange;
background:1inear-gradient{top, #fba, #fsa);
background:-moz-1inear-gradient(top, @fbd, #fs8);
background:-webkit-linear-gradient({top, #fba, #fs8);
background:-o-linear-gradient{top, #Fba, &#fsa);
background:-ms-1inear-gradient(top, #fbb, afse): }
<fstyle=
<fhead=

438 | Chapitre 18: Introduction a (55

<body=
=div class="orangegrad'=Texte nolrebr=
sur uncbradégradé linéalre<br=orange=/div=
=/body=
=fhtml=

B couteun o dagyadia % R

& # tocathoticouleur ki & ] L Rk A » =

Texte blen
st ol

Figure 18-10. Une couleur de fond unie, un dégradé linéaire et un dégradé radial

Lexemple précédent illustre la nécessité, pour nombre de regles C55, de
préfixer les propriétés par des chaines spécifiques aux navigateurs,
comme -noz-, -webkit-, -o- et -ms-, qui correspendent respectivement
a des navigateurs fondés sur Mozilla, comme Firefox; des navigateurs
basés sur WebKit, comme Apple Safari, Google Chrome, les navigateurs
d"i05 et d’Android; an navigateur Opera; ou encore a celui de Microsoft.
Le site web hitp:fcaniuse.com énumere les principales régles ct les
attributs essenticls, ainsi que les versions spécifiques requises par les
navigateurs.

Pour créer un dégradé, décidex d’ou il doit débuter, parmi le haut {top}, le bas (botton),
la gauche (l=ft), la droite {right) ou le centre (center) {ou n'importe quelle combi-
naison, comme top left ou center right), indiquez la couleur de départ et de fin,
puis appliquez la régle linear-gradient ou radial-gradiant, en vérifiant que vous
fournissez aussi les régles pour tous les navigateurs que vous ciblez.

Au-dela des simples couleurs de début et de fin, vous pouvez préciser dautres couleurs
d’arrét entre celles-ci avec d’autres arguments de couleurs. Dans ce cas, si vous précisex
par exemple cing arguments de coulenr, alors chaque argument contrale le change-
ment de couleur au cinguieme successif de la zone représenté par son emplacement
dans la liste d'arguments.

Positionnement précis des éléments

Mormalement, les éléments d'une page web se placent en fonction de leur emplacement
dans le document HTML. Mais vous pouver aussi les déplacer en modifiant la propriété
position de I'élément, de la valeur static par défaut, en absolute, relative ou fixed,
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Positionnement absolu

Un élément de position absolue est retiré du document et tous les éléments suivants qui
en sont capables se déplacent pour occuper la place libérée. Vous pouvez ensuite placer
l'objet n'importe ol dans le document a aide des propriétés top, right, botton et
Left. Il apparait alors au-dessus ou derriére d'autres éléments.

Ainsi, pour déplacer 1'objet d'identifiant objet a l'emplacement absolu a 100 pixels du
haut du decument et 200 pixels de la gauche, appliquez-lui les regles suivantes (vous
pouvez aussi utilizer n'importe quelle autre unité de mesure acceptée par C55):
gobdet {
pesition :absolute;
top 168
laft 1288
¥

Positionnement relatif

D¢ la méme maniére, vous pouvez déplacer un objet par rapport & l'emplacement qu'il
devrait normalement occuper dans le flux d'affichage du document. Ainsi, pour
déplacer I'objet de 10 pixels vers le bas et 10 pixels vers la droite par rapport a son
emplacement normal, utilisez les régles suivantes:
gobjet |
position :relative;
tap “1Bp:
left 118p;
}

Positionnement fixe

La derniere propriété de positionnement permet de déplacer un objet & un empla-
cement absolu mais sculement au sein de la zone d'affichage courante du navigateur.
Ensuite, lors du défilement du document, l'objet demeure on il a été placé et le
document principal situé derriére lui défile. Ceci constitue un moyen idéal pour créer
des barres arrimées et d’autres dispositifs de ce genre. Pour verrouiller Pobjet dans le
coin supéricur gauche de la fenétre du navigateur, utilisez les régles suivantes:

gobjet {
position :fixed;
top 28p;
laft Epo;
}

La figure 18-11 montre ce que donne l'exemple 18-4 chargé dans un navigateur, lorsque
sa tenétre est réduite en largeur et hauteur pour pouvoir faire défiler le document vers

le bas et voir le reste de la page.
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Figure 18-11. Utilisation de plusieurs valeurs de positionnement

Lorsque ceci se produit, il apparait évident que I"élément de position fixe demeure
en place pendant le défilement de la fenétre. Vous constatez aussi que I'élément de
positionnement absolu se situe exactement a 100 pixels vers le bas avec un décalage
horizontal égal 4 zéro. tandis que I’élément de positionnement relatif se déplace de
& pixels vers le haut et se décale de 110 pixels de la marge gauche pour s'aligner sur
I'élément précédent.

Exemple 15-4. Application de différentes valeurs de positionnement

<!D0CTYPE himl=

=html>
<head=
<title=Positionnenants/titles
=style=

tobjetl
position :absolute;
background :pimk;
width 1188 px;
height BicTEH
top 1188pT;
left B

1

#objetz {
position :relative;
background :lightgreen;
width 11880
height 11880
top t-Bpoty
left 118

1

#objets {

position :fiwed;
background :yellow;

width 1188 pe s
height 1188 p;
top 1188
left 12360
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1
=fstyle=
<fhead>
=hady=
=hrzcbrr<bre<bre<br=
=div id="objetl’'-Positlonnenent absolu=/div=
=div id="objetz'=Positionnement relatif</div=
<div id="objet3d'=Pasitionrement fie=/divs
-:lfbody:
=fhtml=
Dans la figure, U'élément de positionnement fixe est placé initialement en alignement
avec les deux autres éléments, mais demeure en place alors que les autres défilent avec
la page et il apparait finalement décalé vers le bas par rapport a eux.

Pseudo-classes

Certains sélecteurs et certaines classes servent uniquement au sein d’une feuille de style
ct ne possédent pas de balise ni d'attribut correspondant en HTML. Leur tache vise a
classer les éléments a laide de caractéristigues autres que leurs noms, attributs ou
contenu, cest-a-dire des caractéristiques qui ne peuvent étre déduites de Varborescence
du document. Parmi les classes, citons les pseudo-classes comme link et visited.
Il existe aussi des pseudo-éléments qui effectuent une sélection, gui peuvent consister en
des éléments particls comme first-line ou first-letter.

Les pseudo-classes et les pseudo-éléments sont séparés par un caractére @ {deux-points).
Par exemple, pour créer une classe grandepremiere pour mettre en évidence la pre-
micre lettre d'un élément, utilisez une régle comme celle-ci:
.grandegremiere:first-letter [
font-size:d08%;
float :left;
}

Lors de 'application de la classe grandepremiere 4 un élément, sa premiére lettre
s'affiche fortement agrandic, avec la suite du texte affiché dans sa taille normale et
Hottant autour d'elle (& cause de la propriété flozt), comme si la premiére lettre était
une image ou un autre objet. Les pseudo-classes hover (survol de la souris), Tink,
active et visited s'averent surtout utiles pour des éléments ancrés, comme dans les
regles suivantes qui définissent 4 blew la couleur par défaut de tous les liens et a bleu
clair tous les liens déja visités,

a:link { color:blue; I
awisited { color:lightblue; }

Les régles suivantes présentent l'intérét dutiliser la pseudo-classe hover pour me
sappliquer que lorsque la souris vient se placer au-dessus de 'élément. Dans l'exemple,
elles modifient la couleur du lien en du texte blanc sur un fond rouge, pour offrir
un cffet dynamigque autrefois produit uniquement par du code JavaScript:
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azhowver {
oolor swhite;
background:red;

1

Ici, la propriété background avec un seul argument remplace la propriété plus longue
background-color.

La pseudo-classe active est également dynamique car elle apporte une modification a
un lien durant la période de temps entre la pression sur le bouton de la souris et son
refachement, pour changer la couleur du lien en bleu foncé dans la régle suivante :

atactive [ color:darkblue; }

La classe dynamigue focus présente aussi de Uintérét. Elle s'applique uniguement lors-
qu'un élément regoit la cible de saisie (focus) de la part de ntilisateur, car il le sélec-
tionne au clavier ou & la souris. La régle suivante emprunte le sélecteur universel pour
toujours placer une bordure de deux pixels en trait pointillé {(doffed) de couleur gris
moyen autour de 1'objet qui porte la cible de saisic:

=:focus { border:2px dotted ¥BEBEEE: }

Lexemple 18-5 affiche deux liens et un champ d'entrée, illustrés a la figure 18-12. Le
premier lien saffiche en gris parce qu'il a déja été consulté dans ce navigateur, tandis
que le second n'a pas encore été consulté, donc il s'affiche en blew. La touche [Tab] a été
pressée ct la cible de saisie se situe dans le champ d'entrée, dont le fond apparait en
jaune. Lorsquun des liens recoit un clic, il s'affiche en violet et apparait en rouge lors
du survel de la souris.

Exemple 158-5. Pseudo-classes link ef focus

=!DOCTYPE himl=
=html=
=<head=
<titlesPseudo-classes< title=
=style=
a:link { color:blue; }
asvisited { color:gray; }
athewer [ color:wred: }
atactive [ color:purple; }
=:focus  { backgrownd:yellow: }
=fstyle=
-:l.l'headb
<hady=
<a href="https://www.google.fr'sLien vers Google'sfas<br=
<a href="nowhere'=Lien wers nulle part'<fas<br=
<input type="text's
-l:lf'bﬂ!l:-
= html=
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Figure 18-12. Application de pseudo-classes & une suife déléments

[Vautres pseudo-classes sont disponibles. Pour vous en convaincre et connaitre les détails

d'implémentation, consultez : hifps:ideveloper.mozilla.orgfridocs Web/CS8 Pseudo-classes.

Sovez extrémement prudent lorsque vous appliquez la pseudo-classe
focus an sélecteur wniversel *, comme illustré dans cet exemple:
Internet Explorer considére que le document courant, dont aucun
élément ne posséde la cible de saisie, possede globalement le focus,
Cest-a-dire que la cible de saisic s'applique a la totalité de la page web.
Par conséquent, avec le code de Uexemple. toute la page vire au jaune
tant que vous n'appuyez pas sur [Tab] et quancun des éléments de la
page n'a encore requ la cible de saisie.

Regles abrégées

Pour gagner de l'espace, il est possible de concaténer des groupes de propriétés C55
liées entre elles pour produire une seule affectation abrégée. Ainsi, nous avons déja
utilisé une abréviation pour créer une bordure, comme dans la régle du focus a la
section précédente:

*:focus { border:2px dotted FFFEEBE: }
Il s"agit en réalité d'une abréviation concaténée a partir du jeu de régles suivant:

*:focus {
border-width:2ps;
border-style:dotted;
berder-color :#f FEBRE;

}

Lorsque vous utilisez une régle abrégée, vous ne dever appliquer les propriétés que
jusqu'au point o1 vous souhaitez modifier les valeurs. Dans Pexemple suivant, nous ne
maodifions pas la couleur mais uniquement la largeur et le style de bordure :

*:focus [ border:2px dotted; }
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Lordre d'indication des propriétés dans une régle abrégée peut revitir
une certaine importance ct le fait de les intervertir entraine générale-
ment des résultats inattendus. Comme le nombre de ces propriétés
et leur ordre nécessitent trop de détails pour les exposer dans ce
chapitre, si vous voulez utiliser des régles C55 abrégées, cherchez
les propriétés par défaut et leur ordre dapplication dans un guide
de référence de €55 on un moteur de recherche. Pour bien débuter,
je wvous conseille de consulter la Référence C55 sur hifps:ideveloper.
mozilla.org/fridocs/Web/CS5 ou (en anglais) httpidustindiaz.com/
css-shorthand.

Modéle de boite et disposition

Les propriétés C55 qui modifient la disposition d'une page se fondent sur le modele de
boite (box model). Consultez le chapitre 13 pour de plus amples détails. 11 sagit d'un
ensemble imbriqué de propriétés qui entourent un élément. Globalement. tous les
éléments ont {ou peuvent aveir) ces propriétés, notamment le corps (partic body) du
document, dont vous pouvez par exemple supprimer les bordures a l'aide de la regle
suivante:

body { margimBp:: }

Le modéle de boite d'un objet débute i lextérieur. avee la marge (margin) de l'objet.
Dans celle-ci figure la bordure {border), puis l'espacement (padding) entre la bordure
et le contenu intérieur (autrement dit, la « marge intérieure »), puis vient le contenu
de l'objet.

s que vous aurez bien assimilé le modéle de boite, vous serez 3 méme de créer des
pages disposées de maniere professionnelle, car en clles-mémes, ces propriétés
assurent une part importante du stylisme des pages.

Régler les marges

La marge forme le niveau le plus extérieur du modéle de boite. Elle sépare les éléments
les uns des autres et son usage ¢st assez astucieux. Par r.xtmplf. SUpPpPOSCE qUe VOUs
donnez & des éléments une marge par défaut de 10 pixels autour de chacun deux.
Lorsqu’ils viennent se placer les uns au-dessus des awtres, cela crée un fossé de
20 pixels entre cux, soit la somme des largeurs des bordures adjacentes.

C55 contourne toutetois ce probleme potentiel: lorsque deux éléments affublés de
bordures se placent directement 1'un au-dessus de 'autre, seule la plus large des deux
marges sert a les distancer. Si les deux marges sont de méme largeur. seule une des
deux est prise en compte. De cette maniére, vous aver plus de chances d'obtenir le
résultat que vous souhaitez. Retenez toutefois que les marges des objets positionnés de
maniére absolue ou i la volée ne profitent pas de cette réduction.
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La propriété margin permet de préciser globalement les marges d'un élément mais les
propriétés margin-left, margin-top, margin-right et margin-bottom permettent
d'affiner distinctement ces réglages dans les quatre directions respectives. Lorsque
vous appelez la propriété margin, vous pouvesr lui fournir un, deux, trois ou quatre
arguments, qui ont les effets commentés dans les régles suivantes :

J* Régle toutes les marges & 1 piwmel #f
margin:lpe; f* toperight+bottomeleft +f

J* Régle les marges du haut et du bas 2 1 plwel mals de gausche et de drolte & 2 +f
marginelps 2 #* topebottom lefteright *f

J* Régle les marges du haut 3 1 pixel, de gawche et de droite 4 2, et du bas 2 3 %
marglmlpe 2P 3pe = top rightsleft bottom <

= Régle les marges du haut & 1 piwel, de droite 3 2, du bas & 3 et de gauche & 4 %/
margimlps 2px 3px dpe; ™ top right bottom left =

Pour retenir Pordre d’application dans la derniére regle de cet exemple, il suffit de com-
mencer par be haut (top), puis de suivre les marges dans le sens des aiguilles d'une montre.

La figure 18-13 montre les effets de l'exemple 18-6 chargé dans un navigateur, o la
regle de la propriété margin (présentée en gras) sapplique a un élément carré placé
dans un élément tableau. Le tableau ne regoit aucune indication de dimension. donc
il entoure au plus prés I'élément =dive intéricur. Par conséquent, autour de 1'élément
=div= apparaissent des marges de 10 pixels au-dessus, 20 pixels a sa droite, 30 pixels
en dessous et 40 pixels a sa gauche.

Exemple 18-6. Application pratique des marges

<IDOCTYPE html=

<htnl=>
<head>
=titlesMarges en C55«/title=
=sityle=
gobjetl {
background :lightgreen; f= wert clair +/

border-style :solids
border-width :1px;
font-family :"Courier New";
font-size  :9pw;

width 21BEpe
hetght 1108
padding 15 [* marge intérievre *f
margin 118px 2Bpx 3Bpx d@px:; * top right bottom left &/

¥

table {
padding H:H
border s1px solid black:
background :cyan:

=/styles
</head=
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-ehudy:
=table=
ztr>
<td>
=div id="objetl'sLes marges :<br=margin:<br=10ps 20ps 3Opx 40p;edive
=td=
:;tr}
<ftables
-:l."bndyz-
= fhtmls

e

?FEJIHa@psnn CEs zji +

A locathost marge him || O Rechesher » =

Figure 18-13. La table extérieure sadapte aux largeurs de marges

Appliquer des bordures

Le niveau des bordures du modéle de boite s'apparente & celui des marges mais en différe
dans la mesure o la réduction ne sapplique pas. Il s'agit du niveau suivant dans 1'évo-
lution vers 'intérieur du modele de boite. Les principales propriétés qui permettent
de modifier les bordures sont border (global), border-left, border-top, border-right
et border-botton. Chacune delles posséde des sous-propriétés abtenues par Pajout
d'un sufhxe, comme -color, -style et -width.

Les quatre maniéres d'accéder aux réglages individuels des propriétés exposées dans le
cas de margin s'appliquent de la méme facon 4 la propriété border-width, de sorte que
les regles suivantes sont toutes valables:

f* Toutes les bordures *f
border-width:lpx;

[* Topsbottom Lleftsright *+f
border-width:lpx Spx;

f* Toap lefreright bottom *+f
border-width:lpx Spe 18px;

f* Top right bottom left +f
border-width:lpx Spx 18px 15px;
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La figure 18-14 montre l'application de chacune de ces régles tour a tour 3 un groupe
d’éléments carrés. Dans le premier. vous voyez clairement que toutes les bordures
ont une largeur de 1 pixel. Le deuxiéme affiche des bordures haute et basse de 1 pixel,
tandis que ses bordures gauche et droite ont une largeur de 5 pixels.

Le troisieme élément a des bordures haute de 1 pixel, latérales de 5 pixels et basse de
10 pixels. Le quatriéme élément a des bordures haute de 1 pixel, droite de 5 pixels,
basse de 10 pixels et gauche de 15 pixels.

il )

;[ﬂ Marges an 055 "ﬂ?.._q___

& B lecalostbardies litm @ | | EL Bk %rE » =

Figure 18-14. Application des valeurs de régles de bordures abrégées ef longues

Le dernier élément. en dessous des précédents, nutilise pas la forme abrégée mais les
formes longues (par exemple border-botton-width) pour définir séparément les largeurs
de bordures. Vous constatez que cette approche exige un peu plus de code.

Ajuster les marges intérieures

Le nivean le plus profond du modéle de boite, mis a part le contenu dun élément. est
occupé par les marges intéricures (padding) qui sappliquent & U'intérieur des bordures
et des marges. Les principales propriétés qui reglent les marges intéricures sont
padding {global), padding-left, padding-top, padding-right et padding-bottom.

Les quatre manicres daccéder aux réglages individuels de la propriété padding se
calquent sur celles utilisées pour les propriétés margin et border-width, pour former
les regles valides suivantes:

J* Toutes Lles marges internes =/

padding:1ps;

J* Topsbotton left+right +f
padding:1ps Zpx;

J* Top left+right bottom =/
padding:1ps Zpx 3px;

48 | Chapitre 18: Introduction 3 C55

f* Top right bottom left +f
padding:ipe Zpx 3ps dpe

La figure 18-15 illustre les effets de la régle padding de l'exemple 18-7 (en gras), appli-
quée a du texte dans une cellule de tableaw (dans un élément =div= conteneur dont la
regle display:table-cell; provoque l'afhchage comme une cellule de tableau), qui ne
regoit aucune dimension pour qu'elle entoure le texte aussi prés que possible. En consé-
quence, les marges intérieures sont établies a 10 pixels au-dessus de I"élément intérieur
(le texte), 20 pixels a sa droite, 30 pixels en dessous et 40 pixels & sa gauche.

Exemple 18-7. Application des marges intérieures

=!DOCTYPE himl=
=html=
<head>
<title=Marges intérieures : padding<ftitle=
=style=
#tobjetl {
border-style :solid;
border-width :1px;
background :orange;
color sdarkred; I* rouge foncé +f
font-family :Arial;
font-size  :12px;
text-align  :justify:

display rtable-cell; /* «div= affichée comme une cellule de tableau +/
width 1I2B s
padding t18px 28px 38px #8pe; } M top right bottom left +f
-:J'S,'I_‘jl]_ﬂl:h
<fheads
<hody=

=div id="objetl'sParthicarum varia specie optimum ut quibus aures ad ad summo
optimum facte id gentium id homore censilia captu everberarent incrementis
frangerentur minantium tunc a sellicitas urgentium ewerberarent tandem

ut ut.=fdive
:irmy:-

=fhtml=
| Cr— =
-'j.rIE'IMargH inbdreures: padding n-\;;-"-T-'F‘E S e

& o locahost pacdinghim || B Rertersher T8 » =

Figure 18-15. Application de valeurs différentes aux marges intérieures d'un objet
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Contenu d'objet

Au niveau le plus profond du modéle de boite, en son centre, apparait un élément qui
peut recevoir tous les styles que nous avons évoqués dans ce chapitre et qui peut
contendr (et contient généralement) d’autres sous-éléments. Ceux-ci peuvent a leur tour
contenir d'autres sous-éléments et ainsi de suite, qui peuvent tous recevoir leurs

propres styles et réglages de modéle de boite.

Questions

1. Quelle directive permet d'Importer une feuille de style dans une autre (ou dans la
section =style= dune page HTML) ¥

2. Quelle balise HTML permet d Tmporter une feuille de style dans un document ¥

3. Quel attribut de balise HTML utilise-t-on pour intégrer directement un style dans
un élément

P

Cuelle est la différence entre un identifiant et une classe C557

Chuels sont les caracteres utilisés pour préfixer (a) un identifiant. (b) un nom de
classe dans une régle C55%

Dans les régles C35, quel est le role du point-virgule ?

Comment indique-t-on des commentaires dans une feville de style?

Chuel est le caractere utilisé en CS5 pour faire référence a n'importe quel élément

W

ooy

En €55, comment sélectionne-t-on un groupe d’éléments ou de types d'éléments
différents ¥

I, Lorsque deux régles 55 de méme préséance sont présentes, comment peut-on
accorder 4 I'une une plus grande priorité par rapport a lautre ?

Retrouvez les réponses du chapitre 18 dans l'annexe A.
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CHAPITRE 19
(CSS avance avec CSS3

Les bases de la premiére implémentation de €55 ont été jetées en 1996, publiées en
1999 et prises en charge par toutes les versions des navigateurs parues depuis 2001. La
norme de cette version, C551. a été révisée en 2008. Au début de 1998, les développeurs
ont commencé 4 dresser la deuxiéme spécification technigue, C552; sa norme fut
complétée en 2007 et révisée en 2009,

Le développement des spécifications de €553 a débuté en 2001, avec quelques fonction-
nalités proposées a peine en 2009, Par conséquent, le processus de développement
s¢ poursuivra encore quelques temps avant qu'une recommandation finale de C553
soit approuvée. Et alors méme que C553 na pas encore achevé son cycle, des gens
commencent 4 proposer des suggestions pour C854,

Ce chapitre vous emméne dans un parcours de découverte des caractéristiques de C553
déja adoptées par les principaux navigateurs. Certaines de ces caractéristiques four-
nissent des fonctionnalités qui, jusqu'ici, n'auraient pu étre réalisées qu'avec JavaScript.

Je vous conseille instamment d'utiliser C553 autant que vous le pouvez pour réaliser
des fonctionnalités dynamiques, au lien de taire appel a JavaScript. Les fonctionnalités
fournics par CS5 font que les attributs de document appartiennent au document
lni-méme au licu de les confier 4 JavaScript. Que ces fonctionnalités fassent partie du
document assure la propreté de sa conception.

Sélecteurs d'attribut

Le chapitre précédent détaillait les différents sélecteurs d’attributs, que nous allons
bri¢vement reprendre en guise de récapitulation. Les sélecteurs servent en C55 4 faire
référence a des éléments HTML correspondants. Ils sont de dix différents types,
énuméres au tablean 19-1.
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Tablean 19-1. 8électenurs, pseudo-classes et psendo-éléments de CS8

Ty ur

Sebecteur universed = [ color:gsss; }

Sélecteurs de type b { color:red; }

Selecteurs de dasse .classname { color:blue; }
Séectours didentifiant #idname { background:cyan:; }
Sehecteurs de descendant span em { color:green; }
Selecteurs d'anfant div = em { background:lime; }
Secteurs defrere adacent L+ b [ colorigray; ]

Selecteurs d'attribut a[href="info.htm"'] { color:red; }
Pseudo-rlasses ashower [ font-weight:bold;
Pseado-éléments Paifirst-letter | font-size:3aok; }

Les concepteurs de C553 ont considéré que la plupart de ces sélecteurs fonctionnent
bien comme ils sont, mais ils ont apporté trois améliorations pour faciliter I'identifica-
tion a des éléments en fonction du contenu de leurs attributs.

Correspondance de portions de chaines

En C552, vous pouvez utiliser un sélecteur tel que alhref='info.htm'] pour faire
référence 4 la chaine info.htm lorsquielle est présente dans un attribut href, mais
aucune possibilité n'existe de faire référence a une portion dune chaine. C553 apporte
une nouveauté pour cc genre de cas, avec trois nouveaux opérateurs: *, 5 et ® 5i I'un
d'eux précéde directement le symbole =, ils permettent de faire référence respecti-
vement au début. 4 la fin ou 4 n'importe quelle portion d'une chaine.

L'opérateur

Cet opérateur correspond au début dune chaine. Far exemple, ce qui suit fait référence
4 tout attribut href dont la valeur commence par la chaine http://siteweb:

a[href*='http://siteweh’]
Par conséquent, I'élément suivant respecte la correspondance :

=a href='http:f/siteweb.con's

Par contre, le suivant ne la respecte pas:

za href='http:/fnonsiteweb.con'=

Lopérateur §
Pour ne faire référence qu'a la fin d'une chaine, utilisez un sélecteur tel que le suivant,
qui correspond 4 toute balise img dont Vattribut src se termine par .png:

img[sres=".pr']
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Lexemple suivant y correspond :
=img src="phote.png'=
Mais pas celui-ci:

<ing src="snapshot.jpg">

Lopérateur *
Four faire référence 4 une sous-chaine n'importe ou dans Uattribut, utilisez un sélecteur
tel que le suivant pour trouver tous les liens présents dans une page qui contiennent
«google » 4 n'importe quel endroit en leur sein:

a[href=="google']

Par exemple, le segment HTML <a href='http:/fgoogle.com'= y correspond mais pas
le segment <a href="http:/fgmail.con’=

Propriété box-sizing

Le modéle de boite du W3C précise que la largeur et la hauteur d'un objet ne doivent
faire rétérence quaux dimensions du contenu d’un élément, sans tenir compte des
marges intéricures (padding) ni des bordures. Mais quelques concepteurs ont émis le
souhait de préciser des dimensions qui concernent un élément dans =a globalité, en
tenant compte de ses marges intéricures et de ses bordures.

Four assurer cette fonctionnalité, C553 permet de choisir le modéle de boite 4 utiliser a
laide de la propri¢té box-sizing. Ainsi, pour utiliser les largeur et hauteur totales d'un
objet, y compris ses marges intéricures et ses bordures, empruntez la déclaration suivante:

box-sizing :border- bos;

Au contraire, pour que la largeur et la hauteur d'un objet ne se référent qu'a son
contenu, utilisez plutét la déclaration suivante (par défaut):

box-sizing content-box:

Safari et les navigateurs basés sur Mozilla fcomme Firefox) exigent leurs
propres préfixes dans ces déclarations (-wabkit- et -noz- ), comme lex-
plique {en anglais) le site httpfcanivse.com. Four connaitre toutes les

= propriétés préfixées a préciser en fonction des navigateurs. 4 partir d une
propriété déterminée, consultez lapplication hitpedplecease indplay:
indiquez la propriété C55 de base dans le volet du haut et le volet du bas
les énumere toutes.

Arriére-plans en €553

C553 fournit deux nouvelles propriétés que nous détaillons ci-dessous: background-clip
and background-origin. Elles permettent de préciser oi vous voulez quun arriere-plan
fbarkgmmm‘} se place au sein d'un élément et comment découper ffl'ip'll Farriere-plan pour
qu'il n'apparaisse pas dans les portions du modéle de boite o0 vous ne le souhaitez pas.
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Pour afhner tout cela, les deux propriétés acceptent les valeurs suivantes:

border-box
Fait référence a Pextrémité extéricure de la bordure.

padding-box
Fait référence 4 lextrémité extérieure de la zone de marge intéricure.

content-box
Fait référence 4 Uextrémite extérieure de la zone de contenu.

Propriété background-clip

La propriété background-clip régit le fait qu'il faut, ou non, découper. igmorer
l'arriére-plan s'il apparait sous la bordure ou dans la zone de marge intérieure d'un
élément. Ainsi. la déclaration suivante indique que Uarriére-plan peut safficher dans
toutes les zones d'un élément, jusqu'au bord extéricur de sa bordure :

backgrourd-clip: border-box;
Pour éviter que larriére-plan n'apparaisse dans la zone de bordure d'un élément et

restreindre son athchage a partir de la zone de marge intéricure {jusqu'au contenu),
écrivez plutdt

background-clip: padding- box;
Ou encore, pour faire en sorte que l'arriere-plan n'apparaisse que dans la zone de

contenu ct laisser intactes les zones de bordure et de marge intérieure, utilisez la décla-
ration suivante:

background-clip:content- box;

La figure 19-1 montre trois rangées d'éléments athchés dans le navigateur Safari, avec
en premiére rangée la propriété background_clip réglée 4 border-box. la deuxieme
rangée 4 padding-box, et la troisieme rangée a content-bow.
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#8 C253 Backbground Cip IEM
Fle Edit Wew Himey Bockmarks Window Helg
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=lip: bérder-box | clip: border-box
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Figure 19-1. Différentes combinaisons des propriétés darriére-plan en C88

Dvans la premiére rangée, la boite intérieure (un fichier d'image en dégradé. chargé a
partir du coin supéricur gauche de I'élément avec la répétition désactiviée) est autorisée
a s'athcher n'importe o dans 1"élément. La bordure est constituée d'un épais trait brun
(ou foncé) interrompu et arriére-plan est en beige (ou plus clair). Vious constatez que
I'image saffiche dans la zone de bordure de la premiére case.

Dans la deuxieme rangée, ni l'arriére-plan ni le carré en dégradé n'apparaissent dans la
rone de bordure parce qu'ils sont relégués dans la zone de marge intéricure a Iaide de
la valeur padding-box affectée 4 la propriété background-clip.

Ensuite, dans la troisieme rangée, arriére-plan et 'image sont relégués pour ne safh-
cher que dans la zone de contenu intéricure des trois cases {délimitée par un trait en
pointillés de couleur claire) a aide de la valeur content-box affectée a la propriété
background-clip.
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Proprieté background-origin

La propri¢té background-origin permet de contriler 'emplacement du coin supérieur

gauche (l'origine} d’'une image de fond. par rapport aux différentes zones de la boite de

I'élément. Par exemple, la déclaration suivante indique que l'origine de I'image d’arriére-

plan doit se placer dans le coin supéricur gauche du bord extérieur de la bordure:
background-origin:border- box;

Pour placer Uorigine d'une image dans le coin supéricur gauche de la zone de marge
intéricure, utilisez la déclaration suivante:

background-origln:padding- boo;

Enfin, pour placer l'origine d'une image dans le coin supérieur gauche de la zone de
contenu de I'élément. utilisez la déclaration snivante :

background-origin:content- box;

51 vous examinez de nouveau la figure 19-1, vous constatez que dans la premiere case
de chaque rangée, la propriété background-origin reqoit la valeur border-box, dans la
deuxieme case, la valeur padding-box et dans la troisieme case, la valeur content-box.
Far conséquent, dans chaque rangée, la case de gauche affiche le carré en dégradé dans
le coin supéricur gauche de la bordure, la deuxiéme case affiche dans le coin supéricur
gauche de la zone de marge intéricure et la troisiéme case, dans le coin supéricur
gauche de la zone de contenu.

Les seules différences & remarguer entre les rangées de la figure 19-1,
quant a l'origine du carré en dégradé, cest que dans la deuxiéme
rangée, clle est reléguée a la zone de marge intéricure et que dans la
- troisicme rangée, elle est placée dans la zone de contenu. Par consé-
quent, en dehors de ces zones respectives, aucune portion du carré

n'apparait.

Propriété background-size
D¢ la méme maniére que vous spécifiex la largeur et la hauteur d'une image dans une

balise =img=. les toutes derniéres versions des navigateurs permettent de dimensionner
les images d’arriére-plan.
Lapplication de la propriété emprunte le schéma suivant (oi 11 représente la largeur et
hih la hauteur) :

background-size:1lps hbpx:
Si vous ne précisez quun scul argument. les deux dimensions sont réglées & cette valeur.
En outre, lorsque vous appliquez cette propriété a un élément de niveau bloc tel que =divs

(et non & un élément en enfilade, comme =span=}, vous pouvez aussi préciser les valeurs
de largeur et de hauteur sous forme d'un pourcentage au licn d'une valeur fixe.
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Utiliser la valeur auto

Lorsque vous souhaiter modifier une seule dimension dune image d'arriére-plan, mais
laisser 1'autre dimension se régler automatiquement pour conserver les proportions de
I'image, utilisez la valeur auto pour 'autre dimension, comme suit :

background-size:188ps auto;

Cette déclaration regle la largeur de I'image & 100 pixels et la hauteur est calculée auto-
matiquement en proportion de l'augmentation ou de la réduction de la largeur.

Les différents navigateurs nécessitent parfois des noms différents
de propriétés de gestion de Parriére-plan, donc reportez-vous a
httpsicaniuse.com (en anglais) lors de leur utilisation afin d'‘appliquer
toutes les versions requises des navigateurs ciblés.

Arriére-plans multiples

En C853, vous pouvez associer plusicurs arrierc-plans 4 un élément, qui utilisent les
propri¢tés C553 darriére-plans étudiées précédemment. La figure 19-2 en illustre un
exemple, o huit images différentes sont affectées & Uarriére-plan pour dessiner les
quatre coins et les quatre cétés de la bordure d'un certificat.

= — ==

.'I':'l.'hn-—-u-:n »

e et . . . oh & 2w

%

Figure 19-2. Arriére-plan constitué de plusieurs images
Pour afficher plusicurs images d'arri¢re-plan en une seule déclaration C85, séparez-les

par des virgules. Uexemple 19-1 montre le code HTML et C55 utilisé pour créer arriere-
plan de la figure 19-2.
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Exemple 19-1. Utilisation de plusieurs images dans un arriére-plan

<!IDOCTYPE himl=
<html= <!-- imagesarriereplan.htnl --=
<heads>
=title=Plusieurs arriére-plans C553</title=
=styles
border {
font-Family:'Times Mew Roman';
font-style :italic;
font-size :178%;
text-align :center;
padding Hhilp:
width 2358,
height =SB
background :url('bl.gif") top left no-repeat,
url{'b2.gif") top right no-repeat,
url{'b3.gif") botton left no-repeat,
url{'bd.gif') bottom right no-repeat,

url{'ba.gif') top repeat-x,
url{'bb.gif') left repeat-y,
url{'bc.gif') right repeat-y,
url{'bd.gif') bottom repeat-x
}
=/s5tyle=
< heads
=hody=

=<div class="border's
<hl=Employé<br=du moils<fhl=
<h@=Accordé & :=/h2=
-:hja- -':Iﬂ'ﬂ:-
<h2=Date :</h2-
<h3s__ <fh3=

= fdiv=

clnlb:ldll:r
cfhtﬂl:

Lexamen de la section C55 montre que les quatre premiéres lignes de la déclaration
background placent les images de coin dans les quatre coins de I'élément. tandis que
les quatre derniéres placent les images de bordures et celles-ci sont traitées en dernier
lieu parce que les priorités des images de fond vont, dans cet ordre, de la plus élevée dla
plus faible. Autrement dit, lorsquelles se chevauchent, les images d'arriere-plan supplé-
mentaires apparaissent devant les images déja placées. 5i les images GIF étaient placées
dans 'ordre inverse, les images répétées des cotés s'afficheraient an-dessus des coins,
avec un résultat incorrect.

55 permet de redimensionner I'élément contenant & n'importe quelles
dimensions et les bordures suivent automatiquement pour sadapter a
celles-ci. La mise en ceuvre de cette technique est beaucoup plus facile

s que celles de l'utilisation de tableau ou de multiples éléments pour
abtenir le méme effet.
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Bordures en €553

C553 apporte encore plus de souplesse a la présentation des bordures car il propose de
modifier indépendamment la couleur des quatre cotés de la bordure, d'afficher des
images pour les cotés et les coins (comme exposé a la section précédente), d’imposer
une valeur de rayon pour arrondir les coins de la bordure et de placer des ombres
portées sous les éléments.

Propriété border-color

Vous disposez de deux possibilités pour appliquer des couleurs 4 une bordure. La
premiére consiste a passer une seule couleur a la propriété, comme suit ©

border-color :#E848;

Cette déclaration régle & gris moyen la couleur de toutes les bordures d'un élément.
L'autre possibilité permet de régler les couleurs indépendamment. comme suit (avec
plusicurs teintes de gris):

border-top-color :¥BBE;

border-left-color :fddd;

border-right-color :FEEE;
border-botton-color:@occ;

Mais aussi, une seule ligne suffit pour régler les couleurs individuelles, comme la suivante:

border-colorfed gafe ga80 meaf;

Ici aussi. l'ordre d'application commence en haut et se poursuit dans le sens des
aiguilles dune montre: la bordure du haut reqeit la couleur #98 (rouge), de droite
#9f8 (vert), du bas #8838 (orange) et de gauche #8681 (blew). Vous powvez aussi utiliser
les noms (anglais) de couleurs pour ces arguments.

Propriété border-radius

Avant C553, des développeurs talentucux ont créé toutes sortes d'astuces et de correc-
tions pour pouvoir réaliser des bordures avec des coins arrondis, généralement a laide
de multiples balises =table= et <div=,

Mais de mos jours, I'sjout de bordures avec des coins arrondis s'avére une opération toute
simple, qui fonctionne sur les versions les plus récentes de tous les principaux navigateurs
du marché. La figure 19-3 illustre un exemple, avec une bordure d'une largeur de 10 pixels
affichée de plusicurs fagons. Lexemple 19-2 montre le code HTML pour y parvenir.

Exemple 19-2. Utilisation de la propriété border-radius

=!DOCTYPE html=
<htals <!-- borderradius.html --=
=head=
titlesBordures arrondies en C553</title=
=style=
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box
margin-botton:18p;
font-family :'Couriler Mew', monospace;

font-size 112pts

text-align  :center;

padding 118

width 13AEM;

height TSP

border 118px solid #aas;
}
b1

-maz-border-radius  :d4Bpo
-webkit-border-radius :48po;
border-radius B

}

b2 {
-moz-border-radius  :4Bpx A8px 20pe 29pe;
-webkit-border-radius :4Bpx 48px 20px 29px;

border-radius :4Bpx d8px 20px 20px;
}
b3 {
-moz- border-radius-topleft s P
-maz-border-radius- topright 1Bp;

-moz-border-radius- bottonleft JEBp;
-maz-border-radius- bottonright T
-webkit-border-top-lef t-radivs + 20
-webkit-border-top-right-radius  :d@px;
-webkit-border-bottom-left-radius :60px;
-webkit-border-bottom- right-radius :Bope;

border-top-Left-radius 2
border-top-right-radius LB
border-bot tom-left-radius 6P
border-bot tom-right-radius (EBp;

}

b
-maz-border-radius- topleft 18P 20pad;
-maz- border-radius- topright 1Bpx PP
-moz-border-radius- bottonleft tFBpN 8P
-maz- border-radius- bottonright T
-webkit-border-top-left-radivs T T
-webkit-border-top-right-radius  :d8px 28px;
-webkit-border-bottom-left-radius :20pe 4B
-webklt-border-bottom- right-radius :20px d8pe;
border-top-lef t-radius 14BpE 20px;
border-top-right-radius 14Bpe 20pa;
border-bot tom-left-radius (2Apx ABpK;
border-bot tom-right-radius 138px dBpn;

H

=fstyles
=/head=
-ehudy}

=div class="hbox bl's
border-radius g
= fdiv=
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=div class="bew B2's
border-radius:#8px 40px 20px 20p;

=fdivs

<div class='box b3'=>
border-top-left-radius &nbspinbsp;énbsp;:20ps;<brs
border-top-right-radius Gnbsp;knbsp;:d8px;<br=
border-botton-left-radius :6Bpx;<br=
border-bbotton-right-radivs:Baps;

C.I'd'i.'l':

=div class="box ba's

border-top-left-radius &nbsp;&nbsp;&nbsp;:0px 20px;<br=

border-top-right-radius &nbspiknbsp;:q8px 28px:=br=
border-botton-left-radius :28px 4Bpx:<br=
border-botton-right-radivs: 28ps #8px;

< fdiv=
cfhﬂy}
=fhtml=

| B BodunsarondissentsE x|

# & cahont bardoad & || O Bacherchar »

border-radios: 4{px;

border-radiug: 40px 40pK Z0px 20p=d

border-top-left-radius s 20px:
border-top-cight-radiu=s s40pE:
border-pottam-laft-radiue :a0pe:
bordar-botton-elght-radioa:8dpxr

bordar-top-laft-radiua L=
bordar-top-righc-radins HET S
bordar-botoom-lefr-radius 2 0px
bordar-bottom-right-radius=;2 ipx

1

Figure 19-3. Florilége varié de propriétés de rayons de coins arrondis
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Ainsi, pour créer une bordure arrondie avec un rayon de 19 pixels, utilisez la déclara-
tion suivante :

border-radius:20ps;

5i la plupart des navigateurs (y compris 1E} acceptent trés bien les
propriétés de bordures et coins arrondis, certaines versions actuelles (et
nombre danciennes) des principaux navigateurs utilisent des noms de

e propriétés différents. Thonc, si vous souhaitez les prendre toutes en en
charge, vous devez utiliser aussi les préfixes qui leur sont spécifiques.
comme -roz- et -webkit-. Pour garantir que l'exemple 19-2 fonctionne
dans tous bes navigateurs, il inclut tous les préfives nécessaires.

Pour appliguer un rayon distinct & chacun des coins, utilisez une déclaration comme la
suivante (o0 les valeurs sappliquent dans le sens des aiguilles dune montre & partir du
coin supérieur gauche):

border-radius:168pe 20pe 30px d3ps;
Si vous préférez utiliser la version compléte et régler chaque coin séparément. écrivez:

border-top-leftradius =20

border-top-right-radius  (48px;

border-bottom-laft-radius :68pu:

border-bottom- right-radius:88ps;
Et enfin, quand vous réglez les coins de maniére individuelle, vous pouvez passer deux
arguments pour choisir deux rayons wertical et horizontal différents (pour apporter
encore plus de subtilité aux bordures), comme suit:

border-top-left-radius dBpx 28

border-top-right-radius  :48px 28px;

border-bottom-left-radius :28ps S$0px;
border-bottom-right-radius:20p. 48ps;

Le premicr argument désigne le rayon horizontal et le second. le rayon vertical.

Ombres de boites

Pour appliguer une ombre portée 4 une « boite » (un élément de nivean bloc), précisez le
décalage vertical et horizontal par rapport 4 l'objet. la quantité de flou de l'ombre et la
couleur 4 utiliser, comime suit:

box-shadow:15px 15px 18ps #E8E;

Les deux copies de 150x indiquent respectivement les décalages vertical et horizontal
par rapport a I'élément et ces valeurs peuvent étre négatives. égales 4 zéro ou positives.
Les 18px correspondent au niveau de flow, avec les valeurs les plus petites pour un flou
moindre. La valeur #8368 précise la couleur de l'ombre, soit du gris moyen dans ce
cas-ci. Elle peut prendre toute valeur de couleur valable. La figure 19-4 illustre les
résultats de cette déclaration.
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Figure 19-4. Ombre portée sous un élément

Utilisez les préfixes de WebKit et de Mozilla correspondant & ces navi-
gateurs pour accéder  cette propricté.

;‘—

Débordement d'élément

En €553, il est possible de préciser quoi faire lorsquun élément s‘avére trop grand pour
apparaitre en totalité dans son contencur parent a l'aide de la propriété overflow, qui
peut prendre les valeurs visible, scroll (défilement) ou auto. En C853, vous pouvez
désormais appliquer ces valeurs dans les directions verticale et horizontale de maniére
distincte, comme dans les exemples de déclarations snivants:

overflow-x:hidden;

overflow-x:visible;

over flow-y: auto;

overflow-yisoroll;

Dispaosition sur plusieurs colonnes

Une des fonctionnalités les plus réclamées par les développeurs web résidait dans les
colonnes multiples, et elle est enfin disponible dans C553, avec Internet Explorer 10
comme dernier principal navigateur  les adopter.

Diésormais, le flux de texte se répartit sur plusicurs colonnes de maniére simple,
puisqu'il suffit de précizer le nombre de colonnes, puis de choisir {en option) Uespace-
ment entre ces colonnes et le type de trait de séparation (5'il y a lieu), comme illustré &
la figure 19-3, qui affiche le résultat du code de Fexemple 19-3.
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Les sanglots longs Tout suffocant Etje m'en vais
Des violons Et bléme, quand An vent mauvais
De l'automne Sonne I'henre. O memporte
Blessent mon coer Je me souviens Dreca, dela,
D'une langueur Dies jours anciens Parcilala
Monotone. Ef je pleure Feunille morte.
Paul VERLAINE (1844-1596)

Figure 19-5. Répartition d’un texte sur plusicurs colonnes

Exemple 19-3. Utilisation de C55 pour créer plusieurs colonnes de texte

<IDDCTYPE html>
<htal= =!-- colonnesmultiples.html --=

<heads
=title=Colonres multiples</title=
=style=
.colonnes {

text-align justify:
font-size 116pt;
-maz-column-count 13
-maz-column-gap ilem;
-maz-column-rule px solid black:

-webkit-column-count:3;
-webkit-column-gap :lem;
-webkit-column-rule :lpx solid black;

column-count 13
column-gap ilem;
column-rule px solid black:
=/styles
=/heads
=hody=

=div class="colonnes'=
Les sanglots longs<br=Des wviolons<br=De 1'automnezbr=Blessent mon coeurzbr=
D'une langueur=br=Monotone.<br=

Tout suffocant=br=Et bléme, guard<br=Sonne 1'heure.<br=Je me souviens«<br=
Des jours anciens<br=Et je pleure<br=

Et je m'en vals<br=su wvent mauvals<br=Qui m'emporte<br-Decd, deld.<br=
Pareil & la<br=Feuille morte.<br=
= fdiv=
<p=Paul VEALAINE (1E&4-1B96)</p=
:,l’bﬂd}l:
<fhtal=
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Dhans la classe .colonnes, les deux premiéres lignes indigquent au navigateur de justifier
complétement le texte {ce qui n'a aucune influence sur le texte choisi) et d'utiliser une
taille de police de 16pt. Ces déclarations ne sont pas indispensables pour 'athchage sur
plusicurs colonnes. mais elles peuvent améliorer V'afhichage lorsque le texte est «an
kilométre = Les lignes suivantes réglent I'élément pour que le texte se répartisse sur
trois colennes, avec un canal d'espacement d’len entre les colonnes et une bordure de
séparation dun pixel de large au milieu de chaque canal de séparation.

Dans lexemple 19-3, les navigateurs batis sur Mozilla et WebKit
nécessitent des préfixes aux déclarations.

Couleurs et opacité

Les moyens de définir les couleurs ont été largement étendues en C553, de sorte que
vous pouvez désormais utiliser des fonctions C35 pour appliquer des couleurs dans les
formats normalisés RGE (rouge, vert et bleu). RGBA (rouge, vert, bleu ¢t canal alpha),
HSL (hue, saturation and luminance cest-a-dire TSL, teinte, saturation et luminosité)
ct HSLA {teinte, saturation, luminosité et alpha). La valeur alpha regle la transparence
d'une couleur, ce qui permet de voir plus ou moins les éléments sous-jacents au travers
de la couleur.

Couleurs HSL

La définition dune couleur a l'aide de la fonction hsl nécessite de choisir unc valeur de
teinte comprise entre @ et 355 4 partir d'une roue de couleurs. Les nombres supéricurs
reviennent en boucle aux valeurs initiales. Ainsi, si la valeur 0 désigne du rouge, les
valeurs 368 et 728 désignent aussi du rouge.

[ans une roue de couleurs, les couleurs primaires rouge, vert et bleu sont séparées de
120 d:grés : B represente un rouge pur, 128 dr'sa'gnr. un vert pur et 248 currcspond au
bleu pur. Les nombres entre ces valeurs représentent des mélanges de proportions
différentes des couleurs primaires,

Vous devez ensuite préciser le niveau de saturation, qui porte une valeur comprise
entre 0 et 100 %. Cette valeur définit l'aspect délavé ou éclatant de la couleur. Les
valeurs de saturation débutent au centre de la roue avec une couleur gris moyen {la
saturation de 0 %) et augmentent vers l'extérieur de la roue (100 %) pour obtenir des
couleurs de plus en plus vives.

Enfin, la derniére valeur & préciser concerne la luminosité, qui détermine la brillance
de la couleur. Cette valeur évolue entre @ et 100 %. Unc valeur de 50 % de luminosité
donne a la couleur sa brillance. sa plénitude compléte; un pourcentage décroissant
assombrit la couleur de proche en proche, jusqu’a atteindre 0, qui correspond au noir;
tandis quune augmentation du pourcentage de proche en proche, éclaircit la couleur
jusqu’a atteindre 100 %, qui correspond au blanc. Four micux vous représenter le fomc-
tionnement. imaginez que vous mélangez différents niveaux de noir et de blanc 4 la
couleur.
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Par conséquent, pour sélectionner une cclulcurjaun: plcinrmcnt saturée, avec un pour-
centage normal de luminosité, utilisez une déclaration comme la suivante :

color:hsl{se, 100%, 50%);

O pour une couleur bleue plus sombre, utilisez par exemple:
color:hsl{248, 18a%, 48%);
Vous pouver utiliser ce mode de définition de couleur (et toutes les autres fonctions

55 relatives aux couleurs) avec toutes les propriétés qui attendent une couleur, comme
background-color ct autres.

Couleurs HSLA

Pour contrdler encore plus finement la maniére dont une couleur s'affiche, utilisez la
fonction hsla avec son quatrieme nivean de couleur, appelé le canal alpha. Cette valeur
en virgule flottante comprise entre @ et 1 détermine Uopacité de la couleur. La valeur 8
indique gue la couleur est totalement transparente (et donc disparait complétement),
tandis que la valeur 1 implique que la couleur devient totalement opagque (et masque
tous les éléments sous-jacents).

Pour reprendre lexemple de la couleur jaune complétement saturée avec une lumino-
sité normale et lui appliquer une opacité de 30 %, écriver:

color:hsla(el, 18e%, 58%, 8.3);
Pour une couleur bleue un peu plus claire mais complétement saturée, avec 82 % d'opa-

cité, utilisez la déclaration suivante:

colorthsla(zae, 10e%, Ga%, 8.82);

Couleurs RGB

Vous aver probablement plus I"habitude d'utiliser le systeme RGE pour choisir une
couleur, car il s'apparente a l'utilisation des formats de couleurs #nnnnnn et #nnn. Par
exemple, pour appliquer une couleur jaune a une propriété, vous pouver utiliser les
déclarations suivantes (la premiére prend en charge 16 millions de couleurs. tandis que
la seconde n'en accepte que 4 000) :

colorwffffes;

color:afie;
La fonction €55 rgb atteint le méme résultat mais utilise des nombres décimaux au licu
des nombres hexadécimaux (oa 255 en décimal équivaut a 7 en hexadécimal):

color:rgh(2ss, 255, @);

Mais la fonction rgb vous évite également de penser en entiers compris entre O et 233,
car elle accepte aussi des pourcentages, comme suit:

color:rgb{leek, 106k, 8);
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En pratique. vous approchez sans probleme une couleur souhaitée en réfléchissant en
termes de ses couleurs primaires. Ainsi, le vert et le bleu donnent du cyan. donc pour
créer une couleur proche du cyan, avec un peu plus de blen que de vert, vous pouvez
deviner les pourcentages avec 0 % de rouge, 40 % de vert et 60 % de blew, par exemple,
et vous écrivez la déclaration suivante:

color:rgb(@%, 4@%, &60%);

Couleurs RGBA

Comme pour la fonction hsla, la fonction rgba accepte un quatriéme argument qui
correspond a la valeur du canal alpha. Pour reprendre lexemple précédent du cyan,
nous pouvons lui appliquer une opacité de 40 % dans ume déclaration telle que la
suivante:

color:rgba(@%, 49%, &E%, B.4);

Propriété opacity

La propriété opacity fournit le méme contréle sur le canal alpha que les fonctions hela
et rgba, mais permet de modifier l'opacité (ou son inverse, la transparence) indépen-
damment de la couleur.

Appliquez une déclaration telle que la suivante 4 un élément (gui impose une opacité
de 25 %, soit une transparence de 75 %) pour régler son opacité:
opacity:8.25;
Les navigateurs basés sur WebKit et Mozilla exigent des préfixes spéci-
fiques pour cette propriété. De plus. pour des raisons de compatibilité
ascemdante avec les versions d'Internet Explorer antérieures a fa 9,

vous devez ajouter la déclaration suivante (o la valeur de lopacité doit
étre multipliée par 100):

filter :alphalepacity="25");

Effets de texte

C553 permet désormais d'appliquer un certain nombre d'effets de texte, notamment
I'ombrage, le chevauchement et le retour a la ligne du texte trop long.

Ombre portée : propriété text-shadow
La propri¢té text-shadow sapparente a la propriété box-shadow et prend les mémes
arguments : des décalages horizontal et vertical, une quantité de flou et la couleur 2

utiliser. Ainsi, la déclaration suivante décale l'ombre de 3 pixels horizontalement et
wverticalement, et affiche I'nmbre en gris foncé avec un flow de 4 pixels:

text-shadow:3px 3px dpe Sddd;
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Cette déclaration produit un résultat comparable a celui de la figure 19-6 et fonctionne
sur toutes les versions récentes de tous les principaux navigateurs {sauf les versions 9 et
antérieures d Internet Explorer).

Ceci est du texte ombre

Figure 19-6. Application d'une ombre & un texte

Débordement : propriéte text-overflow

Lors de la mise en ocuvre d'une des propriétés C55 de débordement avec la valeur
hidden (cachée). vous pouvez aussi utiliser la propriété text-overflow pour placer des
points de suspension (ellipsis) juste avant la coupure pour indiquer que du texte a été
trongque, comime suit :

tesxt-over flow:ellipsis:

Sans celte propriété, lorsque le texte « Etre ou ne pas étre, la est la question. » subit une
troncature, le résultat prend normalement l'aspect de la figure 19-7, tandis qu'il prend
I'allure de la iigure 19-8 lors de application de cette déclaration.

Etre ou ne pas étre, 1a es

Figure 19-7. Texte tronqué automatiquement

Etre ou ne pas étre, la...

Figure 19-8. Au lieu d'une coupure brutale, le texte recoit des points de suspension

Pour que ceci fonctionne, il faut trois conditions simultandes :
« Lélément doit avoir une propriété de débordement non visible, telle que
overflow:hidden.

+ L'élément doit porter la propriété white-space:nowrap pour contraindre
le texte 4 ne pas retourner 4 la ligne suivante.

» Lalargeur de I'élément doit étre inférieure a celle du texte pour qu'il y ait
troncature de celui-ci.
Retour a la ligne : propriété word-wrap

Lorsquun mot s'avére trop long par rapport & I'élément qui le contient, il peut soit
déborder. soit subir une troncature. Mais une autre alternative existe d 'utilisation
de la propriété text-overflow pour tronquer le texte, qui consiste 4 faire appel a la
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propriété word-wrap avec la valeur break-word pour renvoyer de longs textes a la
ligne suivante, comme suit :

word-wrag: break-word;

Par cxemple, a la figure 19-9, le mot imaginaire Honorificabilifudinitatibus est trop
large pour la beoite qui le contient (dont la bordure droite est figurée ici par un trait
wvertical entre les lettres t et a) et, du fait qu'ancun retour a la ligne n'est possible, il

déborde au-dela de la limite.

Honorificabilitudinitatibus

Figere 19-9. Le mot est trop large pour son conteneur et déborde

A la figure 19-10, la propriété word-wrap de I'élément recoit la valeur break-word, de
sorte que le mot est découpé et Uexcédent renvoyé a la ligne suivante.

Honorificabilitudinit
atibus

Figure 19-10. Le mot est découpé ef Vexcédent renvoyé a la ligne

Remarquer qu'ancun trait d'union n'est généré a la coupure du mot et que cette coupure
ne respecte pas les régles frangaises de coupure des mots entre les syllabes. Lexemple
utilise un mot trés long donc ici, nous navons pas le choix mais, lorsqu'il s'agit de
découper une phrase de plusieurs mots, la valeur normal de la propriété word-wrap
assure une coupure plus propre entre les mots.

Polices du web

Lutilisation des polices du web en C55 élargit fortement fes horizons offerts aux
concepteurs pour le web car elle permet de charger des polices 4 partir de la Toile et de
les afficher directement, et non plus seulement a partir de Uordinateur de 'utilisateur.
Pour utiliser une police wehb, déclarez-la a I'aide de g font-face, comme suit:

gfont-face

{
font-Family: Fonthame:
srciurl{‘FontName.otf');

1

La fonction url nécessite une valeur constituée du chemin ou de I'URL de la police. Dans
la plupart des navigateurs, vous pouvez utiliser des polices TrucType (extension ff)
et OpenType (0ff), mais Internet Explorer restreint le choix a des polices TrueType
converties em EOT [.eof).
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Pour indiquer au navigateur le type de police, utilisez la fonction format, comme suit
(pour une police OpenType) :
@font-face
font-Family:NameDePolice;
srczurl{'NamelePolice.otf') format{'ocpentype');
}
0O, dans le cas d'une police TrueType:
@font-face
font-Family:NameDePolice;

srcsurl{'MamelePolice.otf') format{'truetype');
}

Ceci dit, comme Microsoft Internet Explorer n'accepte que des polices EOT, il ne recon-
nait pas les déclarations @font-face qui contiennent une fonction format.

Polices web de Google

Un des meillenurs moyens pour exploiter des polices du web consiste a les charger
gratuitement a partir des serveurs de Google. Pour de plus amples informations a ce
sujet, consultez le site web Google Fonts (hifp:fgoogle.com/fonts, comme illustré 4 la
figure 19-11), qui donne accés a plus de 670 familles de polices, et leur nombre ne cesse
d’augmenter!
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Figure 19-11. Il est trés facile d'intégrer des polices de Google

Pour démontrer 'aisance d’utilisation de ces polices, voici la méthode qui permet de
charger une police {Lobster en U'nccurrence) dans une page HTML, pour utiliser dans
les titres =hl=:

<ID0CTYPE html=
<hftml>
<head=
=styles
hl { font-family:'Lobster', arial, serif; }
=fstyles
=link href='http:/ffonts.googleapis. com/css?family=Lobster'
rel="stylesheet’ type='text/css's
<fhead>
-cbnd],r:-
<hl=Bonjoursfhl=
:_,fhody:
</hrtml>

Folices web de Google | 471




Transformations

Les transtormations permettent d’incliner, de faire pivoter, d’étirer et daplatir des
éléments dans une & maximum trois dimensions. ce qui offre la possibilité de créer de
superhes effets et de se démarquer des rectangles conteneurs habituels des sections <divs
ct autres €léments, parce qu'il est désormais possible de les montrer sous des angles de
vue différents et dans des formes variées. Au moment de la rédaction de cet ouvrage, la
troisiéme dimension n'est prise en charge que par les navigateurs fondés sur WebEit.

Pour réaliser ces transformations, utilisez la propriété transforn {qui, malheureusement,
possede des préfixes spécifiques aux navigateurs comme Mozilla, WebKit, Opera et de
Microsoft, donc consultez de nowveau h.ttp:."fcmriummm ct hﬂp.'.-".-"pkemse. I-Da'pfﬂy."}.

Ensuite, appliquez différentes propriétés a la propriété transform, 3 commencer par la
valeur none, qui réinitialise un objet 4 son état non transforme :

transform: nons;
Fournissez a la propriété transforn une ou plusicurs fonctions parmi les suivantes:

matrix
Applique une matrice de valeurs & un objet pour le transformer.
translate
Déplace lorigine d'un élément.
scale
Maodifie I'échelle dun objet.
rotate
Fait pivoter un objet.
skaw

Incline un objet.

Dies versions existent pour ces fonctions, qui n'agissent que dans une direction, comme
translatel, scaleY et ainsi de suite.

Par exemple, pour faire pivoter un élément de 45 degrés dans le sens des aiguilles d'une
montre, appliquez-lui la déclaration suivante:

transform:rotatefdsdeg);

Et pour agrandir l'objet simultanément dans les deux directions, vous pouvez utiliser
une déclaration telle que la suivante, qui élargit l'objet de 1,5 fois et lagrandit 2 fois en
hauteur, puis lui appliquer la rotation précédente. La figure 19-12 montre un objet
avant et aprés application des transtormations :

transform:scale{l.5, Z) rotate(dsdeq);
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Figure 19-12. Un objet avant et aprés transformation

Transformations en 3 dimensions

Les fonctionnalités C55 de transformation 3D permettent de modifier des objets en
trois dimensions:

perspective
Libére un élément en deux dimensions (210 ct crée une troisiéme dimension dans

laquelle il peut se déplacer.

transform-origin
Définit 'emplacement od convergent toutes les lignes en un seul point.

translatedd
Déplace un élément dans un autre emplacement de son espace 300

scateld
Muodifie 'échelle dun objet dans une ou plusicurs dimensions.

rotate3d
Fait pivoter un élément autour des axes x, yet .

La figure 19-13 illustre un objet 2I¥ qui pivote dans lespace 3D a laide d'une régle C55
du genre de la suivante:

transform: perspective(?88px) rotated(iddeq) rotateY({28deq) rotateZ(dadeq);
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Figure 19-13. Une forme pivotée dans lespace 3D

Reportez-vous au tutoricl httpfwww himl5-css3.fricssMtransformations-3d-css3 pour
de plus amples informations sur le sujet.

Transitions

Toutes les derniéres versions des principaux navigateurs (y compris Internet Explorer
version 10 ou ultérieure) prennent également en charge une nowvelle fonctionnalité
dynamique nommée fransifion. Cette fonctionnalité précise un effet d'animation a
appliquer quand un élément se transforme et le navigateur se charge automatiquement
de toutes les trames de transition intermédiaires a votre place.

Pour définir une transition, vous devez préciser quatre propri€tés, comme suit:

transition-property :propriéts;
transitien-duration rdurée;
transitien-delay 1durée;

transition-timing-function:type;

Ici aussi, n'oublicz pas de préfxer ces propriétés selon le navigateur
pour Mozilla, WebKit, Opera et Internet Explorer.

=

Propriétés de transition

Les transitions ont des propriétés comme la hauteur (height) et la couleur de bordure
(border-color). Réglez les propriétés pour modifier la propriété C85 transition-
property (faites attention. qu'ici. le mot propriété et son pendant anglais, properiy,
servent dans plusicurs outils pour signifier des choses différentes). Four inclure plu-
sicurs propriétés, séparez-les par des virgules, comme suit ©

transitien-property:width, height, opacity;
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5i vous souhaiter absolument tout utiliser dans la transition (notamment les couleurs),
utilisez plutdt la valeur all, comme suit :

transition-property:all;

Durée de transition
La propriété transition-duration nécessite une valeur de 0 seconde ou plus, comme
dans la déclaration suivante, qui précise que la transition dure 1 seconde et 25 centiémes:

transition-duration:1.25s;

Délai de transition

La propriété transition-delay peut recevoir une valeur supéricure 4 la valeur par
défaut de 0 seconde, qui entraine un délai entre I'athichage initial de I'élément et le
début de la transition. La déclaration suivante débute la transition 4 un dixieme de
seconde

transition-delay:8.1s;
%i la propriété transition-delay recoit une valeur inféricure 4 0 seconde, autrement dit,
une valeur négative, alors la transition sexécute réellement au moment on la propriété

est modifiée mais apparait comme si elle avait déja déburé et I'affichage la prend en cours
de cycle. En quelque sorte, 'animation de transition se voit rognée de ce délai.

Vitesse de transition
La proprié¢té de fonction transition-timing attend une des valeurs suivantes:

gase
Débute lentement, accélére, puis se termine lentement.

linear
La transition conserve une vitesse constante.

ease-in
Diébute lentement, puis accélére jusqu’a lachévement.

ease-out
Diébute rapidement, puis ralentit prés de la fin.

ease-in-out
Débute lentement, enchaine trés vite, puis ralentit.

Lutilisation d'une des valeurs qui contiennent ease assure une transition trés fluide et
naturelle, tandis que la transition linear donne un résultat plus artificiel. Et si ces
valeurs ne suffisent pas, vous pouvez aussi créer vos propres transitions avec la fonc-
tion cubic-bezier.
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Les déclarations suivantes proposent des exemples de définitions équivalentes aux cing

types de transitions précédents et illustrent la fagon de créer les vitres :
transition-timing-functiomcublc-bezier{p.25, 8.1, 8.25, 1);
transition-timing-functioncublc-bezier{a, B, 1, 1}
transition-timimg-functioncuble-bezier{B.4z, @, 1, 1

transitien-timing-functioncublc-bezier{s, 8, ©.58, 1);
transition-timimg-function:cublc-bezier{B.4z, @, B8.58, 1)

Syntaxe abrégée

Il est peut-étre plus facile de faire appel 4 la notation abrégée de cette propriété et
d’inclure toutes les valeurs em une seule déclaration comme la suivante, qui définit une
transition linéaire avec toutes les propriétés, sur une périede de 0.3 seconde et aprés un
délai (facultatif) initial de 0,2 secondes

transitien:all .3s linear .2s;

Une telle déclaration vous évite le souci d'entrer de nombreuses déclarations fort sem-
blables, surtout si vous tenez compte des préfixes nécessaires a tous les navigateurs.

Lexemple 19-4 illustre I'utilisation conjointe des transitions et des transformations. Le
code C55 crée un élément carré de fond orange avec un peu de texte a Uintérieur, avec
une pseudo-classe hover qui, lorsque la souris survole l'objet, provoque la rotation de
celui-ci sur 180 degrés et son changement de couleur en jaune. Notez que la transition
s¢ place au niveau de l'objet identifié (#carre), tandis que la transformation se situe au
nivean du hover.

Exemple 19-4. Une transition ef un effef au survol de la souris

<IDOCTYPE html>
<htAl> <!-- transition.htm --»

#carrezhover {

=head=
=titlesTransition au survoleftitles
=style=
#carre {

position :absolute;
top 158
laft S5Bp;
width 1BEp;
height s1Ep;
padding Ly
text-align center;
border-width tLpod;
border-style :solid;
background 0T ange;
transition :all .Es ease-in-out;

-moz-transition

background tyellow;
-moz-transform rrotate(18adeq);
-webkit-transform (rotate(lB@deq);
-g-transform rrotate(18adeq);
-ms-transform irotate(188deq);
transform rrotate(18Gdeq);
1
=fstyle=
1;“?
<hady=

=div id="carre'=
Forme créée a<brs=
1'aide d'un=<br>
simple élénent=br=
div avec une=br>
bordure d"1px.

=fdivs

<fbody=
=fhtml>
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Figure 19-14. Lobjet pivote et change de couleur guand la souris le survole

Le code de Pexemple s"adresse a tous les navigateurs, parce qu'il tournit toutes les versions
des déclarations spécifiques aux navigateurs. Dans tous les navigateurs récents, Pobjet
tourne dans le sens des aiguilles d'une montre et change lentement de l'orange au jaune.

Les transitions CS5 sont trés évoludes dans la mesure aussi o, lorsqu'elles s'annulent,
clles reviennent avec élégance a leur état initial. Donc, quand vous cessez de survoler
I'objet avec la souris, méme =i la transition ne s'est pas achevée, elle s'inverse et effectue
la suite de la transition vers 1'état initial.

rall

-webkit-transition:zall .

-o-transition
-ms-transition

.Bs ezse-in-out;

Es eaze-in-out;

:all .85 ease-in-out;
:all .85 ease-in-out:
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Questions

. Quel et le role des opérateurs de sélecteur d'attribut €583 °=, 5= et =%

. Quelle propriété utilisez-vous pour définir la taille d'une image d'arri¢re-plan ?

. Awvec quelle propriété précisez-vous le rayon d une bordure

. Quelle technique permet de répartir un long texte sur plusieurs colonnes ¥
Mommez les quatre fonctions qui permettent de spécifier des couleurs en C85.
Comment faire pour créer une ombre grise sous du texte, décalée en diagonale, de

- T TR

5 pixels vers la droite et le bas, avec un flou de 3 pixels ?

Comment indiquez-vous qu'un texte est trongué a 'aide de points de suspension ?

. Comment faire pour inclure une police web de Google dans une page web ?

. Quelle déclaration C55 permet de faire pivoter un objet de 90 degrés ?

0. Comment déclarez-vous une transition sur un objet pour que, lorsque n'importe
laguelle de ses propriétés change, cette modification suive une transition immé-

MDD )

diate de maniére linéaire en une demi-seconde ?

Retrouvez les réponses du chapitre 19 dans annexe A.
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CHAPITRE 20

Accéder a CSS a partir de JavaScript

Vous connaissez désormais le modéle DOM et C55. L'étape suivante consiste 4 apprendre
a accéder tant au DOM qu’a C55 directement 4 partir de JavaScript, pour créer des sites
weh dynamiques et réactifs.

Ce chapitre vous montre I'utilisation des interruptions pour créer des animations ou
intégrer du code qui continue de fonctionner (par exemple dans le cas d'une horloge).
Vous verrez enfin comment ajouter des éléments an DOM et en supprimer d'autres
existants pour ne pas étre obligé de précréer des éléments en HTML, uniquement parce
que JavaScript risque d'en avoir besoin par la suite.

Reprise de la fonction getElementByld

Pour faciliter la rédaction et les explications des exemples de la suite de ce livre, nous
allons utiliser une version améliorée de la fonction getElementById pour manipuler
rapidement et efficacement les éléments DOM et les styles €55, sans nous obliger &
inclure un environnement { framework) tel que jQuery.

C:p:ndanl, pour éviter tout conflit avec les environnements qui empruntent le carac-
tére 5, mous utiliserons la lettre O en capitale, tout simplement parce que clest la premiére
lettre du mot objet, qui correspond a ce que retourne la fonction quand nous Uappelons,
Cest-3-dire l'objet représenté par 'identifiant passé a la fonction.

Fonction O

Voici a quoi ressemble le squelette de la fonction 0:

function O(i)

{
return document.getElementByld(i)

1




Cette précaution nous épargne la frappe de 22 caractéres chaque fois que nous appe-
lons la fonction. Cependant, nous allons étendre un pen cette fonction pour nous
permettre de lui passer soit un nom d'identifiant, seit un objet, comme illustré par
l'exemple 20-1, qui reprend la version compléte de cette fonction.

Exemple 20-1. La fonction Of)

function O(1)

{
return typeof 1 == 'object” 7 1 : document.getElementById{i)

}

Quand la fonction regoit un objet en argument, elle le retourne simplement tel quel,
tandis que lorsquielle reqoit un identifiant. elle retourne l'objet correspondant a cet
identifiant.

Mais au fait, pourquoi prendre la peine d'ajouter cette premiére instruction qui renvoie
simplement ['objet passé en argument?

Fonction §

La réponse & cette question apparait lorsque vous examinez une fonction partenaire
dénommée 5, qui offre un accés aisé aux propriétés de style (ou C55) dun objet,
illustrée dans Pexemple 20-2.

Exemple 20-2. La fonction ()
function 51}

return 0{i).style

}

Le 5 de cette fonction correspond i la premiére lettre de style, et la fonction assure
le renvoi de la propriété style {ou un sous-objet) de I'élément référencé. Comme la
fonction intégrée O accepte aussi bien un identifiant gquun objet, vous pouvez égale-
ment passer un identifiant ou un objet & 5.

Vovons 4 présent ce qui se produit lorsque nous prenons un élément. par exemple
zdive, d'identifiant monobj et que nous réglons a vert la couleur de son texte, comme
swit:

=0iv id='monobi'=Du texte=/div=

=sCript=
0f "monabj').style.color = "green’
=fscripts

Ce code-ci fait tout ce qu'il faut mais comme la fonction 5 existe, nous pouvons abréger
le code, comme suit :

5("monobj').celor = 'green
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Maintenant, examinons le cas on l'objet retourné par 0 est affecté 4 un objet {variable)
appelé, par exemple, diva:

diva = 0{"'monobj')

D¢ la manicre dont la fonction S travaille, nous pouvons encore lappeler pour changer
la couleur du texte en vert, comme suit:

S(diva).color = 'green’

Autrement dit, que vous souhaitier accéder directernent a objet (diva) ou indirectement
par son identifiant ('monobi'), vous aver la possibilité de le faire aussi bien par les fomc-
tions 0 ou 5, selon les nécessités. Rappelez-vous simplement que, lorsque vous passez un
objet, celui-ci ne porte pas d’apostrophes, contrairement 4 un identifiant.

Fonction C

A ce stade, nous avons donc deux fonctions simples et abrégées pour accéder facilement,
I'une & n'importe quel élément d'une page web, et l'autre a toute propriété de style d'un
élément. Or, il est parfois nécessaire d'accéder a plusicurs éléments a la fois et pour v
parvenir, vous pouvez affecter un nom de classe CS5 & chacun de ces éléments qui,
comme dans les deux exemples suivants, empruntent la classe commune naclasse:

<div class="maclasse’-Contenu d'une diveffiv=
=p ¢lass="maclasse'=Contenu d'un paragraphes/p=

Pour ensuite accéder a tous les éléments d'une page qui utilisent une classe déterminée,
faites appel & la fonction C (comme la premiére lettre de classe) illustrée dans exem-
ple 20-3, pour obtenir un tableau contenant tous les objets qui correspondent au nom
de classe fourni.

Exemple 20-3. La fonction C{)

fumction C(i)

{
return document.getElementsBy(lassname{i)

1
Lutilisation de cette fonction se résume ensuite a appeler comme suit et 4 récupérer le
tableau renvoyé dans un tableau, pour accéder individuellement aux éléments qu'il

contient de maniére systématique dans une boucle :

montableau = C('maclasse')

A partir de 13, vous pouvez faire ce gque vous wvoulez des objets renvoyés, comme
pa po q ) oY

par exemple les souligner, cest-a-dire régler & underline leur propriété de style
texthecoration, comme suit:

for (1 =8 ; 1 < montableau.length ; =+i)
S{mentableau[i]). textDecoration = 'underline’

Ces instructions itérent parmi les objets de montableau[] puis utilisent la fonction 5
pour faire rétérence anx propriétés de style de chacun d'eux et définir la propriété
textlecoration a underline.
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Inclure les fonctions

A partir d'ici et jusqu'a la fin de ce chapitre, nous utiliserons systématiquement les
fonctions 0 et 5, parce qu'elles abregent le code et qu'elles sont trés simples a suivre. Par
conséquent, vous les trouverez dans le fichier O8C s (avec la fonction C, 4 laquelle
vous reconnaitrez certainement une otilité) dans le dossier du chapitre 20 des fichiers
d'exemples, dans Parchive téléchargeable librement sur le site daccompagnement du
livre.

Pour inclure ces fonctions dans une page web, utilisez 'instruction suivante, de préfé-
rence dans la section <head> et avant tout script qui fait appel 4 ces fonctions :

=script src="08C.js"=</script=

L'exemple 20-4 reprend le contenu du fichier O8Cj5, ol tout est proprement rassemblé
sur tros lignes :

Exemple 2i-4. Lsﬁfﬁfﬂr D.SL".js

function O(1) { return typeof 1 == ‘object' 7 i ! document.getElementById(i) }
function 5(1} [ return O{i).style 1
function C{i} [ return document.getElementsByClassnamne(l) }

Accéder aux propriétés CSS a partir de JavaScript

Si vous avez €t attentif, lorsque nous avons fait appel 4 la propriété textDecoration
pour souligner le contenu d’éléments de la classe C88 maclasze, la propriété C55
correspondante s'écrivait avec un tiret, comme ceci: text-decoration. Mais comme
JavaScript réserve le tiret 3 un opérateur mathématique. chaque fois que vous accédez a
une propriété C58 avec un tiret, vous dever supprimer ce tiret et placer en capitale le
caractére qui le suit immédiatement. Et cest la méme chose 'l v a plusicurs tirets dans
la propriété.

La propriété C55 font-size est un autre exemple car elle devient fontSize en JavaScript
lorsqu’elle est placée derriére 'opérateur point, comme suit :

monobjet.fontsize = 'iopt’

Une alternative existe. un peu plus longue & écrire, qui fait appel 4 la fonction
setAttribute. Celle-ci prend en charge les noms de propriétés C55 standard :

monohjet setAttribute( style’, 'font-size:16pt’)

Dans ses versions plus anciennes, le navigateur Internet Explorer
savére un peu pointillewx dans certains cas 4 propos de l'utilisation
des noms de propriéeés CS5 en JavaScript lors de application des
versions des regles spécifiques au navigateur, préfifes par -ms-. 5i
vous rencontrez ce probléme, n'hésiter pas 4 empronter la fonction
setAttribute, quidevrait le résoudre.
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Quelques propriétés usuelles

JavaScript permet de modifier n'importe quelle propriété de tout élément d'un
document web, d'une maniére semblable a l'utilisation de C35. Comme vous venez de
voir comment accéder aux propriétés CS5 tant par la forme abrégée en JavaScript que
par la fonction SetAttribute pour emprunter les propriétés exactes en C55 pur, nous
n'allons pas vous lasser en détaillant & nouveau ces centaines de propriétés. Nous allons
plutdt voir comment accéder a quelques-unes des propriétés C55 et examiner certaines
choses que vous pouvez réaliser.

Pour commencer, examinons la modification de quelques propriétés C55 & partir de
JavaScript avec l'exemple 20-5, qui charge les trois fonctions précitées, crée un élément
=div= ct applique des instructions JavaScript dans la section =script= du code HTML,
pour modifier quelques-uns de ses attributs (figure 20-1).

Exemple 20-5. Accés a des propriétés C5S avec JavaScript

=!DOCTYPE himl=
=html=
<head=
<titlesaccés & des propriébés C55< titles=
<script src='D8C. s =< script>
-:fhead:
<hady>
<div id="objet'=0bjet divefdivs

=script=

5('objet').border 'solid 1px red”

5('objet' J.width = "186px
5('objet' ). height = "18@px’
5('objet').background = '#eee’
5("'objet' J.color = 'blue’
5('objet').fontsize = "15pt’
5('objet').fontFamily = 'Helwetica'
5('objet').fontStyle = "itallc'
<fscript=
-:lf'bﬂy:-
=fhtml=
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i e - o
[ 3 ELIEL‘,E Propriété Définit et fou) remvaie
r = — e = :
" [ Accin e propretis (55 % 1 navigator Renwoée I'objet nawvigator dela fenétre
+__ & localhost modricas teskim 7 € || S, Recnethe » B apener Renvoee une référence a la fenétre que a oréé la fendtre
TDE.‘GFV_ outerHeight Diefinit ou renvoie Lz hauteur extérieure d'une fenétre, y compeis ses bamres doutils et de défilement
outerkidth Diéfinit ou renweis Lz |angeur extérieure d'une fenétre, y compris ses basmes doutls et de défilement
pageXoffset Renwvoée le nombie de pixels dont le document a &48 déplace dans un défilement, horizontalement 3
partir du bsaed gawche de i3 fenétre
pageYoffsaet Fanwoiz fe pombre de pisels dont bz document a été déplacé dans un défilement, verticalement 3
partir du bard haist de [a fenétre
parent Ranwvoie |z fenétre parent d'une fenétre
Figure 20-1. Modification de styles aver JavaScript hher Fompie ot screene iemite
screendeft Renwoiz la coordonnée en x de la fendtre relativement & Iéoran [screen) dans tows bes navigatews
Vous n'avez aucun intérét particulier 3 appliquer des styles de cette fagon, alors que vous récents, sauf Mazilla Firafx (pour lequel wous dever utiliser screani]
pouvez les modifier directement en €55 dans le code HTML mais, sous peu, vous devrez scresnlop Fienvose EJ m-fmirrnqéem ¥ de la fenétre !“3_":“"“"[ & Icran dans tous les Ravigateurs récents,
modifier des propriétés en réaction 4 des interactions de Putilisateur et c'est 13 que vous sauf Muzilla Firefux [pour lequed vous devez utiliser screertt)
percevrez la réelle puissance de la combinaisen de JavaScript et de CS5. sCreen Reznwoiz I cordonnée en.x de |2 fanétre relativement  [éoran dans tous les navigabeurs récents, sauf
Opera, qui renvvoie des valewrs incomectes; nom peis en change par les versions d'1E anténeures afa @
| SCree nvoie né= en  de |a fendtre relativement 3 & s tous les navigatears récents, sa
Autres proprietes ¥ Remvoie la coordom dela fendtre e I¥cran dans tous bes uf
I ui remmie des valeurs incomectes ; non pris en charge par les versions d'IE anténeures 3 la 9
JavaScript ouvre également la porte 4 une grande variété d'autres propriétés, telles que i R:m'_ ql i P P
la largeur et la hauteur du navigateur, a I'ouverture de fenétres contextuelles au sein des T
fenétres ou des cadres du navigateur, & des informations notamment sur la fenétre status Diéfinit ou renwoie be bate de 13 bame dEtat d'une fenétee
parent {5'il v en a une) et & I'historique des URL de navigation au cours de la session. top Reanvoie fa fenétra dz niveau le pius haut du navigateur
Toutes ces propriétés sont accessibles 4 partir de l'objet window par 'entremise de Vopéra-
teur point ipar exemple window.name). Le tableau 20-1 les énumére, avec leur description. Quelques remarques méritent d'étre précisées a propos de certaines de ces propriétés :
Tubleau 20-1. Pmpriérés usuelles d‘unfﬁ:ném {ﬂﬁjﬁf window) » Les propriétés defaultStatus and status ne peuvent étre modifices que si Iutilisa-

teur a modifié son navigateur pour e permettre (ce qui est trés improbable).

Diéfirat et [oul renvoke

-

11 m'est pas possible de lire e contenu de U'objet history, donc vous ne pouvez savoir
oi vos visitewrs ont surfé, mais il autorise ['acces  sa propriété Length qui détermine
la longueur de 1'historique. ainsi qu'aux méthodes back {page précédente), forward

closed Renwaie une valeur beoléenne g indique si une fenétre a été ou non fermée

defaultStatus  Défmit ou remmie e texte par défaut de la bare détat d'une fenétre

docunent Remvoie Fobjet document torespondant 3 |3 fenétre {suivante) et go (aller a), pour naviguer vers des pages spécifiques de I'historique.
fromes ol i sl P e s + Lorsque vous dever connaitre la quantité despace disponible dans la fenétre courante
history Remvoie Fobget history de i fenétre du navigateur, lisez les waleurs de window.innerHeight et windowinnerWidth.
innerHeight Dfmit ou remwnie [ hauteur intérieure de la zone de contenu d'ane fenétre Celles-ci permettent notamment de calculer le centrage d'une fenétre contextuelle
innerWidth Défmiit ou remwie I3 largeur intériewre de 12 one de contera d une fanétre surgissante (pop-up window) dalerte ou d'une boite de dialogue de demande de
Length Resrroie be e e cadkes et farmnes:  une sl confirmation, par rapport 4 la fenétre du navigateur.

location Renwais Fabyst Location (I'adress URL) de L3 fandte + Lobjet screen prend en charge les propriétés en lecture availHeight, availWidth,

colorDepth, height, pixelDepth et width, qui permettent de déduire des informa-
tions relatives & laffichage, cest-a-dire I'écran, dont dispose Putilisateur.

nane Défmit ou remeoie l2 nom d'une fznétre

484 | Chapitre 20: Accéder a (55 a partir de JawvaScript HAccéder aux propriétés (55 3 partir de Javaboript | 435




Mombre de ces propriétés revétent un intérét inestimable lorsque vous

ciblez des tablettes et des téléphones mobiles, parce qu'elles indiguent

exactement la quantité d'espace dont vous disposez pour l'affichage,
= le type de navigateur utilisé et ainsi de suite.

Ces quelques bribes d'informations vous permettent déja de débuter et vous offrent de
nombreux éléments nouveaux et intéressants, accessibles en JavaScript. En réalité, il
existe encore de nombreuses propriétés et méthodes, que nous ne pouvons examiner
dans ce chapitre. Cependant, alors que vous saver comment accéder a ces propriétes ct
les utiliser, tout ce qu'il vous reste 4 faire est de trouver des ressources qui les
énumérent et les décrivent toutes. En guise de bon point de départ. consultez par
cxemple (en anglais) hftpfwwwjavascripthit. com/domrefdecumentpropertics.shiml.

JavaScript a la volée

Les balises <script= ne constituent pas le scul endroit o rédiger des instructions en
JavaScript car vous pouvez aussi accéder & du code JavaScript au sein méme de balises
HTML, ce qui apporte une grande interactivité dynamique. Ainsi, pour ajouter un effet
rapide lorsque la souris survole un objet. utilisez du code comme celui dans la balise
=ing= de l'exemple 20-6, qui afche par défaut une pomme et la remplace par une
orange quand la souris la survole (cnmouseover), pour restaurer la pomme quand la
souris s éloigne (onmouseout).

Exemple 20-6. Utilisation de lavaScript a la volée

<IDDCTYPE himl=
<htnl=
<heads
<title=Javascript & la volée</titles
</heads
-chudy:-
=img src="apple.png’
onmousegver="this.src="erange.png'”
onnousegut="this.src="apple.png'">
= ady=
<fhtal=

Mot clé this

Lexemple précédent montre lutilisation du mot clé this. Il indigue a JavaScript
d'opérer sur l'objet appelant, soit en pratique la balise =img=. La figure 20-2 illustre le
résultat avant que la souris ne survole la pomme.
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Figure 20-2. Exemple de survol de souris et de code JavaScript @ la volée

Lorsqu'il intervient dans un appel JavaScript a la volée, le mot clé this
représente l'objet appelant. Lorsqu'il apparait dans des méthodes de
classe, il représente un objet auquel s'applique la méthede.

:r-

Associer des événements a des objets dans un script

Le code précédent revient a fournir un identifiant a la balise =ing=, puis i associer des
actions aux événements de souris de la balise, comme dans l'exemple 20-7.

Exemple 20-7. Du JavaScript mais pas a la volée

<IDOCTYPE html>
=html=
<head=
=title=lavascript, pas a la wolées/title=
<script src='D8C.js'=</script>
-:lﬂ'f\a‘_‘lb
<hady=
=img id="objet" src="apple.png'=

=script=
of'ebjet" J.onmouseover = functiond) { this.src
0{'ebjet').ormouseaut = function() { this.src
<fscripts
cfmy:-
=fhtml=

‘orange.png’ }
‘apple.png”  }

Dians la section HTML <body=, cet exemple attribue a I'élément =ing= 'identifiant
objet, puis traite la manipulation dans une section JavaScript =script= indépendante
et associc une fonction ANONYIME & n:haquc évenement.
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Associer d'autres événements

Qe vous wtilisiez du JavaScript 4 la volée ou séparé, vous disposez de mombrenx
évenements pour les associer 4 des actions et fournir ainsi une pléthore de fonction-
nalités & vos utilisateurs. Le tablean 20-2 énumére ces événements et le moment de
leur déclenchement.

Tablean 20-2. Evénements et leurs moments de déclenchement

onabort Leorsque le chargement dune image en cours est interrompu avant son achévement
onblur CQuaznd un elément perd la dble de saisie {foous)

onchange Quand une partiz quelconges d'un foemulaire 3 changé

onclick Quand un ohjet regot un dic de souns

ondblclick Quand un ohjet regoet un double-dic

onerror Loes de l'apparition d'une erreur Javabonipt

onfocus Quand un eémenk obtient L cible de saise

onkeydown Liows de |a pression d"ure towche (y compris [Maj ], [Ah], [Ctrl] et [Echap)
onkeypress Lows de |a pression d"une towche (saud (Maj.], [AR], (O] et [Echap.])
onkeyup Loes du relicherment d'une touche

onload CQuand b= chargement d'un objet est terming

onRousedown Loes de |a pression du bouton de |2 souris surun élément
ONROUSEROVE Loes du déplacement de La souris alors qu'elle survole un élément
OnROUSEDUT Leesque la souris quithe un &lément

OnRQUSEOVEr Leesque & sounis survole un élément alors quelle vient de lexténeur

OnNRQUSEUp Lees du relichement du bouton de |3 souris
onzubmit Lows de |a remitialisation 'un formlaire
onreset Lees du redimensicnnement du nawigateur
onresize Loes d'un défilement dams le document
onscroll Loes de |a sél ection de texte

onselect Loes de l'envai en soumission d'un fermulaine
onunload Leesqu'un documant est retind du navigateur

Faites preuve de ban sens lorsque vous associer des événements a des
objets. Par exemple. un objet qui n'est pas un formulaire ne verra
s jamais I'événement onsubmit.
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Ajouter de nouveaux éléments

JavaScript me vous restreint pas 4 la seule manipulation d’éléments ou d'objets existants
dans le HTML d'un document. Vous pouvez aussi créer des objets ot les insérer dans le
[MOM. et les supprimer.

Ainsi, 5'il ¥ous faut un nouvel élément =dive, l'exemple 20-8 montre une manicre de
I'ajouter dans la page web.

Exemple 20-3. Insertion d'un élément dans le DOM

=IDOCTYPE himl=
=html=
<head>
<title=ajout d'éléments</titles
=script src="08C.js'=</script=
clf'headb
dbﬂd}l}
Ce document ne comporte initialement que ce tewte.cbra<hr=

=scripts
alert("Cliguez sur OK pour ajouter un £lément’)

newdiv = document.createElement('div') Jf Crée 1'élément

newdiv.id = "Newliv'

document. body. appendChild (newdiv) i Ajoute 1l'élément enfant au DOM
S{mewdiv).border = 'solid ipe red' [/ Définit son style
S(rewdiv).width = 'i88px’

S{mewdiv). height = '188px"

newdiv.innerHTML = "Je suis um nouvel objet inseéré dans le DOM."

tp = newdiv.offsetTop {§ Force U'actualisation du DOM

alert("Cliguez sur OK pour supprimer 1\'élément")

pnode = pewdiv.parentiode f} Capture le neud parent
pnode.renoveChild{newdiv) ff Supprime 1l'élément enfant
tnp = pnode.offsetTop f} Force Uactualisaticn du DOM
<fscript=
-l:l”:ﬂ_q:-
= html>

La figure 20-3 montre le résultat produit par ce code apris avoir ajouté le nouvel
élément <div= dans le document web. La premiére étape consiste a créer I'élément avec
createElement, puis d'appeler la fonction appendChild pour insérer I'élément dans le
DOM et, enfin, d'imposer son affichage dans le document.
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Figure 20-3. Insertion d'un nouvel élément dans le DOM

Ensuite, nous affectons quelques propriétés a I'élément, dont le texte i inclure dans son
HTML intérieur (innerHTHML). Mais, pour étre certain que le nouvel élément soit révélé
immédiatement. nous lisons sa propriété of fsetTop et l'affectons 4 la variable jetable
tmp. Cette précaution impoese une actualization du DOM ct permet l'athchage de I'élé-
ment dans tout navigateur qui, sinon, tarderait a le faire, en particulier Internet
Explorer.

Ce nouvel élément apparait exactement comme 5l avait été ajouté au code HTML
initial et met & disposition les mémes propriétés et méthodes.

Cette technigue qui consiste a créer de nouveaux €éléments savere utile

quelquefois, lorsqu'il s'agit de créer une fengtre contextuelle surgis-

sante, parce quelle n'impose pas de prévoir un élément =divs de
s réserve dans le DOM.

Supprimer des éléments

La suppression d'éléments du DOM est également permise, y compris de ceux qui n'ont
pas été ajoutés en JavaScript. La suppression est méme plus aisée que l'ajout. Elle
fonctionme comme suit, en supposant gue I'élément & supprimer soit I'objet element :

elenent.parentNode. removeChild(eleament)

Cette instruction accéde au nocud (autrement dit & l'objet) parent parentiode de

I"élément et lui indigque de supprimer cet élément de son propre nocud. Lappel a la

méthode renoveChild sur ce dernier exige le passage de l'objet element 4 supprimer.

Cependant, pour garantir Uactualisation immédiate du DOM dans tous les navigateurs,

il est préférable de remplacer 'instruction précédente par les suivantes (4 adapter) :
pnode = element.parenthode

prode.renovelhild{elenent)
tmp = pnode.offsetTop
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La premiére instruction crée une copic d'elerent.parentMode (l'objet parent de 1"élé-
ment) dans pnode, dont. aprés la suppression de 1'élément enfant, nous examinons
la propriété of fzetTop (affectée a la variable jetable tmp), pour garantir lactualisation
compléte du DOM.

Autres moyens d'ajouter et de supprimer des éléments

Linsertion d'éléments est congue pour ajouter des objets totalement nouveaux a une
page web. Or, si vous ne souhaitez que masquer des objets pour les révéler lors d'un
évenement onmousecver ou autre, gardez & lesprit que €55 posséde des propriétés
disponibles pour ces usages. qui nexigent pas de mesures aussi drastigues que la
création et la suppression d'éléments du DOM.

Ainsi, lorsque vous souhaitez rendre invisible un élément mais le laisser en place (tous
les éléments environnants conservent leur emplacement), réglex sa propriété visibility
a 'hidden’, comme coci:

monobjet.wisibility = 'hidden’
Ensuite, pour faire apparaitre l'objet, écrivez ce qui suit:
monobjet.visibility = 'wisible'
Une autre possibilité consiste a replier des éléments, de sorte gu'ils n'occupent plus

qu'une largeur zéro et une hauteur zéro (tous les objets environnants occupent Pespace
libéré}, comme suit :

nonobjet.display = 'none’'
Ensuite, pour restaurer ses dimensions initiales & 1'élément, écrivez:
monobjet.display = 'block’

Bicn entendu, vous disposez toujours de la propriété innerHTHL, qui permet de medifier
le contenu HTML appliqué & un élément, comme suit ;

nonelement.innerHTML = ‘<bsTexte HTHL de remplacements</b="
Oy, en empruntant la fonction 0 que nous avons définie précédemment, écrivez :
0 'unid"}.innerHTML = "Nouveau contenu'

Et dans le méme ordre d’idée. pour donner a I'élément Pimpression de disparaitre,
corivez:

0¢'unid"}. innerHTML = *
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JavaScript propose encore bien d'autres possibilités d'action sur les
propriétés C55, comme opacity, pour régler la visibilité d'un objet
entre visibilité et transparence compléte, ou width et height, pour

= redimensionner Iobjet. De plus, la propriété position permet, selon
ses valeurs "zbsolute’, 'static' ou 'relative’, de déplacer un objet
wimporte o dans {ou en dehors dej la fenétre du navigateur, comme
vous le souhaitez.

Exploiter les interruptions

JavaScript donne acces & un mécanisme d'inferrupfions, une méthode qui permet de
demander an navigateur d'appeler du code déterminé i la fin dune certaine durée
{ou délai d'interruption, timeout). ct méme d'appeler du code i la fin d'un intervalle
iinterval) de temps répété. Ceci offre un moyen de gérer des tiches en coulisses telles
que des communications Ajax ou méme I'animation d’éléments web.

Pour ce genre dopérations, vous disposez de deux types d’interruptions: setTimeout
et setInterval. Elles possedent respectivement les fonctions clearTimeout et
clearInterwval pour arréter ces interruptions.

Utiliser setTimeout

Lors de I'appel de setTimeout, passez-lui du code JavaScript ou le nom d'une fonction,
ainsi qu'une valeur correspondant 4 la durée d'attente avant l'exécution du code,
COTmme siit :

setTimeout{falrececi, S0Ed)
Dans la définition de la fonction fairececi, écrivez par exemple:
function fairececi()

alert{'IL est temps de wous lever!');
}

Attention : Dans ce cas-ci, vous ne pouvez pas directement utiliser la
fonction alert() avec ses parenthéses en guise de fonction a appeler &
l'aide de setTimeout, parce quelle s'exécuterait immédiatement. Ce
mest que si vous passez un nom de fonction sans ses parentheses (par
exemple, alert tout seul) que son code ne s'exécute qu'a lexpiration
du délai d'attente.

Passer une chalne

Pour fournir 4 la fonction d'appel de code un argument et garantir que la fonction ne
sexécute qu'au terme du délai d'attente, donnez a la fonction setTimeout une valeur de
chaine en plus. comme suit:

setTimeout{"alert( 'Bonjour!")", SEa8)
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En réalité, vous pouvez fournir autant de lignes de code JavaScript que vous le souhaitez,
& condition dentourer U'ensemble de guillemets verticaux et de les séparer par des
points-virgules, comme ceci:

setTimeout{ "decument.write( " Démnarrage'); alert{'Bonjour!’')"”, 5808}

Répéter les délals d'Interruption

Une technigue wtilisée par certains programmeurs pour répéter des délais dinterrup-
tions consiste 4 utiliser la fonction setTimeout pour appeler la fonction setTimeout
dans le code appelé par la premicre, comme dans ce qui suit. qui amorce une boucle
infinic de fenétres d'alerte:

setTimeout{fairececi, S00E)
function falrececil)

setTimeout{dothis, S268)
alert{'Je m\'ennuie!')

Ce code provoque atfichage répété de l'alerte toutes les cing secondes.

Annuler un délai d'interruption

Pour annuler une interruption en cours, vous devez au préalable mémoriser la valeur
renvoyée par 'appel initial 4 setTimeout, comme suit :

handle = setTimecut{falrececi, S088)
Le terme handle, littéralement = poignée », sert fréquemment dans ce genre de contexte.

Il représente une référence de gestion, comme les descripteurs de fichiers évoqués an
chapitre 7.

Cette variable connue, vous pouvez annuler Uinterruption a tout moment avant Pexpi-
ration de son délai avec |'instruction suivante

clearTimecut{handle)

Celle-ci provoque l'oubli total de Uinterruption et le code associé n'est pas exécuté.

Utiliser setinterval

Au lieu de définir des interruptions répétées avec un appel imbriqué a setTimeout, un
moyen plus simple de les définir réside dans lutilisation de la fonction setInterval.
Elle fonctionne de la méme maniére, sauf qu'elle déclenche son action a chagque inter-
valle de temps spécifi¢ en millisecondes, 4 Uinfini tant que vous ne lannulez pas.

Lexemple 20-9 exploite cette fonction pour afficher une horloge élémentaire dans le
navigateur (figure 20-4).
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Exemple 20-9. Une horloge gérée par des interruptions

<!IDOCTYPE himl=
=<htal=
<heads>
=title=Utilisation de setIntervale/title=
escript src="05C.js'=</script=
< heads
-ehudyb
Il est @ =span id='heure'-B8:00:88</span=<br=

=sCripte
setInterval("afficheheure{0{ 'heure'))". 1208)

function affichebeurefobjet)

£
var date = new Datel)
objet.innerHTML = date.tolTlmeString{).substrig B}

}

=fscripts
= /bady=
=fhtAl=

¥ B3 viivamiivn desctivterval 3 QR

£ | & locahost hewe b L =

Nest: 11:55:47

Figure 20-4. Affichage de l'heure a Faide d'interruptions

Lors de chaque appel & afficheheure, celle-ci récupére la date et "heure courantes et les
dépose dans l'objet date de classe Date:

war date = new Date()

Ensuite, elle régle la propriété innerHTHL de P'objet passé a afficheheure avec 'henre
courante en heures, minutes et sccondes, par 'entremise de 'appel 4 la fonction
toTimeString. Celle-ci renvoie une chaine du genre 11:55:47 UTC+8289, trongquée
ensuite aux seuls huit premiers caractéres a Iaide de la fonction substr:

objet.inmerHTML = date.toTimeString().substr{B,g)

Utiliser la fonction

Pour activer cette fonction afficheheure, vous dever d'abord créer un objet en HTML
d’identifiant 'heure’, dont la propriété innerHTHL permettra d'afficher Pheure:

Il est ! <span id="heure'>88:00:80=</span>
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Ensuite. dans la section de code <script=, placer un appel a la fonction setInterval,
comme suit:

setInterval("afficheheure(0{'heure'))", 138a}

Cet appel transmet une chaine 4 setInterval avec Uinstruction suivante et définit
I'intervalle d'interruption 4 une seconde (toutes les 1 000 millisecondes) :

afficheheure(0]'heure'))

La lizison avec l'élément HTML d'identifiant ‘heure’ est assurée et la fonction
afficheheure regoit bel et bien objet correspondant. Dans le cas rare oi L'utilisateur a
désactivé JavaScript dans son navigateur (ce que les gens font parfois pour des raisons
de sécurité), ce code JavaScript ne sexécute pas et utilisateur ne voit que "heure
initiale, @0:06:03,

Annuler un intervalle

Pour arréter une interruption par intervalle lorsque vous la définissez par Uappel a la

fonction setInterval, vous devezr mémoriser le descripteur de I'intervalle, comme suit:
handle = setInterval("afficheheure{0{'heure"))", 1806)

Ensuite seulement, vous pouvez arréter "horloge a I'aide d'une instruction telle que la
suivante:

clearInterval{handle)

Vous pouver méme définir une minuterie pour arréter 'horloge au terme d'un certain
délai, comme suit :

setTimeout{ "clearInterval{handle)”, 1086E)

Cette instruction déclenche une interruption aprés 10 secondes qui efface I'interrup-
tion a intervalle répétitif.

Exploiter les interruptions dans les animations

La combinaison de quelques propriétés C55 et d'une interruption répétée permet de
produire toutes sortes d'animations et d'effets.

Ainzi, le code de l'exemple 20-10 déplace un carré le long du bord supéricur dans un
navigateur, fait gonfler le carré tout le long, comme illusteé i la figure 20-5, avant de
recommencet lors de la remise & zéro de GAUCHE.

Exemple 20-10. Une animation simple

=!DOCTYPE himl=
=html=
<head>
<titlesanimation sinplee/titles
<script src="058C.js'></script>
style=
#carre {
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position :absolute;

background :crange;
border 1px solid red;
}
=/styles
</head=
<hody=

=iy ld='carre's</div=

=5Cripte
TAILLE = GALCHE = B

setInterval{animer, 33)

function animer()
L
TAILLE #= 18
GAUCHE 4= 3

if (TAILLE == 206) TAILLE = @
if (GAUCHE = 6BE) GMMHE = @

5{'carre’.width = TAILLE + 'pu'
E{'carre').height = TAILLE + 'po'
={'carre').left = GALKHE = "px°
}
=fscripts
:ﬂ:ﬂd}lb
<fhtal=
fir= =

AL =

iy Animation smpls

& & locakodanimacee him

Figure 20-5. Lobjet glisse de gauche a droite ef grandit
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La section <head= du document définit 'objet carre avec une couleur de fond orange,
une bordure rouge dun pixel et la propriété position réglée 4 absolute pour qu'il
puisse se déplacer dans le navigateur.

Ensuite, dans la fonction animer, les variables globales TATLLE et CAUCHE subissent des
mises & jour répétées pour modifier les attributs de style width, height et left de
l'objet carre (ajout de la chaine 'px’ indique l'expression des valeurs en pixels), ce qui
génére une animation a une fréquence d'une toutes les 30 millisecondes. ce qui génére
un taux de rafraichissement de 33,33 images par seconde (1 00030 millisecondes).

Questions

L. A quoi servent les fonctions 0, 5 et C définies dans ce chapitre®

2. Nommez deux maniéres de modifier un attribut CS5 d’un objet.

3. Quelles propriétés fournissent la largeur et la hauteur disponibles dans la fenétre
d’'un navigateur?

4. Comment faire en sorte que quelque chose se produise lorsque la souris passe
au-dessus d'un objet et le quitte

3. Quelle fonction JavaScript crée de nouveaux éléments et les ajoute au DOM

6. Comment (a) rendre un élément invisible et (b} le réduire a des dimensions nulles ?

7. Quelle fonction crée un événement unique qui se produit & un moment de lavenir

&. Quelle tonction définit des événements répétitifs a des intervalles réguliers et
déterminés 4 avenir?

9. Comment libérer un élément de son emplacement dans une page web pour lui
permettre de se déplacer dans celle-ci?

10, Qruel délai {en millisecondes) entre des événements dever-vous régler pour réaliser

une animation au taux de 50 images par seconde

Retrouvez les réponses du chapitre 20 dans l'annexe A.
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CHAPITRE 21
Introduction a jQuery

Aussi puissant ¢t souple que soit JavaScript, avec sa pléthore de fonctions intégrées,
vous aver souvent besoin de couches supplémentaires de code pour effectuer des choses
simples qui ne peuvent &tre réalisées en natif ou avec C55, comme des animations, la
gestion des événements et de Ajax.

¥ plus, les différentes guerres entre les navigateurs au fil des ans ont ew, ¢t ont encore,
comme conséquences des incompatibilités qui surgissent et disparaissent de temps a
autre, pour s"ériger a des moments différents sur différentes plateformes et programmes.

Par conséquent, garantir que vos pages web se ressemblent sur tous les appareils ne
peut souvent se faire qu'a coups de code JavaScript fastidieux 4 mettre en place, pour
tenir compte de tous les écarts parmi la gamme des navigateurs et des versions
publices au cours des derniéres années. Autrement dit, cCest un véritable cauchemar.

Au moment de I'écriture de ces lignes, en 2014, il semble que le jeu se calme un peu,
notamment parce que Microsoft Internet Explorer a embrassé les standards dans de
nombreux domaines (mais pas tous), Opera a opté pour se fonder sur WebKit (la méme
technologie que celle utilisée par Google) pour édifiecr son navigateur, et Apple a tiré sa
révérence sur le marché des navigateurs pour PC.

Cuoi qu'il en soit, les anciennes incohérences persistent et plein de gens utilisent
encore toujours d'anciens navigateurs. En outre, demeure toujours le souci de devoir
écrire beaucoup de code JavaScript lorsqu'il sagit de créer quoi que ce soit qui aille
au-dela des effets spéciaux élémentaires.

Pour combler les mangues, un certain nombre de bibliothéques de tonctions ont été
développées pour réduire les différences entre les navigateurs, dont nombre parmi elles
fournissent aussi des points d’insertion (looks) pour accéder an DOM. le modéle objet
de document, ainsi que pour Ajax, la gestion des événements et des animations. Ces
bibliotheques sappellent AngularfS, jQuery, MooTools, Prototype, script.aculous et YU

mais il y en a bien d’autres encore.




Pourquoi jQuery

Il n'v a de place dans ce livre que pour étudier une seule bibliothéque et nous allons opter
pour la plus largement utilisée, jOuery, qui est actuellement installée sur plus de 60 % de
tous les sites web, selon hifpziw3techs.com. et {si I'on en croit les graphiques qu'ils ont
établis) clle est plus utilisée que tous ses concurrents rassemblés. Par ailleurs, si vous
avez la curiosité de voir comment les différentes bibliothéques se positionnent les unes
par rapport aux autres, de jour en jour, recherchez javascript sur similartech.com.

Grace a jQuery, non sculement vous obtenez un niveau trés élevé de compatibilité entre
les navigateurs {oui, méme avec Internet Explorer), mais vous disposer d’un accés aisé
et rapide aux manipulations HTML et du IDOM, de fonctions spéciales pour interagir
directement avec C55, de la possibilité de controler des évenements, d'outils puissants
pour créer des effets et animations professionnels et de fonctions pour piloter des
communications Ajax avec le serveur web. jQuery forme également la base d'une vaste
gamme de plugicicls et autres utilitaires.

Vous n'étes cependant pas obligé d'utiliser jQuery et certains puristes de la program-
mation vont jusqu'a refuser de toucher a une bibliothéque, pour préférer créer leurs
propres collections de fonctions construites sur mesure. 11 peut y avoir de bonnes
raisons & ccla, notamment d'éviter de devoir attendre des autres des corrections de
bogues que vous découvrez, de mettre en ceuvre vos propres fonctions personnalisées
de sécurité et ainsi de suite. Cependant, jQuery a certainement résisté a I'épreuve du
temps et si vous souhaitez profiter de sa courbe d’apprentissage en pente douce pour
pouvoir développer des pages web de qualité le plus rapidement possible, ce chapitre
explique comment vous pouvezr commencer a l'utiliser.

Inclure jQuery
Vous disposez de deux possibilités pour inclure jOuery dans vos pages web. Vous allez

sur le site web de jQuery, choisissex la version dont vous avez besoin, la téléchargez sur
votre site web et Putilisez 4 partir de la. Ou alors, vous tirez parti d'un réseau de diffu-
sion de contenu (RDC, ou Content delivery metwork, CIIN) gratuit ct licz simplement
la version dont vous avez besoin.

D fait que jQuery est diffusé sous les termes de la licence MIT, qui
n'impose quasiment aucune restriction sUr oo gue Yous pouver €n
faire, vous avez la liberté d'utiliser n'importe quel projet jQuery dans
n'importe quel autre projet (méme & des fins commerciales), tant que
vous conservez intact Uentéte de droits d'auteurs.

Choisir la bonne version

Avant de décider de télécharger et d’héberger jQuery directement ou de passer par un
RIDMC, vous devez sélectionner une version de jQuery. Dans la plupart des cas, il est
évident que vous optercz pour la derniére version. Cependant, si vous ciblez des
navigateurs particuliers ou si vous maintenez un site web hérité, ancien. qui se fonde
sur une version déterminée de jQuery, alors il se peut que la derniére version ne soit
celle la mieux adaptée a ces cas.
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Contrairement a la plupart des logiciels pour lesquels il suffit de télécharger ot d'ins-
taller la nouvelle version disponible, jQuery a évolué au fil du temps pour tenir compte
de la dynamique changeante du marché des différentes versions de navigateurs, avec
des caractéristiques différentes et des bogues spécifiques.

vans le méme temps. des améliorations ont été apportées a jQuery qui peuvent en-
trainer un fonctionnement différent des versions plus récentes sur les sites qui ont été
spécialement adaptés & une version particuliere (et les bizarreries qui l'entourent), au
moment o clle a été diffusée.

Bien entendu, chague nouvelle version constitue unc amélioration par rapport & la précé-
dente, et elle est de plus en plus susceptible de couvrir toutes les bases. Mais lorsqu'un
fonctionnement identique est essenticl pour un site web, tant gue vous n'avez pas enticre-
ment testé une nouvelle version, il est souvent préférable de s'en tenir & une précédente.

A propos d'Internet Explorer

Par-dessus tout cela, en plus de la série 1.x de jQuery, une série 2.x existe désormais,
qui ne prend plus en charge les versions d’Internet Explorer antéricures a la version 9.
Les deux séries suivent des développements paralléles. 5i vous étes absolument certain
que tous vos utilisateurs disposent d'une version % ou supéricure d'Internet Explorer,
par exemple parce que vous rédigez une application web mobile, alors n'hésitez pas a
preéférer la derniére version 2.x pour profiter d'un code plus compact, rapide et efficace.
En revanche, si au moins un de vos utilisateurs utilise encore une ancienne version
d’IE. alors préférez une version 1.x de jQuery.

Compressé ou modifiable

Vous devez également décider si vous prétérez utiliser une version de jQuery minimisée
(réduite) en taille pour limiter le trafic nécessaire et améliorer la durée de chargement. ou
si vous préférer exploiter la version décompressée (notamment si vous souhaiter v
apporter des modifications, ce que vous étes parfaitement en droit de faire). Géné-
ralement, la version minimisée est préférable mais la plupart des serveurs web prennent
en charge grip pour une compression et décompression 4 la volée, donc cela devient
moins capital. Cela dit, la minimisation supprime tous les commentaires de code.

Téléchargement

Chaque version de jQuery est proposée sous les deux formes, compressée ou
minimisée, sur jquery.comidownload.

Tout ce qu'il vous reste 4 faire, c'est de choisir la version dont vous avez besoin, de cliquer
du bouton droit sur le lien qui figure & coté et de lenregistrer sur votre disque dur. &
partir de la, déposez-le sur votre serveur web et incluez-le entre des balises =scripts,
comme suit (pour la forme minimisée de la version 1111}z

<soript src='http:f/monserveur.comfjquery-1.11. 2.min.js' =< script=
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Si vous n'avez jamais utilisé j(uery auparavant {et n'avez pas vraiment
d'exigences précises). alors téléchargez la derniére version minimisce
ou créez un lien vers elle & partir d'un RDC, comme décrit ci-dessous.

iy
Utiliser un réseau de diffusion de contenu

Flusicurs réseaux de diffusion de contenu prennent en charge jQuery. 8i vous empruntez
l'un d'eux, vous vous épargnez les tracas de devoir télécharger de nouvelles versions,
pour ensuite les téléverser sur votre serveur. Il vous suffit en effet de lier directement
I'URL fournie par ces réscaux.

D¢ plus, ces réseaux proposent ce service gratuitement, alors qu'ils disposent de
dorsales de trés grande capacité qui figurent parmi les plus rapides au monde. Les RDC
détiennent leurs contenus dans un nombre de sites géographiques différents. pour
fournir un fichier de leur serveur le plus prés possible du surfeur, ce qui garantit la
diffusion et la livraison les plus rapides possibles.

Globalement, si vous ne devez pas modifier le code source de jOuery (ce gqui vous oblige-
rait alors 4 I'héberger sur vos propres serveurs web) et si vos utilisateurs sont certains de
disposer d'une connexion internet permanente, la solution du RDC est certainement la
plus appropriée. Et elle est simple. Tout ce que vous devez connaitre, cest le nom du
fichier que vous ciblez et le dossier racine qu'utilise le RDC. Ainsi, toutes les versions
courantes ot précédentes sont accessibles par Uentremise du RDC gqu'ntilise jQuery,
COMmme suit :

=script src="http:ffcode jquery.confjguery-1.11. 2. minjs =</script=
Le dossier de base est hifp:code jquery.com! et il suffit de le faire suivre sur le nom du
fichicr a inclure, soit jquery-L11.2.min js ici.
Tant Microsoft que Google proposent juery sur leurs propres réscaux donc vous
pouvez 'inclure dune des maniéres suivantes :

=script src="http:/fajax. aspnetcdn.comfajan fjQuery/jgwery-L.11. Z.min.js =< /script=
=script src="http://ajax.googleapils comfajam/libs/jquery/L.11.2/jouery.Ain.js">
=fscripts

Dans le cas du RDC de Microsoft (aspnetcdn.com), commencez I'URL par ke dossier de
base afax.aspnetcdn.com/ajax/jiQuery), puis ajoutez le nom du fichier ciblé.

En revanche, pour Google, vous dever scinder le nom du fichier, par exemple jquery-
L11.2.min.j5, en un dossier et un nom de fichier, comme ceci: LI1L2jquery.min.fs.
Faites précéder ceci de ajax.googleapis.comiajax/libs(iqueryl
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Un antre avantage de lutilisation d'un RIMC se situe dans le fait que.
comme la plupart des autres sites web le font aussi, il est fort probable
que fluery ait déja été chargé dans la mémoire cache du navigateur de

= I'utilisateur et qu'il ne nécessite donc plus de transit par I'internet.
Avec les quelgque 60 % et plus de sites qui utilisent jQuery, ceci peut
savérer un gain de trafic et de temps.

Utiliser toujours la demiére version

Un autre avantage des RDC est gqu'ils offrent la possibilité de toujours utiliser la derniére
version de jlluery, sans que Nayez 3 vous €n soucier : vous enrcgistrez votre page web et
la version li¢e sera toujours la derniére diffusée.

Pour inclure la derniére wersion (de la série 1.x) du RDC de jQucry ou de Google,
utilisez une des formes suivantes de la balise =script=:

<script src='http:ffcode. jouery.com/jquery-latest.minjs =< script=
=script src="http:ffajas.googleaplis.comfajaxflibsf jgueery/1fjguery.ain.js'==/script=

Sovez toutefois trés prudent avec cette solution car, si quelque chose commence a
présenter un comportement bizarre ou si vous constatez de la casse dans volre site,
soyez conscient que le probléme peut venir d une mise & niveau inattendue de jQuery.

Cela vaut la peine de savoir que les RDC de jQuery et Google prennent
en charge les protocoles tant HTTP que HTTPS, accessibles par les
préfixes http:/f et https: (/. Dans les exemples de ce chapitre, dispo-

= nibles au téléchargement sur le site d’accompagnement du livre, jai
cependant opté pour le téléchargement et la diffusion de jQuery en
local, pour que vous puissiez tester tous les exemples, méme si vous
étes hors ligne, dans un train, une auto ou un avien, par exemple.

Personnaliser jQuery

Si vous vous trouvez dans une situation qui impose de réduire au strict minimum la
quantité de données téléchargées par une page web, alors vous pouvez toujours utiliser
jQuery a condition d'en créer une version spéciale qui ne contienne que les fonctionna-
lités requises par votre site web. Vous ne pouvez plus vous reposer sur un RDC pour la
fournir mais, dans de telles circonstances, vous n'envisagiez probablement déja pas d'y
faire appel.

Pour créer votre propre version de jQuery, consultez projects.jga.me/jguery-builder,
cochez les cases des options que vous voulez et décochez celles que vous ne souhaitez
pas. Ladite version de jQuery se charge en fin d'opération dans un onglet on une
fenétre, dont il vous sufhit de copier et coller le code.

Syntaxe de jQuery

La principale picrre d‘achoppement pour les gens qui découvrent jQuery se situe au nivean
du symbole 5. qui agit en tant que méthode de fabrication ( factory method) de jQuery.
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Il a été choisi ainsi parce qu'il est autorisé en JavaScript, qu'il est court et qu'il se
distingue de tous les noms des variables, objets, fonctions et méthodes.

Il prend la place d'un appel a la fonction jQuery (tout aussi permis, d'ailleurs, si vous
préférez). Uidée est de conserver un code court et fluide, et d’éviter les frappes exces-
sives au clavier chaque fois que vous accédez a jQuery. Il indique aussi immédiatement
aux autres développeurs qui découvrent votre code que vous utilisez jQuery (ou une
bibliothéque semblable).

Exemple simple

Dans la situation la plus simple, pour accéder a jQuery. tapez le symbaole 5, suivi d'un
sélecteur entre parenthéses, puis d'un point et d'une méthode & appliquer a I'élément
ou aux éléments sélectionnés.

Par exemple, pour modifier la famille de police de tous les paragraphes en monospace,
écrivez |'instruction suivante:

5°p").css{' font-family', 'monospace’)
O, pour ajouter une bordure & I'élément =codes, écriver ceci:
5("code").css{'border”, "lpx solid #aaa')

Examinons cela dans un exemple plus complet, comme Pexemple 21-1, ou la partie
jOuery est mise en évidence en gras.

Exemple 21-1. Exemple simple de jQuery

<IDOCTYPE himl=
=<htnl=>
<head=
=titles=Prenier exemple de jQuerye/title=
<script src="jguery-1.11.2.min js'=</scripts
=/head=
<hody=
La bibliothégue jQuery wtilise les noms de fonctions soit =code=%{}<fcode=,
solt ecodesjQuery{)=fcode=.
=seripte
&("code").css('border’, "1lpx solid #aaa')
=fscript=
:thod]l:
=fhtnl=

Au chargement de cet exemple dans un navigateur, le résultat prend Vapparence illus-
trée par la figure 20-1. Bien entendu, cette instruction déterminée imite ce que vous
pouvez réaliser a l'aide de C55 normal mais 'idée consiste a illustrer la syntaxe de
jQuery et, pour 'instant, nous ne voyons que des choses simples,
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Lautre maniére d'envoyer cette commande fait appel 4 la fonction
jguery, qui fonctionne de la méme facon que %, comme suit -

jouery('code'}.css{"border', 'lpx solid #aaa')

_}rE-c} Pramisr asamp ke da juary ar-I"-I‘_-I-' —
| & localhost mempledl LHn ¥ 0] | O Becherche HBHa =» =

La beblinthé que ;0uery wiilise bes noms de fonctions soit 5 )], soit Sgueoy o)

Figure 21-1. Modification déléments avec jQuery

Eviter les conflits entre bibliothéques

8i vous utilisez d'autres bibliothéques aux cotés de jQuery. vous risquez de constater
qu'elles définissent leur propre fonction 5. Pour résoudre ce conflit, appelez la méthode
noConflict sur le symbole. qui libére le contréle pour que Pautre bibliotheque puisse
prendre la main, comme suit:

S.neConflict])

Ceci fait, pour accéder de nouveau a jQuery par la suite, vous devez appeler la fonction
jQuery. Vous pouver aussi remplacer Potilisation du symbaole 5 par un nom d'objet de
votre choix, comme ceci:

jo = %.noConfiict()

A partir de 13, vous pouvez utiliser jg. partout ol vous auriez utilisé précédemment 5.

Pour distinguer les objets de jQuery et les suivee séparément des
objets d'éléments standards, certains développeurs préfixent d'un 3
tout nom d'objet créé avec j(uery {de sorte qu'ils finissent par ressem-
bler & des variables de PHF).

Sélecteurs

Maintenant que vous avez vu la simplicité de I'inclusion de jQuery dans une page web
ct l'accés 4 ses fonctionnalités, poursuivons avec l'examen de ses sélecteurs qui, vous
apprécicrez ce fait, fonctionnent exactement de la méme maniére quen €55, En fait,
cest la le fondement méme du fonctionnement de jQuery.

Tout cc que vous devez faire est de réfléchir a la maniére dont vous voulez appliquer du
style 4 un ou plusicurs éléments a l'aide de €55, puis vous pouvez utiliser les mémes
sélecteurs pour appliquer des opérations jQuery aux éléments sélectionnés.
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Méthode css

Pour expliguer 1'usage des sélecteurs en jQuery, examinons une des méthodes les plus
fondamentales de jQuery: css. Celle-ci permet de moedifier dynamigquement toute
propriéeé C55. Elle prend deux arguments : le nom de la propriété a laquelle accéder et

une valeur a lui appliquer, comme suit:
cssf 'fent-family®, “Arial')

Ainsi que vous le verrez dans les prochaines sections, il n'est pas permis d'utiliser
uniquement cette méthode car vous devez l'ajouter a4 un sélecteur de jQuery. qui
permet de sélectionner un ou plusicurs éléments dont la méthode doit modifier les
propriétés. Ce qui suit en est un exemple, qui impose la justification compléte de tous
les éléments <p=:

5(°p").css( " text-align®, "justify')

La méthode css permet aussi de renvover (au licu de définir} une valeur calculée,
lorsque vous ne lui donnez comme argument gu'un nom de propriété, sans le second
argument. Dans ce cas, elle renvoie la valeur de la propriété du premier élément qui
correspond au sélecteur. Ainsi, I'instruction suivante renvoie la couleur du texte de
I"élément d'identifiant elem, sous la forme d'une méthode rgb:

couleur = 5('#elem').css( 'color')

Retenez que la valeur remvoyée est la valeur calculée. Autrement dit, jQuery calcule et
remvoie la valeur utilisée par le navigateur au moment de l'appel de la méthode, et non
la valeur originale affectée éventucllement a la propriété par une feuille de style ou
tout autre moyen.

Par exemple, si la couleur du texte est bleue, la valewr affectée a la variable couleur dans
I'instruction précédente est rgh({@, 8, 255), méme si la couleur a été initialement réglée
au nom de couleur blue, ou aux chaines hexadécimales #ff on #208ff. Cette valeur
calculée est toutefois toujours sous une forme que vous pouver réaffecter par la suite a
I"élément (ou tout autre élément). en guise de second argument de la méthode css.

Soyez attentif a toute dimension renvoyée par cette méthode parce
que, selon le réglage de box-sizing {veoir chapitre 19} elle peut ne
pas étre ce que vous attendez. Lorsque vous dever obtenir ou définir
des largeurs et des hauteurs sans tenir compte de box-sizing, pré-
férez les méthodes width et height (et leurs consoeurs), comme décrit
a la section «Modifier des dimensions «, 4 la page 535.

Sélecteur d'élément

Pour sélectionner un élément 3 manipuler par jQuery, indiguer son nom entre les
parenthéses qui suivent le symbole $ {ou le nom de fonction jQueryh. Ainsi. pour
changer la couleur de fond de tous les éléments <blockguote= (citation en bloc),
utilisez une instruction telle que la suivante:

S "blockguote' ).css("background’, “Lime')
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Sélecteur d'identifiant

Vous pouver aussi faire référence & des éléments par leurs identifiants. en plagant un
caractére # devant le nom d'identifiant. Ainsi, pour ajouter une bordure a 1'élément
d’identifiant publicite, par exemple, utilisez ceci:

${'#publicite’).css('border’, 'Ipm dached red')

Sélecteur de classe

Et vous pouvez manipuler des groupes d'élément en fonction de la classe qu'ils utilisent.
Far exemple, pour souligner tous les éléments qui utilisent la classe nowveau, écrivez:

50" nouvead' }.css( " text-decoration', 'underline')

Combiner les sélecteurs

Comme en C55, vous pouvez combiner les sélecteurs dans une seule sélection jOuery a
l'aide de virgules, comme suit :

5('blockquate, #publicite, .nouveau').css(font-weilght', 'bold")

Lexemple 21-2 rassemble tous ces types de sélecteurs en un seul code (avec les instruc-
tions jQuery surlignées en gras), dont la figure 21-2 illustre le résultat.

Exemple 21-2. Utilisation de différents sélecteurs avec jQuery

<!D0CTYPE himls
<html=
=head>
<title-Deuxiéme exenple de jQuerye/title=
«script sro="jquery-1.11.2.min.js"s</scripts
=(head=
-dthﬂd'_l,lb
=blockguote=aussi puissant et souple que solt Jawascript. avec sa pléthore
de fonctions intégrées, wvous avez souvent besoim de couches supplémentaires
de code pour effectwer des choses simples gui ne peuvent étre réalisées en
natif ow avec C55, comme des animations, la gestion des éwénements et
de 1'ajax.</blockquotes
<div id="publicite'sCeci est ume publicitée/div=
=p=Lecil est mon =span class="nouveau'=nouveau</span= site webs/p=
=script=
5('blockquote’).css("background’, "lime')
5('#publicite’).css{"border’, "3px dashed red')
5('.nouveau").css("text-decoration’, "underline')
5('blockquote, #publicite, .nouweau').css("font-weight', "bold')
<fscript=
=fbody=
=fhtml=
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Figure 21-2. Manipulation de plusieurs éléments

Gérer les événements

5 jQuery ne pouvait servir qu'a modifier des styles C55, il ne serait pas d'une grande
utilis¢ mais, bien tendu, il permet bien plus que cela. Voyons par exemple comment il
gere les événements.

Rappelez-vous que la plupart des événements sont déclenchés par les interactions avec
l'utilisateur: lorsque la souris survole un élément, que lutilisateur clique avec le
bouton de sa souris ou qu'il presse une touche. Mais il est possible aussi de déclencher
d’autres événements, comme lorsquun document a terminé son chargement.

Avec jOuery, il est simple d'associer votre code 4 ces événements de maniére sécuri-
taire, qui n'empéche pas d’autres programmes d'accéder aussi 4 ces évenements. Par
exemple, voici comment indiquer & jQuery de répondre au clic sur un élément

S #cliguezsurmol' J.click{function])

4 '#resultat' ). htnl("Vous aver cligué avec la souris!')

)

Lorsque I'élément d'identifiant cliquezsurmoi regoit un clic de souris, la propriéeé
innerHTHL de I'élément d'identifiant resultat st mise a jour a laide de la fonction

jQuery hml.

Les objets jluery (créés tant avec les méthodes & que jjuery) ne
sont pas les mémes que les objets créés en JavaScript 4 Vaide de
getElementByld. En pur JavaScript. vous pouvez €crire unc instruc-
tion telle que objet = document.getElementByld{'resultat'),
suivie de (par exemple) objet.innerHTML = ‘guelguechose’. Mais,
dans l'exemple précédent, &('gresult' ). innerHTHL ne fonctionne pas.
car innertHTML ne fait pas partie des propriétés d'un objet jQuery.
Vo L'utilisation de la méthode jQuery hoal pour obtenir ke résultat
attendu.

508 | Chapitre 21 :Introduction & jQuery

Lexemple 21-3 concrétise le concept et la figure 21-3 illustre l'afhchage obtenu.

Exemple 21-3. Traitement d'un événement

=IDOCTYPE himl=
=html=
<head>
<title=Evénenents en jQuery</titles
<script src='jguery-1.11.2.in.Js"=</script=
-:fhead:
<hady=
<button id="cliquezsurmol'sCliguez sur moi</buttons
<p ld='resultat’'>Je suis un paragraphe</p>
=scripts
50" #cliguezsurmol’ ). click{func tion{)

50" #resultat').html{'vous avez cligué sur le bouton!')
b
<fscripts
<fbody=
< fhtml>

= p— = -
'_:'- [ Eviremants anjumry e

o cplhostiaernplel] -1 hn o 2 BN
CHOpRRBE S8 o
Vious aver cliqué sur bz bowton!

Figure 21-3. Traitement d'un événement de clic

Lorsgque vous accéder & un événement a aide de jQuery. oublicz le
préfixe on qu'ntilise JavaScript en standard. Ainsi, ke nom d’événement
JavaScript onmouseover devient la fonction mouseover em jQuery
anclick devient click ct ainsi de suite.

Attendre que le document soit prét

Comme j(fuery est si intimement associé au DOM dans ce qu'il permet de réaliser,
vous devrez trés souvent attendre qu'une page web soit chargée avant de commencer a
cn manipuler les éléments. Sans jQuery, le chargement de la page est répercuté dans
Iévénement onload mais jQuery offre une méthode plus efficace et valable pour tous
les navigateurs, appelée ready, qui permet d'intervenir le plus tot possible, méme avant
onload. Cela signifie que jQuery peut commencer & agir sur une page trés rapidement,
pour réduire au minimum des délais peu conviviaux.
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Pour exploiter cette fonctionnalité, placez votre code jQuery au sein de la structure
suivante:

S("document"). ready(functionl)

/i Placez wotre code ici.

B

Ainsi, le code attend que le document soit prét et ce n'est qualors que la méthode ready
lappelle. En pratique, il existe une version abrégée qui évite des exces de frappe au
clavier, illustrée dans l'exemple Z1-4.

Exemple 21-4. La fonction d'encapsulation de code « ready » la plus courte en [Query

S function()

{
If Placez votre code ici.

B

51 vous prenez la bonne habitude d'encapsuler vos instructions jOuery dans une de ces
denx structures, vous ne risquez pas de devoir taire face aux types d'erreurs générés
par des tentatives trop précoces d'accés au DOM.

Une autre approche consiste 3 placer tout le code JavaScript 2 la fin de
chaque page HTML. pour qu’il ne puisse s'exécuter qu'a la fin du char-
gement de la totalité du document. Cette approche offre Pavantage
¢galement de garantir que be contenu de la page web receive la priorite
au chargement, dont vous mesurerez ['amélioration au nivean de la
qualité d'expérience de I'utilisatenr.

Le seul cas ou le fait de placer les scripts en fin de page présente des
failles se situe lorsqu'un document semble prét alors qu'il ne est pas
en réalité ou quand ses feuilles de styles externes ne sont pas encore
chargées (ce que vous ne pourrez vérifier que par des tests). Lutilisa-
teur pense qu'il peut commencer 4 interagir avec la page alors que le
script n'est pas prét. Dans ce genre de cas, implantez la fonction ready
et tout se passera bien. En pratigue, dans le doute, placez vos scripts &
la fin de la page et utilisez la fonction ready. et vous bénéficierez des
deux avantages.

Fonctions et propriétés d'événements

81 vous venez de voir la méthode d événement ready, sachez que jQuery met a votre
disposition des dizaines de méthodes d événements et de propriétés associées (bean-
coup trop pour les détailler toutes ici). Les suivantes sont les plus utilisées et elles vous
accompagneront dans la plupart de vos projets. Pour un résumé de tous les événements
disponibles, consultez api.jquery.com/categorylevents.
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Evénements blur et focus

Le déclenchement de I'événement blur a lieu lorsquun élément perd la cible de saisie
( focus), ce qui provoque son estompage (traduction littérale de blur), ce qui en fait le
partenaire privilégié de 'évenement focus. Tous deux servent a ajouter un gestionnaire
de I"évenement, ou a déclencher 'évenement si vous oubliez un des arguments attendu

entre les parenthéses de la méthode.

Lexemple 21-5 comporte quatre champs de saisie. Deux gestionnaires sont ajoutés a tous
les éléments input. Le gestionnaire focus regle leur fond a jaune lorsqu'ils regoivent le
focus, tandis que le gestionnaire blur régle a gris leur fond lorsqu'ils perdent le focus
(et done sestompent). Ensuite, le premier champ recoit le focus a louverture par un
appel 4 la méthode focus, pour Vappliquer a I'élément d'identifiant preaier.

Exemple 21-5. Exploitation des événements focus et blur

<IDOCTYPE himl=
<html=
=head=
<titlesEvénenents blur et focus</titles
<script src='jquery-1.11.2.aln.js "< script=
-I:Jrhea‘_‘l:r
-el}ud:.l:
<hz=Cllquez dans et hors de ces champs<fhz=
=input id="premier's <imput> <imput> <input=
<script=
SCinput') focus(function() { S(this).css{'background', ‘'#ffe') } )
SC'input') blur(functiond) { S(this).css('background', '#aaa’) } )
S0'#prentier' ). focus{})
<fscripts
<fbody=
=fhtml>

Vous avez le droit de placer des espaces entre les parentheses d'une
méthode et l'opérateur point utilisé pour lui associer une autre mé-
thede (et méme apres le point, si vous préférez), comme dans l'exemple
précédent qui justific & droite les noms d'événements foces et blur,
pour afficher la suite des instructions en colonnes.

La figure 25-4 montre que le code donne une couleur d'arriere-plan gris a tous les
champs qui ont recu puis perdu le focus. 5i I'un d’eux a le tocus, sa couleur de fond
devient jaune, tandis que les champs non visités conservent la couleur de fond blanche.
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Figure 21-4. Gestion des événements blur ef focus

Mot clé this

Cet exemple permet également d’illustrer I'utilisation du mot clé this. Lors de Fappel

d’un événement, I'élément au départ dugquel il a été déclenché est transmis a l'objet

this, que I'on peut ensuite passer a la méthode & pour un traitement. Ou, comme this

est un objet standard de JavaScript (et non un objet jQuery), il peut servir en tant que

tel. Dong, si vous prétérez. vous pouvez remplacer ceci (jQuery) :
$(this).css('background’, '#Ffa’)

par cela {Javascript):
this.style.background = ‘g#ffe’

Evénements click et dblclick

Tout au début de la section Gérer les événcments, nous avens yu I'évenement click
mais il existe aussi un évenement pour gérer les doubles clics. Pour les utiliser. associez
la méthode de I'événement 4 une sélection jQuery et en argument, placez une méthode
iQuery a appeler lors du déclenchement de I"évenement, comme suit -

5" .maclasse’)  .click{ function() { S{this).slideUp{) 1
5[ .maclazse").dblclick( function{) { S(this).hide() 1

Cette solution emprunte des fonctions anonymes, mais vous pouvez utiliser des fonc-
tions nommées si vous préférer. Rappelez-vous toutefois de fournir les noms de ces
fonctions sans parenthéses pour éviter quielles ne soient appelées 4 un moment inap-
proprié. Lobjet this est automatiquement transmis et mis a la disposition de la fonc-
tion nommdée, comme ceci:

S(".maclasse").clicki{enrouler)
function enrouler()
s(this).slidetipl)
Les détails des méthodes slidellp et hide feront Uobjet de la section Effets spéciaux,
page 321 Pour linstant, exécutez Vexemple 21-6 et cliquez ou double-cliquez sur les

boutons pour en voir certains disparaitre avec une animation (& Uaide de slidelp) ou
d'autres simplement s’ évanouir a 1'écran (2 laide de hide), comme illustré 4 la figure 21-3.
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Exemple 21-6. Association des événements click et dbiclick

<!DOCTYPE himl=
<html=
<head>
<titlesEvénenents click et dblclicke/title=
<script src='jguery-1.11.2.min.js"=</script>
<fheads=
<bady:
<hz=Cllguez et double-cliguez sur les boutons</hZ=
<button class='maclasse'sButton 1=/buttons
<button class='maclasse’=Button 2=/button=
<button class='maclasse'sButton 3</button=
<button class='maclasse'=Button 4= button=
<button class='maclasse'sButton S</button=
=script=
5(".maclasse')  .click( fumction{} [ S{this).slidelip{} }i
5(".maclasse'}.dblclicki function() { S(this).hide() b

<fscript=
:irmy:-
=fhtml=
—

A iy,
VB fvinements chck et dblclick = |

# A lncalheati=empled] 6 b | | O Barhescher » | =

Cliquez et double-cliquez sur les boutons

Figure 21-5. Un clic sur le bowton 3 le faif senvouler vers le haut

Evénement keypress

D'e temps @ autre, il s'avére nécessaire de disposer dune interaction plus approfondie
avec le clavier, notamment lors de la gestion de formulaires complexes ou encore
I'écriture de jeux. Dans de telles situations, utiliser la méthode keypress, qui sassocie
a n'importe quel élément acceptant des entrées au clavier, comme un champ d'entrée
{=input=) ou le document lui-méme.

Dans l'exemple 21-7, la méthode est associée au document pour intercepter toutes les
pressions de touches {(figure 21-6).
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Exemple 21-7. Interception de pressions de touches

<!IDOCTYPE himl=
=<htal=
<heads>
=title=Evénement keypress</tritles
escript src='jguery-1.11.2.min js's<fscript=
=fhead=
-ehudyb
<hZ=fAppuyez sur une touche du clavier<fhz=
=div id='resultat's</divs
=sCripte
S(document).keypress{function{event)
{
touche = String.fromCharCode(event.which)

if {bouche == 'a' && touche == 'z' ||
touche == 'A' B& touche == 'Z' ||
touche == "8° Bk touche <= '9'})
{
S 'gresultat’ ). hml{'Vous avez appuyé sur @ ' & towche)
eyent. preventDefault()
}
»
=fscripts
< /bady=
<fhtal=

B

| e m———— ==

L T ¥ T » | H

: Appuyez sur une touche du clavier

Violls 2ver appired g @

Figure 21-6. Gestion des pressions de towches au clavier

Cet exemple comporte quelques petites choses que vous dever conserver 4 Pesprit
lorsque vous rédigez vos propres gestionnaires de touches de clavier. Par exemple,
comme les navigateurs renvoient des valeurs divergentes pour cet événement. la
propriété which (laguelle) de lobjet event (événement) est normalisée par jQuery pour
renvoyer toujours le méme caractére, quel que soit le navigateur. Done c'est cette valeur
que vous devez inspecter pour connaitre la touche pressée.

Ensuite, comme la valeur renvoyée par which est un code de caractére, donc un nombre,
passez-le & String.fronCharCode pour le convertir en une chaine d'une scule lettre. 5i
vous étes en mesure de traiter directement les codes ASCIL il n'est pas nécessaire de
passer par la mais, au moins, vous connaissez désormais cette méthode si vous devez
manipuler des caractéres.
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Diés qu'une pression de touche est détectée, une simple instruction permet d'insérer un
texte adéquat dans la propriété innerHTHL de I'élément div de l'identifiant resultat.

Ceci est un bon exemple ol il ne faut pas utiliser la fonction docu-
ment.write, parce que le document a déja été chargé au moment de la
pression d'une touche par Putilisateur. 5i nous avions utilisé docu-
ment.write pour afficher l'information 4 ce moment, elle aurait
écrasé et efface le decument courant. Par conséquent. dans ce cas-ci,
Fécriture dams la partic HTML d'un élément constitue le moven
parfait, non destructif, de fournir a lutilisateur un retour d'informa-
tion, comme expliqué au chapitre 13, dans la section wA propos de
document.write «, page 328.

Programmation respectueuse

Lorsque vous anticipez des entrées de Putilisateur. décidez des valeurs auxquelles vous
souhaitez répondre et réagir. mais ignorez toutes les autres au cas o un gestionnaire
d’évinement aurait besoin d'y accéder. Ceci constitue une pratique respectucuse des
autres utilitaires (et du navigateur principal lui-méme) qui peuvent sexécuter en
paralléle. Ainsi, dans l'exemple précédent, nous nacceptons que les caractéres alpha-
numériques a 4 2, A & £ ¢t 0 & 9, pour ignorer tous les autres,

Vous avez deux possibilités pour transférer des interruptions du clavier (ou les inter-
cepter pour les retenir) aux autres gestionnaires. La premiére consiste & ne rien faire du
tout et, quand votre code termine son exécution, les autres gestionnaires peuvent voir
de nouveau les pressions de touches pour v réagir. Ceci entraine cependant de la confu-
sion si une méme pression de touche correspond a plusicurs actions différentes.

La seconde, si vous préférez éviter que 'événement ne déclenche d’autres gestionnaires,
consiste i appeler la méthode preventDefault d'event, qui permet d'empécher 'événe-
ment de remonter, tel une bulle 4 la surface de I'eau, vers d'autres gestionnaires.

Soyez prudent lorsque vous placez votre appel & preventDefault,
parce que s'il apparait en dehors de la portion de code o vous gérer
les pressions de touches, alors il empéche tous les autres événements
de clavier de remonter et vous risquez ainsi de verrouiller utilisateur
hors du navigateur {ou en tout cas de l'empécher d'utiliser certaines
fonctionnalités).

Evénement mousemove

Parmi les événements les plus communément interceptés figurent cenx liés a la souris.
Mous avons déja vu les clics sur le bouton de la souris, donc nous examinons ici les
évenements de déplacement (move) de la souris.
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Clest 'occasion de nous pencher sur un exemple de code un peu plus intéressant.
Lexemple 21-8 rassemble un programme de dessin rudimentaire en jQuery et un
canevas HTMLS. Nous ne verrons le cancvas (canvas) en détail quau chapitre 23,
miais ne vous inguictez pas car le code demieure assez simple.

Exemple 21-8. Interception des événements de mouvements et de bouton de la souris

<!IDOCTYPE himl=
<htnl=
<head=
<titlesEvénements de gestion de la souris</titles
escript src='jguery-1.11.2.min js'><fscript=
=style=
gpad { §* zone de dessim *f
background:edef ;
border :1px solid #aaa:
}
=/styles
</head=
-ehud:.l:-
=camvas ld="pad' width="488" height="328"-</camas=
=seripts
Canvas
context
pendown

3('zpad")[8) {f Canavas
canvas.geblontext| 2d") Jf Contexte
false #f Stylo abailssér

S("#pad ' ).mousenove(functlonfevent)
{

var xpos = ewent.pageX - canvas.offsetleft
var ypos = ewent.pagey - camnwvas.offsetTop

if {pendown) context.lineTol{xpos, ypos)
else context.moveTo{xpos, ypos)

context.stroke()

b

S("#pad").mousedown{Ffunction() { pendown
S("#pad') .mouwseup(function{) [ pendown
=fscript=
:fﬁod]l:-
=fhtAl=

true } )
false } )

La figure 21-7 montre que cet ensemble trés simple d'instructions permet de créer des
dessins 4 base de traits, dont la qualité dépend de vos talents artistiques. Voyons
comment le tout fonctionne. D'abord, nous créons un objet canvas par référence au
premier élément (d'indice zéro) du sélecteur jQuery, comme suit:

camvas = 5{'gpad")[a]
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Figure 21-7. Interception des événements de mowvements et de bouton de la souris

Ceci représente une maniére de prendre rapidement un objet de jQuery et de l'extraire
comme un objet d’élément standard de JavaScript. Une autre maniére existe, qui em-
prunte la méthode get, comme suit:

canvas = %('#pad’).get(@})
Ces deux maniéres décrire sont interchangeables mais celle de get présente l'avantage

de, sans argument, renvoyer tous les objets de nocuds d’éléments d’un objet jQuery
sous forme d'un tableau.

Quoi qu'il en soit, comme Vexplique le chapitre 23, pour powvoir écrire dans le canevas,
celui-ci nécessite un objet spécial context, créé comme suit :

context = camwas.getContext("2d™)

Il reste une chose 4 initialiser : une variable booléenne nommée pendown qui détermine
si le stylo est abaissé sur la zone de dessin, pour suivre I'état pressé ou non du bouton
de la souris (initialisée a false parce que le stylo est relevé):

pendown = false

Ensuite, I'événement mousemove du canevas est intercepté par la fonction anonyme
suivante, au sein de laquelle trois séries de choses ont liew:

5('#pad' y.mousemove{func tlon{event)

{
h

I¥abord, les variables locales xpes et ypos (locales de par les mots-clés var) reqoivent
des valeurs qui représentent l'emplacement de la souris dans la zone du canevas.
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Ces valeurs sont obtenues & partir des propriétés jQuery pageX et pageY, qui font
référence au décalage du pointeur de la souris par rapport au coin supéricur gauche
du document contencur. Par conséquent, comme le canevas est lui-méme légérement
décalé par rapport 4 cet emplacement, les valeurs de ces décalages (dans offsetleft
et of fzetTop) viennent se soustraire respectivement de pagel et page' :

var xpos = event.pageX - canwas.offsetleft
war ypos = event.pagey¥ - camvas.offsetTop

Maintemant que nous connaissons la position du pointeur de souris par rapport au
canevas, les deux lignes suivantes testent la valeur de pendown. Si elle vaut true, le
bouton de la souris est pressé, donc un appel 4 1ineTo permet de tracer un trait jusqu’a
l'emplacement courant. Sinon, le stylo est relevé et un appel 4 moveTo met simplement
i jour Femplacement courant du pointeur:

if {pendown) context.lineTo(xpos, ypos)
else context.moveTo(dpos, ypos)

Ensuite, un appel 4 la méthode stroke applique immédiatement toutes les commandes
de dessin apportées au cancvas. Ces cing lignes de code se chargent de la gestion du
dessin, mais il reste 4 suivre 'état du bouton de la souris, dont se chargent les denx
lignes finales. Elles interceptent les événements mousedown et mouseup, pour régler
pendown & true quand le bouton de la souris est pressé ou 4 false s'il est relaché:

Cet exemple illustre la combinaison de trois gestionnaires d'évenements différents qui
ceuvrent ensemble pour créer un utilitaire simple avec l'utilisation de variables locales
pour des expressions internes et des variables globales lorsqu'un objet ou I'état de
quelque chose doit demeurer 4 la disposition de plusicurs fonctions.

Autres événements de la souris

Les évinements mouseenter et mouseleave se déclenchent lorsque la souris passe dans
un élément ou le quitte. Aucune valeur de position n'est fournic car vous étes supposé
prendre une décision booléenne & propos de ces évenements.

Dans Pexemple 21-9, deux fonctions anonymes viennent s'associer 4 ces événcments
pour modifier le HTML d’un élément. comme illustré ala figure 21-8.

Exemple 21-9. Détection de Pentrée ef de la sortie de la souris dans un élément

<!DOCTYFE html=>
<htnl>
<head=
=titlesEvénements souris autres=/titles
=seript sro='jguery-1.11.2.minjs's<fscript=
</head=
<hody=
=h2 id="test'sPassez la souris sur moiefhz=
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=script=
S('#test").nouseenter (function{) { S(this).htal{'Hé, arrétez de me chatouiller!'}

¥l
5('#test").mouseleave{function) [ %(this).html{'0d allez-vous?')
] zfscripts
=fbody=
=fhtmls

gl

N H Esgnamanis sowiz sutim ;\;: L3

& & oot wermsiell At 2| O brcheste

O allez=vous?

Figere 21-8. Détection de Uentrée ef de la sorfie de la souris d'un élément

Lorsque la souris pénétre parmi les limites de I'élément sélectionné. un appel a htnl
provoque la modification de la propriété innerHTML de 'élément. Ensuite, quand la
souris quitte I'élément. un nouvel appel 4 html modifie & nouveau le contenu HTML de
Iélément.

Méthodes alternatives de la souris

Mombre d'autres fonctions d'événements de souris existent en jQuery pour couvrir
une vaste plage de circonstances particuliéres, toutes détaillées (en anglais) sur
api.jquery.comicategory/events/mouseevents.

Ainsi, vous pouvez aussi exploiter les méthodes alternatives mouseover et mouseout
pour obtenir des résultats comparables:

5('#test" ).nouseover(function() { S(this).html{‘'Découpez-le!"} ]
S('gtest") .mousecut{function() { S(this).html('Essayezr ceci cette foils..."}) } )

Mais vous pouvez aussi exploiter la méthode hover et lui associer deux gestionnaires
en un seul appel de fonction, comme suit:

5('#test" ). hover(function() { 5(this).html('Découpez-le!'} i
function() { S(this).html('Essayez cecl cette fols...") } )

8i vous envisagez de créer des effets combinés avec mouseover et mouseout, la méthode
hover se distingue clairement comme la fonction la plus logique a utiliser mais il existe
€nCoTe Un autre moyen pour atteindre le méme résultat, qui sappelle le chainage
(expligué plus loin, a la section = Chainage de méthodes », page 529), 4 laide de code
comme celui-ci:

5('gtest"onouseover(function() { S(this).himl{ 'Découpez-le!'} 11}
smouseout{function{) { S(this).html{'Essayez ceci cette fois...'} } )

I'ans ce cas-ci, l'opérateur point au début de la deuxiéme partie de 1'instruction assure
l'enchainement de celle-ci a la premiére, de sorte quielles forment une chaine de méthodes.

Fonctions et propriétés d'évenements | 519




Les exemples précédents montrent comment capturer un clic et un
mouvement de souris, ainsi gue les évenements de clavier. Ils sadap-
tent donc plutit aux environnements de bureau, ce a quoi jluery se

= destine essentiellement. Cependant, une version de jQuery existe pour
les appareils mobiles, qui fournit tout le contréle des gestionnaires de
gestes ot de mouvements tactiles que vous pouver imaginer. Elle est
disponible sur jquerymobile.com.

Evénement submit

Lors de la soumission d'un formulaire, il est partois nécessaire d'effectuer des vérifica-
tions d'erreurs sur les données entrées avant de les soumettre au serveur. Une possibilité
consiste & intercepter I'événement submit du formulaire comme dans Vexemple 21-10.
La figure 21-9 montre le résultat du chargement de ce document. puis de son envoi en
soumission avec un ou plusicurs champs laissés vides:

Exemple 21-10. Interception de ['événement submit d'un formulaire

<IDDCTYPE himl=
<htAl=
<heads
stitlesEvénement submite/titles
=script src="jguery-1.11.2.min_js's<fscripts
= /head>
<hody=
=forn id='form's
Prénon : <input id='prenom' type="text' name='prenon's<br=

Mom =input id="nonfam' type='text' name="nomfam’'s<br=
=input type='submit'=

=(forn=

=sCripte

S('#form' ). submit(function])

if (& #premom')val(} = ' ||
(' #nomfam’ }oval() ==
{
alert('Entrez les deux noms!'}
return false
}
n
=fscript=
</body=
=fhtnls
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Figere 21-9. Vérification d'entrées de Uutilisatewr lors de la soumission

Les nouveautés clés de cet exemple se situent 4 'association de I'événement 4 une fonc-
fion anonyme, comme suit ;

S('#form” ) submit{functiond}

Et dans le test des valeurs des deux champs d’entrée pour vérifier s'ils sont vides:

if (5('#tprenon’}wval() == "' ||
& 'gnomfam' Jval() = ')

La méthode jQuery val permet de récupérer la valeur de la propriété value de chaque
champ. Ceci est beaucoup plus propre que d'utiliser 5('#prenom’}[8] (comme dans
Pexemple 21-8) pour accéder 4 Uobjet du DOM et d'ensuite Ini ajouter value pour lire
la valeur du champ, comme dans: 5( ‘#prenom’ )[8].value.

Dvans cet exemple, le retour de la valeur false quand un les deux champs sont vides
provoque l'annulation de la soumission du formulaire. Pour autoriser la soumission,
renvovez true ou tout simplement rien du tout.

Effets spéciaux

jOuery commence récllement 3 montrer tout son potentiel lorsqu'il sagit de produoire
des effets spéciaux. Bien que vous puissicz expleiter les transitions de C553, leur exploi-
tation mest pas si facile & gérer de maniére dynamique en JavaScript, tandis que jQuery
simplific fortement les opérations puisqu'il suffit de sélectionner un ou plusicurs
éléments et de leur appliquer ensuite un ou plusicurs effets.

Les principaux effets disponibles sont le masquage et l'afhichage, le fondu du ow vers
le néant, le repli et les animations, et ces effets peuvent s'utiliser indépendamment
ou en pleine synchronisation ou encore en séquence. Ils prennent également en charge
des rappels, cest-a-dire des fonctions ou méthodes appelées seulement lorsquiune
opération sachéve.
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La section suivante énumére quelques-uns des effets de jQuery les plus utiles, qui
acceptent chacun jusqu'a trois arguments, comme suit :

Aucun argument
Lorsqu'aucun argument n'est fourni, la méthode est appelée immédiatement et
n'est pas placée dans la file d'attente d'animation.

Durée
Si vous fournissez une valeur de durée, Ueffet se déroule pendant la durée attribuée,
qui porte une valeur établic en millisecondes, ou encore les chaine fast (rapide)
ou slow {lent).

Transition
Sculement deux aptions de transition (easing) sont possibles dans la bibliotheque jQuery,
swing (variation) et Tinear (linéaire). La valeur par défaut swing donne un effet plus
naturel que 1inzar. Pour obtenir plus d'options de transition, chercher du oité de plugi-
ciels comme les options de transition de jQuery Ul sur jqueryuf.com/easing

Rappel
Si vous fournissez une fonction de rappel (callback), elle est appelée a Pachévement
de la méthode deffet.

Par exemple, vous pouvez appeler la méthode hide (masquer) de plusicurs maniéres,
comme celles-ci:

s #obiet')_hidel)

&{"#objet' ). hide(1808)

&("#objet')_hidef ‘Fast')

&("gobjet' ). hide Tinear')

&("#objet')_hide('slow, 'Linear')

5("#objet').bde(mafonction)

S("#objet').hide(333, mafonction)

S("#objet').hide(28@, "linear', function() { alert{‘'Terminé!') } }

La section « Chainage de méthodes » de la page 529 vous montrera que vous pouvez asso-
cier des appels de fonctions {qui fournissent les arguments) les unes aux autres et elles
senchainent tour 4 tour, comme dans cet exemple qui masque puis réaffiche un élément :

s{*#objet'). hide(1008) . show(1688)
MNombre de ces méthodes prennent en charge encore d'autres arguments, moins usités.

Pour de plus amples informations sur cenx-ci (et sur toutes les méthodes deffets prises
en charge), consultez api_jquery.com/rafegoryfefects.

Masquer et montrer

Leffet le plus simple reste encore le masquage et l'affichage d'éléments en réaction a des
interactions de 1'utilisateur. Comme I'indique la section précédente, vous pouvez fournir
aucun ou plusicurs arguments aux méthodes hide et show. En cas d’absence d'argument,
le masquage ou l'affichage se produit immédiatement.

Le mode de fonctionnement de ces deux méthodes lorsquelles recoivent des arguments
consiste 3 modifier simultanément les propriétés width, heigth et opacity d'un élément,
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jusqu’a aboutir a O pour hide ou leurs valeurs initiales pour show. Lors du masquage. la
propriété display de I'élément est réglée 4 none au moment du masquage total, puis,
apres l'appel a show, ses valeurs précédentes sont réaffectées a I'élément au moment de
sa restauration compléte.

Lexemple 21-11 vous permet d'essayer hide et show par vous-méme {figure 21-10).

Exemple 21-11. Masquage et affichage d'un élément

<IDOCTYPE himl=
=html=
=head=
=titles=Effets nasquage et affichage</titles
=script src='jquery-1.11.2.min.js"></script=
clf'headb
dbﬂd}lb
<button id="hide'sMasquer</button=
<button id="show =aAffichers/button=
<p 1d="text'sCliquez sur les boutons Masquer et Afficher</p=
=scripte=
S(shide”).click(function) { 5('#text').hide{'slow’, "linear') 1}
S('#show' joclick{function() { 5('#text'}.chow('slow’., 'linear') 1
<fscript=
-l:fbﬂ_l}:-
= html=

——— =

..fl.Eﬁ Effety mesquigge et affichage = "I-\T"

& & localhostisernpl= -1t 7 @ | Q) Rechanbe

| Mamguer | Afficher :

e cair Las et Sasmanse me

Figure 21-10. Lélément en cours de réaffichage

Méthode toggle (basculement)

Au lieu d’utiliser successivement les méthodes hide et show, vous disposez de la méthode
toggle, qui permet de taire évoluer l'exemple précédent pour aboutir a l'exemple 21-12.

Exemple 21-12. Utilization de la méthode toggle

<!DOCTYPE himl=
=html=
=head=
<title=-Effets toggle=/title=
=script src='jguery-1.11.2.aln.J5 =< /script>
-:l.l'head:
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=hodys
<button id='teggle’-Basculer</button=
=p ld="text'=Cliguez sur le bouton Basculere/p=
=seripte

S #toggle’).click(function() { S{'&text’).toggle{'slow’, “linear') 1}

=fscript=

:ﬂlmy:

</htnl=

La méthode toggle prend les mémes arguments que hide et show mais conserve en
interne I'état de I"élément pour savoir s'il faut lafficher ou le masquer.

Quatre méthodes jQuery existent qui définissent tel ou tel état et qui
proposent des versions de basculement pour simplifier le cede. En plus
de togole, vous disposez de fadeToggle (basculement avec fondul,
slideToggle (avec repli) et la classe toogle, toutes décrites dams ce
chapitre.

Fondu enchainé

Quatre méthodes permettent de gérer les fondus: fadeln (fondu vers I'élément), fadedut
(fondu vers la disparition de I'élément), fadeToggle (tour & tour de et vers I'élément) et
fadeTo (vers une opacité ou transparence). Maintenant que vous avez une idée du fone-
tionnement de jCuery, vous comprenez sans peine que les trois premiéres sont compa-
rables a show, hide et toggle. La derniére différe cependant un peu dans la mesure
o1l elle permet de préciser une valeur d'opacité vers laquelle un élément (ou plusicurs)
doit se tondre, entre O et 1.

Lexemple 21-13 propose quatre boutons pour tester ces méthodes (figure 21-11).

Exemple 21-13. Les quaire méthodes de fondu

<!DOCTYPE himl=
<htal=
<head=
=titlesEffets de fondu=/titles
=seript src="jguery-1.11.2.minjs'=</script=
=fhead=
=<hody=
<button id='fadeocut'sfadelut</buttons=
=button ld='fadein >fadeIn</button=
<button id='fadetoggle'sfadeToggle</buttons=
<button Ld='fadeto'sfadeTo</button=
=p ld="text'sCliquez sur les boutons ci-dessus</p=
=seripte
S('#fadecut')  click{function() { S("#text').fadeDut{ ‘slow’ 1h
S("#fadein') JClick(function]) [ 5("#text").FadelIn{ 'slow" 1R
s '#fadetoggle ).clickifunction() { 5('#text').fadeTogglel 'slow' 1h
S("#fadeto’) JClick(function]) { 5("#text").FadeTol 'slow’. 8.5) }
=fscripts
:#bﬂdy:
<fhtnl=
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Figure 21-11. Le texte a fondu a 50 % d'opacité

Faire glisser des éléments vers le haut et vers le bas

Une autre maniére de faire disparaitre et réapparaitre des éléments consiste & modifier
progressivement leur hauteur pour les replier vers le haut et les déplier vers le bas. Trois
méthodes vous aident en cela: slideDown, slidelp et slideToggle. Elles fonctionnent
de maniéres comparables aux méthodes précédentes. Lexemnple 21-14 en offre une
démonstration {figure 21-12).

Exemple 21-14. Utilisation des méthodes de glissement

=!DOCTYPE himl=
=html=
=head=
=titlesEffets de glissemente/titles
<script src="jquery-1.11.2.min.js"=</script=
:fhﬁﬂ:
=hady=
<button id="slideup’»slidelp</buttons
=button id="slidedown'=slideDown</button=
<button id="slidetoggle'>slideToggle</button=
=div id="para' style='backgrourd:def's
<hZ=Extrait du Conte de deux cités - de Charles Dickens</h2=
=p=Je vols une ville splendide et un peuple glorieus surgir de cet abime;
et dans ses luttes pour devenir wraiment libre, dans ses triomphes et
ses défaltes, je le vols espler peu & peu les forfaits de cette &pogue
et de celle gui 1'a précédés et engendrée, et les effacer & tout jamais.
:;p:
< fdivs
=script=
S0 #slideup') LUck{function() { %("#para'}.slidelp{ 'slaw') 1)
5('#clidedown') click(function{) { 5("#para').slidebown( 'slow') })
S('#slidetoggle’ ).click{function() { 5('#para').slideToggle'slow'} 1)
<fscript=
-:ftgd'_nll:
={html=
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Figure 21-12. Le paragraphe glisse vers le haut (slideUp)

Ces méthodes s'averent particuliérement utiles lorsque vous aver des menus et sous-
menus 4 ouvrir et fermer de maniére dynamique, selon les entrées sélectionnées par
l'utilisateur.

Animations

A partir de la, nous pouvons commencer 4 nous amuser un peu avec le déplacement
réel d’éléments dans le navigateur. Pour cela, comme la valeur par défaut static ne
leur permet pas de bouger, nous devons nous souvenir de donner d'abord & la propriéte

position des éléments une des valeurs relative, fixed ou absclute.

Pour animer un élément, vous fournissez une liste de propriétés C55 (4 Uexception
des couleurs) a la méthode animate. Au contraire des précédentes méthodes d'effets,
animate exige cette liste de propriétés en premier licu et ensuite seulement, vous pouvez
fournir en arguments la durée, la transition ¢t le rappel gue vous souhaitez.

Ainsi, pour animer un ballon rebondissant, utilisez par exemple du code comme celui
de lexemple 21-15, dont la Aigure 21-13 illustre les résultats.
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Exemple 21-15. Création de lanimation d'un ballon rebondissant

<!DOCTYPE himl=
<html=
<head>
=title-Effets d'animation</title=
<script src='jguery-1.11.2.ain.js =< /script>
=style=
#ballon {
position :relative;
1
#box |
width e
height 880 &

background:green ;
border tipa solid Sddd
1
-:I|'5.'|_'jl'|_ﬂl=-
=[heads
-ehud:.l:

=div id="box's

=img id='ballon" src="ballon.png'=
=filiv=
<script=

rebondir()

function rebandir()
f
5("#balle')
.animatef { left:"270px', top :"3BGpx' },
.animatel { left:"S4bpx'. top :'198px' },
.animatef { left:"270px', top "8px’ ],
.animatef{ { left:"8px’, top :'198px' },
1
<fscript=
-:l“:ﬂ!,u-
=fhtml>

'ELW'.
"slow”,
'slow”,
"slow’,

"linear')
"Iinear')
“linear')
"linear’, rebondic)
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Figure 21-13. Le ballon rebondit dans le navigateur

La section <style= de cet exemple régle la propriété position du ballon de fagon rela-
tive 4 son contencur. Le conteneur est un élément =div> avec une bordure grise et un
fond vert.

Ensuite, la section =script> définit une fonction rebondir oi quatre appels a animate
viennent se placer les uns a la suite des autres.

Remarquez que les noms des propriétés 3 animer sont fournis sans apostrophe et que
des deux-points les séparent des valeurs, autrement dit, sous la forme habituelle des
tableaux associatifs.

Vous pouvez aussi fournir des valeurs relatives & la place des valeurs absolues a 1aide
des opérateurs += et -=. Ainsi, la ligne suivante anime le ballon vers la droite et le hawt
par étapes de 30 pixels relatifs 4 sa position courante :

.animate{ { left:'s=S8px", top:'-=56pxz' }, 'slow', "linear')

Vous pouvez méme utiliser les valeurs chaines hide, show et toggle pour modifier une
proprict, comme suit ;

.animate{ { height:'hide’, width:'toggle’ }, “slow'., 'linear'}
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Lorsque vous dever modifier une propriété CS5 qui comporte des
tirets et devez la passer sans apostrophe, comme height et width

- dans |'instruction précédente, vous devez dabord la convertir en
chatMot (ramelCase), cest-a-dire supprimer les tirets et placer en
capitale la premiere lettre qui les suit. Ainsi, pour animer la propriéte
lef t-margin d'un élément, remplacez-la par Lef thargin. En revanche,
lorsque vous fournissez les propriétés sous forme de chaines entourées
d'apostrophes, comme css('font-weight'. 'bold'), vous ne deves pas
les comvertir en chatMot.

Chalnage de méthodes

D¢ la maniére dont le chainage des méthodes fonctionne, quand des méthodes jQuery
ont requ leurs arguments, clles s'exécutent en séquence. Par conséquent, chacune de
ces méthodes n'est appelée qu'apres que la précédente a terminé son exécution. Par
contre, toute méthode appelée sans argument s'exécute immédiatement et rapidement,
sans animation.

Lors du chargement du code de Uexemple dans un navigateur, le déclenchement de
'animation est obtenu par un appel de la fonction rebondir, qui provoque le rebon-
dissement du ballon sur les bords inférieur, droit et supéricur de son contencur, puis
le retour au milien du bord gauche.

Utiliser les fonctions de rappel

Si nous en restons 1a, lanimation se termine dans Uexemple précédent aprés quatre
animations. Une fonction de rappel permet de la relancer 4 la fin de chaque cycle. Cette
fois, cette fonction de rappel est une fonction nommée et séparée.

Et comme Panimation se situe dans une fonction nommeée rebondir, il suffit de rappeler
cette méme fonction en guise de fonction de rappel dans la quatrieme instruction :

.animate{ [ left:'@px', top :"19@8px' }, 'slow'., 'linear’, rebomdir)

Lutilisation de la méthode animate permet d'animer de nombreuses propriétés CS5,
& l'exception remarquable des couleurs. Cependant, il est méme possible de créer des
animations de couleurs & I'aide du module d'extension jQuery UL qui ajoute la possibi-
lité de créer des effets de changement de couleurs (et bien d'autres) trés agréables pour
Ieil. Pour de plus amples informations, reportez-vous a jqueryui.com.

Arréter des animations

Plusieurs méthodes de jQuery permettent d'arréter des animations en cours ou de
terminer une chaine d'animations. Par exemple, clearQueus vide toutes les anima-
tions mémorisées dans leur file d'attente. La méthode stop arréte toute animation en
cours ¢t la méthode finish arréte lanimation en cours et vide toute la file d'attente des
animations. Autrement dit. finish équivaut 4 stop, suivi de clearfueuve.
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Sachant ceci, pour prolonger Uexemple précédent et lui donner un peu plus dinteracti-
vité avec I'utilisateur, nous pouvons par exemple faire en sorte que le ballon attende un
clic de souris et, au déclenchement de |'évenement click, arréte lanimation. Pour cela,
il suffit d'ajouter Pinstruction en une seule ligne suivante & la suite de la fonction
rebondir:

s{*#ballon').click{function() { $(this).firish(} })

51 vous réussissez 4 cliquer sur le ballon en mouvemnent. la méthode finish arréte 'ani-
mation en cours, vide la file d'attente ¢t ignore toute fonction de rappel. Autrement dit,
le ballon reste en place.

Pour de plus amples informations (en anglais) sur la gestion des filles d'attente (guete)
de jOucry, consultez apijquery.comiguene, oi vous apprendrez notamment i mani-
puler directement le contenu des files d'attente pour obtenir exactement les effets
souhaités.

Manipuler le DOM

D fait que jQuery est intimement lié au DOM, les exemples précédents de ce chapitre
ont déja nécessairement fait appel & certaines de ses fonctions d'acces au DOM, telles
que html et val. Nous poursuivons lexamen détaillé de toutes les méthodes DOM pour
savolr exactement & quoi jQuery vous donne accés et comment.

Dans Pexemple 21-3. vous aver vu comment utiliser la méthode htrl pour modifier la
propriété innerHTHL d'un élément. Cette méthode permet soit de modifier du HTML,
soit de le lire dans un document HTML. Lexemple 21-16 (avec les éléments de jQuery
en gras) montre comment récupérer le contenu HTML d'un élément et la figure 21-14
en illustre le résultat.

Exemple 21-16. Affichage dans une fenétre dalerte du conteny HTML d'un élément

<IDOCTYPE himl=
<htnal>
<head=
<title=Le DOM - html et texte<ftitles
=seript sro='jguery-1.11.2.minjs'>< script=
=fhead=
=hody=
<h2=Exemple de document<{h2>
=p id="intro'=Cecl est un exemple de document HTHL=/p=
=soripte
alert{( #intra" ). html{})
=fscripts
:H‘md}l:-
=fhtnl=
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Figure 21-14. Lecture ef affichage du HTML d'un élément

Si vous ne donnez aucun argument & la méthode html, celle-ci lit le contenu HTML de
I"élément au lieu de le modifier.

Différence entre les méthodes text et html

Lorsque vous traitez des documents XML. vous ne pouvez pas utiliser la méthode html,
tout simplement parce quelle ne fonctionne pas, car elle n'est congue que pour du
HTML. Utilisez plutdt la méthode text pour obtenir des résultats équivalents et, ceci,
tant sur du HTML que sur du XML, comme suit:

texte = S{"#intro’). text()

La différence entre les deux se situe simplement dans le fait que html traite le contenu
comme du HTML. tandis que text le traite comme du texte. Ainsi. supposons par
cxemple que vous souhaitez affecter la chaine suivante a un élément :

=a href='https:/www.google.fr'=Consultez Googles/a=

Si vous affectez cela & un élément HTML a laide de la méthode htrl, celle-ci modific le
DOM avee le nouvel élément <a= et le lien peut recevoir des clics. Par contre, si vous
faites cela dans un document, tant XML que HTML, a laide de la méthode text. alors
cette chaine est d'abord convertie en séquences d'échappement dans le texte (les carac-
téres HTML tels que = deviennent 81t ; et ainsi de suite). puis insérée dans I'élément et
aucun élément n'est ajouté au DOM.

Méthodes val et attr

Dieux autres méthodes permettent d'interagir avec le contenu d'éléments. La premiére,
val, permet de définir et de lire la valeur d'un élément d'entrée, comme illustré dans
l'exemple 21-10, qui lit le contenu des champs de prénom et de nom de famille. Pour
définir une valeur, fournissez-la simplement en tant quargument de la méthode,
COTMLME Ceci:

5("#motdepasse’ ).val{ 'monpassel23')
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La deuxieme méthode, attr, permet de modifier et de lire les attributs d'un élément,
comme illustré dans Uexemple 21-17, oi un lien vers le site web de Google est remplacé
complétement par un autre vers celui de Yahoo!

Exemple 21-17. Modification dattributs a laide de la méthode attr

<IDDCTYPE himls>
=htal=
<heads>
=title=Le DOM - attre/titles
=seript src='jguery-1.11.2.min_js's<fscript=
=/heads
<hody=
zhZ=Exemple de document<h2=
=p=<a id="lien" href="https://www.google.fr' title='Google'sConsultez Google<fas</p=
=sCript>
S("#1ien' ). text('Consultez Yahoo!')
S('#len').attr( { href :'htips:figc.yahoo.com/’, title:"vahoo!' } )
alert{'Le mouveaun HTHL est n' + 5("p').himl(})
=fscripts
= /bady=
<fhtAl=
La premiére instruction jCuery emprunte la méthode text pour ne modifier que le
texte contenu dans ’élément <a=, tandis que la deuxieme modifie les valeurs des
attributs href et title en accord, et fournit les données sous forme d'un tablean asso-
ciatif. La troisieme instruction lit le contenu de 1"élément modifié par la méthode html
et I'affiche dans une fenétre d'alerte (fAgure 21-15).
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Figure 21-15. Le lien est complétement modifié

Pour lire la valeur d'un attribut, écrivez par exemple:

url = ${'Elien’).attr( href')
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Ajouter et supprimer des éléments

il est possible d'insérer des éléments dans le DOM a l'aide de la méthode html, cette
solution nest réellement envisageable que pour la création d’éléments entants d'un
élément déterminé. Par conséquent, juery fournit un certain nombre de méthodes
pour manipuler des portions du DOM.

Ces méthodes sont append. prepend, after, before, remove et enpty. Lexemple 21-18
cn propose une démonstration.

Exemple 21-18. Afout et suppression d éléments

=!DOCTYPE himl=
<html>
=head=
stitlesModifications du DOM</title=
<script src='jguery-1.11.2.aln.js"=</script=
:fr'ﬂa‘_‘l:-
=hady=
<hz=Exenple de documents/hz=
<a href="https:/ /www.google.fr' title="Google'=Consultez Googlesfas
=codes
Ceci est une section de code
<fcodes
=p>
<button id='a'sSupprimer 1'image</button=
<button id="b"svider la citation/button=
<fp=
=img id='ballon’ src="ballon.png"=
<blockguote id='citation' style='border:lpx dotted #444; helght:Z8px;'s
Citation
:,Fhlncknunbe:
=script=
s("a").prepend("Lien : ')
50" [href~="http']").append(” <imng src="lien.png'="}
50" code’}. befora('<hr='). af ter{"=hr="})
S('#a").clicki{function() { %('#ballon').remove(} } )
S0'#b" ) click{function() [ %('#citation’l.empty() } )
=fscript=
-cftﬂ'_l,l:
=fhtml=>

La figure 21-16 illustre les effets produits par les méthodes prepend, append, before et
after, appliquées a quelques éléments.
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Figure 21-16. Un document pour illustrer différents éléments

La méthode prepend insére la chaine Lien : avant le texte ou le HTML intéricur de tous
les éléments =a=, comme suit -

s("a").prepend('Lien @ "}

Ensuite, un sélecteur d'attribut permet de sélectionner tous les éléments qui possedent
un attribut href qui commence par http (donc aussi https). La chaine http concerne
les liens qui ne sont pas relatifs (et donc sont absolus), auquel cas une icéne de lien
externe vient sajouter & la fin du texte ou du HTML intéricur de tous les éléments
correspondants, comme ceci

S("[href~='http']").append(” <img src="lien.png'=")

Lopérateur “= permet de n'identifier que le début d'une chaine. 5i nous
avions utilisé seulement 'opérateur =, seules les chaines entiérement
identiques auraient ét¢ identifiées. Les chapitres 18 et 19 examinent en
détail bes sélecteurs CS5.

Ensuite, I'ntilisation de méthodes chainées permet dappeler les méthodes before
(avant) et after {apres) pour placer des éléments fréres (de méme niveau dans le DOM)
respectivement devant et 4 larriére d'un autre élément. Dans ce cas-ci, nous plagons un
trait horizontal <hr= avant et aprés des éléments de la section <codes, comme suit:

&("code’ ). before('<hr="}.after{'=hr=")
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Ensuite, un peu d'interaction avec 'utilisateur emprunte deux boutons. Lors d'un clic
de souris sur le premier bouton, la méthode remove supprime I"élément =ing= qui
contient le ballon, comme ceci:

S0'#a'clickifunction() { 5('#ballon').remove(] } )

A ce moment-l3, I'image n'existe plus dans le DOM, ce que vous
pouvez vérifier si vous sélectionnez le contenu du navigateur, cliquez
dessus et utilisez Examiner 1'élément dans la plupart des navigateurs
principaux ou si vous appuyez sur [F12] dans Internet Explorer.

Finalement, la méthode empty est appliquée a I'élément de citation <blockguote= lors
du clic sur le second bouton pour vider le contenu de I'élément mais laisser I'élément
en place dans le DOM, comme suit :

S0sb click{function() { S('#citation).empty() } )

Appliquer des classes de maniére dynamique

Le fait de pouvoir changer la classe employée par un élément s'avére pariois bien
pratique. de méme que dzjouter une classe ou d'en retirer une a un élément. Ainsi,
supposez que vous disposez dune classe appelée read (lu) qui permet de marquer d'un
style les publications d'un blogue qui ont déja été lues. La méthode addClass permet
d’ajouter une classe 4 une publication (post), comme suit :

$('#postzl'). addclass( read")
Vous pouvez en ajouter plusicurs 4 la fois en les séparant par des espaces, comme ceci:
5("#post23').addClass{ 'read liked')
Et zi l'utilizateur décide de marguer de nouveau une publication comme non lue afin de
la relire plus tard. la méthode removeClass intervient, comme cela:
SC'#post2d' orenoveClass("read ')
Les autres classes utilisées par la publication demeurent inchangées lors d'une telle
suppression.
Lorsque vous devez fournir la possibilité d'ajouter et d'oter de maniére répétitive une classe
& un élément, vous disposez aussi de la méthode toggleClass, plus simple 4 utiliser:
5('#post23' ). togglelLlass('read")

Avec cette instruction, si la publication n'utilise pas la classe, elle vient s'ajouter ; sinon,
clle est supprimée.

Modifier des dimensions

La manipulation des dimensions représente toujours une tiche complexe du dévelop-
pement web parce que les différents navigateurs ont tendance 4 utiliser des variantes
de valeurs. Une des grandes torces de jQuery réside précisément dans son travail de
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normalisation de ces types de wvaleurs, de sorte quen passant par lui, vos pages
apparaissent comme vous le souhaitez dans tous les navigateurs principanx.

Trois types de dimensions cxistent: la largeur (width) et la hauteur (height), la largear
iinner width) et la hauteur intéricures (fmner heighfl, et la largeur (outer width) et
hauteur (outer heighf) extérieures d'un élément. Examinons-les séparément.

Méthodes width et height

Les méthodes width et height permettent de connaitre la largeur et la hauteur du
premier élément identifié par un sélecteur, ou de définir la largeur et la hauteur de tous
les éléments identifiés. Ainsi, pour obtenir la largeur d’un élément d’identifiant elen,
écrivez cette instruction :

largeur = %('Belem’).width()

La valeur renvoyée a la variable Targeur est numérique, différente de celle de la valeur
55 obtenue par un appel & la méthode css comme la suivante, qui renvoie par exemple
Z38px au lieu du nombre 236 :

largeur = %{'@elem').css{ 'width')

Vous pouver aussi connaitre la largeur de la fenétre ou du document courants, comme suit:

largeur = %(window). width{)
largeur = S{document).width)

Lorsque vous passez les objets window ou document a jQuery. vous ne

pouvez pas déterminer leur largeur ou leur hauteur a laide de la
i méthode css. A la place, vous devez appeler les méthedes width et
height.

La valeur renvoyée est indépendante du réglage de box-sizing (voir le chapitre 19). 5i
vous devez prendre en compte box-sizing, utilisez plutot la méthode css avec argu-
ment width, comme suit (mais rappelez-vous d'oter le px ajouté aprés la partic numé-
rique si vous comptez travailler avec les valeurs retournées) -

largeur = %({'Belem').ces{ 'width'})

La définition des valeurs est tout aussi aisée. Par exemple, pour régler tous les éléments
qui utilisent la classe box ala taille de 100 = 100 pixels, écrivez:

5(". box!' J.wildthi{166). heilght{168)
Lexemple 21-19 regroupe ces actions en un programme dont la figure 21-17 illustre les
résultats.
Exemple 21-19. Lecture et écriture de dimensions d éléments

<!DOCTYPE himl=
<htnl=
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<head>
<title=Dimensilons</title=
<script src='jguery-1.11.2.min.js"=<fscript>
-:fheadb
<bady:
-pr
<button id='getdoc'sLire largeur document=/buttons
<button id='getwin'sLire largeur ferdtresfbutton=
<button id='getdiv'slire largeur dive/buttons
<button id='setdiv'sRégler largeur div & 158 pluels=fbutton=
=/p=
=div id="resultat' style="width:38Bpx; helght:58px: background:gdef ;"=></div=
=script=
50 '#getdoc”) . click(function{)

50" #resultat').html{'Largeur document : " + ${document).width{})
1)

S0 'tgetwin).click(function)
1
S("#resultat').html{'Largeur fendtre : ' + S{window).wildth(}}

12
5('#getdiv ') click{function()

5("#resultat').htmL{'Largeur div : ' + $('#resultat’}.width(})
132

50 #setdiv) . click(function()
{
5("#resultat' ).wildth{1sa)
S("#resultat' ). html('Largeur div @ '+ ${'#resultat").width(}}
i
<fscript>
:irmy:-
=fhiml=

& | & locakost seemped] 19, el M - =

'_'_!-_-iil'g'_lgeur&bnqmpgi: Lire largeur fandlie

[ Lra Iargeur&hr-l L R.égiiarlﬂrgaurd.w 3 IEmeh |

Largeus fentre - 349

Figure 21-17. Lecture ef écrifure de dimensions d éléments
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Au début du corps de la page se présentent quatre boutons: trois pour obtenir les
largeurs du document, de la fenétre et d'un élément =div= qui apparait juste en dessous
des boutons, et un guatrieme pour définir la largeur de la div avec une valeur diffé-
rente. La section script comporte quatre instructions jQuery dont les trois premiéres
récupérent la largeur des objets donnée, puis affichent dans le HTML de la div.

L'instruction finale comporte dewx parties: la premicre réduit la largeur de 1'élément
=div= 4 130 pixels et la seconde affiche au sein de cette div la nouvelle valeur de largeur,
obtenue a Faide de la méthode width, pour garantir l'athchage de la valeur caloulée.

Lorsque l'utilisateur zoome dans la fenétre tant en avant qu'en arri¢re,
aucun des principaux navigateurs ne remargue I'événement ou, en
tout cas, d'aucune maniére que JavaScript puisse détecter de maniére
fiahle. Par conséquent, jluery ne peat prendre en compte de zoom
lorsqu’il applique ou renvoie des valeurs dimensionnelles. Dans ces
circonstances, il se peut que vous obteniez des résultats inattendus,

Méthodes innerWidth et innerHeight

Lorsqu'il s'avére nécessaire de prendre également en compte les bordures, les marges
intéricures et d'autres propriétés dans le traitement des dimensions, vous pouvezr
utiliser les méthodes innerWidth et innerHeight pour connaitre la largeur et la
hauteur du premier élément identifié par le sélecteur. v compris les marges intérieures
mais les bordures non comprises.

Par exemple, I'instruction suivante renvoie la largeur intéricure de "élément d’identi-
fiant elen, y compris les marges intérieures:

largeurint = %('#elen').innerwidthi)

Méthodes outerWidth et outerHeight

Pour connaitre les dimensions d'un élément en tenant compte a la fois de ses marges
intéricures et de ses bordures. appelez les méthodes outerWidth et outerHeight,
COMmme suwit

largeurext = 5("#elen').outerWidth()
Pour inclure aussi toutes les marges dans la valeur renvoyée, passex la valeur trues en
argument d’appel de ces méthodes:

largeurext = 5("#elen' j.outerWidth{true)

Les valeurs renvoyées par les méthodes inner.. et outer_ ne sont pas
nécessairement entiéres et peuvent étre fractionnaires dans certains
cas. Ces méthodes ne détectent pas le facteur de room et il n'est pas
permis de les utiliser sur les objets window ou document. Pour cenx-ci,
utilisez les méthodes width et height.
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Parcours du DOM

Si vous retournez un instant 4 la section sur le modéle objet de document (DOKM) du
chapitre 13, vous vous rappelez que les pages web sont construites d’une fagon qui
sapparente & des familles étendues. Il v a des objets parents et enfants, des tréres (ou
socurs), des grands-parents et des petits-enfants, et méme des relations entre les
éléments qui évoquent des cousins. des oncles (tantes) et ainsi de suite. Ainsi, dans le
petit extrait de code suivant, les éléments <1i= sont des enfants de I'élément =<ul=,
lui-méme parent des éléments <1i=:
Zul=
<li=Elément 1</1is
lisElément 2</li
<li=Elément 3= li=
:Il'ul:

Et, comme dans les familles, plusicurs fagons permettent de faire référence aux
éléments HTML, telles que de maniére absolue, en partant du niveau de la fenétre
(window) et en se déplagant vers le bas, ce qui s'appelle le parcours du DOM (fra versal).
Maizs vous pouvez aussi exploiter la relation entre un élément et un autre pour faire
référence aux éléments. En pratique, vous avez le choix, en fonction de ce qui revét le
plus de sens dans un projet déterming.

Par exemple, lorsque vous construisez une page web pour quelle soit la plus autonome
possible et vous autoriser le copier et coller d’éléments d'une page vers dautres, il est
preférable de faire référence aux éléments proches les uns des autres par un adressage
relatif. Quelle que soit la solution que vous adoptez. jQuery offre une vaste gamme de
fonctions pour cibler les éléments avec précision.

Eléments parents
Pour faire référence au parent direct d’un élément, utilisez la méthode parent comme suit:
mon_parent = 5 #elen').parent{)
Quel que soit le type de 1'élément elem, l'objet non_parent recoit un objet jQuery qui
permet de cibler le parent de 1"é¢lément. En fait, comme les sélecteurs peuvent faire rété-
rence 4 plusicurs éléments, I'appel renvoie en réalité un objet qui fait référence & une liste
d’éléments parents, méme =i elle n'en contient qu'un, avec une entrée par élément identific.
Comme un parent peut avoir de nombreux enfants, vous vous demandez peut-étre si
cette méthode est susceptible de renvoyer plus d’éléments qu'il n'y a de parents. Ainsi,
dans lextrait de code précédent, avec trois éléments <li=, l'instruction suivante
renvoic-t-clle trois éléments parents parce que trois correspondances sont identifiables,
alors qu'il n'y a qu'un seul =ul> parent
non_parent = ("'} parent()

La réponse est non, parce gue jQuery est suffisamment intelligent pour reconnaitre
tous les doublons et les filtrer. Pour vérifier ce fait, la ligne suivante affiche le nombre
d’éléments parents et le résultat vaut 1:

alert(5(' 11"} parent{). Leng th)
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MNous pouvons provoquer une action quand le sélecteur est identifié, comme changer
en bold la propriété font-weight de I'élément parent de l'extrait de code précédent,
COmme suwit

SW").parent().css( ' font-weight’, "bold'})

Utiliser un filtre
Pour filtrer possiblement le parent augquel appliquer la modification souhaitée, vous pouvez

passer un sélecteur & parent. Pour illustrer cette option, Uexemple 21-20 contient trois
peetites listes et deux instructions jQuery.

Exemple 21-20. Accés aux éléments parents

<IDOCTYPE himl>
=htAl>
=head=
=titlesParcours du DOM : parente/titles
=seript src="jguery-1.11.2.minjs'=</script=
=fhead=
=<hody=
==
<li=Elément 1=/li=
<li=Elément 2</1i=
<li=Elément 3<fli=
:Ifu'l:
=ul class='meno’>
<li=Elément 1=/li=
<lisElémant Z=/li=
<li=Elément 3=/1i=
:ll'ul:
S
=li=Elément 1z/1is
<li=Elément 2=/li=
<lisElément 3= li=
:Ifu]_:
=seripts
(") parent() Jcss{ " font-welght®, 'bold")
S('I").parent( ' .mena’ ).css{ " Iist-style-type’, ‘circle")
=fscript=
:fﬁod]l:-
=fhtnl=

Les trois listes sont identiques mais I'élément <ul> de la deuxiéme est déclaré comme
étant de la classe memo. Dans la section de script, la premiére instruction applique
la waleur bold & la propriété font-weight de tous les parents d’éléments <1i=; par
conséquent, tous les éléments <ul= saffichent en gras.
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La deuxiéme instruction, fort semblable, passe en plus le nom de la classe memo &
la méthode parent, de sorte que seul ce parent est concerné. La méthode css régle la
propriété list-style-type de la liste sélectionnée & circle. La figure 21-18 montre les
cifets de ces deux instructions.

I
| [E] Parcoundu DOM: prrne | e

& % bahes eenpel

= Elémant 1
= Elémant 2
® Elamant 3

o Elément 1
o Elément 1
o Elément 3
» Elamant I

= Elomant 2
* Elimant 1

Figure 21-18. Accés aux parents avec ef sans filtre

Sélectionner tous les éléments ancétres

Mous venons de voir comment sélectionner des parents directs d’éléments mais vous
pouvez également sélectionner des ancétres de tous niveanx. jusqu’a aboutir a I'élément
racine =html= a l'aide de la méthode parents. Vous vous interrogez peut-étre sur
Vintérét de ceci. Uintérét réside dans la possibilité de remonter par exemple jusqu'an
premier élément <div> dans la généalogie pour lui appliquer un style en fonction dune
réaction dynamique a un événcment apparu plus bas dans la généalogic.

Ce genre de sélection peut s'avérer plus évolué que vous ne le pensez pour U'instant et
vous n'en voyez peut-étre pas l'intérét, mais lorsque vous en aurez un jour besoin,
sachez que cela existe et sutilise comme suit :

5("#elem"). parents( “div'}.css("background’, ‘yellow')

En pratique, ceci ne correspond peut-étre pas exactement a ce que vous souhaitez,
parce que la sélection porte sur tous les éléments =div= de la généalogic et que vous ne
souhaitez pas les modifier tous, ni ceux situés plus haut dans la généalogic. Pour ce
genre de situation, ajoutez un filtrage supplémentaire a la sélection a laide de la
meéthode parentsUntil.

La méthode parentsUntil parcourt vers le haut la généalogic de la méme manicre que
parents, mais sarréte au premier élément identifié par le filtre de sélection (soit un
élément =div> dans l'exemple suivant). Ainsi, vous I'utilizez de la méme maniere que
dans l'instruction précédente, tout en étant certain quelle sélectionne seulement
I'élément exact souhaité -

5("#elem" ). parentsUntil{ div').css( ' background’, 'yellow")
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Lexemple 21-21 illustre la différence entre les deux méthodes. 11 contient deux ensembles
d’éléments imbriqués, chacun placé dans un élément =div= parent. La section script
reprend un exemple d’appel de chacune des méthodes parents et parentsUntil.

Exemple 21-21. Utilisation des méthodes parents et parentsUnti]

<IDDCTYPE himls>
<htnl=
<heads>
=title=Parcours du DOM : parents</title=
=seript src='jguery-1.11.2.min_js's<fscript=
=/heads=
<body=
edive
aiv>
=saction=
<blockguotes
=l
<li=Elément 1</li>
=1l id="elen'sElément 2 li=
=li=Elément 3=/li=
-:Ifl,ﬂ,b
=/blockquotes
<fsections
=fdiv=
v
<section=>
<blockguotes
zul=
<li=Elépent 1¢/1i=
<li=Elément Ze/li>
<li=Elément 3=/li=
=ful=
</blockguotes
<fsections>
= fdiv=
:ll'd'-l_l..':-
=sCripte
S("#alem' ). parents{ "div") .css("background’, 'yellow")
S("#elem'). parentsUntil{'div' ).css(' text-decoration’, 'underline')
=/scripts
-:Inlhdll:
=fhtal=

La figure 21-1% montre que la premiére instruction jQuery régle la couleur de fond a
jaune pour tout le contenu. Le parcours de 'arborescence hiérarchique vers le haut,
jusqu’a l'élément <html= 4 l'aide de la méthode parents rencontre deux éléments =div=
(celui surligné de gras, qui contient la liste avec I'élément <1i> d'identifiant elem, et
son propre élément =dive parent qui contient les deux autres ensembles d'éléments
imbrigués) et ceux-ci sont sélectionnés pour la modification.
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Figure 21-19. Comparaison des méthodes parents et parentsUntil

En revanche, la deuxiéme instruction jQuery emploie parentsUntil pour que la sélec-
tion sarréte au premier élément <divs identifié. Par conséquent. le soulignement ne
sapplique quau =div> parent le plus proche qui contient I'élément <1i= d'identifiant
elem. La section =dive extéricure n'est pas atteinte et de ce fait, comme elle n'est pas
concernée, la deuxieme liste n'est pas soulignée.

Eléments enfants

Pour accéder aux éléments enfants d'un élément, utilisez la méthode children, comme
suit

mes_enfants = 5('#elem'j.children()
Comme la méthode parent, cette méthode ne descend que d'un nivean et renvoie une

liste d'ancun, d'un ou de plusicurs sélections identifiées. Elle accepte aussi un argu-
ment de filtrage pour distinguer les enfants, comme ceci:

enfants_11 = %("#elem').children( i)
Ceci permet de ne sélectionner que les éléments =1i= enfants.

Pour plonger plus loin parmi les générations, utilisez la méthode find, qui correspond a
I'inverse de parents, comme suit :

descendants_11 = &("#elen' ). find("11')

Au contraire de parents, vous devez fournir un sélecteur de filtrage 4 la méthode
find et, si vous souwhaitez obtenir tous les descendants, fournissez alors le sélecteur
universel, comme ceci:

tous_descendants = 5('#elen').find{'*')

Eléments fréres

Lorsqu'il sagit de sélectionner les éléments fréres (siblings), vous disposez d'une gamme
encore plus vaste de méthodes. & commencer par siblings.
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La méthode siblings renvoic tous les éléments identifiés, enfants du parent commun,
sauf I'élément utilisé pour la sélection. Par exemple, dans lextrait de code suivant, si
vous recherchez les fréres de I'élément <11= d'identifiant deux. vous n'obtenez que les
premier et troisiéme éléments <Tis
=ul=
<li=Elénent .'Lc:ﬂ.’ur
<11 id="deux'=Elément 2« li=
<li=Elénent 3=/1i=
:lll'u'l_:

Et voici un exemple d'instruction qui permet de mettre en gras les éléments fréves:

S("#deux'}.siblings().css{ Font-welght', 'bold")

Pour restreindre encore les fréres a retourner. fournissez un fltre 4 la méthode siblings.
Par exemple, pour ne sélectionner que les fréres qui utilisent la classe nouveau, écrivez
une instroction du genre de celle-ci:

S("#deux'}.siblings( . nouveau').css( ' font-weight’, "bold')

Lexemple 21-22 affiche une liste non numérotée de sept éléments (librement alignée en
colonnes & 'aide d'espaces), dont quatre utilisent la classe nouveau et le deuxieme

possede identifiant dew.

Exemple 21-22. Sélection ef filtrage déléments fréres

<IDDCTYPE himl=
<htnl=
<heads
<titlesParcours du DOM : siblingse/title=
=script src="jguery-1.11.2.min_js's<fscripts

< /head>
<hody=
Y
<1i class="nouveau' sElément 1< li=
=11 id="deuwx' class='mouveau’sElément 2</1i=
<l =Elément 3<f1is
=i class='nouveau’ =Elément 4=1is
<li class='nouveau’ =Elément S</1i>
<li sElément G<f1i>
=11 sElément 7=/li=
elfu'L:
=seripte
S("#deux’ }.s1blings (" nouveau’ ). css{' Font-weight', “bold')
<fscript=
:fﬁod}l:-
<fhtnl=

La figure 21-20 illustre les résultats du chargement dans le navigateur et de 'instruc-
tion jQuery. ou sculs les éléments 1, 4 et 5 apparaissent en gras, méme si I'élément 2
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posséde aussi la classe novveau. Comme Fappel de la méthode part de ce dernier
élément, il est en effet exclu de la sélection.

..ra Farcours du DOM siblings = “’.--{-"

" X |ocathost) ecermglell- 22 Fem [ S| .

* Eldment 1
* Elgment 2
® Elément 3
* Elément 4
* Elsmant 5
* Ejgment 6
® Elément 7

Figure 21-20. Sélection déléments fréres

Comme la méthode =iblings omet I'élément sur lequel elle est appelée
{gue nous appellerons Vappelant). elle ne permet pas d'elle-méme de
sélectionner tous les enfants dun élément parent. Pour obtenir ceux-ci
= dans l'exemple précédent, vous pouves écrire une instruction comme
la suivante qui. par exemple, renvoie tous les freres (y compris 'appe-
lant) qui utilisent la classe nouveau:
S("#deux"). parent( }.children('. novveau'}.css("font-welght',
'bold')
Mais vous disposez par ailleurs de la méthode and 5217 (et soi-méme)
a ajouter & la sélection pour ebtenir le méme résultat, comme suit:

S("#deux ). siblings( . nouveau'). and5elf({}.css{" font-weight',
'biold"}

Sélectionner les éléments suivant et précedent

Pour atteindre un contrile plus afiiné sur la sélection des éléments fréres, vous pouvez
encore réduire un peu plus les éléments renvoyés & 1'aide des méthodes next et prev,
ainsi que leurs versions étendues. Par exemple, pour faire référence a 1"élément qui suit
immédiatement un sélecteur, utilisez une instruction telle que celle-ci, qui regle afh-

chage en gras du ou des éléments identifiés:
50" #nouvean ). next( J.css( ' Font-welght', 'bold")
Idans le cas de l'extrait de code suivant, librement aligné en colonnes a laide d'espaces,

le troisieme élément porte 'identifiant nouveaw, donc 'instruction précédente renvoic
le quatrieme élément :

£l>
<l sEldment 1=/Ti=
<11 >Elément 2</li=

<Ii id="nouveau'sElément 3</1is
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=11 sElément 4</1is
<l sElément S5=/li=
l'.l|r{|'|_:|-

Jusqu'ici, la simplicité demeure au rendez-vous. Ensuite, pour référencer tous les freres
suivant un élément, utilisez la méthode nextAll, comme suit {od lextrait précédent
identifie les deux derniers éléments):

S("#nouveau' ). nextall{).css(' font-weight', ‘bold')

Lors de l'appel de nextAll, fournissez un filtre pour effectuer une sélection a partir des
éléments identifiés, comme dans I'instruction suivante, qui n‘applique le style quiaux
fréres suivants qui wtilisent la classe info. Dans Vextrait précédent, comme aucun
élément n'utilise cette classe, I'instruction n'apporte aucune modification :

S #nouveau’ ). nextall{" info').css( font-weilght', "bold")

Examinons le cas de l'extrait suivant, o0 un élément porte 'identifiant nouvezu et un
autre I'identifiant ancien:

TS
<l sElément 1<jlis
<li id='nouveau’sElément 2</1i=
<11 =Elément 3=/11=
<li  id="ancien'sElément d</Lli=
<11 sElément 5<f1i=
=ful=

A partir de la, il devient possible de sélectionner seulement les fréres qui suivent celui
avec l'identifiant nouvean mais seulement jusqu'a celui qui porte Pidentifiant ancien,
celui-ci non compris, comme ceci (seul le troisieme élément regoit le style):

S #nouveau' ). nextbntil('#ancien').css( ' font-welght', 'bold"')
5i vous ne fournissez aucun argument a nextUntil, cette méthode se comporte exacte-
ment comme nextAll et renvoie tous les fréres suivants. A U'inverse, vous pouvez fournir

4 pextlntil un second argument pour constituer un filtre a partir des éléments qu'elle
identifie, comme suit

S("#nouveau' ). rextibntil('#ancien', '.Ainfe').css('font-weight', 'bold")

Cette instruction ne modifie le style que des éléments qui portent la classe info, soit
aucun de ceux de Uextrait de code HTML précédent car aucumn <1i  class="info™»
n'existe dans la liste entre les éléments d'identifiants nouveau et ancien.

Les méthodes prev, prevAll et previintil effectuent les mémes tiches que les préce-
dentes, mais auscultent les éléments fréres précédents.

Parcourir les sélections de jQuery

D la méme maniére que fonctionne le parcours du DOM. dés que vous obtenez en retour
un ensemble d*éléments dans une sélection pQuery. vous pouvez ensuite parcourir ces
€léments et ne choisir que ceux sur lesquels agir.
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Ainsi, pour modifer le style du premier élément renvoyé par une sélection, utilisez la
méthode first, comme suit (pour afficher en souligné le premier élément de liste de la
premiére liste non numérotée) :

S{'uls1i" ) first).css( " text-decoration', 'underline')

FPour modifier le style du seul dernier élément, utilisez la méthode Last. comme ceci:
5('ul=li').last().css( ' font-style’, "italic")

Micux encore, pour accéder 3 un élément par un indice (débutant a o), utilisez la
méthode eg. comme suit (qui modifie le style do deuxieme élément de la liste en
partant de 0:

5('ul=11").eq(1).css{ font-weight’, "bold')

Vous pouvez aussi appliquer un filtre 4 une sélection a Paide de la méthode filter,
comme ceci (qui change en cyan la couleur dun élément sur deux en commencant par
le premier, I'élément @) -

S('ul=1i" ). flter( :even' ).css( ' background ', ‘cyan')

Retener que, dans les indices des sélections jQuery, le premier élément
est celui d'indice zéro. Done, quand vous utilisez le sélecteur :even
{iqui signifie pair) de cette maniére, les éléments sélectionnés sont ceux
d'indices 1, 3, 5 et ainsi de snite, et non ceux d'indices 2, 4, 6, etc.

Appliquez la méthode not pour exclure un ou plusicurs éléments. Lexemple suivant
change en bleu la couleur des éléments qui #¢ portent pas 'identifiant nouveau:

50 'ul=1i"). not{ ‘Enouvean’ }.css{color', 'blue")

Enfin, vous pouvez sélectionner un élément selon les descendants qu'il posséde. Pour
sélectionner sculement les éléments qui possédent (Fas) un ou des éléments descen-
dants <ol=, par exemple, utilisez 'instruction suivante, qui barre (line through) ceux
identifiés:

50 'ul=1i"). has('ol' }.css( " text-decoration’, 'line-through')

Lexemple 21-23 rassemble quelques-unes de ces instructions pour appliquer des styles
& une liste non numérotée, dont une des lignes contient aussi une liste numérotée.

Exemple 21-23.  Parcours d'une sélection jQuery

=!DOCTYPE himl=
=html>
«<head=
=titlesParcours de sélections/titles
<script src='jquery-1.11.2.ain.js"=</script=
<fheads
=hady=
=
<li=Elément 1=/1i=
Ai=Elément 2</1is
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<11 id='nouveau'sElément 3</lis
<li=Elément 4
<ol type='a's
<li=Elément da=li=
<li-Elément db</li=
<fol=</Ti=
<li=Elément 5= li=-
clfu'l:
=scripts
S ul=11" ) first} Joss( ' text-decoration’,
S("ul=1i') last() Jcss( 'Font-style’,
S("ul=1i'}.eq{1]) Joss( 'Font-weight”,
S("ul=1i"}. filter("teven') .css('background’,
S(ul=1L" bonot( "#nouvean”) .css( 'coler’,
S("ul=11"}. has('al") Jcss(' text-decaration’,
=fscript=
-:ﬂx]d!l:-
=fhtAl=

La figure 21-21 illustre que chaque élément de chagque liste a recu un ou plusicurs styles

de la part des instructions jQuery.

|
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"Tine-through')
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a Element 4a
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Figure 21-21. Ciblage sélectif déléments dans une sélection jQuery

Méthode is

Un autre moyen permet d'interroger un sélecteur jQuery pour obtenir une valeur
booléenne a utiliser dans du code JavaScript pur: la méthode is (est-ce 7). Au contraire
des autres méthodes de filtrage de jQuery, cette fonction ne crée avcun nouvel objet
jOuery auquel ajouter des méthodes ou gue lon puisse ensuite fltrer plus profondément.

Elle ne renvoie que true ou false, oo qui la destine idéalement a des instructions condi-
tionnelles. Lexemple 21-24 exploite la méthode is associée & un appel 4 parent dans un
gestionnaire d’événement pour un ensemble de boutons. Lorsqu'un des boutons regoit
un clic, le gestionnaire correspondant est appelé et la méthode is renvoie une valeur
true ou false, selon que 1'élément parent est une section <dive ou non (figure 21-22).
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Exemple 21-24. Information sur Félément parent a lnide de la méthode is

<!DOCTYPE himl=
=hitml=
<head>
=title=Utilisation d*is=/title=
<script src='jguery-1.11.2.ain.js"=</script>
<fheads=
<bady
=div=<button=Bouton dans dive/buttons</div=
<divs<buttonsBouton dans dive/buttons</div=
=span=<button=Bouten dans span=/buttons<(span=
<divs<buttonsBouton dans dive/buttons</div=
=span=<button=Bouten dans span=/buttons<(span=
<p ld="info'=</p=

=script=
5("button' ).click(function()
{
var elem = "'
if {S(this).parent().is('div'}} elem = ‘div’
else elem = "span”

50" #info'). htnl{'vous awez cliqué dans une section ' + elem}
h
<fscripts
-:qudy:-
< fhtml>

i

Fe—

:— e
¥ [ Ubilisation dis n
o

& locathost e il 2 @ || G, Qacherchar W

| B_u_lmn dane dre -_
| Souiondars dn |
| Baouton dans span |
| Bowondans div |

[ Bauten dans :p::

Vous aver cligwes dans une secton span

Figure 21-22. La méthode is détermine Iélément parent

Utiliser jQuery sans les sélecteurs

Dreux autres méthodes de jQuery sont aussi prévues pour une utilisation avec les objets
JavaScript standards afin de simplifier leur gestion. Ce sont les méthodes 5.2ach et
5.map qui s'apparentent fort I'une a l'autre, avec quelques subtiles différences.
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Méthode $.each

La méthode 5.each permet d’itérer au sein de tableaux ¢t d'objets qui ressemblent a des
tableaux. par association d'une fonction & appeler 4 chaque itération. Lexemple 21-25
moentre un tableau de noms d’animanx de compagnie et leurs types (appelé animaux),
dont il faut extraire un autre tableau {cobayes). pour ne contenir que les noms des
cobayes,

Exemple 21-25. Appel de la méthode each

<IDOCTYPE himl=
<htnal>
<head>
=titlesUtilisation d'each et map</titles
=seript src="jguery-1.11.2.min.js'=<fscript=
</heads
-ehudy:-
=div id="info'=</div=
=sCripts
animaux =
{
Gratgrat t 'cobaye’,
Pirlouit : 'cobaye’,
Gribouille : 'Lapin’,
Atchoum : 'lapin’,

Médor : 'chien’,
Félix ¢ 'chat'
1
cobayes = []
S.eachianimaux, function(nom, type)
{
if {type == 'cobaye') cobayes.pushi{nom)
B
S("#info').htnl{'Les noms des cobayes sont @ ' + cobayes.joln(' et '}
=fscript=
:ﬁ:ﬂdyb
=fhtAl=

Pour y parvenir, la méthode 5.each regoit le tableau, ainsi qu'une fonction anonyme
pour le traiter. La fonction prend deux paramétres: la clé dans le tableau {nor) ot le
contenu de chaque élément (type).

Dans la fonction anonyme, nous testons la valeur de type pour vérifier il sagit d'un
cobaye et si c'est le cas, nous « poussons » ( push) la valeur de nor dans le tableau cobayes.
Lorsque le balayage du tableau se termine, nous afhchons le contenu de cobayes dans
I'élément =div= défini plus haut avec l'identifiant info. Four séparer les éléments du
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tableau lors de l'affichage, la méthode join permet de fusionner les deux entrées avec
un et de séparation. Le résultat de cet exemple dans un navigateur produit simplement
I'affichage du texte « Les noms des cobayes sont : Gratgrat et Pirlouit =

Méthode $.map

L'autre méthode pour réaliser cela sappelle 5.map, qui renvoic dans un tablean toutes
les valeurs que votre fonction retourne, ce qui vous épargne la nécessité de créer un
tableau et d'y pousser les correspondances identifiées, comme dans le cas de Pexemple
précédent.

Vous pouvez aussi créer et remplir le tableau en une scule opération. Pour cela,
il sutht de lui affecter le tablean renvoyé par 5.map, comme suit (le résultat final est
identique au précédent mais avec moins de code) :

cobayes = %.maplanimaux, function(type, nom)

if (type == ‘cobaye'} return nom
h

Sover toutefois trés attentif lorsque vous échangez les méthodes 5.each
et 5.nap parce que $.2ach attend que les arguments de la fonction se
suivent dans Pordre clé, valenr, tandis que 5.nap les attend dans ordre
inverse, valeur, cfé. Clest la raison qui explique que les arguments soient
intervertis dans l'exemple précédent.

. T
Tirer parti d'Ajax
Le chapitre 17 montrait en détail comment implémenter des communications Ajax

entre JavaScript dans un navigateur et PHP fonctionnant sur un serveur web. I1
proposait aussi des fonctions pratiques et compactes pour vous simplifier le traitement.

Cependant, si jQuery est chargé. vous pouvez faire appel 4 ses fonctionnalités Ajax si
wvous le préférez. Elles opérent d'une maniére trés semblable dans la mesure o vous
choisissex de lancer une demande Post ou Get, puis vous poursuivez selon ce principe.

Utiliser la méthode Post

Lexemple 21-26 constitue I'équivalent jQuery direct a l'exemple 17-2 (qui charge le site
web Amazon Mobile dans un élément <div=} mais, comme tout le code de traitement
Ajax est relégue au fichier de bibliothéque jQuery, il savere bien plus court, avec un
simple appel 4 la méthode 5. post, ainsi que le passage des trois éléments suivants:

+ I'URL du programme PHP awquel il faut accéder sur be serveur;

« les données a passer a cette URL;

« une fonction anonyme pour traiter les données retournées.
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Exemple 21-26. Envoi d'une demande Ajax Post avec jQuery

<!IDOCTYPE himl=
<html= =!-- jgueryajaxpost.htm --=
<heads>
=title=Ajax Post en jQuerye/titles
escript src='jguery-1.11.2.min js'><fscript=
=fhead=
<body style='text-align:center®s
<hl=Chargenent d'une page web dans une DIV<fhl=
=div ld='info'=Cette phrase sera remplacée</div=

=seripts
S.opost("urlpost.php’, { wrl ! ‘amazon.confgpfaw’ }. function({data)

&("#info’ ). homl{data)
33
=/script=
:ﬁ:ﬂdyb
=fhtAl=

Le programme uripost.phip demeure identique a celui de lexemple 17-3, parce que cet
exemple et l'exemple 17-2 sont tout a fait interchangeables.

Utiliser la méthode Get

La communication en Ajax a laide de la méthode Get est tout aussi simple ¢t n'exige
que les deux arguments suivants, de sorte que l'exemple 21-27 est équivalent jQuery

de Vexemple 17-4:

« 'URL du programme PHP auquel il faut accéder surle serveur (y compris
une chaine de requéte avec les données a lui transmettre) ;

+ uné fonction anonyme pour traiter les données retournées.

Exemple 21-27. Envoi d'une demande Ajax Get avec jQuery

<IDOCTYPE html=
<htnl= <!-- jgueryajaxget.htm --=
<head=
=title=fjax Cet en jQuery=ftitles
=seript sro='jguery-1.11.2.min js'=</script=
=fhead=
<body style='text-align:center®s
=hl=Chargement d'une page web dans wune DIV=hls
=div ild="info'=Cette phrase sera remplacée</div=

=sCripts

S.get('urlget. phprurl=amazon.comfgp/aw”, Ffunction(data)

£
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5("#infe' ). html{data)

13
<fscript=
=fbody=
<fhtml=

Le programme wriget.php demeure identigue 4 celui de l'exemple 17-3, parce que cet
cxemple et Uexemple 17-4 sont tout 4 fait interchangeables.

Rappelez-vous que les restrictions de sécurite d'Ajax imposent que les
communications aient liew avec le méme serveur que celui qui a fourni
le document web principal. Yous devez aussi utiliser un authentigue
serveur web poor les communications Ajax, parce qu'elles ne fonction-
nent pas avec un systéme de fichiers locaux. Ces exemples fonctionnent
donc micux sur un serveur web de développement ou de production
comme ceux décrits au chapitre 2.

Modules d'extension

Il n'y a de place dans ce livre que pour aborder la bibliothéque de base de jQuery (core
library) et, si cela représente déja plus que le nécessaire pour aider un débutant a la
prendre en main, viendra un moment ol vous aurez besoin de plus de fonctionnalités
ct de possibilités. Heurcusement, d'autres projets jQuery peuvent vous aider en ce sens,
parce qu'il existe désormais toute une gamme de plugiciels et modules d'extension
officiels ou de tierces parties pour vous apporter & peu pres toutes les possibilités que
VOUS pouvcE imaginer.

Interface utilisateur de jQuery

IVabord, il ¥ a I'interface utilisateur de JQuery, connue sous le nom jQuery UL qui
prend le relais la oh la portée de jQuery sarréte. Elle permet d'ajouter du glisser et
déposer. des redimensionnements, des méthodes de tris de vos pages web, ainsi que
d'autres animations et effets, des transitions de couleurs animées, des effets de fondus
entrants et sortants, en plus d'une pléthore de widgets pour créer des menus et d'autres
fonctionnalités comme des accordéons (@ccordions), des boutons, des sélecteurs de dates
et de couleurs, des barres de progression, des curseurs (sliders), des toupics (spinners),
des onglets, des intobulles et bien d’autres encore.

Pour voir les démonstrations avant de choisir quelles options télécharger, consultez
Jqueryui.comidemnos.

Le paquet complet pese moins de 400 Ko sous forme compressée. Son téléchargement
est gratuit et son utilisation est presque sans restriction (sous la licence MIT trés géné-
reusc), sur jqueryui.com.
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Autres modules d'extension

Des plugicicls (plug-ins) d'une grande variété, gratuits, préts i l'emploi sont également dispo-
nibles, proposés par de nombreux développeurs, et tous réunis sur pluginsjgquery.com.

Parmi ces modules d'extension. vous trouverez des outils de gestion et de vérification
compléte de formulaires, des diaporamas, de l'interaction avec 'utilisateur, de la mani-
pulation d'image. des animations supplémentaires et bien dautres.

jQuery Mabile

Lorsque vous développez pour des navigateurs mobiles, examinez aussi jQuery Mobile,
qui forme plutét un environnement de développement (framework) qu'une biblio-
théque et fournit des movens sophistiqués et optimisés pour le toucher et les gestes,
pour naviguer sur la vaste gamme de types différents de matéricls et logiciels pour
appareils mobiles. et offrir la meilleure expérience possible a l'utilisateur.

Le téléchargement de jQuery Mobile autorise une personnalisation compléte et une
taille sur mesure adaptées exactement 4 vos attentes, comme illustre la figure 21-23,
qui montre Uapplication (ou appli) ThemeRoller en cours d'utilisation.
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Figure 21-23. Création d'un théme pour appareil mobile a l'aide de appli ThemeRoller

jOuery mobile s'avére particuli¢rement utile pour écrire des applications web et vous trou-
verez encore bien d'autres outils dans ce contexte, 4 télécharger sur fquerymolile.com.
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Ce chapitre vous a emmené sur une longue route, pour vous présenter des sujets qui,
pour certains, méritent des livres entiers & eux seuls. Jespére avoir été suffisamment
clair dans les explications et que je vous aurai convaincu que jQuery est facile a
apprendre et a utiliser. Je vous propose de réserver un moment pour examiner l'an-
nexe E, qui énumére tous les principaux objets, événements et méthodes de jQuery., et
destinée & vous servir de référence. 5i vous souhaitez de plus amples informations sur
ce sujet et sur d'autres que nous n'avons pas évoqués, Teporiez-vous  JJuery.com.

[tans les chapitres restants, nous tournons le regard vers toutes ces nouvelles fonction-
nalités disponibles en HTMLS pour ensuite rassembler tout ce que nous avons appris
dans un mini-projet de réseaun social.

Questions

1. Quel est le symbole communément utilisé comme méthode de fabrication { factory)
pour créer des objets jQuery et quel est le nom de la méthode alternative 7
2. Que faut-il faire pour établir un lien dans une page web a la version minimisée
L11.2 de j(juery a partir du RDC {ou CON) de Google ?
3. Quels types d'arguments la méthode de fabrication de jQuery accepte-t-elle ¥
4. Avec quelle méthode jQuery pouvez-vous lire ou définir la valeur d'une propriété
C557
5. Quelle instruction écrivez-vous pour associer une méthode a I"événement click
d’un élément d’identifiant elem, pour le masquer lentement ¥
6. Quelle propriété d'un élément devez-vous modifier pour permettre son animation
et quelles en sont les valeurs possibles
7. Comment peut-on provequer lexécution immédiate (ou séquenticlle dans le cas
des animations) de plusicurs méthodes #
8. Comment faites-vous pour retrouver un objet nocud d'élément a partir d'un objet
de sélection jQuery ?
9. Quelle instruction écrivez-vous pour imposer laffichage en gras de I'élément frére
qui précede immédiatement celui d"identifiant nouvelles?
10, Quelle méthode permet d'effectuer une demande Ajax Get en jQuery

Retrouvez les réponses du chapitre 21 dans lannexe A.
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CHAPITRE 22
Introduction a HTML5

HTMLS représente un fabuleux pas en avant dans la conception, le design, la dispo-
sition et les possibilités d'utilisation du web. 11 fournit un moyen simple de manipuler
des graphismes dans un navigateur web sans dépendre de modules d'extension ou de
plugiciels tels que Flash, offre des méthodes pour insérer de andio et de la vidéo dans
des pages web, également sans modules externes, et regle le compte de plusicurs
incohérences génantes qui se sont accumulées dans HTML au cours de son évolution.

e plus, HTMLS intégre nombre daméliorations supplémentaires, comme la gestion de
la géolocalisation, les processus de traitement web pour gérer des tiches i arriére-plan,
une gestion améliorée des formulaires, un accés 4 de nouveaux faisceaux de stockage
local (qui dépassent de loin les capacités limitées des cookies), et méme la possibilité de
transformer des pages web en applications web pour les navigateurs mobiles.

Ce qu'il faut toutetnis noter a propos de HTMLS, c'est qu'il est en évolution permanente
ct que les navigateurs ont adopté des tonctionnalités différentes a des moments diffé-
rents, et non tous ensemble. Heureusement, les plus populaires et les plus belles addi-
tions de HTMLS ont €t¢ finalement adoptées par tous les principaux navigateurs {ceux
qui représentent plus dun pourcent du marché, comme Chrome, Internet Explorer,
Firctox, Safari, Opera et les navigateurs d’Android et d'i05).

Mais, malgré que HTMLS ait été officiellement soumis pour approbation aupres du
W3C au début 2013, un certain nombre de fonctionnalités manquent encore dans
plusicurs navigateurs. Je les cite plus loin dans le livre pour que vous vous prépariez a
les exploiter lorsqu'ils les auront, tous, toutes adoptées.

CQuoi qu'il en soit. nous sommes aujourd hui devant la deuxieme grande étape vers 'in-
teractivité web dynamigque, la premiére représentant Uadoption de ce que 'on appelle
désormais le Web 2.0, I'hésite cependant a appeler cette nouvelle évolution le Web 3.0,
parce que le terme HTMLS dit déja tout 4 la plupart des gens et, selon mon point de
vue, il faudrait plutét le considérer comme une version récente du Web 2.0, quelque
chose du genre Web 2.7

A vrai dire, j'éprouve beaucoup d'intérét de voir ce a quoi le Web 3.0 aboutira. Si je
devais me livrer & quelques hasardeuses prédictions, je dirais qu'il résulterait de 1'appli-
cation de l'intelligence artificielle (1A). sous la forme de versions de logicicls aux possi-
bilités plus étendues, comme Siri d'Apple. Cortana de Microsoft, OF Google et Watson
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d'IBM. combinées & des technologies portables an quotidien, qui emprontent des
entrées visuelles et vocales (comme les Google Glass et la montre Galaxy Gear). plutat
qu'an clavier. Je serais ravi de couvrir ces sujets dans des éditions ultérieures de ce livre.

Pour ’heure, alors que j'ai déja beaucoup écrit & propos de ce que HTMLS apportera
sous quelques années et que de nombreuses parties des spécifications sont désormais
utilisables sur 4 peu prés tous les appareils et navigateurs, je suis ravi de les intégrer a
cette édition du livre. Done, permettez-mod de vous présenter un apergu de oc qui est
disponible dés maintenant dans HTML3.

Canevas

Introduit a lorigine par Apple dans le moteur de rendu WebKit {issu lui-méme du
moteur de disposition HTML de KDE) de son navigateur Safari (et désormais implé-
menté dans 105, Android. Kindle, Chrome, BlackBerry, Orera et Tizen), I'élément
cancvas (Canvas) permet de dessiner des graphismes dans une page web sans devoir
compter sur des modules d'extension tels que Java ou Flash. Aprés une normalisation,
le canevas a été adopté par tous les autres navigateurs et il fait aujourd hui figure de
pilier du développement web moderne.

Comme tous les autres éléments HTML, le canevas est simplement un élément présent
dans une page web et affublé de dimensions déterminées. dans lequel vous utilisez du
JavaScript pour dessiner des graphismes. Pour créer un canevas, insérez la balise HTML
=canvas=, a laquelle vous devez aussi affecter un identifiant pour que JavaScript sache a
quel canevas il doit accéder (puisqu'une page web peut contenir plus d'un canevas).

Dans la suite de ce chapitre, nous utiliserons indifféremment canevas et canyias, le nom
anglais de I'élément pour le désigner, mais nous privilégierons canvas dans le code.

Lexemple 22-1 crée un élément <canvas= d'identifiant moncanvas, qui contient du texte
que seuls affichent les navigateurs qui ne prennent pas en charge le canevas.

Exemple 22-1. Utilisation de lélément canvas de HTMLS

<IDOCTYPE himl>
<htAl>
<heads
=titlesCanavas de HTMLS</titles
=script src="05C.js"=</scripts
=/head=
=hody=
<canvas ld='moncamwvas' width='328" helght="248'>
Ceci est un élément canvas d'identifiant <L=moncamvas<fi=.
Ce texte n'est visible gue dans les nawvigateurs non HTMLS.

=fcamas=
=scripts
canvas = O{'moncanvas')
context = canvas.getContext{'ad")

context.fillstyle = ‘red’
S{canvas).border = "1px solid black'
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context. beginPathi )

context.moveTo(168, 128)

context.arc{l66, 128, 7, 8, Math.PI * 2, false)
context.closePath)

context. fiLl(}

=fscript=
-:fl:qdy.s-
=fhtml=
[EE—— — —
-
;"l =] Caneas de HTHLS * F
{I 4 lncalhpsy ssemaie?a-1 || B Regterhe ff ﬁ ) =

Figure 22-1. Tracé du drapeau japonais a laide d'un canevas HTMLS

A ce stade, il nlest pas nécessaire de détailler exactement le fonctionnement du code car
le chapitre suivant reprend ces détails. Au moins, vous constatez que l'utilisation du
canevas N'est pas si complexe, méme si elle nécessite cependant apprentissage de
quelques fonctions JavaScript. Remarguez en passant que cet exemple emprunte l'en-
semble de fonctions O8C.js du chapitre 20 pour conserver au code un aspect compact.

Géolocalisation

Grace 4 la génluca]i.sation, volre navigateur peut renvoyer unc information au serveur
web sur l'endroit od vous étes. Cette information provient de la puce GPS de votre
ordinateur ou de votre apparcil mobile. de votre adresse IP ou d’une analyse des points
d’acces sans fil proches. Pour des raisons de sécurité et de respect de la vie privée, l'uti-
lisateur a toujours le droit de refuser de diffuser cette information an cas par cas ou
peut régler des paramétres pour autoriser ou interdire l'accés a cette donnée par un site
web ou tous les sites.

Cette technologie offre de nombreuses possibilités, comme aide 4 la navigation routiere,
la tourniture de cartes géographigues locales, information sur les restaurants proches,
les points d'accés Wifi publics. les stations-services, vos amis 4 proximité et bien d'autres.

Lexemple 22-2 affiche une carte Google Maps de Femplacement de I'utilisateur, a condi-
tion que le navigateur prenne en charge la géolocalisation et que utilisateur autorise
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la diffusion de son licu géographique (figure 22-2). Sinon, il athche une erreur.

Exemple 22-2, Affichage d'une carte du liew de Uutilisateur

<!DOCTYPE himl=
<htnal>
<head>
=titlesExenple de géolocalisatione</titles
=seript src="05C.js'=</scripts
=soript src="https://maps.googleapls.com/mapsfapl/js?sensor=False"s=fscripts
</haad=
-ehudyb
=iy ld='status'=</div=
=div id="map'== div=

=<seripts
if (typeof navigator.geolocation == 'undefined')
aler t{"Géolocalisation non prise en charge.")
Else
nawvlgator.geclocation getCurrentPosition{autorise, refuse)

function autorise{position)

{
Of'status').innerHTHL = 'Permission accordée’
5{'map").border = "1px solid black'
5{'map").width = 'GdBpx’'
={'nap").height = '328px’
var lat = position.coords.latitude
var long = position.coords.longitude
var gnap = O{'map')
var gopts =
{
center: new google.maps.Lating(lat, long),
zoon: 9, mapTypeld: google.maps.MapTypeld.ROADMAP
}
var map = new google.maps.Map({gmap, gopts)
}
function refuselerror)
{
var message
switch{error.code)
{
case 1: message = 'Permission refusée' ; break;
case 1: message = 'Position non disponible' | break:
case 3: message = ‘Dépassement de délal'; break;
case 4: message = 'Erreur imconnue’ ; break ;
}
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0"status").innerHTHL = message
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Figure 22-2. Emplacement de lutilisateur exploité pour afficher une carte des lieux

Une fois encore. il n'y a pas de place ici pour décrire le fonctionnement dans la mesure
ol nous ¥ reviendrons au chapitre 25. Pour 'instant, cet exemple montre la facilité de

tirer parti de la géolocalisation, d’autant plus que la majorité du code sert a gérer les
erreurs ct @ appeler la carte Google, donc le code de géolocalisation proprement dit est
plutét réduit.

Audio et vidéo

HTMLS apporte aussi la prise en charge daudio et de vidéo au sein méme du navigateur.
Si la reproduction de ce genre de multimédia peut g'avérer un peu complexe du fait de la
variété des types de codage ot des licences, les éléments <audio= et <videcs offrent toute
la souplesse nécessaire pour athcher le multimédia dont vous disposez.
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Dans l'exemple 22-3, le méme fichier vidéo a été encodé sous différents formats pour
permettre 4 tous les principaux navigateurs de l'afficher. Le navigateur sélectionne
simplement le premier type qu'il reconnait ¢t I'affiche, comme illustré a la figure 22-3.

Exemple 22-3. Affichage d'une vidéo en HTMLS

<IDOCTYPE himl=
<htnl=
<heads>
=title=vidéo en HTHLS= tltle=
=/heads=
=hody=
=wideo width="'568" height="328' controls=
ssgurce src='film.mpd'  type="video/mpd's
<source src='film.webm' type="videofwebn's
<sgurce sre='fllmoogy’  type='videofogg's

<fvides=
< /bady=
=/htAl>
B v en s «
) T T— T e || O Brahrch T8 4 » =

Figure 22-3. Affichage d'une vidéo en HTML5

L'insertion d'audio dans une page web est tout aussi aisée, comme vous le verrez au
chapitre 24.

Formulaires

Au chapitre 12, vous avez vu que les formulaires sont en cours d'amélioration mais leur
prise en charge parmi les navigateurs s'avere encore un peu parcellaire et hétérogéne.

562 | Chapitre 22: Infreduction 3 HTMLS

Le chapitre 12 indique les détails de ce que vous pouvez utiliser actuellement et des
éditions & venir de ce livre reprendront d'autres aspects des formulaires 3 mesure gu'ils
seront adoptés par tous. Entretemps, vous pouvez vous tenir au courant des derniers
développements sur le site (en anglais) Pipr:.-‘."tfrr}ruan:rm.-"hE_iI"arms.

Stockage local

Avec le stockage local, votre capacité a enregistrer des données sur un périphérique
local croit sensiblement par rapport aux maigres possibilités offertes par les cookies.
Ceci ouvre la voie 4 toutes sortes dapplications, comme un utilitaire web pour tra-
vailler sur des documents hors ligne, puis les synchroniser avec le serveur web dés que
la connexion & I'internet est rétablic. La perspective se manifeste également de stocker
de petites bases de données localement pour conserver une copic de votre collection de
musiques ou toutes vos statistiques personnelles dans le cadre d’un plan diététigue ou
de performances physiques, par exemple. Le chapitre 25 montre comment tirer le
meilleur parti de cette fonctionnalité dans des projets weh.

Traitement web: déléguez!

La possibilité dexécuter en coulisses des applications pilotées par des interruptions en
JavaScript existe déja depuis des années. mais il £'agit d'un processus lourd et inefficace.
1l serait de loin préférable de laisser la technologic sous-jacente du navigateur exécuter
des tiches secondaires & votre place. ce que le navigateur peut réaliser beaucoup plus
wite que vous, avec vos interruptions continuelles du navigateur pour vérifier comment
cela se passe.

A la place, avec les traitements web (welb workers), vous paramétrez tout et passer votre
code aun navigateur web, qui Uexécute ensuite. Lorsque quelque chose de notable se
produit, votre code en avertit le navigatear, qui a son tour avertit votre code principal.
Entretemps, votre page peut ne rien faire ou exécuter d'autres tiches, et vous oubliez
totalement la tiche secondaire tant qu'elle ne se manifeste pas 4 votre attention.

Le chapitre 25 montre comment utiliser les traitements web pour créer une horloge
simple et pour calculer des nombres premiers.

Applications web

D' nos jours, les pages web ressemblent de plus en plus 4 des applications autonomes
ct, avec HTML3, clles deviennent trés facilement des « wel apps». Tout ce que vous
devez faire, c'est indiquer au navigateur web les ressources utilisées par votre appli-
cation et il sloccupe de les télécharger dans un emplacement o il peut les exécuter et v
accéder localement, hors ligne, et sans connexion a 'internet, si nécessaire.

Le chapitre 25 montre comment réaliser cela avec un exemple de conversion de 'hor-
loge de la section sur les traitements web en une application web.
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Microdonnées

Le chapitre 25 montre également comment marquer votre code 4 1'zide de microdata
pour le rendre totalement compréhensible par n'importe quel navigateur ou autre
technologie qui doit v accéder. Les microdonnées promettent de prendre une impor-
tance de plus en plus grande dans le cadre de Uoptimisation pour les moteurs de
recherche donc il est important que vous commenciez a les incorporer dans vos pages
ou, tout au moins, que vous comprenicz quelles informations elles peuvent apporter a
vos sites web.

En résumé

Vous pouvez constater qu'il y a beaucoup a dire a propos de HTMLS et de ses fonction-
nalités que de nombreuses personnes attendaient depuis longtemps. Elles sont enfin la.
A commencer par le canevas, les quelques chapitres suivants expliquent ces fonction-
nalités avec force de détails, pour que vous puissicz les apprendre, les exécuter et
améliorer vos sites web en un minimum de temps.

Questions

L. Quel nouvel élément de HTMLS permet de dessiner des graphismes directement
dans une page web ?
. Quel langage de programmation faut-il utiliser pour accéder & nombre de fonc-
tionnalités avancées de HTML?
3. Quelles balises utilise-t-on pour intégrer de Uaudio et de la vidéo dans une page
weh?
4. Quelle fonctionnalité nouvelle de HTMLS offre de plus grandes possibilités que les
cookics ¥
5. Quelle technologie de HTMLS permet de prendre en charge des taches secondaires
en JavaScript ¥

I

Retrouvez les réponses du chapitre 22 dans Uannexe A.
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CHAPITRE 23

Le canevas de HTML5

5i HTMLS constitue le terme collectif donné aux nouvelles technologies du web, il ne
sagit pas simplement de balises et de propriétés HTML. Cest notamment le cas de
I’élément canevas. Certes, vous créez un canevas i laide de la balise <canvas= et vous y
précisez une largeur et une hauteur, puis vous le modificz un peu en €55, mais pour
écrire ou lire réellement dans le canevas, vous devez emprunter du JavaScript.

Heurcusement, le JavaScript nécessaire a apprendre demeure réduit et vraiment simple
& mettre en ceuvre, d'autant gue nous disposons déja d'un ensemble de trois fonctions
prétes a l'emploi depuis le chapitre 21 (dans le fichier 05 j5). qui rendent encore plus
trivial et direct I'accés aux objets tels que le canevas. Diés lors, nous pouvons plonger au
coeur du sujet et commencer & utiliser la balise <canvass.

Créer un canevas et y accéder

Le chapitre précédent montrait comment dessiner un cercle simple pour afficher le
drapeau japonais, comme dans exemple 23-1. Voyons 4 présent en détail comment les
choses se passent.

Exemple 23-1. Dessin du drapeau japonars a laide d'un canevas

<ID0CTYPE himls
<html>
<head=
=title-Canevas de HTHLS</title=
<script src='D5C.js's</scripts
=(head=
<bady=
<camvas ld='moncanvas’ width="328' height="248'>
Cecl est un élément canvas d'identifiant =ismoncanvas</i=.
Ce texte n'est visible gue dans les nawvigateurs non HTMLS.
<fcanvass




=sCripts
canvas = {'moncanvas")
context = canwas.getlontext{'2d")
context.fillstyle = ‘red’

S{carvas).barder

"1px solid black'

context. beginPath{}
context.moveTo(168, 128)
context.arc(168, 128, ™, B, Math.PI = 2, false)
context.closePathy)
context. fill{)
=fscript=
-:a"tmd:.l:-
<fhtAl=

[¥abord, la déclaration <!DOCTYPE html= indique au navigateur que le document utilise
du HTML3. Ensuite, nous définissons le titre 4 afficher et nous chargeons les trois

fonctions du fichier ﬂ.SC.jS.

Dans le corps du document, nous définissons un élément canvas et lui donnons Uiden-
tifiant moncanvas, avec une largeur de 320 pixels et une hauteur de 240 pixels.

Une section de JavaScript suit, pour définir le style et dessiner sur le canevas. Pour
créer l'objet canvas, nous appelons la fonction 0 sur I'élément canvas. Rappelez-vous
que cette fonction appelle en réalité la tonction document.getElementByld et que cela
ne représente qu'une écriture abrégée pour faire référence a 1'élément.

Vous avez déja vu tout ce qui précéde mais ce qui suit est nouveau:

context = canvas.getContext]'2d')

Cette commande appelle la méthode getContext de l'objet canvas créé a l'instame,
pour lui demander un accés en deux dimensions, par le passage de U'argument '2d".

Vous aurez compris que des plans existent pour donner un contexte
tridimensionnel au canevas (prebablement bati sur PAPT OpenGL ES).
qui autoriseront la prise en charge de l'argument “3d'. Pour instant,

e si vous souhaitez dessiner en trois dimensions dans un cancvas, vous
devez encore vous servir des mathématiques et les simuler en deux
dimensions. Vous pouvez aussi investiguer du coté de WebGL (bati
sur OpenGL ES). Il n'y 2 malheureusement pas assez de place ici pour
couvrir ce sujet, mais vous trouverer un excellent tutoriel {en anglais)
sur hitpzilearningwebgl.com.

Equipés de ce contexte dans l'objet context, nous préparons les commandes de dessin
suivantes par un réglage de la propriété fillStyle (style de remplissage) duo contexte a la
valeur 'red’, rouge:

context.fillstyle = ‘red"

Un appel 4 la fonction 5 régle ensuite la propriété de bordure du canevas a un trait
plein noir de un pixel pour entourer I"image du drapean:
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S{canvas).border = '1px solid black'

Ces préparations terminées, nous ouvrons un chemin (path) dans le contexte et dépla-
gons la position du début du dessin & l'emplacement 160,120

context.beginPathi)
context.moveTo(168, 128)

Ensuite, nous dessinons un arc de cercle centré sur ces coordonnées, avec un rayon de
70 pixels, débutant a I'angle de 0 degré (qui correspond a Uextrémité droite du cercle
lorsqu'il est dessiné) et nous poursuivons le long du cercle complet, avec un angle
exprimé en radians d une valeur déterminée par 2 = m:

context.arc(l66, 128, 7@, 8, Math.PI = 2, false)

La valeur false finale indique de tracer le cercle dans le sens des aiguilles d'une montre ;
la valeur true indiquerait le sens contraire des aiguilles d'une montre.

Enfin, nous fermons le chemin de tracé et imposons le remplissage a aide de la valeur
présélectionnée ‘red’ de la propriété All5tyle, quelques lignes plus haut :

context.closePath{}
context. fill()

Le résultat du chargement de ce code dans un navigateur est illustré par la figure 22-1
du chapitre précédent.

Fonction toDataURL

Lorsque vous avex créé une image dans un canevas, vous souhaitez parfois en créer une
copie, par exemple pour la reproduire ailleurs dans une page web, pour l'enregistrer
dans l'espace de stockage local ou pour la téléverser sur un serveur web. Ceci est
d’autant plus intéressant que les utilisateurs ne peuvent emprunter le glisser-déposer
pour enregistrer une image de canevas.

Pour illustrer le procédé, l'exemple 23-2 ajoute quelques lignes de code par rapport au
précédent (surlignées en gras). Elles créent un élément <ing= d'identifiant ‘monimage’,
lui donnent une bordure pleine en noir et copient I'image do canevas dans I'image
=img= (figure 23-1).

Exemple 23-2. Capie d'une image de canevas dans une image

=!DOCTYPE himl=
=html>
=head=
<title-Copie d'un canevas</title=
<script src='08C.js == scripts
-l:lﬂ'ﬂa:lb
dbﬂd}l}
=camvas td='moncamnvas' wildth="328' helght="248's
cecl est un &lément carvas d'identifiant =i=noncanvas</i=.
Ce texte n'est visible gue dans les nawvigateurs non HTMLS.
<fcanvass>

Créer un camevas et y acceder | 567




=zimg id="morimage’s

=<seripts
Camvas
context
context.fillstyle
S(canvas).border

I 'moncanvas"}
canvas.getContext{'2d')
'red’

"1pa solid black'

context. beginPath}

context.moveTo(168, 128)

context.arc(168, 128, ™, B, Math.PI = 2, false)
context.closePathy)

context.fill{}

5('monimage’).border = "ipx solid black'

Of 'monimage').src canvas . tebatalRL()
=fscripts
clﬂ:ﬂd:.l:-
=/htal=
e —— m— — '.l‘_FE_lﬁ- i
f.'.fn_-c} Copp un £angac » |+ ===
O R £ || O Rnchsiroon T E O+ R A ] =

Figure 23-1. L'image de droite est une copie du canevas de gauche

Lorsque vous chargez ce code dans le navigateur, vous constatez que vous ne pouvez
glisser et déposer I'image du canevas de gauche, mais que vous pouvez le faire pour
I'image de droite. Ceci vous permet aussi denregistrer 'image dans un fichier locale-
ment ou de la déposer sur un serveur web, a l'aide du code JavaScript (et PHP sur le

serveur) adéquat.
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Préciser un type d'image

Lors de la création d'une image & partir d'un canevas, vous avez la possibilité de choisir
le type d’image 4 produire, soit jpg. seit pHg. Le type par défaut est prg ("image/ong')
mais si vous prétérez du .jpg, modifiez légérement appel & toDataURL. En méme
temps, vous pouvez aussi préciser le taux de compression a utiliser, compris entre 8 {la
plus faible qualité) et 1 (la meilleure qualité). La ligne suivante impose une valeur de
compression de 8.4, ce qui doit produire une image d’une qualité raisonnable et dune
taille de fichier assex faible:

of'mormimage' ).src = canvas.toDatalPL( imagefjpeg’. ©.4)

Retenez bien que la méthode toDatalfL sappligque a un objet canvas
¢t en aucun cas i un contexte créé a partir de cet objet.

Maintenant que vous savez comment créer des images de canevas ct les copier ou les
exploiter, voyons les commandes de dessin disponibles, & commencer par les rectangles.

Méthode fillRect

Vous disposez de trois méthodes différentes pour tracer des rectangles. dont la premiere,
fillRzct. A l'appel. fournissez-lui les coordonnées du coin supéricur gauche du rectangle,
suivies de la largeur et de la hauteur en pixels, comme suit:

context.fillRect(28, 20, 683, 268)

Far défaut, le rectangle se remplit de noir. Pour utiliser une autre couleur, envoyez
d’abord une commande telle que la suivante, dont 'argument peat étre n'importe quel
nom ou valeur de couleur valide en C55:

context.fillstyle = 'blue’

Méthode clearRect

Vous pouvez aussi tracer un rectangle dont toutes les valeurs de couleurs (rouge, vert,
bleu et transparence alpha) sont réglées a 8, comme dans la commande suivante, qui
emploic le méme ordre d'argument de coordonnées, de largeur et de hauteur:

context.clearRect{4d, 48, 568, 168)

Lors de l'exécution d'une instruction de ce genre, le nouvean rectangle transparent
récupére toutes les couleurs de la zone qu'il couvre, ne laissant que les couleurs CS5
déja appliquées a I'élément canvas.
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Méthode strokeRect

Pour dessiner un rectangle vide, cest-a-dire seulement délimité par son trait de bordure,
utilisez une commande telle que la suivante, qui emprunte le noir par défaut ou la
couleur présélectionnée pour le tracé de ses traits (sfroke) :

context.ctrokefect(6d, 68, 528, 128)
Pour changer la couleur du trait, envoyez d'abord une commande telle que la suivante,
avec en argument n'importe quelle couleur valide en C85:

context.strokestyle = "green’

Combiner ces commandes

Lexemple 23-3 regroupe les commandes précédentes de dessin de rectangles pour
obtenir I'image illustrée par la figure 23-2.

Exemple 23-3. Dessin de quelques rectangles

<!DOCTYFE html=>
=<htnl=>
<head=
=title=Dessin de rectangles«/title=
2seript src="05C.js'=</scripts

</hoad=
=hody=
=camvas ld="moncanvas' width="648' helght="'240"></canvas=
=sCripte
Canvas = O{"moncamvas’)
context = canvas.getContext'2d")
S{carvas).background = 'lightblue’
context. fillstyle = 'blue'
context.strokeStyle = 'green'

context.fillRect{ =28, 28, 68@, 208)
context.clearfect{ 48, 48, 560, 168)
context.strokeRect(60, 63, 528, 128)
=fscript=
< bady=
<fhtAl=
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Figure 23-2. Tracé de rectangles concentrigues

Ce chapitre vous montre plus loin comment modifier les résultats produits par le chan-
gement du type de trait et sa largeur, mais poursuivons dabord avec la modification

des remplissages et lapplication de dégradés.
Méthode createLinearGradient

Dieux possibilités existent pour appliquer un dégradé (gradienf) & un remplissage et
la plus simple est celle de la méthode createlinearGradient. Vous devez préciser les
coordonnées en X ct ¥ de départ et de fin du dégradé par rapport au canevas, €t non par
rapport  l'objet & remplir. Ceci autorise une grande subtilité. Par exemple, vous pouves
indiquer qu'un dégradé commence completement a gauche et se termine complétement
a droite du canevas, mais ne l'appliquer qu'a la zone définie par une commande de
remplissage { fill), comme illustré dans Uexemple 23-4.

Exemple 23-4. Application d'un remplissage en dégradé

gradient = context.createlinearGradient(d, BB, 543,E8)
gradient.addColorStopdd, 'white")
gradient.addColorstop(l, 'black")

context.fillstyle = gradient

context fillRect(8s, BB, 448,88)

Pour des raisons de clarté et de concision, dans cet exemple et nombre
des suivants, vous ne verrez que les lignes importantes du code. Les
exemples complets, avec le HTML environnant, les réglages et toutes
les sections de code, sont dispenibles sur le site daccompagnement du
livre.

Cet exemple crée un objet de remplissage en dégradé nommé gradient a l'aide d'un
appel 4 la méthode createlinearGradient de l'objet context. Lemplacement de départ
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0,80 (pour X)) est 4 mi-chemin du bord gauche du canevas, tandis que la fin 640,80
se situe @ mi-chemin du bord droit du canevas.

Ensuite, nous fournissons deux points d'arrét de couleur (color stops) pour définir la
premiére couleur du dégradé a blanc et la couleur finale a noir. Le dégradé affiche une
douce transition entre ces deux couleurs sur toute la largeur du canevas, de gauche a
droite.

Le dégradé ainsi préparé, nous 'appliquons ensuite a la propriété fillStyle de Pobjet
context, pour que Pappel final 3 fillRect puisse en tirer parti. Dans cet appel, le
remplissage ne sapplique qu'a une zone rectangulaire centrale du canevas donc. bien
qu'il aille du bord gauche au bord droit du canevas, la portion visible ne débute qu'a
B0 pixels de la gauche et du haut, a partir du coin supéricur gauche du canevas jusqu’a
la largeur de 480 et la hauteur de 80 pixels. La figure 23-3 illustre le résultat obtenu par
ces lignes (ajoutées au code de l'exemple précédent).
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Figure 23-3. Le rectangle central posséde un dégradé horizontal

Le réglage de coordonnées différentes de départ et de fin du dégradé permet de lorienter
dans n'importe quelle direction, comme U'illustrent l'exemple 23-5 et la Aigure 23-4.

Exemple 23-5. Différentes variantes dangles et de couleurs de dégradés

gradient = context.createlinearcradient{s, @, 168, ©)
gradient.addlolorStop(B, 'white')
gradient.addColorstop(l, 'black")

context.fillstyle = gradient

context.fillRect(20, 28, 135, 2846

gradient = context.createLinearcradient{a, @, @, 240)
gradient.addlolorStop(B, 'yellow')
gradient.addlolorStop(l, 'red'}

context.fillstyle = gradient

context.fillRect{175, 28, 135, 288)
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gradient = context.createLinearcradient(328, @, 488, 248)
gradient.addColorStop{d, 'green")
gradient.addCoelorStop{l, 'purple'})

context.fillstyle = gradient

context fillRect(330, 28, 135, 208)

gradient = context.createlinearGradient(4B8, 248, 648, @)
gradient.addColorStop{d, 'orange')
gradient.addCelorStop{l, 'magenta’)

context.fillstyle = gradient

context_fillRect(4E5, 28, 135, 288)
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Figure 23-4. Quelques exemples de dégradés linéaires différents

Cet exemple place les dégradés directement au-dessus des zones & remplir pour
montrer plus clairement les variations maximales de couleurs du début 4 la fin.

Pour créer votre dégradé, déterminez la direction dans laquelle vous souhaitez qu'il
seffectue, puis repérez les deux points qui représentent le début et la fin. Les valeurs
que vous affecter 4 ces points importent peu, le dégradé affichera une douce transition
dans la direction donnée, méme si les points se situent en dechors de la zone de
remplissage.

Méthode addColorStop en détail

Vous avez le choix du nombre de points d'arrét de couleur, bien au-dela des deux
couleurs de départ et de fin utilisées dans les exemples précédents. Cette possibilité
laisse place & presque tous les effets de dégradés que vous pouvez imaginer. Pour les
préciser, indiguez le pourcentage du dégradé auquel se place chaque couleur a laide
d'une valeur en virgule flottante d'emplacement le long du dégradé, comprise entre 0
ct 1. Il niest pas nécessaire de préciser l'emplacement de fin d’'une couleur car celui-ci
est déduit a partir de l'emplacement de début, jusqu'an point d’arrét suivant, ou a la
couleur de fin s'il n'y a pas d’autre couleur intermédiaire.
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Les exemples précédents n'utilisaient que deux valeurs de départ et de fin, mais pour
créer un effet d'arc-en-ciel. vous pourriez définir vos points d’arrét de couleur comme
dans l'exemple 23-6, dont la figure 23-5 illustre les résultats.

Exemple 23-6. Ajout de plusicurs points darrét de couleur

gradient = context.createlinearGradient{a, @, 6438, @)
gradient.addlolorStop(B.0g, 'red')
gradient.addColorstop{B.14, ‘orange')
gradient.addColorstop(B. 26, 'yellow')
gradient.addColorstop{B.42, 'green')
gradient.addColorstop(B.56, 'blue")
gradient.addlolorStop(B.78, "indigo")
gradient.addColorstop(B.B4, ‘violet®)
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Figure 23-5. Quelques exemples de dégradés linéaires différents
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Lexemple 23-6 espace toutes les couleurs d'arrét & environ la méme distance (chaque
couleur se place 4 des écarts de 14 % du dégradé et la derniere & 16 %), mais vous n'étes
pas obligé de vous rétérer absolument a ce principe: vous pouvez rassembler un peu
plus certaines couleurs pour en espacer d'autres. Cela demeure 4 votre discrétion, ainsi
que le nombre de couleurs gue vous souhaitez et les emplacements de début et de fin
des couleurs dans le dégradé.

Méthode createRadialGradient

HTML ne restreint pas les dégradés aux linéaires. car vous pouvez aussi créer des
dégradés radiaux dans un canevas. Ils sont un peu plus complexes 4 mettre en place
que les premiers mais a peine plus.
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Le dégradé radial nécessite que vous précisicz U'emplacement central du dégradé sous
la forme d'une paire de coordonnées X et ¥, ainsi quun rayon en pixels. Ils servent
respectivement a définir le début du dégradé et la circonférence extéricure. Ensuite,
fournissez aussi un autre ensemble de coordonnées et un rayon pour préciser la fin du

dégradé.

Par exemple. pour créer un dégradé qui débute au cemtre dun cercle et sétend
vers lextérieur, écrivez une commande du genre de celle de Vexemple 23-7, dont la
figure 23-6 montre le résultat.

Exemple 23-7. Création d'un dégradé radial

gradient = context.createRadialGradient (320, 128, B, 320, 120, 3z8)
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Figure 23-6. Un dégradé radial centré

Mais vous pouvez aussi faire preuve de fantaisie et déplacer l'emplacement du début et
de la fin du dégradé radial, comme dans l'exemple 23-8 (Agure 23-7), dont le centre
débute 4 0,120 avec un rayon de 0 pixel, pour reporter son centre de fin en 480,120, avec
un rayon de 480 pixels.

Exemple 23-8. Etirement d'un dégradeé radial

gradient = context.createRadialCradient(d, 120, @, 488, 128, 483)
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Figure 23-7. Un dégradé radial étiré

La manipulation des chiffres fournis a cette méthode permet de pro-
duire des effets étranges et merveilleux. N'hésitez pas a vous y essayer
au départ des exemples proposés.

ope

Utiliser des motifs de remplissage

Tout comme pour les remplissages par dégradé, vous pouvez aussi appliquer une image
en guise de motif (paftern) de remplissage. Le motif peut provenir dune image
présente dans le document courant ou d'une image créée dans un canevas et copice
i l'aide de la méthode toDatalURL (voir plus haut dans ce chapitre).

Lexemple 23-9 charge une image de 100x100 pixels (le symbole du yin et du yang)
dans un nouvel objet image. A I'événement onload de Uobjet est associée une fonction
qui crée un motif répétitif pour la propriété fillstyle du contexte. Celle-ci sert ensuite
4 remplir une zone de 600200 pixels du canevas, comme illustré a la figure 23-8,

Exemple 23-9. Utilisation d'une image comme motif de remplissage

image = new Inage()
image.src = 'image.png'

image.onload = function{)
{

pattern = context.createPattern(image, ‘repeat')
context.fillstyle = pattern
context. fillRect{28, 28, 609, 200)

}
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Figure 23-8. Tapissage avec une image comme motif de remplissage

Mous utilisons la méthode createPattern pour créer le motif, qui prend aussi en
charge des motifs non répétitifs, ou simplement une répétition sclon Paxe des X ou y.
Ce réglage se situe dans le passage de 'une des valeurs suivantes en deuxiéme argu-
ment, aprés L'objet image & utiliser:

repeat
Répéte I'image horizontalement et verticalement.

repeat-x
Répéte I'image horizontalement.

repeat-y
Répéte 'image verticalement.

no-repeat
Ne répete pas I'image.
Le motif de remplissage s'inscrit dans la totalité de la zone du canevas. Par conséquent,

la commande de remplissage n'intéresse quune portion plus réduite dans le canevas,
ce qui explique que les images apparaissent rognées sur la gauche et le haut du canevas.

i nous n'aviens pas utilisé I"événement onload dans cet exemple et

si le code avait été¢ exécuté aussitdt rencontré, I'image n'aurait peut-
# étre pas été chargée a temps et elle ne se serait pas affichée. Lasso-
' ciation & cet événement garantit que l'image soit disponible pour
son utilisation dans le cancvas, car I'évenement se déclenche dés la
réussite du chargement d'une image. Par conséquent. si 'image
référencée n'existe pas 4 lemplacement attendu, 1'événement ne se
déclenche jamais.
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Ecrire du texte dans le canevas

Comme on peut 5'y attendre de la part d'un ensemble de fonctionnalités graphiques, le
canevas prend totalement en charge 1"écriture de texte, avec toutes sortes de polices,
différents alignements ot méthodes de remplissage. On peut toutetois se demander quel
est I'intérét d’écrire du texte dans le canevas alors que la prise en charge des polices en
C55 est déja tout a fait correcte.

Eh bien, supposons que vous souhaitez afficher un graphigue ou un tableau avec des
éléments graphiques. Vous aurez forcément envie d'en étiqueter des portions. De plus,
les commandes disponibles permettent de produire bicn plus de choses quiune simple
police en couleur. Commengons en imaginant que vous avez été charge de créer un
entéte pour un site web sur la vannerie nommé OsierpédiA (en fait, il en existe déja an
moins deux mais qu'importe, poursuivons).

Pour commencer, vous sélectionnez une police et une taille adéquates, do genre de
celle de l'exemple 23-10, avec un style de police gras, une taille de 140 pixels et une
police Times. Vous réglex aussi la propriété textBaseline (ligne de base du texte) sur
top, pour que la méthode strokeText puisse placer les coordonnées 0,0 de l'origine en
haut a gauche du texte dans le coin supérieur gauche du canevas. La figure 23-% montre
le résultat.

Exemple 23-10. Ecriture de texte dans le canevas

context.fiont 'bold 148px Times®
context.textBaseline = 'bop'
context.strokeText( 'Oslerpsdis®, B, @)

.;'-Ej-.u-mn dutustn . --'.'iﬁl- I1-\'=rr5l""‘u-.

L Lo —c e s s 48 Po- =
F o
(( ) STEITD e ,ﬁ\
.\f}_fl LA et I:':: I '\"-”IA_L.J '.-l .J'__~=.
‘JI

Figure 23-9. Du fexte écrit dans le canevas

Méthode strokeText

Pour écrire du texte dans le canevas, envoyez la chaine de texte et une paire de coor-
données a la méthode strokeText, comme suit:

context.strokeText( 'Oslerpedin’, 8, @)

Les coordonnées X et ¥ servent de référence relative aux propriétés textBaseline et
textAlign.
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Cette méthode, qui utilise un tracé de traits. constitue le seul moyen de dessiner du
texte dans le canevas. Donc, en plus de toutes les propriétés suivantes qui affectent le
texte, les propriétés de tracé de traits telles que lineWidth (détaillée plus loin dans ce
chapitre) influencent aussi laffichage du texte.

Propriété textBaseline

La propriété textBaseline accepte les principales valeurs suivantes :

top
Saligne sur le sommet du texte.

riddle
Saligne sur le milieu du texte.

alphabetic
S'aligne sur la ligne de base alphabétique (en bas de la lettre b par exemple) du
lexte.

bottom
Saligne sur le bas de la police (en bas de la lettre ff par exemple).

Propriété font

Le style de font {police) accepte une des valeurs bold, italic ou normal (par défaut),

ou la combinaison italic bold, et lexpression des valeurs des tailles emprunte les

MESUres €n en, ex, px, % in, cm mm, pt, ou pc, exactement comme en C55. La police
doit étre accessible au navigateur, donc c'est généralement une des suivantes: Helvetica,
Impact, Courier, Times ou Arial. Mais vous pouvez aussi choisir la police Serif ou
Sans-serif par défaut du systeme de utilisateur. Généralement, si vous étes certain
que le navigateur a accés a une police, vous pouvez I'utiliser.

5i vous voulez utiliser une police telle que le Times Hew Roman qui

comporte des espaces dans son nom, vous devez modifier la ligne corres-
- pondante comime suit, avec des apostrophes pour entourer le contenu de
la propriété, différentes des guillemets qui entourent ke nom de police:

context.font = 'bold 148px «Times Mew Romans'

Propriété textAlign
Outre la sélection de I'alignement vertical du texte, vous powvez préciser 'alignement

horizontal 4 I'aide d'une des valeurs suivantes affectées 4 la propriété textAlign:

start
Aligne le texte a gauche si I'écriture du document est de gauche 4 droite, ou a
droite dans le cas contraire. Il s'agit du réglage par détaut.

and
Aligne le texte & droite si 'écriture du document est de gauche & droite, ou a
gauche dans le cas contraire.
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left
Aligne le texte & gauche.
right
Aligne le texte a droite.
center
Centre le texte.
La propriété s'utilise comme suit :
context.textalign = ‘center’
Dans le cas de Pexemple courant, il est nécessaire d'aligner le texte & gauche pour qu'il

vienne buter prés du bord du canevas, donc la propriété textAlign n'est pas utilisée
ct c'est sa valeur par défaut qui s'applique, lalignement a gauche.

Méthode fill Text

Vous disposcz de toutes sortes de possibilités avec la méthode fill pour remplir le texte
du canevas, que ce soit une couleur pleine, un dégradé linéaire ou radial, ou encore un
motif de remplissage. Voyons ce que donne le remplissage du texte d’entéte par une
texture de panier en osier, comme dans 'exemple 23-11, dont la figure 23-10 illustre le
résultat.

Exemple 23-11. Remplissage du texte avec un motif

image = mew Image()
image.src = 'osier.jpg”
image.onload = functiond)
{

pattern = context.createPattern({image, ‘repeat')
context. fillStyle = pattern

context. fillText{ ‘Osierpédid’, @, @)

context. strokeText('Osierpadid’, @, @)

}
ET———— -l'l.\qn Eﬂiw
4 3 locshme ey ield L e * || O, kmireces iTE ¢ R 4 8 f" ==

OsierpediA

Figure 23-10. Le fexte écrit cetfe fois avec un motif de remplissage
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Par mesure de précaution, nous avons conservé lappel & strokeText dans cet exemple
pour tracer les contours des lettres en noir. Sans cette précaution, la définition des
contours s avére insuthisante.

Une grande variété de types et de motifs de remplissage peut également servir et la
simplicité du canevas permet de les expérimenter facilement. Qui plus est, si vous le
souhaitez, dés que l'entéte vous satisfait. il vous sufhit d'en enregistrer une copic a laide
d'un appel & tolataUAL, comme décrit plus haut dans ce chapitre. Vous pourrez ensuite
cxploiter cette image en guise de logo et la placer sur d'autres pages et dautres sites,

par exemnple.
Méthode measureText

Lorsque vous travaillez sur du texte dans un canevas, il est parfois nécessaire de
connaitre la quantité d'espace qu'il occupe pour peaufiner sa disposition. Pour connaitre
cette information et d'autres du méme genre. utilisez la méthode neasureText, comme
suit {en supposant que les propriétés du texte sont déja définies a ce stade) -

retrics = context.measureText{'Osierpédin')

width = metrics.width
Remarquez toutefois que, comme la hauteur en pixels de la police du texte est égale ala
taille de police en points au moment de la définition de la police. I'objet metrics ne
fournit aucune mesure de hauteur.

Tracer des traits

Le canevas fournit une pléthore de fonctions de tracé de traits pour satisfaire a pen prés
tous les besoins, v compris des types de lignes, dextrémités ct de jointures de traits,
ainsi que des chemins et des courbes de toutes sortes. Commengons par examiner la
propri¢té évequée dans la section précédente sur I'éeriture de texte dans le canevas,

Propriété lineWidth

Toutes les méthodes de canevas qui dessinent a 'side de traits font usage de TineWidth
et dun certain nombre d'autres propriétés des traits. Son utilisation est trés simple,
puisqu’il sutht de préciser la largeur du trait en pixels, comme suit. o cette largeur est
réglée a 3 pixels:

context.lineWidth = 3

Propriétés lineCap et lineJoin

Lorsquune ligne s'interrompt et quelle a une largeur supéricure 3 un pixel. vous
pouvcz choisir la maniére dont s'affiche Uextrémité (line cap, littéralement « capuchon
de ligne=) a 'aide de la propriété linecap, qui accepte les valeurs butt (terminaison
plate & la fin exacte du trait), round (ajout d'un demi-cercle de terminaison) ou square
(ajout d'un carré de terminaison). Par exemple :

context.lineCap = "round’
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En outre, lorsque vous joigner deux lignes de largeur supéricure a4 un pixel, il importe
de préciser exactement comment elles doivent se rencontrer. La propriété lineloin
permet de choisir le mode d'afhichage de cette jonction avec une des valeurs round
(pointe arrondic), bevel (pointe tronguéc) ou miter (pointe prolongée, littéralement
« assemblage & onglet =), comme suit -

context.linedoin = 'bevel’

Lexemple 23-12 (exposé au complet, cette fois, du fait de sa complexité relative) applique
les trois valeurs & chacune de ces deux propriétés utilisées en conjonction pour créer
le résultat récapitulatif de la figure 23-11. Les explications relatives aux méthodes
beginPath, closePath, moveTo et TineTo apparaissent dans les sections suivantes.

Exemple 23-12. Affichage de combinaisons des ferminaisons et jonctions de lignes

<IDOCTYPE himl=
<htnal>
<head=>
=titlesTracé de lignes</title=
=seript sroc="05C.js"=</scripts

=fhead=
=hody=
=canvas ld='moncamvas' width='535" helght='360"></camvas=
=scripts
canvas = O "moncarvas’)

context = canvas.getContext( 2d")

S{carvas).background = 'lightblue’

context.fillstyle = 'red'

context.font = 'bold 12pt Courier’

context.strokeStyle = 'blue’

context.textBaseline = 'top'

context.lineWidth =3

caps = ['butt', ‘“rourd', 'square'] ff extrémités
joins = ['round®, ‘bewel', 'miter'] [} jonctions

for (j=8 :3<3 ;%)

for (k=8 ; k<=3 ; +k)
{
context. lineCap
context.linedoin

caps[j]
jolns[k]

conbext. fillText(' cap:' 4 caps[j]. 33 + j = 188, 45 + k = 128)
context. fillText(' joln:' + joins[k], 33 + j * 168, 65 + k * 128)

context. beginPath()

context.noveTa{ 28 + j * 1BB, 188 + k * 128)
context.lineTo{ 20 + j * 188, 20 + k * 128)
context. 1ineTof155 ¢« j = 188, 28 + k * 128)
context. lineTo(155 + j * 188, 188 + k * 128)
context.stroke()
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context.closePath()

}
1
=fscript=
cfbuuud'_qa-
=fhtml=

Le code regle quelques propriétés puis imbrigue deux boucles, ['une pour les extrémités
de traits {caps), I'autre pour les jonctions {join). La boucle centrale régle d'abord les
valeurs de lineCap et lineJoin, puis les afhiche dans le canevas a l'aide de la méthode
fillText.

A l'aide de ces réglages, le code trace neuf formes avec un trait de 20 pixels de large,
chacune avec une combinaison différente de terminaison et de jonction de traits,
comme 'illustre la iigure 23-11

{Ec]' Tract de bgnes

4 & lncalhastimcempled-Li ke

Jolpzmiber

Figure 23-11. Toutes les combinaisons possibles d'extrémités ef de jonctions de traits

Si vous étes attentif, les extrémités butt sont courtes, les squares sont plus longues
et les round sont entre les deux. De plus, les extrémités des jonctions round sont
incurvées, les bevel ont le coin tronqué et les niter ont des coins pointus. Les jonc-
tions de lignes s'appliquent aussi aux jointures d'angles différents de 90 degrés.
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Propriété miterLimit
Lorsque les jonctions paraissent trop courtes pour afficher une belle finition, vous
pouvez les prolonger & Paide de la propriété mitterlimit, comme suit:

context.miterLinit = 15

Comme la valeur prédéfinie est de 16, vous pouvez aussi réduire la limite de jonction. Si
miterlimit est définic 4 une valeur insuffisante pour une jonction, les jointures trop
découpées subissent une troncature (comme pour lineloin = bevel). Donc si vous
éprouvez des soucis avec vos pointes de jonction, augmentez simplement la valeur de
miterLlimit pour que les choses rentrent dans l'ordre.

Tracer des lignes brisées (paths)

Lexemple précédent tire parti de deux méthodes pour définir des chemins pour les
méthodes de tracé de lignes. La méthode beginPath définit le début du chemin et
endPath en scelle la fin. Au sein de chaque chemin, vous utilisez différentes méthodes
pour déplacer lemplacement du dessin et créer des lignes, des courbes et d'autres formes.
Reprenons 'examen de la section correspondante de Uexemple 23-12, simplifiée cette fois
pour n'afficher qu'une seule copic du motit:

context. beginPathy)

context.moveTo(28, 168)

context.lineTo{20, 29)

context.lineTo{155, 28)

context.lineTo{155,108)

context.stroke()
context.closePath()

Cet extrait de code initialise un chemin de tracé a la premiére ligne, déplace la position
du tracé a l'emplacement défini 4 20 pixels 4 droite et 100 pixels du haut. & partir du
coin supéricur gauche du cancvas, a l'aide de la méthode moveTo.

Suivent trois appels & 1ineTo qui dessinent récllement des traits, le premier vers le haut,
4 lemplacement 20,20, le deuxiéme vers la droite, 4 U'emplacement 155,20, puis vers le
bas, a 155,100, Dés que ce chemin est ainsi défind, l'appel & la méthode stroke impose
récllement le tracé, puis la méthode endPath cldture le chemin car il n'est plus nécessaire.

Claturez toujours vos chemins des que vous en aver fini avec cux;
sinon, vous risquez d'étre confronté 4 des résultats inattendus lors de
l'ntilisation de plusieurs chemins de trace.

==

Méthodes moveTo et LineTo

Les méthodes moveTo et lineTo prennent toutes deux des coordonnées en X et en ) en
guise d'arguments. La différence entre ces méthodes se situe dans le fait que moveTo
reléve un style imaginaire a l'emplacement courant et le déplace ensuite a l'endroit
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précisé, tandis que 1ineTo abaisse le stylo imaginaire sur le canevas i l'emplacement
courant et dessine un trait jusqu'a l'endroit indiqué. Et la ligne n'apparait réellement
qu'a l'appel de la méthode stroke, pas avant. Autrement dit, 1ineTo crée un trait
potenticl. qui peut tout aussi bien constituer une ligne de contour dune zone de
remplissage, par exemple.

Méthode stroke

La méthode stroke endosse la tiche de dessiner réellement toutes les lignes créées
jusqu’au moment de son appel dans un chemin du canevas. Lorsqu'appelée au sein d'un
chemin non clos, elle a pour effet de dessiner immédiatement tout, jusqu'a l'empla-
cement le plus récent du stylo imaginaire.

En revanche, si vous cliturez le chemin, puis appelez stroks, celle-ci relie aussi le
chemin depuis l'emplacement courant jusqu’a l'emplacement de début du chemin, ce
qui. dans notre exemple, crée une forme rectangulaire. O, ce n'était pas l'effet voulu
car nous voulions voir les extrémités et les jonctions des traits.

Comme nous le verrons un peu plus loin, cet effet de fermeture du

chemin pour obtenir une figure fermée devient indispensable avant

d'appliquer a la forme un remplissage avec une méthode fiL1, sinon le
= remplissage déborde des limites du chemin pour envahir le canevas.

Méthode rect

&'l avait été nécessaire de dessiner des rectangles au licu des figures a trois chtés précé-
dentes, sans fermer le chemin tout de suite, un dernier appel & 1ineTo aurait pu assurer
la jonction avec le début du chemin, comme suit (avec le dernier 1ineTo en gras) :

context.beginPath{)
context.moveTo(28, 106)
context. lineTel20, 28)
context.lineTe(155, 268)
context. IineTe(155, 188)
context.lineTo{20, 1087
context.closePath}

Mais il existe un moyen plus simple pour dessiner de tels rectangles détourés, a laide
de la méthode rect, comme suit:

rect{2, 2, 155, 188)
En un seul appel, cette méthode prend deux paires de coordonnées X et ¥ et trace

un rectangle avec son coin supérieur gauche situé a 20,20 et son coin inférieur droit
a 155,100,
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Remplir des zones

Les chemins autorisent la création de zones fermées complexes, qu'il est ensuite possible
de remplir & side de couleurs pleines, de dégradés ou d'un motif. Uexemple 23-13
emprunte un peu de trigonométrie élémentaire pour créer une forme en étoile complexe.
Mous ne détaillons pas les mathématiques nécessaires pour aboutir a ce résultat car elles
ne sont pas essenticlles a exemple. mais si vous souhaitez jouer avec le code, essayez
de modifier les valeurs affeciées aux variables pointes, echellel et echelle? pour voir

les effets obtenus.

Ce qui doit attirer surtout votre attention, ce sont les instructions en gras. La premiére
débute un chemin; deux appels en boucle a 1ineTo définissent la forme; le chemin est
cléturé; puis la méthode stroke dessine le contour de 'étoile en orange et la méthode
fill la remplit de jaune (Agure 23-12).

Exemple 23-13. Remplissage dun chemin complexe

=<IDOCTYPE himl=
<htAl>
<head=
=title-Remplissage d'um chemin=ftitle=
=seript src="05C.js's</script=

=/head=
<hody=
=canvas ld="moncanvas' width="328" helght="320"=</camvas=
=sCripte
Canvas = O "moncanvas")
context = canvas.getContext{'2d")
S(carvas).background = 'lTighthblue’
context.strokestyle = 'orange'
context.fllLstyle = "yellow'
orig = 168
pointes = 21
dist = Math.PI | polntes = 2
echellel = 153
echellez = BB
context.beginPath()

for (j=8 : j = polntes ; ++)
g
% = Math.sin(j * dist)
y = Math.cos(j * dist)
context.lineToforig + x * echellel, orig + y = echellel)
context. lineToforig + = * echellez, orig + y * echelle2)

}

context.closePath()
context.stroke()
context L)
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<fscripts
= fbody=
<fhtml=
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Figure 23-12. Tracé et remplissage d'un chemin complexe

Les chemins permettent de créer des objets d'une grande complexité a
laide de formules, de boucles (comme dans cet exemple) ou de longues
successions de moveTo, de lineTo ou autres.

Méthode clip

Lors de la construction d’un chemin. il est parfois nécessaire d'ignorer des sections
du canevas. par exemple pour dessiner « derriére » un autre objet et nafficher que les
portions visibles. La méthode clip (rogner) permet d'obtenir cet effet et crée une
frontiére ¢n dehors de laquelle les méthodes stroke, fill et autres sont ignordes ot
mont aucun effet.

Pour illustrer cette technique, l'exemple 23-14 crée U'illusion d'un store 4 lames devant
une fenétre, par le déplacement du pointeur du stylo imaginaire su bord gauche du
canevas, puis le tracé d'un 1ineTo jusqu'an bord droit. un tracé vers de bas de 30 pixels,
puis un autre de retour au bord gauche et ainsi de suite. Ceci crée un serpentin qui déli-
mite des barres horizontales successives tous les 30 pixels, comme a la figure 23-13.
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Exemple 23-14. Création dune zone de clip

context.beginPath()

for {(j=8 : <18 : 2]}

{
context.moveTa{28, § * 48)
context. lineTo(628, j * 4B)
context. lineTol(628, § * 4B + 38)
context. IineTo{28, j * 48 + 3@)

}

context.stroke()
context.closePath()

'lg ———

i [E] Zones o= chp in) x

e A lncahor s 0731 L i £ | | S eecharcher

Figure 23-13. Un chemin de barres horizontales

Pour convertir cet exemple ¢n une zone de rognage du canevas, remplacez simplement
l'appel & stroke (en gras) par un autre a la méthode clip, comme suit:

context.clip()
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A partir de la, les contours des barres ne sont plus visibles mais la zone de rognage est
en place. Pour le démontrer, l'exemple 23-15 applique cette substitution de méthodes
puis ajoute & l'exemple précédent le dessin dune image simple au canevas, avec de
I'herbe verte sous un ciel blew et un soleil éclatant. Les modifications & partir de
Pexemple 23-12 sont en gras et le résultat est celui de la figure 23-14.

Exemple 23-15. Dessins entre les limites de la zome de rognage

context fLstyle = "white'
context.strokeRect (20, 28, 608, 448) /f/ Bordure nolre
context . flllRect( 28, 28, 688, 448) // Fond blanc

context. beginPathi)

for (=8 : 1 =18 : +])
context.moveTo(28, § + 48)
context. lineTols20, j * 48)

context. lineTo(s28, § * 48 + 38)
context.lineTo28, j * 48 + 3@)

}
contest.elipl) {/ Rognage
context.closePath()
context.flLlstyle = "blue' ff ciel bleu
context flRect(28, 20, 608, 328)
context . fMLstyle = "green’ {f Herbe verte
context.fillRect(28, 328, 688, 148)
context.strokeStyle = "orange’
context . fiLLStyle = "yellow"
orig = 173
pointes = 21
dist = Math.PI | pointes * 2
echellel = 138
echellez = BO
context.beginPath()
for (j=108 ; j < pointes ; ++3)
{
® = Math.sin(j * dist)
y = Math.cos(j * dist)

context.lineTo(orig + x * echellel, orig + y * echellel)
context.lineTe(orig + x * echellez, orig + y * echelle?)

¥

context.closePath()

context.stroke() #f soleil au contour orange
context LY #f et rempli de jaure
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Figure 23-14. Le dessin apparait seulement dans la zone autorisée par le rograge

Bon, il est évident que nous ne remporterons aucun concours d'art avec ceci mais. au
maoins, vous constatez la puissance du rognage lorsqu'il est exploité avec efficacité.

Méthode isPointinPath

Il est partois nécessaire de déterminer si un point précis s'inscrit a U'intérieur d'un
chemin que vous avez construit. C'est le genre de fonction exploitable uniquement si
vous étes trés adroit en JavaScript et que vous rédigez un programme plutét complexe.
Ellz intervient plus généralement dans une instruction conditionnelle 1f, comme suit:

if {context.isPointInPath(z3, a7))

/f Blors falre quelque chose ici
}

Si l'emplacement précisé se situe sur un des points do chemin, la méthode renvoie la
valeur true et le corps de l'instruction if s'exécute. Sinon, elle renvoie falze et le corps

du if est éludé.
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La méthode izrointInrath trouve une utilisation idéale dans la créa-
tion de jeux basés sur le canevas, o il faut déterminer, par exemple, si
un missile touche une cible. une balle frappe un mur ou une ragquette,

= ol toute autre condition d'atteinte de limite comparable.

Dessiner des courbes

Outre les chemins linéaires, vous pouvez créer une infinité de variétés de chemins
courbés i l'aide d'un choix de méthodes différentes. allant des simples arcs et cercles
aux courbes quadratiques et de Bézier.

En pratigue, il n'est pas nécessaire d'utiliser les chemins pour créer nombre de lignes,
de rectangles et de courbes, car vous pouvez les dessiner directement par un appel a
leurs méthodes. Cependant, comme 'utilisation des chemins procure un contréle plus
précis, jai tendance 4 toujours dessiner sur le canevas parmi des chemins définis,
comme dans les exemples qui suivent.

Méthode arc

La méthode arc exige avant tout les coordonnées en X et ) du centre de l'arc et un rayon
en pixcls. En plus de ces valeurs, vous devez préciser les décalages d'angles en radians
de début et de fin, et, facultativement, un sens de tracé, comme suit

context.arc(55, BS, 45, 8, Math.PI [ 2, false}

Le sens par défaut est celui des aiguilles d'une montre et correspond 4 la valeur false,
que vous pouver omettre. La valeur trues désigne le sens contraire des aiguilles dune
maontre.

L'exemple 23-16 crée trois ensembles de quatre arcs, dont les deux premiers sont
dessinés dans le sens des aiguilles d’'une montre et les deux derniers dans le sens
contraire. Dans le premier ensemble de quatre arcs, le chemin est cloturé avant l'appel
de stroke, ce qui proveque une jonction entre les points de départ et de fin. Dans
les deux autres ensembles, les arcs sont dessinés avant la fermeture du chemin, donc
aucun trait ne rejoint les points de départ et d'arrivée.

Exemple 23-16. Tracé de différents arcs

context.strokestyle = 'blue’
arcs =
[

Math.PI,

Math.PT * 2z,

Math.PI [ 2,

Math.PI [ 188 * 59

1

for {(J=8 :1<4:+1
{

context.beginPathl)
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context.arc{B® + j * 168, BB, T8, B, arcs[i])
context.closePath()
context. strokel)

}

context.strokestyle = ‘red’

for (=8 ; ]1=4; +)
i
context.beginPath()
context.arc(B® + j * 168, 248, 7@, @, arcs[i])
context.strokel)
context.closerath()

}

context.strokeStyle = 'green’

far (j=8: ] =4 : +])

{
context.beginPath()

context.arc{B@ + j * 158, 488, 78, B, arcs[j]. true)
context. strokel)
context.closePath()

}

Pour conserver un code plus court, nous dessinons les arcs 4 laide de boucles, de sorte
que la longueur de chacun est mémorisée dans le tableau arcs. Ces valeurs sont en
radians, or, comme un radian équivaut en degrés a 180 + 1 (o 7T est le rapport entre la
circonférence du cercle et son diamétre, soit approximativement 3,1415927), clles sont
équivalentes a:
Math.PT

équivaut a 180 degrés
Math.PI * 2

équivaut a 360 degrés
Math.PI / 2

équivaut a %0 degrés
Math.PI [ 188 * 59

équivaut a 39 degrés

La figure 23-15 montre les trois rangées d'arcs ot illustre tant otilisation de argument
true dans le dernier ensemble, que Pimportance de choisir soigneusement ol vous
placez la cloture du chemin, selon que vous souhaitez ou non un trait de fermeture de
l'arc entre ses points de début et de fin.
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Figure 23-15. Tracé de différents types darcs

5i vous vous sentez plus a Iaise avec les angles en degrés au lieu des
radians., vous pouvez vous créer une nouvelle fonction de bibliotheque
Math, comme celle-ci:

¥ Math.degresEnRadians = function(degres)

return degres * Math.PI [ 188
}

Ensuite, remplacez le code de création du tablean des arcs qui com-
mence & la denxiéme ligne du code de Uexemple 23-16. par ce qui suit:

arcs =
[
Math.degresEnfadians(168),
Math.degresEnfadians(36a),
Math.degresEnRadians(98),
Math.degresEnfadians(59)

]
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Méthode arcTo

Au liew de créer un arc isolé, il est possible de tracer un arc depuis Pemplacement
courant du chemin vers un autre, comme avec l'appel suivant a arcTo, qui nécessite
deux paires de coordonnées X et ), ainsi quun rayon d’arc:

context.arcTo{188, 188, 206, 200, 188)

Les emplacements passés 4 la méthode représentent les points des tangentes imagi-
naires qui touchent la circonférence de l'arc 4 ses points de début et de fin.

Pour illustrer le fonctionnement, l'exemple 23-17 dessine huit arcs différents avec des
rayons compris entre 0 ct 280 pixels. Chaque itération de la boucle crée un nouveau
chemin au point de départ 20,20, Puis, elle trace un arc i 'aide de tangentes imagi-
naires de cet emplacement jusqu'an point 240.240, puis de la, vers Pemplacement
460,20, Dans ce contexte, cela définit deux tangentes imaginaires qui se croisent
4 90 degrés en 240,240, pour créer un grand V.

Exemple 23-17. Tracé de huit arcs de rayons différents

for {(j=8 : j <= 288 ; j += 48)

{
context.beginPath()
context.noveTa{ 28, 28)
context.arcTo(248, 248, 468, 28, j)
context. IinsTo(468, 23)
context. strokel)
context.closePath()

En réalité, la méthode arcTo s'arréte de dessiner au point ob l'arc touche la deuxieme
tangente imaginaire. Clest pour cette raison quiaprés chague appel a arcTo, la méthode
lineTo intervient pour tracer le reste de la ligne de ce point vers l'emplacement 460,20,
Ensuite, 'appel & stroke dessine le résultat dans le canevas et closePath cloture le
chemin.

La figure 23-16 montre que Uappel de la méthode arcTo avec un rayon de @ provoque
une jonction directe. [dans ce cas-ci, il s'agit d’'un angle de 90 degrés, mais si les deux
tangentes imaginaires sont disposées selon un angle différent, alors la jonction respecte
cet angle. Ensuite, au fur et 3 mesure des itérations de la boucle, comme le rayon
augmente, les arcs deviennent de plus en plus grands.
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Figure 23-16. Tracé d'arcs de différents rayons

Fondamentalement, la méthode arcTo s'avere la plus utile lorsqu'il s’agit de relier une
section de dessin 4 une autre 4 I'aide d'un arc en fonction des emplacements précédent
ct suivant, comme s'ils étaient tangents  Parc 4 créer. Si cela semble un peu compliqué,
ne vous inguiétez pas: vous maitriserez bientdt le concept et comprendrez micux les
aspects pratiques ot logiques de ce tracé d'arcs.

Méthode quadraticCurveTo

Les types d'arcs que nous venons de voir sont bien utiles mais comportent un défaut :
leur rayon est figé. Et, dans certains cas complexes. ils ne sufhsent plus. Clest pour
cette raison que d'autres types d'arcs existent, comme ceux gue permet la méthode
quadraticCurveTo. Cette méthode permet en quelque sorte de placer un aimant {appelé
point d’attraction) prés, ou loin, d'une courbe pour Pattirer dans cette direction, un
peu comme un objet dans Pespace est attiré dans sa course par la gravité des planétes et
des étoiles qu'il cotoic. A inverse de la gravité, plus lc point d'attraction st éloigné,
plus il déforme la courbe.

Lexemple 23-18 propose six appels & cette méthode pour créer le chemin dun nuage
moelleux, rempli ensuite de blanc. La figure 23-17 illustre par des traits en pointillé les
angles qui représentent les points d'attraction appliqués a chague courbe.

Exemple 23-18. Dessin d'un nuage & laide de courbes quadratiques

context. beginPathi)

context.meweTo(1B0, §8)
context.quadraticCurveTo{248, @, 388, G60)
context.quadraticCurveTo{d6@, 3B, 428, 188)

context.quadraticCurveTo{dBa, 218,
context.quadraticCurveTo{248, 248,
context.quadraticCurveTo{l8a, 288,
context.quadraticCurveTof{ 48, 48,
context.fillstyle = “white'

348, 178)
M@, 178)
148, 138)
188, 68)
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context. fill{}
context.closePath()

Eioumu quadratioues a
& =+ O iF | 8 locaWbstrevempleri-iahtm ¥ @
i 1
._II ll,
) |
l'\_ 'i
[ L TEweE |

Figure 23-17. Dessin a laide de courbes quadratiques

Remarquez que la réalisation des traits en pointillé autour du nuage fait
appel 4 la méthode stroke conjointement & la méthode setlinsdash,
qui nécessite une liste représentant les longueurs des tirets et des espaces.
e Lexemple choisi utilise setlineDash([2, 3]}, mais vous pouvez créer
des traits interrompus aussi complexes que vous le souhaitez, comme
setlinebashi[1, 2, 1, 3, 5, 1, 2. 4]} Toutefois, ceci n'est pas
documenté dans ce livre parce que la méthode n'est prise en charge
actuellement que par Internet Explorer, Chrome et Opera (figure 23-17).
Espérons quelle sera anssi implémentée sous peu par les autres navi-
gateurs, car clle représente une excellente amélioration pour la créa-
tion de contours et de bordures dans le cadre de cartes géographiques,

par exemple.

Méthode bezierCurveTo

5i les courbes quadratiques ne suffisent pas a satisfaire vos besoins, il reste alors les
courbes de Bézier et leurs deux points d'attraction. Avec cette méthode, vous pouvez
réaliser exactement ce qu'illustre la figure 23-18, issue de exemple 23-19 qui crée une
courbe entre les points 240,20 et 240,220, mais avec des points d'attraction invisibles
en dehors du canevas (dans ce cas-ci), aux emplacements 720,480 et -240,-240.

Exemple 23-19, Création d'une courbe de Bézier avec dewx points datiraction

context.beginPath()
context.moveTol 248, 28)
context.bezierCurveTo(728, 4B8, -248, -248, 248, 229)
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context.stroke()
context.closePath()
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Figure 23-18. Une courbe de Bézier avec deux points dattraction

Il n'est pas obligatoire de placer les points d'attraction de cotés opposés du canevas car
vous pouvez les disposer oil vous le souhaitez. 8'ils sont placés l'un pres de l'autre, ils
exercent une attraction conjointe, a U'inverse de ce qu'illustre l'exemple précédent.
Lutilisation de tous ces types d'arcs et de courbes permet de dessiner n'importe quelle
courbe.

Manipuler des images

Les méthodes graphiques permettent de dessiner et d'écrire dans le canevas, mais vous
avezr aussi la possibilité d'y placer des images et d'en extraire. Les commandes ne se
limitent pas a du copier-coller, car vous pouvez aussi étirer et déformer des images a
leur lecture ou leur écriture, et vous disposez du plein contréle sur les effets de compo-
sition et d'ombre.

Méthode drawimage

Avec la méthode drawImage, vous prenez un objet image chargé a partir d'un site web,
téléversé sur un serveur ou méme cxtrait d'un canevas, et vous le redessinez dans le
canevas. La méthode prend en charge toutes sortes darguments dont nombre sont
facultatifs. La forme la plus simple d'appel de drawImage est la suivante, qui ne prend
que I'image et des coordonnées en X et ¥:

context.drawInage{monimage, 24, 28)

Cette commande dessine 1'image contenue dans I'objet monimage sur le canevas par
entremise du contexte context, avec son coin supéricur gauche placé i l'emplacement
20,20,
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Pour garantir qu'une image a bel et bien été chargée avant de lutiliser.
une bonne pratique de programmation consiste & enfermer le code de
traitement de 'image dans une fonction, déclenchée seulement a
l'achévement du chargement de 'image, comme suit:

monimage = new Image()

mentmage.src = image.gif’

moninage.onload = function()
{

context.drawInage{nonimage, 28, 28)

}
Redimensionner une image

Pour redimensionner une image lorsquielle est placée dans le canevas, ajoutez deux autres
arguments (en gras) qui représentent la largeur et la hauteur finale exigée, comme suit:

context.drawInage(monimage, 148, 20, 220, 226)
context.drawInage{monimage, 380, 29, B8, 2248)

Cet exemple dépose deux copies de l'image: la premiére 4 l'emplacement 140,20 avec
un agrandissement (si elle mesure initialement 100100 pixels. sa taille est portée a

22k<220 pixels), tandizs que la seconde aboutit & lemplacement 380,20 avec un rétrécis-
sement horizontal et un agrandissement de hauteur, pour atteindre 802220 pixels.

Sélectionner une zone d'une image

Vous n'étes pas obligé d'utiliser la totalité d'une image. car vous pouvez choisir seule-
ment une zone de celle-ci lors de appel 4 drawlmage. Ceci s'avére pratique si vous
voulez placer toutes les images que vous comptez utiliser dans un seul fichier image,
puis n'extraire que les sections nécessaires. Clest d'ailleurs une astuce souvent employée
par les développeurs pour accélérer le chargement des pages ot réduire les requétes au
SEFVEUT.

Cette possibilité exige un peu plus de subtilité parce qu'an licu d'ajouter des arguments
i la suite des autres lors de Uappel. lorsque vous extrayez une portion d une image, vous
devez placer ces arguments en premier dans la liste.
Par exemple, pour positionner une image aux coordonnées 20,140, vous écrives:
context.drawInage{monimage, 20, 148}
Pour lui donner une largeur et une hauteur de 100> 100 pixels, vous ajoutez ces dimen-
sions & la suite des précédentes, comme suit :
context.drawInage(monimage, 26, 148, 124, 108)
En revanche, pour extraire une section de 4040 pixels (par exemple). dont le coin

supérieur gauche se situe a 30,30 par rapport 4 I'image, alors vous devez appeler la
méthode comme suit (avec les nouveanx arguments en gras):
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context.drawInage{monimage, 38, 38, 48, 48, 28, 143)

Four redimensionner cette portion dans un carré de 100 pixels de cotés, vous devez
écrire:

context.drawlnage{monimage, 38, 38, 40, 48, 9, 143, 188, 18E)

Cette facon de procéder est mélangeante et il nlexiste aucune raison

logique pour expliquer le fonctionnement de cette méthode de la
i sorte. Mais comme c'est ainsi, vous n'avez pas d’autre choix que de
vous souvenir des arguments qui viennent en premicr et dans quelles
conditions.

Lexemple 23-20 exploite une sériec dappels différents & la méthode drawlmage pour

obtenir le résultat illustreé a la figure 23-19. Le code espace les arguments pour que les
wvaleurs de chaque colonne contiennent les mémes informations.

Exemple 23-20. Diverses fagons de dessiner une image dans le canevas

monimage = new Image()
monimage.src = 'image.png’
monimage.onload = function()
{
context.drawInage(moninage, 2|\, 28 ¥
context.drawimage(moninage, 148, 28, 228, 228)
context.drawInage(moninage, 380, 228, B8, 226)
context.drawImage(moninage, 30, 38, 48, 48, 20, 148, 180, 1848)
i
—
l,lr[g_-'_] Dessin d'images " -"'.::+
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Figure 23-19. Dessin, redimensionnement ef extraction d images dans un canevas
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Copier a partir d'un canevas
Un canevas peut aussi servir d'image source pour dessiner dans le méme canevas {ou

un autre). Fournissez le nom d'objet du canevas a la place d’un objet image et utilisez
tous les arguments suivants de la méme maniére que pour une image.

A ce stade, j'aurais été ravi de vous montrer ['utilisation d'un éément
=video= [voir chapitre suivant) en tant qu'image source pour dessiner
dans un canevas. Malheureusement, Internet Explorer ne prend pas
encore en charge cette fonctionnalité, donc il st encore trop tét pour
nous étendre sur les possibilités stupéfiantes que vous pouvez obtenir
de cette maniére. comme la manipulation de vidéo en direct, la colori-
sation, le gaufrage et bien dautres encore. Toutefois, 51 cela éveille
volre curiosité, vous obticndrez plus d'informations (en anglais) sur
la combinaison de vidéo avec le canevas sur hetpeihimlSdoctor.com/
video-canvasmagic.

Ajouter des ombres

Que vous dessiniez une {portion d) image ou n'importe quoi d'autre dans le canevas,
vous pouvez également définir une ombre portée sous l'objet correspondant 4 V'aide
d’une ou plusieurs propriétés suivantes:

shadowlf fsetX
Le décalage horizontal en pixels de P'ombre vers la droite (ou la gauche =i la valeur

est négative).

shadowOf fsety
Le décalage vertical en pixels de I'ombre vers le bas (ou le haut si la valeur est
négative).

shadowBlur
Le nombre de pixels du flou (Blur) des contours de l'ombre.

shadowColor
La couleur de base de l'ombre. Si du flou est en action, cetie couleur sc mélange a
celle du fond dans 1a zone de Hlou.

Ces propriétés sappliquent aussi aux textes, aux traits et aux images pleines, comme
dans l'exemple 23-21 qui dessine du texte, une image ct un objet créé a partir d'un
chemin, avec des ombres portées. La figure 23-20 montre les ombres qui se répartissent
intelligemment autour des portions visibles d"images et non sculement autour de leurs
limites de contour.

Exemple 23-21. Application dombres portées dans les dessins d'un canevas

monimage = new Image()
monimage.src = 'apple.png’
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orig = 85
pointes = 21
dist =

echellel = 75
echellaz = 58

Hath.PI | pointes * 2

monimage.onload = function()

{
context.beginPath()

for {(j =8 ; j = polntes ; ++j)

{

E
¥

Math.sin{j * dist)
Math.ces(j = dist)

context. lineToforig + = * echellel, orig + y * echellel)
context.lineTolorig + = * echellez, orig + v = echelle2)

1
context.closePathi)

context.shadowdffseti
context.shadowdffsety
context.shadowdlur
context.chadowlolor

context.fillstyle =

context.stroke()
context. fill{)

context. shadowdffset
context.shadowdffsaty
context. shadowBlur
context.shadowlolor
context.font

context. textEaseline

1}
oW h

addd’
red”

Wl kd pd

wellow'
'bold 3Ept Times®
"togp'

context. fillstyle = 'green'
context.fillText{'En vente!’, 268, §)

context.shadowdffseti
context.shadowdffsety
context.shadowdlur
context.shadowlolor

3
3
3

'Black®

context.dramImage(moninage, 245, 45)
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Figure 23-20. Ombres portées sous différents types d'objets dessinés

Modifier au niveau des pixels

Le cancvas HTMLS offre une pléthore de méthodes de dessin et de tracé mais il
favorise aussi le travail directement au nivean des pixels, avec un trio de puissantes

méthodes dédices a cet effet.

Méthode getimageData

La méthode getInagelata permet d'extraire une portion (ou la totalité) d'un canevas
pour modifier les données récupérées et, ceci, de la maniére que vous souhaitez, puis
de lenregistrer au méme endroit ou ailleurs dans le canevas.

Pour illustrer le fonctionnement de ceci. U'exemple 23-22 commence par charger une
image préte & U'emploi et la dessine dans le canevas. 1l en lit ensuite les données et les
dépose dans un objet nommé idata, ou il calcule la moyenne de toutes les couleurs et
change chaque pixel en une échelle de gris, puis il décale légérement chaque couleur
pour obtenir de la sépia. comme illustré a la figure 23-21.

Exemple 23-22. Manipulation de données dimage

monimage = new Image()
monimage.src = 'pheto.jpg’

monimage.onload = function)

{
context. drawImage(poninage, B, @)
idata = context.getImageDatald, 8, monimage.width, monimage.helght)

for {y = @ ; y = nonimage.height ; ++y)

{
for (x = 8 ; x < monimage.wldth ; ++x)

{
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pos ¥ * monimage.wldth * 4 & w0 * 4

AOyEnNnE

(
idata.datalpos] +
idata.data[pos + 1] +
idata.data[pos + 2]

Y13

idata.datapos] = moyenne + 5@
idata.datalpos + 1] = moyenne
idata.data[pos + 2] = moyenne - 58

i)
}
context.putInageDatalidata, 328, @)
H
— = T
rf’ Marigultian &ivige = 'I}'-!-' L

*_ﬂh:,"hntr__r...:. Tt & [ O Pegheroie TE R 4 _T. =

Figure 23-21, Conversion d'une image en sépia (Taffichage en échelle de gris montre

peu de différences)

Tableau data

Cette manipulation d'image fonctionne grice au tableau data, une propriété de l'objet
idata retourné par 'appel a4 getInageData. Cette méthode renvoic un tablean qui
contient toutes les données des pixels en composantes de rouge, vert. bleu et transpa-
rence alpha. Par conséquent, il faut quatre données {octets) pour stocker chaque pixel
en couleur.

Toutes les données sont stockées en séquence dans le tableau data, de telle fagon que la
valeur de rouge est suivie de celle de vert, suivie de celle de blew. puis du canal alpha;
ensuite vient la valeur de rouge du pixel suivant et ainsi de suite. Cela donne, pour le
pixel a U'emplacement 0,0:

idata.datala] /f Miveau de rouge
idata.datall] f/ Niveau de vert
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idata.data[Z] Jf Wiveau de bleu
idata.data[3] /f Wiveau d'alpha

Le pixel de Vemplacement 1.0 suit :

idata.datal4] ff Niweau de rouge
idata.datals] /f Wiveau de vert
idata.data[6] ff Niwveau de bleu
idata.data[7] /f Niveau d'alpha

Le méme principe se poursuit jusqu'a atteindre le pixel le plus a droite, le 320%, a lem-
placement 319 de la 1™ rangée, de rang 0, donc son emplacement est 319.0. A ce stade,
nous multiplions la valeur 319 par 4 (le nombre de données de chaque pixel) pour
parvenir aux éléments suivants du tableau qui contiennent les données de ce pixel:
ildata.data[1276] jf Niveau de rouge
idata.data[1277] J/ Wiveau de vert

idata.data[1278] // Niveau de bleu
idata.data[12m9] f/ Niveau d'alpha

Ensuite, le pointeur passe de nouveau au premier pixel mais, cette fois. de la rangée
suivante, de rang 1, donc a l'emplacement 0,1, Comme chaque rangée comporte
320 pixels en largeur, lemplacement ©,1 correspond au décalage de (0 = 4)
+ {1 = 320 = 4}, soit 1 280:

idata.data[128@] f/ Niweau de rouge

idata.data[1z81] // Wiveau de vert

idata.data[1282] f/ Niveau de bleu
idata.data[1283] J/ Niweau d'alpha

Done, si les données de 'image sont stockées dans idata, la largeur totale de I'image
cn pixels est dans w et 'emplacement du pixel a atteindre est défini par = ct v, alors les
formules & utiliser pour accéder directement aux données dans le tableau sont:

red = idata.dataf=x * 4 + ¥y *w * 4 1
green = idata.datalx * 4 + y *w * 4 + 1]
blue = idata.datafx * 4 + y *w = 4 + 2]
alpha = idata.datafx * 4 + y * w * 4 + 3]

Sachant cela, pour créer Ueffet sépia de la figure 23-12, nous ne prenons que les compo-
santes rouge, vert et bleu de chaque pixel et nous en calculons la moyenne, comme suit
(o0 pos est la variable du pointeur de position du pixel courant dans le tableau) :

moyenne =

idata.data[pos] +
idata.data[pos = 1] +
idata.data[pos « 2]

)43

Comme nous avons dans moyenne la valeur de couleur moyenne {obtenue par addi-
tion des trois valeurs de couleur et la division du résultat par 3), nous écrivons cette
valeur dans chacune des trois composantes de couleur du pixel, mais nous amplifions
la valeur de rouge en lui ajoutant 50, et nous réduisons la portion de bleu en lui retirant
la méme quantité:
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idata.datalpos] moyenne + 58
idata.datalpos + 1] = moyenmne
idata.datalpos + 2] = moyenne - 58

Le résultat de cette augmentation du niveau de rouge et de la réduction de nivean de
bleu de chaque pixel donne I'aspect sépia, tandis que si nous n'écrivions que la valeur
moyenne dans chaque composante de couleur, I'image obtenue serait en noir et blanc
{ou plutdt, en niveaux de gris).

5i vous vous intéressez i d'antres manipulations plus évoluées d'images,
reportez-vous & Halfpap ou & HTMLS Rocks, qui exposent tous deux
{en anglais) l'utilisation des convolutions dans un canevas HTMLS.

Méthode putimageData

Dies que vous avez modifié les données de 'image dans le tableau selon vos exigences, il
ne reste plus qu'a les récrire dans le canevas, a l'aide de la méthode putImageData.
Donnez-lui lobjet idata et les coordonnées du canevas ou doit aboutir le coin supéricur
gauche de Pimage, comme dans Pexemple précédent, soit comme suit, oi Pimage vient
se placer juste a droite de l'originale:

context. putinagedatalidata, 328, @)

5i vous souhaiter modifier seulement une partic d'un canevas, il n'est
pas nécessaire de lire la totalité de celui-ci. Prenez juste la section qui
contient fa zone qui vous intéresse. Ensuite, vous n'étes pas obligé de

= récrire les données traitées a l'emplacement oi vous les aver obtenues
car vous pouvez écrire les données dans n'importe quelle zone du
canevas, ou méme d'un autre canevas.

Méthode createlmageData

Vous n'avez aucune obligation de créer un objet de données d’image 4 partir d'un
canevas. Vous pouvez en effet créer un nouvel objet de données d'image avec des
données vides, 4 l'aide de la méthode createlmagelata. Lexemple suivant crée un
objet vide d'une largeur de 320 pixels sur une hauteur de 240 pixels:

idata = createImagebata(32a, z4a)
Mais vous pouvez aussi créer un nouvel objet a partir d'un objet existant, comme suit :

nouvelobjetimagedata = createlmagelata({imagedata)

Ce gue vous faites de ces objets ne dépend que de vous: ajoutez des données de pixels,
modificz-les, collez-les dans des canevas, créez d’autres objets & partir d'eux et ainsi de
suite.
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Effets graphiques avancés

Parmi ses fonctionnalités avancées, le canevas HTMLS permet d'apporter des effets
divers de composition et de transparence, ainsi que des transformations puissantes,
telles que le changement d'échelle, étirement et la rotation.

Proprieté globalCompositeOperation

Douze méthodes différentes sont disponibles pour athner la maniére dont vous placez
un objet dans un canevas, en tenant compte des objets existants et 3 venir. Ces méthodes
portent le nom général d'options de composition ct elles sappliquent comme suit:

context.globalConpositedperationProperty = 'source-ower'
Les types de composition sont les suivants (voir figure 23-22):

soUrce-over
Cest l'option par défaut. Limage source est copiée sur I'image de destination.

source-in
Scules les portions de 'image source qui doivent apparaitre dans la destination
sont montrées et I'image de destination est supprimée. Toute transparence alpha
dans I'image source provoque la disparition de la destination sous elle.

source-out
Seules les portions de |'image source qui ne doivent pas apparaitre dans la destina-
tion sont montrées et I'image de destination est supprimée. Toute transparence
alpha dans I'image source proveque la disparition de la destination sous clle.

source-atop
L'image source est affichée lorsquelle se superpose a la destination. L'image de
destination saffiche ol I'image de destination est opaque et ou I'image source est
transparente. Les autres régions sont transparentes.

destination-over
L'image source cst dessinée sous I'image de destination.

destination-in
Limage de destination saffiche la o 'image source et I'image de destination se
chevauchent, mais pas dans les zones de transparence de I'image source. Limage
source ne saffiche pas.

destination-out
Seules les portions de la destination en dehors des sections non transparentes de
'image source apparaissent. L'image source ne s'affiche pas.

destination-atop
L'image source s affiche 1a on1 la destination n'est pas affichée. Dans les zones on la
destination et la source se chevauchent. I'image de destination s'affiche. Toute zone
de transparence dans |'image source empéche laffichage de I'image de destination

dans cette zone.
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lighter
La somme de la source et destination s‘applique de telle sorte que dans les zones ol
clles ne se chevauchent pas, elles sathchent normalement; tandis que dans les
rones ou clles se superposent, la somme des deux images apparait mais légérement

plus éclairée (lighter).

darker
La somme de la source et destination s'applique de telle sorte que dans les zones o
clles ne se chevauchent pas, elles safhchent normalement; tandis que dans les
zones ol elles se superposent. la somme des deux images apparait mais légérement
plus assombric (darker).

copy
Limage source est copiée sur la destination. Toute zone de transparence dans

I'image source empéche I"affichage de I'image de destination dans cette zone.

xor
Dians les zones o les images source et de destination ne se chevauchent pas, elles
saffichent normalement. Dans les zones o0 elles se superposent, leurs couleurs
subissent une opération ou exclusif.

Lexemple 23-23 illustre l'effet de chacun de ces types de composition et crée 12 canevas
différents, avec chacun deux objets (un cercle plein et 'image du yin et du vang)
décalés légérement entre eux et avec un chevanchement.

Exemple 23-23. Démonstration des 12 effets de composition

image = new Image()
image.src = "image.png'

image.onload = function()

{

types =

[
'source-over'; 'source-in', 'spurce-out’,
'source-atop', "destination-ever®, ‘destination-in',
‘destination-out'. 'destimation-atop’, "lighter’,
'darker’, ‘copy’, "wor!

]

for (=8 & j=12 ; ++])

Canvas of'e' + (i + 1N
conbext canvas.getContext{'zd')
s{canvas).background = ‘lightblue'
conbext.fillstyle = 'red"
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Figure 23-23. Modifications déchelle pour agrandir, puis réduire la taille de Nimage

51 ¥ous examinez attentivement la figure, vous constatez que la copic de I'image sous
l'originale est un peu plus floue, i cause de Magrandissement et de la réduction successive.

5i vous appliquez une valeur d'échelle négative a un des paramétres,

vous pouvez inverser un élément dans une ou deux directions en

méme temps que {ou 3 la place de) la modification d’échelle. Ainsi.
=t linstruction suivante crée une image en miroir horizontal:

context.scalel-1, 1)

Méthodes save et restore
Lorsque vous devez appliquer plusicurs opérations de modification d’échelle sur des

ééments de dessin différents, non seulement vous introduisez du flou dans les résultats,
mais cela demande beaucoup de temps pour calculer une augmentation d’échelle hori-
zontale de trois puis de réduire celle-ci 4 8.33 (et 'augmentation verticale de deux puis
la réduction de 8.5 pour revenir & l'original).

Par conséquent, il est préférable dans ce cas-ci d'enregistrer le contexte courant a aide
de la méthode save, puis de le restituer plus tard a l'aide de la méthode restore.
Examinez cc qui suit. qui peut remplacer le code de l'exemple 23-24:

context.drawInage(monimage, @, 8)
context.save()

context.scale(3, )
context.drawInage(monimage, 48, @)
context.restore()
context.draWInage(monimage, @, 188)
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Les méthodes save et restore s'avérent trés puissantes parce quielles ne sappliquent pas
quaux échelles d'image. mais également a toutes les propriétés suivantes et. de ce fait,
clles permettent d’enregistrer toutes les propriétés courantes pour les restaurer ultéricu-
rement: fillStyle, font, globalAlpha, globalCompositelperation, lineCap, lineloin,
lineWidth, miterlimit, shadowBlur, shadowColor, shadowOffset¥, shadowlffsety,
strokeStyle, textAlign et textBaseline. Les propriétés des méthodes suivantes sont
également prises en charge par save et restore: scale, rotate, translate et transform.

Méthode rotate

La méthode rotate permet d'imposer un angle de rotation exprimé en radians a
appliquer pour placer un objet {ou de n'importe quelle méthode de dessin) dans le

canevas. Un radian équivaut a 180 / T, soit environ 57 degrés d’arc.

La rotation se déroule autour du point dorigine du canevas, soit par défaut son coin
supéricur gauche. Mais vous verrez sous peu comment changer cette référence.
Lexemple 23-23 afhche quatre fois 'image du vin et du yang avec des rotations succes-
sives de chague copie incrémentées de Math.PI [ 25 radians.

Exemple 23-25. Rotation d'une image

for {(J=8 :1=4 ; 1)

{
context.dramImage(moninage, 20 + § = 120 , 28)
context.rotate(Math.PI [ 25)

i

Comme 'indique la figure 23-24, le résultat n'est pas tout i fait celui escompté, car
I'image n'a pas tourné que sur clle-méme. Les rotations se produisent autour de
l'origine du canevas, & l'emplacement 0.0, De plus. chagque rotation vient sajouter
& la précédente. Cependant, pour corriger ces soucis, vous pouvez toujours faire appel
& la méthode translate (pour déplacer l'objet), accompagnée des méthodes save et
restore.

Le radian est une unité de mesore d'angles trés appropriée car le
cercle complet compte exactement n » 2 radians. Ainsi, le demi-cercle
comporte © radians, n = 2 radians correspondent & un quart de cercle,
m+ 2 3 lou m x 1.5) radians correspondent 4 trois-quarts de cercle et
ainsi de suite. Pour vous éviter de retenir la valeur de w, n’hésitez pas
a utiliser la valeur de Math. L.
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Figure 23-24. Quatre rotations différentes d'une image

Méthode translate

Pour madifier 1'origine d une rotation, appelez par exemple la méthode translate pour
décaler Pobjet ailleurs, soit au sein (ou en dehors) du canevas, ou plus généralement,
quelque part dans l'emplacement de destination de I'objet (souvent son centre).

Lexemple 23-26 effectue ce déplacement avant chaque appel 4 rotate pour produire
I'effet probablement attendu. De plus, les appels aux méthodes save avant et restore
aprés chagque opération garantissent 'application indépendante de chaque rotation et
non une rotation composée avec la précédente.

Exemple 23-26. Rotation d'objets en place

w = nonlmage.width ff Largeur
h = monimage height {f Hauteur

far (j=8: 3 <4 :+])

{
conbext. save(}
context.translate(2d « w [ 2+ ] * (w+ 28), 204 h J 2)

context.rotate(Math.PT f 5 * §)
context.drawImage(noninage, -{w [ 2), -(h J/ 20)
context.restorel)

}

Dans cet exemple, avant chaque rotation, nous enregistrons {save) le contexte et nous
déplagons (translate) Porigine & un emplacement correspondant exactement au centre
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de la zone de dessin de chaque image. Nous appliquons ensuite la rotation (rotate)
et nous dessinons 'image & gauche et en haut du nouvel emplacement de la nouvelle
origine 4 l'aide de valeurs négatives, pour que le centre de I'image coincide avec le
point de l'origine. La figure 23-25 montre les résultats obtenuos.

= :
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Figure 23-25. Quatre rotations différentes d'une image

Four récapituler, lorsque vous voulez appliguer une rotation ou une transformation
(voir ci-aprés) 4 un ohjet sur place, respectez les étapes suivantes:

L. Enregistrez le contexte.
2. Iméplacez l'origine du canevas au centre de la zone ou Pobjet doit venir se placer.
3. Appliquez instruction de rotation ou de transformation.

4. Dessinez l'objet avec n'importe quelle méthode de dessin prise en charge, avec des
valeurs négatives pour les coordonnées de l'emplacement, égales 4 la moitié de la
largeur de 'objet vers la gauche et la moitié de la hauteur de I'objet vers le haut.

3. Restaurez le contexte pour revenir 4 la situation initiale.

Méthode transform

Lorsque vous aver épuisé toutes les autres fonctionnalités du canevas et n'avez toujours
pas trouvé de quoi manipuler les objets de la maniére voulue, il vous reste 4 vous
tourner vers la méthode transform. Celle-ci permet d'appliquer une matrice de trans-
formation aux ohjets que vous dessinez dans le canevas, avec une multitude de possibi-
lités et de puissantes fonctionnalités qui combinent des modifications d'échelle et des
rotations en une scule instruction.

La matrice de transformation utilisée par cette méthode comporte 33, soit neuf valeurs,
Mais seulement six de celles-ci sont fournies en externe a la méthode transforn. Donc,
plutit que d'expliquer comment la multiplication de cette matrice fonctionne, il nous
suffit d'examiner les effets de ces six arguments, qui sont les suivants, dans Pordre:

1. Echelle horizontale

2. Inclinaison horizontale
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3. Inclinaison verticale

4. Echelle verticale

5. Déplacement horizontal
6. Déplacement vertical

Ces valeurs sappliquent de nombreuses manicres. Pour émuler la méthode scale de
l'exemple 23-24, par exemple, remplacez appel:

context.scale(3, 2)
par le suivant :
context.transform{3, @, B, 2, B, @)
D la méme maniére, cet appel de l'exemple 23-26:
contesxt.translate(28 + w [ 2+ § * (w+ 28}, 2@+ h | 2)
équivaut au suivant:

context.transform{l, @, @, 1, 2+ w f 2+ j* (w+ 28), 20 + h [ 2)

Remarquez que les arguments d’échelle horizontale et verticale reoi-
vent les valeurs 1 pour garantir le résultat au 1:1, tandis que les valeurs
d’'inclinaison sont a 8 pour éviter toute inclinaison du résultat.

:r'

Vous pouver méme combiner les lignes de code précédentes pour appliquer un dépla-
cement et un changement déchelle en méme temps:

context.transform{3, B, B, 2, @ + w f 2+ j* (w+ 20), 20+ h [ 2)

En ce qui concerne les arguments d’inclinaison, vous vous attendez avec raison a
obtenir un élément incling dans la direction précisée, par exemple pour obtenir un
rhombe (losange sans angle droit) a partir dun carré.

Ainsi, l'exemple 23-27 dessine I'image du yin et du yang sur le canevas, suivie d'une
copie inclinée, créée a l'aide de la méthode transforn. La valeur d’inclinaison peut étre
négative, égale a zéro ou positive, mais nous choisissons 1 pour la valeur horizontale,
ce qui provoque 'inclinaison du bas de I'image d'une largeur d’image vers la droite et
tire tout le reste proportionnellement (figure 23-26).

Exemple 23-27. Création d'une image originale ef dune autre inclinée

context.draWimage(moninage, 20, 20)
context.transform(l, 8, 1, 1, B, @)
context.drawimage(moninage, 148, 20)
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Figure 23-26. Inclinaison horizontale d'une image vers la droite

La méthoede transform permet méme de faire tourner un objet, comme
avec rotate, si vous lui fournissez une valeur négative d'inclinaison et
une valeur positive opposée, mais soyez prudent car cela modifie la
taille de I"élément et vous devrez donc ajuster simultanément les
arguments d'échelle. De plus, vous devez vous souvenir de déplacer
l'origine. C'est pourguei il est préférable de vous en tenir 4 la méthode
rotate pour ce genre d'opération, tant que vous ne maitrisez pas
parfaitement 'utilisation de transforn.

Méthode setTransform

Comme alternative & ['utilisation des méthodes save et restore, vous pouvez définir
une transformation absolue, qui a pour effet de réinitialiser la matrice de transfor-
mation et d'appliquer ensuite les valeurs fournies. Utilisez setTranzform de la méme
maniére que transform, comme dans l'exemple suivant, qui applique une inclinaison
horizontale positive de valeur 1:

context.setTransform(l, @, 1, 1, @, &)

Pour de plus amples informations sur les matrices de transformation,
lisez Yarticle complet (en anglais) de Wikipedia (l2 version francaise
étant réduite). http:ibit lyftransform-mx

En résumé

Au moment de 1a rédaction de ces lignes, la norme HTML3 n'était pas encore prise en
charge 4 100 % parmi tous les navigateurs principaux mais, heurcusement, lessentiel
des fonctionnalités du canevas 'est. Méme ='il faut s'attendre a en voir plus, comme les
contextes en trois dimensions, le canevas HTMLS représente déja un nouvel acquis
immense des développeurs web pour continuer a réaliser des sites web plus grands,
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meilleurs, plus professionnels ¢t convaincants. Au chapitre suivant, nous examinons
denx autres améliorations du HTMLS : I'audio et la vidéo au sein du navigateur et sans
utiliser de module d'extension.

Questions

Comment crée-t-on un €lément canevas en HTML?

Comment donner a JavaScript acces a "élément canevas ?

Comment débutez et terminez-vous la création dun chemin de canevas ?

CQuelle méthode permet d'extraire des données d’un canevas vers une image ¥

Comment faire pour créer des remplissages en dégradé de plus de deux couleurs ?

Comment pouvez-vous ajuster la largeur des traits lorsque vous dessinez

Cuelle méthode utilisez-vous pour préciser une section d’un canevas pour que

les dessins & venir mapparaissent qu'an sein de cette zone

Comment faire pour dessiner une courbe complexe avec deux points d'attraction ¥
9. Combien de données la méthode getImagelata renvoie-t-clle pour chaque pixel ?

0. Quels sont les deax paramétres de la méthode transform qui sappliguent

o - Bl B o

g

aux opérations de modification d'échelle

Retrouvez les réponses du chapitre 23 dans Pannexe A.
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CHAPITRE 24

Audio et vidéo en HTML5

Lune des principales forces de I'internet trouve za source dans la demande insatiable
de la part d'utilisateurs, de plus en plus de multimédia sous forme d'audio et de vidéo.
Au début, la bande passante était si précicuse qu'il n'était pas envisageable d’y trouver
de la diffusion en flux continu {ou streaming) et il fallait des heures, voire des jours
pour télécharger une piste audio, sans parler de la vidéo.

Le cout élevé de la bande passante et la faible disponibilité des modems rapides ont
conduit au développement d'algorithmes plus rapides et eficaces. comme 'audio en
MP3 ct la vidéo MPEG, mais méme 4, le seul moyen de télécharger des fichiers dans un
délai raisonnable résidait dans la réduction drastique de leur qualité.

Un de mes premiers projets sur I'internet. en 1997, fut pour la premiére radio en ligne
du Royaume-Uni. En fait, il s'agissait plutét d'un balado {podcast), avant méme que le
terme soit créé, parce que nous produisons une émission quotidienne d'une demi-
heure, pour la compresser en # bits 4 11 kHz et en mono  l'aide d'un algorithme déve-
loppé au départ pour la téléphonie. done cela donnait une qualité tout juste digne du
téléphone ou pire. Néanmoins, nous avons obtenu des milliers d'auditeurs qui devaient
télécharger I'émission, puis I'écouter a laide d'une fenétre contextuelle de navigateur
contenant un module d'extension, tout en surfant sur les sites évoqués dans |'émission.

Heureusement pour nous et pour quicongue diffusait du multimédia, il est vite devenu
possible d'offrir une bien meilleure qualité audio et vidéo, mais cela demandait encore
et toujours de télécharger et d'installer un module d'extension de lecture de média.
Flash a acquis le plus grand succes parmi ces lecteurs, aprés avoir relégué ses rivaux,
comme RealAudio, aux oublicttes. Mais il a acquis aussi une mauvaise réputation. car
il fut & la source de nombreux plantages des navigateurs et nécessitait des mises a
niveau constantes.

Ainsi, un consensus général s'est établi pour considérer que I'avenir était 3 une norma-
lisation web pour la prise en charge du multimédia directement dans le navigateur.
Evidemment, les développeurs de navigateurs tels que Microsoft et Google ont émis des
visions différentes de ce 4 quoi ces standards devaient ressembler. Toutefois, lorsque
toute la poussiére est retombée, ils se sont mis d'accord sur un ensemble restreint
de types de fichiers que tous les navigateurs doivent pouveir lire en natit, et ce sous-
ensemble a €té introduit dans la normalisation du HTMLS.
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Il devient donc enfin possible, tant que vous encodez votre audio et votre vidéo dans
quelques formats différents. de téléverser du multimédia sur un serveur web et de placer
quelques balises HTML dans une page web pour que tous les principaux navigateurs
puissent lire le multimédia sur un ordinateur de burean, une tablette ou un téléphone
intelligent, sans devoir télécharger un module d'extension ou se livrer a des modifica-
tions technigues.

Le marché comprend encore de nombreux navigateurs anciens. Par con-
séquent, Flash conserve une certaine importance pour les prendre en
charge. Ce chapitre vous explique comment faire appel a Flash en guise
= W desolution de repli, par rapport 2 l'sudio et la vidéo intégrées de HTMLS.
pour cibler le plus de combinaisons de matériel et de logiciels possible.

A propos des codecs

Le terme coddec signific codeuridécodeur. 11 décrit la fonctionnalité offerte par des
logiciels qui encodent et décodent du multimédia comme de Uaudio et de la vidéo.
HTML3 dispose d'un certain nombre d'ensembles différents de codecs, qui dépendent
du navigateur utilisé.

La liste suivante énumére et décrit les codecs pris en charge par la balise HTML3
<audio= (ainsi que par la vidéo HTMLS3 lorsque celle-ci comporte de 'andio) :

AAC
Ce codec audio, qui signific Advanced Audio Encoding, est utilisé par le magasin
iTunes d’Apple. est une technologic sous licence propri¢taire d’Apple et est pris en
charge par Apple. Google et Microsoft. Il utilise généralement l'extension de fichier
Jaac. Son type MIME est avdio/aac.

MP3
Ce codec audio, qui signifie MPEG Audio Layer 3, est disponible depuis de nom-
breuses années. Bien que le terme soit souvent utilisé (de fagon incorrecte) pour
désigner n'importe quel type daudio numérique, il sagit au sens strict d'une tech-
nologic sous licence propriétaire, prise en charge par Apple, Google, Mozilla Firefox
et Microsoft. Il utilise l'extension de fichier .mp3 et son type MIME est audio/mpeg.

PCM

Ce codec audio, qui signifie Pulse Coded Modulation, stocke les données complétes
encodées par un convertisseur analogique-numérique. Clest le format otilisé pour
le stockage de données sur les CD audio. Comme il n'effectue aucune compression,
il est considéré comme un codec sans perte (lossless) et, de cc fait, ses fichicrs sont
généralement beaucoup plus volumineux que ceux des formats AAC et MP3, 11 est
pris en charge par Apple, Mozilla Firefox et Opera. Ce type de fichier porte généra-
lement Uextension .wav. Son type MIME est audio/wav mais vous pouver aussi le
trouver sous la forme audio/wave.
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Vorbis
Diésigné partois sous le nom Ogg Vorbis, parce qu'il utilise généralement Uexten-
sion .0fg, ce codec audio n'est encombré d’aucun brevet restrictit ni de redevance
de droits d'utilisation. Il est pris en charge par Google Chrome, Mozilla Firefox et
Opera. Son type MIME est audio/ogg ou parfois audiofoga.

La liste suivante énumere les principaux systémes d'exploitation et navigateurs, avec les
types audio que leurs dernicres versions prennent en charge:

+ Apple I05: AAC, MP3, PCM

+ Apple Safari: AAC, MP3, PCM

» Google Android: 2.3+ AAC, MP3, Vorbis

+ Google Chrome : AAC, MP3, Vorbis

+ Microsoft Internet Explorer: AAC, MP3

» Mozilla Firefox: MP3, PCM, Vorbis

+ Opera: PCM, Vorhis

Linconvénient de ces différentes prises en charge des codecs par les navigateurs se
situe dans la nécessité de toujours proposer au moins deux versions de chaque fichier
audio pour garantir qu'il puisse étre lu sur toutes les plateformes. Le sous-ensemble
minimal comprend Vorbis pour Opera et aussi A AC ou MP3, au choix. pour les autres.

Elément <audio>

Four satisfaire toutes les plateformes, vous devez enregistrer ou convertir votre contenu
audio sous plusicurs codecs, puis les énumérer entre les balises =audios> et =/audio=,
comme dans l'exemple 24-1. Les balises imbriquées =sources contiennent ensuite les
différents fichiers audio que vous proposez an navigateur. Lattribut controls impose
l'affichage des commandes de lecture, pause et ainsi de suite, comme illustré 3 la
figure 24-1.

Exemple 24-1. Insertion de trois types de fichiers audio

=audio controls=
<source src="awdlo.mda’ type='audiofaac's
<sodrce src="audio.mp3” type='audio/mpi's
<source src="awdio.ogy” type='audiofogg's
=faudio=
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Figure 24-1. Lecture d'un fichier audio

Cet exemple inclut trois types d'audio différents. car c'est parfaitement admis et cest
d’ailleurs une bonne idée si vous voulez que chaque navigateur repére son format
préferé an lieu de lui en imposer qu'il est capable de gérer, sans plus. Uexemple fonc-
tionne sur toutes les plateformes, méme si vous éludez I'un ou Fautre (mais pas les
deux) des fichicrs MP3 ou AAC.

L'élément =audio= et sa balise partenaire =source> prennent en charge les attributs
suivants:

autoplay
Frovogque la lecture audio des que le fichier est prét.

controls
Impose laffichage du volet de commandes.

loop
Impose la lecture audio en boucle.

preload
Impose le chargement de 'audio avant méme que [utilisateur ne sélectionne le
bouton de lecture.

src
Indique 'emplacement source du fichier audio.

tvpe
Précise le codec a utiliser pour le fichier audio.

8i vous éludez simultanément 'attribut controls dans la balise <audio= et l'atiribut
autoplay, alors l'andio n'est pas lu et aucune commande de lecture n'apparait, donc
l'utilisateur ne peut cliquer nulle part pour démarrer la lecture audio. Cette situation
ne vous laisse aucune autre option que de fournir cette fonctionnalité en JavaScript,
comme dans 'exemnple 24-2 {ou le code nécessaire figure en gras), qui fournit la possi-
bilité de lire et de mettre Fandio en pause, comme illustré 4 la Agore 24-3.
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Exemple 24-2. Lecture daudio 4 laide de JavaScript

<!DOCTYPE himl=
=html=
<head>
<titleslecture audio en JavaScripte title=
<script sre="05C.js"><fscripts
={head=
-ehud:.l:
=zaudio id="monaudio’s
<spurce src='audio.mda' type="awdicfaac's
=spurce src='audio.mpd’ type="awdio/mp3's
<spurce src='audio.oegq' type="awdicfogg'=
<faudio=

<button onclick="playavdiol) >Lecture=button=
<button onclick="pauseaudio{)'>Pause</button=

<scripts
function playaudia()

0f'monaudia").play()
H
function pauseawdiol)

0f'monaudia"). pausel )
H
<fscripts
-l:fbﬂ_l} >
=fhtml=

_Flijﬂ:i Lecture sudio en JavaSorpt o -fll.?[.\
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Figure 24-2. Laudio HTMLS contrdlé par JavaScript

Lz code de cet exemple appelle la méthode play ou pause de I'élément monaudio lors
d'un clic sur ces boutons.

Tenir compte des navigateurs non-HTML5

1l est probable qu'il faille encore prendre en charge des navigateurs plus anciens dans
un avenir plus ou moins prévisible ¢t donc fournir une solution de remplacement avec
le lecteur Flash. Lexemple 24-3 montre comment procéder pour exploiter un module
d'extension Flash (fourni aux cotés des exemples, téléchargeables sur le site d'accompa-
gnement du livre) nommé audioplayerswf. Le code & ajouter figure en gras.

Tenir compte des navigateurs non-HIMLS | 621




Exemple 24-3. Fourniture d'une solution de repli en Flash pour les navigateurs
non-HTMLS

=audio controls>
<object type="application/x-shockwave-flash"
data="audioplayer.swf" width="380" height="30"=
=param name="Flash¥ars"
value="mpl=audio.mpi&showstop=18showvolume=1">
<fabjects

<source sro="awdio.nda’ type='audiofaac’'s

<source src="awdic.mpd' type='audio/mp3'>

<source sro="awdio.ogg’ type='audiofogg's
<faudio=

Mous tirons ici parti du fait que les navigateurs qui ne reconnaissent pas HTML3
prennent en compte tout ce qui se trouve dans la balise <audics (4 lexception des
éléments =source> qu'ils ignorent purement et simplement). Par conséquent, insérer
un élément <object= a 'intérieur qui appelle un lecteur Flash garantit que tout navi-
gateur non compatible HTMLS a une chance de lire 'andio, a condition du moins que
Flash y soit installé, ce qu'illustre la figure 24-3.

ffre Tp—— Sp—— =
- N - 11:--I-EI-@
) Bl paxtio HTMLSFlash 2 L J ;
{' e localrm e piesd-1. har o F E

Figure 24-3. Le lectenr audio Flash est chargé
Le lecteur audio utilisé dans cet exemple, audr'npfﬂyfr.:w_ﬁ prend les arguments et
valeurs suivants pour Pattribut FlashVars de I'élément =param=:

mp3
L'URL d’un fichicr audio MP3.

showstop
Si égal a 1, affiche le bouton Arrét: sinomn, il est masqué.

showvolume
&i égal a 1. affiche la barre de volume ; sinon, elle est masquée.

622 | Chapitre 24: Audio et vidéo en HTMLS

Comme pour nombre d'éléments, vous pouvez redimensionner Vobjet, par exemple a
300230 pixels, en précisant ces valeurs pour ses attributs width et height.

Elément <video>

La lecture de vidéo en HTMLS s'apparente fort a la lecture audio. Indiquez la balise
<video= et fournissez les éléments =source= des contenus 4 lire. Lexemple 24-4
montre comment procéder avec trois types de codecs différents, pour obtenir le

résultat illustré 4 la igure 24-4.

Exemple 24-4. Lecture de vidéo en HTMLS

=video wldth='568" height="328" controls=
«source sre="video.mpd®  type="video/mpd’s
=source src="video.webm' type='video/webn's
<source sre="wideo.ogyv' type="videojfogq's
=fvideg=

pr=

| [E] vidé HTRLS = "'L +

f oL |pcalhost) ecerrmbesd 4.k @ || O, Recheecher

Figure 24-4. Lecture de vidéo en HTMLS

Codecs vidéo

Tout comme en audio, plusieurs codecs vidéo sont disponibles, avec des différences de
prise en charge par les navigateurs. Ces codecs sont fournis dans les conteneurs

suivants:
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MP4
Soumis a une licence, ce format de conteneur multimédia fait partie de la norme
MPEG-4. prise ¢n charge par Apple, Microsoft et, dans une moindre mesure par
Google, puisque celui-ci possede son propre format de conteneur WebM. Son type
MIME et video/mpd.

OGG
Un format libre de conteneur maintenu par la Xiph.Org Foundation. Les créateurs
du format OGG affirment qu'il n'est pas restreint par des brevets sur des logiciels et
qu'il est congu pour produire une diffusion en flux continu efficace et une manipu-
lation de multimédia de haute qualité. Son type MIME est video/ogg ou parfois
video/ogv.

WebM
Un tormat audio-vidéo congu pour assurer un format de compression vidéo libre
de redevance de droits d’utilisation pour ["utilisation avec la vidéo HTMLS. Le

développement de ce projet est parrainé par Google. 1l en existe deux versions:
VP& ct la VP9 plus récente. Son type mime est video/webn.

Ceux-ci peuvent contenir un des codecs vidéo suivants:

H.264
Un codec vidéo breveté propriétaire dont la lecture est gratuite pour V'utilisateur
final. mais peut exiger des droits d’utilisation pour toutes les étapes du codage et
de la transmission. Au moment de la rédaction de ces lignes, tous parmi Apple,
Google, Mozilla Firefox et Microsoft Internet Explorer prennent ce codec en charge,
contrairement a Opera.

Theora
Ce codec vidéo est libre de brevet et de droits d'utilisation a tous les niveaux du
codage, de la transmission et de la lecture. Il est pris en charge par Google
Chrome, Mozilla Firefox et Opera.

VPg

Ce codec vidéo est comparable 8 Theora mais appartient a Google, qui I'a publié
sous forme de source libre, ce qui le rend libre de tout droit d'utilisation. 11 est pris
en charge par Google Chrome, Mozilla Firefox et Opera.

Vro

Comme VP& mais plus puissant et il ne nécessite que la moitié de débit binaire.

La liste suivante énumére les principaux systémes d’exploitation et navigateurs, avec
les types vidéo que leurs derniéres versions premnent en charge

- Apple 105 : MP4/H 264

« Apple Safari: MP4/H.264

» Google Android : MP4, OGG, WebM/H. 264, Theora, VP8

+ Google Chrome : MP4, 0GG, WebM/H. 264, Theora, VPS8, VPY
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+ Internet Explorer: MP4/H 264
+ Mozilla Fircfox: MP4, OGG, WebM/H.264, Theora, VP8, VP9
+ Opera: OGG, WebM/ Theora, VP&

La lecture de cette dernicre liste montre clairement la prise en charge unanime de
MP4/H.264, sauf par le navigateur Opera. Par conséquent. si vous décider de négliger le
petit pourcent ou quelques de ses utilisateurs {en espérant qu'Opera adopte rapidement
ce format également), vous ne devez fournir quun seul type de fichier: MP4/H.264.
Cependant, pour garantir une visibilité maximale, envisagez tout de méme de produire
une version codée en OGG Theora ou OGG/VPE (mais pas VP9 car celui-ci n'est pas
encore adopté par Opera).

En conséquence, le fichier video.webm repris par Vexemple 24-4 nlest pas strictement
nécessaire, mais il montre au moins comment ajouter tous les types de fichiers diffé-
rents pour offrir aux navigateurs la possibilité de lire les formats qu'ils préférent.

L'élément =video= et sa balise partenaire =source= prennent en charge les attributs
suivants:

autoplay
Provoque la lecture automatique de la vidéo dés quielle est préte.

controls

Impaose Faffichage du volet de commandes.
height

Précise la hauteur d'afhichage de la vidéo.

loop
Impaose la lecture en boucle de la vidéo.

muted
Applique la sourdine i la partie audio.

poster
Permet de sélectionner une image a afficher dans la zone de lecture de la vidéo.

preload
Impaose le chargement de la vidéo avant méme que l'utilisateur sélectionne
le bouton de lecture.

srE
Précise l'emplacement du fichier source de la vidéo.

type
Précise le codec utilisé lors de la création de la vidéo,

width
Précise la largeur d'athchage de la vidéo.
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51 vous préférez piloter la lecture de vidéo a partir de JavaScript, utilisez du code
comme celui de Uexemple 24-5, ol le code supplémentaire est indiqué en gras, dont la
figure 24-5 illustre les résultats.

Exemple 24-5. Contrile de la lecture vidéo en JavaScript

<IDOCTYPE himl=
<htnl=
<heads>
=title=Lecture de vidéo en JavaScripte/title=
escript src="05C.js"=</script>
=/head=
<body=
=video id="mavides' width='560" height='328"=
<source src='video.mpd®  type='video/mpd's
<sgurce sro='video.webn' type='videofwebm's
=spurce src='video.ogy”  type='video/ogg's
< fwideps<hr>

zbutton anclick="playvideo(}'sLecture=/buttons
<zbutton onclick="pausevideo()'>Pause=fbuttons

=scripts
function playvidea()
{
0 "'maviden").play()
}
function pausevideol()

0f"'maviden").pause()
}
=/soripts
-:Hmd}l:-
<fhtnl=
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Figure 24-5. JavaScript mis en auvre pour piloter la vidéo

Ce code est quasi identique & celui nécessaire pour contriler 'audio en JavaScript. Appelez
les méthodes play et pause de l'objet mavideo pour lire et mettre la vidéo en pause.

Prendre en charge les anciens navigateurs

Comme dans le cas de l'audio, les anciens navigateurs verront encore leur usage
généralisé pour un moment, done il faut envisager de proposer une solution de repli en
vidéo Flash aux utilisateurs qui ne disposent pas d'un navigateur compatible HTMLS.
Lexemple 24-8 montre comment procéder (en gras) a laide du fichicr flowplayerswf
(disponible avec les sources sur le site d'accompagnement du livre) et la figure 24-6
montre l'afichage obtenu dans un tel navigateur.

Exemple 24-6. Flash comme solution de repli pour les anciens navigateurs

<ID0CTYPE himls
<html=
=heads
<title=Vidés HTMLS/Flash=/title=
=fheads
<hady=
evideo width="568' height='320" controls=
epbject width="568" height="320"
type="application/x-shockwave-flash®
data="flowplayer.suf'>
«=param name="video" value='flowplayer.swf's
=param name="flashvars"
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value="config={"clip": {
“wrl": "http://localhost/video.mp4",
“autoPlay":false, “autoBuffering":true}}'s
=fobject=
<cgurce sre='videa.mpd®  type='video/mpd's
=sgurce sre='video.webn' type='video/webm's
<sgurce src='video.ogy®  type="videojogg'=

=fvideo=
:ﬁ:ﬂdyb
=fhtAl=
- S a e il
:_I"E\'idiol-ﬂMIjJ'Fhsh = U FraR
de & loeathostiownplad-O.nienl & | O serhemher B8 ¥+ » | =

Figure 24-6. Flash offre une solution de repli pratique pour les navigateurs non-HTMLS

Comme le lecteur vidéo Flash est assez susceptible en termes de sécurité, il ne peut
pas lire de vidéo d'un systéme de fichiers local mais seulement 4 partir dun serveur
web. Par conséquent, I'URL indiquée doit obligatoirement citer un serveur web, soit
http:flocalhostivideo.mpd ici. Mais cela aurait pu étre une URL de l'internet.

Les arguments 4 fournir dans Uateribut flashvars de I'élément <param= sont:

url
L'URL d'un serveur web qui héberge le fichier .mp4 a lire.

autaoPlay
8i vrai, la lecture débute automatiquement ; sinon, elle attend un clic sur le bouton
de lecture.
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autoBuffering
La mise en cache automatique. 5i vrai, pour réduire la mise en cache ultérieure sur
des connexions lentes, la vidéo est chargée en suffisance avant sa lecture, en fonc-
tion du débit disponible.

Pour de plus amples informations sur le programme Flash fiowplayer
{et 5a version HTMLS), consultez httpefiflowplayer.org (en anglais).

=

En résumé

Les informations proposées dans ce chapitre permettent d'intégrer de I'audio et de la
vidéo dans presque tous les navigateurs et plateformes, sans vous inquiéter de la possi-
bilité des utilisateurs de les lire ou non.

Le chapitre suivant examine un certain nombre de fonctionnalités supplémentaires
offertes par HTML3, notamment la géolocalisation et le stockage local.

Questions

L. Quelles sont les deux balises HTML nécessaires pour insérer de laudio et de la
vidéo dans un decument en HTML5#

2. Quels sont les deux codecs audio nécessaires pour garantir une diffusion optimale
sur toutes les plateformes ?

3. Quelles sont les méthodes dispenibles pour lire et mettre en pause la lecture d'un
contenu multimeédia ?

4. Comment faire pour prendre en charge la lecture de multimédia dans des navi-

gateurs non compatibles avec HTMLS ¥

Quels sont les deux codecs vidéo nécessaires pour garantir une diffusion optimale

sur toutes les plateformes #

=

Retrouvez les réponses du chapitre 24 dans l'annexe A.
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CHAPITRE 25
Autres fonctionnalités de HTML5

Ce dernier chapitre sur HTMLS explique comment exploiter la géolocalisation, le
stockage local et les traitements web ; montre comment faire sexécuter des applications
weh hors ligne ; et démontre 'utilisation du glisser-déposer dans un navigateur.

A proprement parler, la plupart de ces fonctionnalités {comme Uessenticl de HTMLS)
ne forment pas d'extensions du HTML, car vous v accédez a l'aide de JavaScript et non
par des balises HTML. Ce sont simplement des technologics reprises par les déve-
loppeurs de navigateurs et elles ont été rassemblées sous I"égide du vocable HTMLS.

Ceci signific cependant que vous devez avoir assimilé complétement le tutoriel sur
JavaScript de ce livre pour les exploiter correctement. Ceci étant dit, dés que vous les
maitriserez, vous vous demandere: comment vous avez pu vous passer de toutes ces
puissantes possibilités.

Geéolocalisation et le service GPS

Le service GPS (Global Positioning Satellife) est constitué d'une multitude de satellites
géostationnaires en orbite autour de la terre, dont les positions sont connues avec une
grande précision. Lorsqu'un appareil GPS se synchronise sur quelques-uns parmi eux,
le temps nécessaire pour que leurs signaux parviennent de ces satellites a 'appareil
récepteur permet a celui-ci de connaitre avec une assex grande précision on il se
trouve, parce que, comme la vitesse de la lumiére (et des ondes radios) est supposée
constante, le temps nécessaire pour que le signal d'un satellite parvienne a appareil
GPS indique la distance entre eux.

Le relevé des différents délais nécessaires aux signaux pour arriver depuis différents
satellites, dont les positions orbitales sont connues avec précision. permet par une simple
triangulation de calculer la position relative de lappareil par rapport aux satellites, avec
une précision de quelques métres ou moins.

Mombre d'apparcils mobiles, tels que des téléphones et des tablettes, contiennent une
puce GPS et fournissent ces informations. Certains n'en possédent pas, tandis que
d'autres l'ont mais elle est désactivée. ou encore l'ont activée mais comme ils sont &
'intérieur d'un batiment imperméable aux ondes, ne peuvent accéder aux signaux
satellites GPS et me peuvent dont recevoir aucun signal. Dans ces cas-la, d'autres tech-
nigques permettent de déterminer plus ou moins leur emplacement.
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Autres méethodes de localisation

Lorsquun appareil possede des fonctions de téléphonic mais sans GFPS, il demeure
possible d'estimer =a position géographique a partir du délai de réception des signanx
émis par les antennes relais de télécommunications avec lesquelles il communique, alors
que les emplacements des antennes sont parfaitement connus. 5i ces antennes sont peu
nombreuses, la précision peut savérer du méme ordre que celle du GPS. En revanche, 57l
ny a quune scule antenne relais & proximité, alors la puissance du signal permet
d’estimer un rayon approximatif autour de lantenne et le cercle de couverture quelle
crée représente la zone dans laguelle vous devez vous trouver. Cela vous situe n'importe
oi dans un rayon de deux a quatre kilomeétres de votre emplacement réel, dans une
bande géographique circulaire de quelques dizaines de métres.

Si ccla ne suffit pas, il se peut que vous accédicz a des points d'acces Wifi (hotspols)
4 portée de votre apparcil. dont les emplacements sont connus. Or, comme tous ces
points d'accés sans fil possédent une adresse MAC (Media access control) unique, il est
possible de déduire une aszex honne estimation de la position ol vous vous trouvez,
disons dans une rue ou deux. Ce sont la des informations typiques de ce que les véhi-
cules de Google (les fameux Google cars) relévent.

Et si cela ne suffit toujours pas, l'adresse IP (Internet protocol) utilisée par votre appa-
reil pour accéder a l'internet peut remonter et servir d'indicateur approximatif de
votre emplacement géographique. Cependant, cette information n'indigue que P'empla-
cement d’un commutateur principal, propriété de votre fournisseur d'acces internet,
qui peut se trouver 4 des diraines, voire des centaines de kilométres. Mais au moins,
votre adresse IP permet généralement de déterminer votre pays. votre région, voire la
ville oil vous vous trouvez.

Les adresses IP sont généralement exploitées par les fournisseurs de
contenu (multimédia) pour restreindre ['accés 4 leur contenu au cadre
strict du pays d'émission {c'est le cas notamment de certaines télévi-
£ sions nationales qui interdisent 'acces & certaines de lears diffusions
numériques en dehors de leurs frontiéres, pour respecter les accords
internationaux en termes de diffusion de comtenu multimédia). I1 est
cependant possible de paramétrer un serveur mandataire (proxy
server) qui utilise une adresse IP relais dans le territoire-méme du
diffuseur pour récupérer et retransmettre le contenu outre la zone de
restriction wers un mavigateur étranger. Les serveurs mandataires
servent aussi souvent a déguiser I'adresse 1P réelle d'un utilisateur ou
& contourner les restrictions de censure, et sont parfois partagés parmi
de nombreux utilisateurs d'un point d*accés Wiki public (par exemple).
Danc, lorsque vous essayez de localiser quelqu'un i partir de son
adresse IF, vous n'avez aucune garantic absolue que l'emplacement
identifi¢ est authentique, ni que le pays d'origine est exact. Par consé-
quent. considérez cette information comme une estimation, sans plus.
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Géolocalisation et HTML5

Le chapitre 22 présentait briévement la géolecalisation HTMLS. Examinons plus en détail
le concept, en commengant par l'exemple proposé alors, repris dans l'exemple 25-1

Exemple 25-1. Affchage d'une carte de votre emplacement courant

=I00CTYPE htAl=
=html=
<head>
<titles-Exemple de géolocalisation</titles
=script src="08C.js'=</script=
<script src="https://maps.googleapis.com/maps/apl/is?sensor=Ffalses<fseript=
={head=
-ehudy:
=div id="status's</div=
=div id="map'=<fdiv=

<script=
if (typeof nawvigator.geoclocation == “undefined®)
aler t{"céalocalisation non prise en charge.”)
glse

navigator.geslocation.getCurrentPosition(avtorise, refuse)

function autorise(position)

{
Of'status’ ). lnnerdHTHL = "Permission accordée’
5("map").border = "1px solid Black’
5" map’ Jwidth = "Gdapx'
5("map").height = "Izaps"

wvar lat = position.coords.latitude
var long = position.coords.longitude
wvar gmap = 0{'map’)

var gopts =

§

center: new google.maps.lating{lat, long),
zoom: 9, mapTypeld: google.maps MapTypeld.ROADHAP

H
var map = new google.maps.Map{gmap, gopts)
)
function refuselerror)
{
Var nessage
switchierror.code)
{
case 1: message = 'Permission refusée’ ; break:
case 2: message = 'Position mon disponible' ; break :
case 3: message = 'Dépassement de délal' ; break;
case 4: message = 'Erreur inconnue' ; break
}
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0O("status').innerHTHL = message
}

=fscripts
:Illhd!,l:
<fhitnls
Examinons ce code et voyons comment il fonctionne. La section =head= affiche le titre,
charge le fichier D8C.js contenant les fonctions 0, 5 et C déja bien connues, qui facilitent
lacces aux éléments HTML a partir de JavaScript. puis extrait le code JavaScript du
service Google Maps, que nous retrouverons plus loin dans le programme.

Ensuite, nous créons dans le corps deux sections =div=: 'une pour afficher le statut de
connexion et lautre pour la carte:

=tiv id="status"=</div=

=div id="map'></div=
La suite du document contient du JavaScript, d'abord pour interroger la propriéeé
navigator.geclocalisation. Si la valeur remvoyée est undefined, alors le navigateur
ne prend pas en charge la géolocalisation et nous affichons une fenétre d'alerte.

Sinon, nous appelons la méthode getCurrentPosition de la propriété, et nous lui
passons les noms de deux fonctions: autorize et refuse (comprencz: autorisé et
refusé). Rappelez-vous quen passant des noms de fonctions. nous transmettons en
réalité le code complet de ces fonctions et non le résultat de leur appel. ce qui serait le
cas si nous avions placé des parenthéses, comme autorise():

navigater.geolocation.getCurrentPositionfautorise, refuse)

Ces fonctions figurent plus loin dans le script et gérent les denx possibilités d autorisation
4 accéder aux données de géolocalisation: autorise ou refuse. La fonction autorise
apparait en premier et n'est exécutée que sil'accés aux données est possible.

Dans cette fonction, nous réglons la propriété innerHTHL de I'élément div d'identifiant
status avec la chaine Permission accordée pour signaler la réussite durant le délai
nécessaire pour obtenir la carte. Nous en profitons pour appliquer des styles 4 la section
div de la carte map afin de lui donner une bordure et des dimensions déterminées:

Of'status”). lnnerdTML = 'Permlssion accordée’

5("map'}.border = '1px solid black®
5("map' }.width = 'G4dpx”
5("map'}).height = '32Bpx'

Ensuite, nous récupérons dans les variables 1at et long les valeurs renvoyées par les
routines (sous-programmes) de géolocalisation du navigateur, puis nous créons 'objet
gmap pour accéder a 1"élément div map:

war lat = position.coords.latitude

wvar long = position.coords.longitude

war gmap = O{"map”)
Ceci fait, nous remplissons l'objet gopts avec les valeurs de 1at et Tong, nous précisons
le miveau de zoom (4 9 dans ce cas-ci) et nous sélectionnons le type de carte ROADMAP
(carte routiére) -
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var gopts =

{
center: new google.maps.LatLng(lat, long).

zoom: 9, mapTypeld: google.maps.MapTypeld ROADMAP
1

Enfin, dans cette fonction, nous créons un nouvel objet map et passons a la méthode
Map de l'objet google.maps (le code, rappelez-vous, qui figure plus haut, juste aprés
I'insertion du fichier OSC js) les références & gmap et gopts.

var map = new google.maps.Map(gmap, gopts)

Si l'acces est autorisé 4 la géolocalisation de l'utilisateur. le résultat est illustré a la
figure 25-1.
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Figure 25-1. Affichage d'une carte de géolocalisation de lutilisateur

5i la permission est refusée ou s'il ¥ a un probléme, la seule chose affichée est un
message d'erreur, comme l'indique la propriété innerHTHL de la =divs status, réglée
par la fonction refuse, selon le probléme détecté:

switch{error.code)
{
case 1: message
Case 2: message
case 3: message
case 4: message

1

0('status').innerHTML = message

‘Permission refusée” ; break;
'Position non disponible’ : break;
'Dépassenent de délal’ ; break;
'Erreur inconnue' ; break :
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La carte de Google demeure totalement interactive et 'utilisateur peut v zoomer a
volonté, et peut méme la faire basculer en mode d’imagerie satellite.

Vous avez la possibilité de régler le niveau de zoom ou de type d'imageric en fournis-
sant des valeurs différentes a l'objet gopts (options Google). Par exemple, la valeur 1
pour zoom 5'éloigne au maximum, tandis que la valeur 20 se rapproche au maximum.
La valeur SATELLITE de la propriété google.maps.MapTypeld bascule en imagerie
satellite et HYERID combine les deux types de données,

Le réglage sensor=false de la fin de 'URL & partir de laquelle nous
chargeons le script de Google (proche du début du decument) dépend de
la disponibilité d'un capteur GPS sur Uappareil de Iutilisateur: réglez-le
a true si c'est le cas, sinon a False. Pour afficher une carte Google pour
une géolocalisation déterminée, indépendante de l'emplacement de
l'utilisateur, reprenez le code de la fonction autorise et remplaces les
valeurs de 12t et Long (ainsi que les autres) par celles de votre choix. Si.
par ailleurs, vous préférez exploiter les données des cartes Bing au licu
de celles de Google. sachez quielles sont devenues payvantes, mais vous
powrvez consulter les URL suivantes pour de plus amples informations:
http:ffeww microsoft.comimaps/choose-your-bing-maps-APLaspx et
https:imsdn microsoft.comfr-friibrary 28642 aspr.

Stockage local

Les cookies constituent un élément essentiel de U'internet moderne, car ils permettent
aux sites web d'enregistrer de petits extraits d'information sur la machine de utili-
sateur a des fins de suivi. Le concept n'est pas aussi inquiétant qu'il puisse paraitre, car
l'essenticl du suivi consiste 4 permettre aux visiteurs d'enregistrer des noms d'utili-
sateur et des mots de passe, de conserver leur connexion a des réseaux sociaux tels que
Twitter ou Facebook et autres.

Les conkics enregistrent également localement vos préférences d'accés et de navigation
sur un site web (au licu d'enregistrer ces informations sur le serveur du site), ainsi que
le contenu d'un panier dachats & mesure que vous préparez une commande dans un
site de commerce électronigque.

Il est aussi vrai qu'ils peuvent servir a des fins plus agressives, comme pister les sites
wieh que vous fréquenter pour dresser un portrait de vos intéréts et tenter de cibler plus
cfficacement les publicités qui vous sont adressées. Clest la raison qui explique que
I'Union Européenne impose 4 tous les sites web au sein de ses frontiéres, d'alerter les
visiteurs sur ce fait et de leur permettre de désactiver les cookies, s'ils le souhaitent.

Pourtant, en tant que développeur web, pensez a I'utilité de conserver des données sur
les appareils des utilisateurs, en particulier si vous ne disposcz que dun petit budget
pour vos serveurs et leur espace disque. Par exemple. vous pourrier créer des applica-
tions web intégrées au navigateur et des services pour I'édition de documents de traite-
ment de texte, de fenilles de calcul et d'images. tout en enregistrant les données en
dehors du serveur, sur les ordinateurs des utilisateurs, pour alléger autant que possible
lz budget de location du serveur.
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Selon le point de vue de V'utilisateur, comprenez que la vitesse de chargement d'un
document en local est bien plus grande que par P'entremise du web, surtout sur des
connexions lentes. De plus, 'absence de copies de documents personnels sur le serveur
est un gage de plus grande sécurité. Bien entendu, vous ne pouves jamais garantir une
sécurité absolue pour un site ou une application web, pas plus que vous ne pouvez
traiter des documents extrémement sensibles a laide de logiciels (ni de matériels) en
ligne. Par contre, pour des documents au caractére privé relatif comme des photos de
famille. vous gagnez en confort i utiliser une application web qui enregistre locale-
ment les documents plutdt que sur un serveur externe.

Tirer parti du stockage local

Le plus gros souci que présentent les cookies pour du stockage local réside dans le
maximum de 4 Ko de données par cookie. Les cookics doivent également transiter en
lecture et en écriture 4 chaque chargement de page. Enfin, & moins que vous n'utilisiez
le chiffrement 55L (Secure sockets layer), un cookic transite 4 chaque échange.

En HTML3, vous disposez d'un espace de stockage local beaucoup plus vaste (générale-
ment entre 5 et 10 Mo par domaine, selon le navigateur) qui demeure en place d'un
chargement d'une page au suivant et entre les visites du site web (et méme apres arrét
ct redémarrage de Pordinateur de Potilisateur). De plus, les données de stockage local

ne sont pas transmises au serveur lors du chargement de chaque page.

La gestion des données de stockage local opére sur des paires clé-valeur. La clé est le
nom attribué pour faire référence aux données et la valeur peur contenir n'importe
quel type de donnée. méme si elle est stockée réellement sous forme de chaine. Toutes
les données sont uniques pour le domaine courant et. pour des raisons de sécurité, Pes-
pace de stockage créé par un site web est conservé distinctement de ceux des autres
domaines, sans possibilité d'accéder a l'espace courant a partir d'un antre domaine que
celui qui a stocké ces données.

Objet localStorage

Vous accédex 4 l'espace de stockage local a Paide de l'objet localStorage. Pour tester la
disponibilité de cet objet, interrogez son type pour vérifier qu'il a déja été défini,
comme suit

if (typeof localStorage == ‘undefined™)

Ji Stockage local non disponible, 1Uindiquer & V'wtilisateur et quitter
[ ou proposer d'enregistrer les donndes sur le serveur & la place?

1

La maniére dont vous gérez I'absence de disponibilité du stockage local dépend de la
fagon dont vous comptez 'utiliser, donc le code que vous placez dans Uinstruction if

dépend de vous.

Diés que vous aver la certitude que le stockage local est accessible, vous pouvez en tirer
profit a I'aide des méthodes setItem et getItem de I'objet localStorage, comme suit:

localStorage. setItem{ nonutil', "ceastwood')
localStorage.setItem{ 'motpasse’, ‘cestmonjour')
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Pour retrouver ces données par la suite, passez les clés a la méthode getTten, comme ceci:

noAatil = localStorage.getItem('nomutil')
motpasse = localStorage.getItem('motpasse')

Au contraire des cookics, dont l'enregistrement et la lecture ont licu avant l'envoi des
entétes de document par le serveur, vous pouvez appeler ces méthodes & n'importe quel
montent. Les valeurs enregistrées demeurent dans le stockage local tant quielles ne sont
pas supprimées, COMME Coci:

lecalStorage. removeItem( "nomutil')
lecalStorage.removeltem('motpasse')

En guise d'alternative, vous pouvez vider la totalité de l'espace de stockage local corres-
pondant au domaine courant, a laide de la méthode clear, comme cela:

lecalStorage.clear()

Lexemple 25-2 rassemble les exemples précédents en un seul document qui affiche les
valeurs courantes des deux clés dans une boite d'alerte, avec les valeurs initiales réglées
a null. Il enregistre ensuite les clés et les valeurs dans le stockage local, les relit et les
affiche mais cette fois avec des valeurs attribuées. Enfin, il supprime les clés et tente de
relire ces valeurs, alors que celles-ci sont de nouveau nulles. La figure 25-2 montre la
deuxieme boite d'alerte parmi les trois successives.

Exemple 25-2. Lecture, écrifure et suppression de données dans le stockage local
if (typeof localStorage = ‘undefined')
alert("stockage local inaccessible®)

else
{
nomutil = localStorage.getIten{ ' nomutil')
motpasse = localStorage.getlten{'motpasse’)
alert("Les valeurs courantes de 'nomutil' et ‘motpasse’ sontin\n" +
noautil + " f 7 + motpasse ¢
"\mynCligquez sur OK pour attribuer des valeurs™)

local5torage. setItem( " nomutil', 'ceastwood')
local5torage. setItem( " motpasse’, “cestmonjour')
nomutil = localStorage.getItem{'momutil')
motpasse = localStorage.getIten{'motpasse’)
alert("Les valeurs courantes de ‘nomutil’ et “motpasse’ sont\n\n" +
noAutil + " / " + motpasse +
“\ynCliguez sur OK pour effacer les waleurs™)

localStorage. removelten] noAutil'}

local5torage. removeltem| notpasse”)

nomutil = localStorage.getIten]' nomutil')

motpasse = localStorage.getlten{'notpasse”)

alert("Les valeurs courantes de 'nomutil' et ‘motpasse’ sontinin" +
nongtil + " f 7 + motpasse)
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Figure 25-2. Lecture de deux clés ef de leurs valeurs dans le stockage local

Rien ne vous oblige & vous restreindre & des noms d'utilisateurs et des
mots de passe car vous pouvez gérer pratiguement n'importe quel
type de données et autant de paires clé-valeur que vous le souhaitez,
dans la limite de lespace de stockage disponible pour votre domaine.

Traitement web: taches de fond et multitache

Selon le principe, les traitements web (web workers) sont des sections de code JavaScript
qui sexécutent a l'arricre-plan, sans qu'il soit nécessaire de paramétrer ni de surveiller
des interruptions. Au licu de cela, chaque fois qu'un traiternent web doit signaler quelgoe
chose, le processus en arriére-plan communique avec le script principal par l'entremise
d’événements.

Ceci implique que interpréteur JavaScript doit décider comment allouer des tranches
de temps de la maniére la plus efficace et que votre code doit senquérir des communi-
cations avec la tiche en coulisses lorsqu'il y a lieu d’échanger des informations.

Lexemple 25-3 montre comment définir un traitement web pour calculer une tache
répétitive a l'arriere-plan, soit dans ce cas-ci, calculer des nombres premiers.

Exemple 25-3. Définition d'un fraitement web et des communications avec [ui

=!DOCTYPE himl=
=htnl= «!-- webworkers. htnl --=
<head=
<titlesTraitement web</title=
=script src='D5C.js'=< script=
:lf'head:
-ehudy:
Plus grand nonbre premier courant @
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espan ld="resultat's@=/span=

=<seripts
if ('window.Horker)
{

var worker = new HWorker('worker.js')
worker.onnessage = functlon (event)

0 'resultat'}.innerHTML = event.data;
}
}

elze

alert{"Traitements web non pris en charge”)

}
=fscripts
clﬂ:ﬂd:.l:-

=/htal=
Cet exemple crée un élément <span= d'identifiant reswltat qui recevra les résultats
produits par le traitement web. Ensuite, la section =script> teste window.Worker a
l'aide d'une paire d'opérateurs ! (not), qui a pour effet de renvoyer la valeur booléenne
true si la méthode Worker existe ou false dans le cas contraire. 5i le résultat vauat
false, la section else affiche un message indiquant que les traitements web ne sont pas
pris en charge.

Si le test réussit, nous créons un objet nommeé worker et de classe Worker, a lagquelle
nous passons le nom de fichier workers (voir plus loin). Nous associons ensuite 'évé-
nement onmessage de l'objet worker 4 une fonction anonyme qui dépose tout message
transmis par worker.js & I'évenement dans la propriété innerHTHL de I'élément <span=
défini plus haut.

Mous enregistrons le traitement web proprement dit dans le fchier workerjs de
l'exemple 25-4.
Exemple 25-4. Le traitement web worker.js

var n=1
recherche: while (true)
{

ns=1

for {var 1 = 2 1 == Math.sqre(n); 1 == 1)

if (n % 1 == 8) continue recherche
}

postMessage(n)
}
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Ce fichier affecte la valeur 1 4 la variable n. 1l boucle ensuite de fagon permanente et
incrémente n, pour rechercher ensuite de maniére systématique toutes les valeurs
de 1 4 la racine carrée de n et vérifier si elles produisent une division entiére, sans
reste. 5i un tel facteur est présent. la commande continue arréte immédiatement
la recherche par la maniére systématique, puisque le nombre n'est pas premicr. La
commande continue redémarre une nouvelle recherche avec la valeur de n suivante.

Lorsque tous les facteurs ont été testés et quaucun résultat entier sans reste décimal
n'a été trouvé. alors n est un nombre premicr. Dans ce cas, sa valeur est passée a
postMeszage, qui renvoie un message & I'événement onmessage de Pobjet qui a mis
ce traitement web en place.

Le résultat prend laspect suivant:
Plus grand mombre premier cowrant : 38477191

Pour interrompre Vexécution du traitement web, effectuez un appel a la méthode
terminate de l'objet worker, comme suit :

wor ker. terminate()

Pour interrompre l'exécution de cet exemple précis, entrez 'URL
suivante dans la barre d'adresse du navigateor:

javascriptiworker.terminate()

Remarquez qu'a cause de la fagon dont Chrome gere la sécurité, vous
ne pouver utiliser des traitements web qui touchent au systéme de
fichiers, mais seulement a partir d'un serveur web {ou lexécution de
fichiers sur Localhost dans le cadre d’un serveur de développement
tel que le servenr XAMPP évoqué au chapitre 2).

Applications web hors ligne

8i vous fournissez 4 un navigateur les informations adéquates. vous pouvez lui demander
de télécharger tous les composants d'une page web, puis la charger et Fexécuter hors ligne.
Le principal fichier dont vous avez besoin est un fichier de manifeste (manifesh) diex-
tension .apprache. Pour illustrer le principe avec une application web simple, l'exemple
23-5 crée le fichier horloge. apprache d'une horloge.

Exemple 25-5. Le fichier de manifeste horloge.appeache

CACHE MANIFEST
horloge.html
05C. s
horloge.css
horloge.js

La premiére ligne du fichier le déclare en tant que fichier de manifeste. Les lignes
suivantes émumérent les fichiers que le navigateur doit télécharger et stocker, a
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commencer par l'exemple 25-6, le fichicr horloge.hitml, suivi du fichier O8C s, iden-
tique & celui déja utilisé depuis de nombreux chapitres précédents.

Exemple 25-6. Le fichier horloge.hitml

<IDDCTYPE himl>
<htnal manifest="horloge.appcachea's
<head=
=titlesapplication web hors lignee/titles
<seript sro="05C.js'=</scripts
escript src="horloge.js's<fscripts
=link rel="stylesheet' href='horloge.css's
</head=
<hody=
Hous sommes ! <output id='horloge's=foutputs
</bady=
= htnl=

Ce code déclare qu'il posséde un fichier de manifeste au sein-méme de la balise <htri=:

<html manifest="horloge appcache’>

Pour étre certain de pouvoir prendre en charge les applications web,
vous dever peut-étre ajouter le type MIME text/cache-manifest pour
l'extension .appeache dans votre serveur. afin que celui-ci renvoie le

e fichier de manifeste avec le bon type. 11 existe un petit raccourci pour
éviter les complications, qui consiste & créer un fichier dénommé
.htaccess dans le méme dossier que celui des autres fichiers & rendre
accessibles hors ligne, avec le contenu suivant :

bddType textfcache-manifest .appcache

Ensuite, la section de JavaScript importe les fichiers DSCJ':, J’wr]'ﬂge.js et ﬁorfogf.i:_r:
pour les exploiter dans le document. Lexemple 23-7 reprend le code JavaScript du
fichier horloge.js.

Exemple 25-7. Le fichier horloge.js

setInterval{function])

0 'horloge' J.innerHTHL = new Date{)
b, 1eed)

1l s’agit la d'une fonction anonyme simple associée 4 un intervalle qui se répéte toutes
les secondes pour écrire la date et ['heure courantes dans la propriété innerHTHML de
I"élément <outputs d’identifiant horloge.

Le dernier fichier sappelle horlogecss (exemple 25-8) et applique du style gras
I'élément <outputs.
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Exemple 28-8. Le fichier horloge.css
output { font-weight:bold ; }

A condition que le Rchier horloge.appcache les énumére tous, ces quatre fichiers
thorloge html, QSC.js, horloge js et horloge.css) forment ensemble unc application web
capable de fonctionner hors ligne. Ils seront tous téléchargés ¢t mis localement 4 la
disposition de tout navigateur web en mesure de comprendre et de gérer des applica-
tions hors ligne. Lors de lexécution. le résultat donne ce qui suit -

Mous sommes : Mon May 04 2045 11:34:26 GHT+B208

Pour de plus amples informations & propos de la norme des appli-
cations web hors ligne, consultez {en anglais) le site officicl, sur
https:/ihtml spec.whatwg.org/Zofiline.

Glisser-déposer
La prise en charge du glisser (drag) et déposer (drop) d'objets dans une page web sc

résume  définir les gestionnaires des événements ondragstart (au début du glisser),
ondragover (au passage par-dessus) et ondrop (au dépat), comme dans Uexemple 25-9.

Exemple 25-9. Glisser-déposer d'objets

<!DOCTYPE HTML=
<htals <!-- draganddrop.html --=
=head=
=titlesClisser et déposer=/title=
<script src="D8C.js'=</script=

=style=
#dest {
background:1ightblue :
border slpx solid waqad;
width 2370

height s18apx ;
padding  :1Bps;
i
=fstyles
=fhead=
-el}ud:.l:
=div ld="dest' ondrop="deposeri{event)' ondragover='autoriser(event)'s</divs<br=
CGlissez les images du dessous dans 1'élément du dessus<bra<br=

=img id="sourcel’ src='imagel.png” draggable="true' ondragstart="glisser(event)'=

<img id='source?' src="imageZ.png' draggable='true' ondragstart="glisser(event)'=
<img id='sourcel' src="image3.prg' draggable='true' ondragstart="glisser(event)'s
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=sCripts
function autoriser{event)

£

event.preventDefaultl)

]

function glisser{event)

£

event.dataTransfer.setData'imagefpng’, event.target.id)

]

function deposer(event)

{
event.preventDefault()
var data=event.dataTransfer.getDatal inage/png)
event.target.appendChild(O(data))

}
=/scripts
= /body=
<fhtAl=

Le code de cet exemple commence par déclarer le HTML, définir le titre et charger le
fichicr OSC.js. 1l donne ensuite un style 3 I'élément div d'identifiant dest, constitué
d’une couleur de fond. d'une bordure, de dimensions et de largeur de marge intérieure.

La section <body= apparait ensuite, qui crée 1'élément =div= avec ses événements ondrop
et ondragover, pour beur associer les fonctions respectives deposer et autoriser, puis crée
un peu de texte explicatif et trois images. Chaque image voit sa propriété dragoable réglée
4 true, tandis que la fonction glisser vient s'associer & son événement ondragstart.

Dans la section =script=, la fonction autoriser de gestionnaire d'événement neutra-
lise Faction prédéfinic (qui empéche le glisser), puis la fonction glisser de gestion
d’événement appelle la méthode setData de l'objet dataTransfer de événement, lui
passe le type MIME image/png et 'identifiant de cible target.id de I'événement (qui
correspond a l'objet sujet du glisser). Lobjet dataTransfer détient les données relatives
i l'objet en cours pendant Uopération de glisser-déposer.

Enfin, la fonction deposer de gestion d’événement intercepte aussi son action prédé-
finie {qui autorise le dépat par défaut), lit dans data le contenu en cours du glisser a
partir de Vobjet dataTransfer et impose le type MIME de l'objet lu. Les données dépo-
sées sont ajoutées 3 la cible, soit la div dest, a laide de la méthode appendChild.

Lorsque vous tester cet exemple, vous pouver glisser et déposer les images dans I'élé-
ment div, o ils restent, comme illustré a la figure 23-3,
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Glasser les images du dessous dans U'elément du dessus.

Figure 25-3. Dewx images glissées et déposées

Vous disposez encore d'autres événements, comme ondragenter, lorsquune opération de
glisser entre dans un €lément, cndragleave, quand elle quitte un élément, et ondragend,
lorsque sachéve lopération de glisser-déposer. Vous pouver exploiter ces événements
pour, par exemple, modifier la forme du pointeur durant ces opérations.

Messagerie interdocuments

La section sur les traitements web donnait déja un apergu de la messagerie sans entrer
dans les détails, car ce n'était pas le sujet de la section. En outre, le message n'était
publi¢ guau méme document. Four des raisons de sécurité évidentes, la messagerie
doit faire l'ohjet de précantions et mérite toute votre attention si vous la mettez en
ceuvre. Il vaut donc mieux comprendre parfaitement son fonctionnement si vous

comptez l'exploiter.

Avant HTMLS, les développeurs de navigateurs interdisaient la mise en place de scripts
intersites. Mais, tout en blogquant les sites d'attaque potenticlle. cela interdisait toute
communication entre des pages légitimes. Il fallait donc assurer I'interaction entre des
documents, de quelque ordre que ce soit. généralement par de I'Ajax et un serveur web
tiers, cc qui représentait une maintenance lourde et compliquée.

O, la messageric web permet désormais & des scripts d’interagir au-dela de ces limites,
sous condition de quelques restrictions de sécurité évidentes et raisonnables pour empé-
cher toute tentative de détournement malveillant. Cela fonctionne 4 'aide de la méthode
postMessage, qui autorise Fenvoi de messages en texte brut d'un domaine 4 un autre.

Ceci exige que JavaScript puisse d’abord récupérer l'objet Window du document récep-
teur, pour £étre en mesure de publier (ou « poster ») des messages  toutes sortes d autres
fenétres, cadres et [frames directement li¢s au document de l'expéditeur. U'événement
du message recu possede les attributs suivants:
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data
Le message entrant.
origin
Lorigine du document expéditeur, avec son schéma, son nom d'héte et son port.

source
La fenétre source du document expéditeur.

Le code nécessaire pour envoyer des messages se résume 4 une seule instruction, dans
laquelle vous passez le message a envoyer et le domaine auqguel il sapplique. comme
dans l'exemple 25-10.

Exemple 25-10. Envoi de messages web vers un iframe

<IDODCTYPE HTML=
<htnl=
<head>
=title=Messagerie web {a)</title=
=script src="05C.js"=</script=
</heads
<hody=
<iframe id="cadre' src='exemple2s-11.himl' width="358" helght="75'=</iframe>

=sCripts
comptear = 1

setInterval(function])
{
0o "cadre’ }.contentlindow. postMessage('Message ' + compteurs+, "=°)
]
=fscript=
</bady=
<fhtal=

A nouveau, I'appel du fichier O8SC.fs permet d'accéder 4 la fonction 0, puis nous définis-
sions un iframe d'identifiant cadre, qui charge exemple 25-11. La section =script> qui
suit initialise la variable compteur a 1 et définit un intervalle de minuteric qui se répete
toutes les secondes et public la chaine "Message ' (alaide de la méthode postMessags),
ainsi que la valeur courante de compteur, incrémentée ensuite. Lappel a postMessage
est associé 4 la propriété contentWindow de lobjet iframe, et non a lobjet ifrane
lui-méme. Ceci est important parce que la messageriec web exige que les publications
soient déposées dans une fenétre et non dans un objet faisant partie d'une fenétre.

Exemple 25-11. Réception de messages d'un autre document

<!DDCTYPE HTML=
<htnl=

<head=>
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=titlesHessagerie web (b)=/titles
=style=
#output {
font-family:"Courier New" ;
white-space:pre;
1
=fstyle=
escript src="08C.)s' =< script=
<fhead=
<hody=
<div id="output'sLes messages recus s'affichent ici=/divs

=script=
window.onmessage = function{event)

O output').innerHTHL =
‘sb=0rigine :<fb= ' 4 event.origin + 'ebr=' 4

‘ebaSource :=fbs ' 4 event.source + 'ebes' 4
'chebata :<fbs ' 4 ewent.data
1
=fscript=
<fbody=
=fhtml=

Lexemple impose un peu de style pour faciliter la lecture des résultats, puis crée un
élément div d'identifiant output. qui recevra les messages recus. La section =script=
contient une seule fonction anonyme associée a P'événement cnmessage de la fenétre.
Cette fonction athche ensuite les valeurs des propriétés event.origin, event.source
et event.data, comme illustré 4 la figure 23-4.

.IfEMlll;lnIﬂ;f;} x}i-‘

o ot s e | | O Ak W =

origing ' hocps/flocalheat
Source ; [obj=ct Window]
Data Mezsage 17

Figure 25-4. Le cadre iframe a recu 17 messages jusqu'ici

La messagerie web fonctionne sculement entre des domaines donc il n'est pas possible
de tester l'exemple & partir du systéme de fichiers local: vous dever passer par un
serveur web. La figure 25-4 indique que Uorigine se situe dans hittp:iTocalhost parce
que ces exemples sexécutent sur le serveur de développement local. La source est dans
l'objet Window et la valeur courante du message est Message 17

A ce stade, exemple 25-10 n'est absolument pas sécuritaire car la valeur de domaine
passée 4 postMessage est le caractére générique * -
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0Of‘cadre' ).contentiindow. postMess age('Message ' + compteurss, '#'}

Pour rediriger les messages uniquement & des documents provenant d'un domaine
déterminé, modifiez ce paramétre. Dans ce cas présent, la valeur http:f/localhost
garantirait que seunls les documents chargés par le serveur local peuvent emvoyer ces
e SEages

0('cadre'}.contentdindow. postMessage('Message ' + compteur++, "http://localhest')

D¢ la méme manicre, dans la situation actuelle, le programme écouteur affiche towt
message qu'il reqoit. Cela ne conduit pas & une sécurité optimale parce que des docu-
ments malveillants également présents dans le navigateur risquent de tenter d'envoyer
des messages que le code d'un écouteur imprudent dans un autre document risque a
son tour d'owvrir. Far conséquent, si vous étes certain du domaine de I'émetteur que
vous attendex, vous pouvez restreindre les messages qu'interceptent vos écouteurs a
l'aide d'une instruction if. comme suit:

window. onmessage = function{event}
if (event.origin} = 'http:/flocalhost')
{

I 'output').innerHTML =
“zb=0rigine :</b= ' + event.origin + ‘<brs' =
"zbsSource :<fb= ' 4+ event.source + '<brs' s
“ch=Data :</b= ' s+ event.data

5i vous prenez la précaution de toujours utiliser le domaine adéquat
pour le site avec lequel vous travaillez, vous augmenterez la sécurité
de vos communications par messagerie web. Cependant demeurez
conscient que, comme les messages sont transmis ¢n clair, des risques
de sécurité persistent dans certains navigateurs ou dans les modules
d'extension du navigateur qui rendent ce genre de communication
non sécuritaire. Une maniére d'améliorer la sécurité consiste donc &
créer votre propre systéme de dissimulation ou de chiffrement pour
tous vos messages web et d'envisager également vos propres proto-
coles de communication & deux voies pour vérifier lauthenticité de
chaque message.

Mormalement, vous n'informez pas l'utilisateur des valeurs de l'origin et de la source,
qui ne servent en principe qu'a des vérifications de sécurité. Ces exemples les exposent
néanmoins pour vous permettre de vous livrer & des expériences avec la messageric
wieh et de voir ce quielles produisent. Tout comme les iframes, les documents dans des
fenétres contextuelles et autres onglets peuvent communiquer entre eux a Paide de
cette méthode.
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Microdonnées

Les microdonnées (microdata) constituent un sous-ensemble de HTML congu pour
fournir des métadonnées 4 un document pour que celui-ci ait une signification
wvis-a-vis des logiciels. autant qu'il a une signification pour le lecteur du document. Les
microdonnées rendent accessibles les nouveaux attributs de balise suivants: itemscope,
itemtype, itenid, itemref et itemprop. Grice & ceux-ci, vous pouvez définir claire-
ment les propriétés dun article, comme un livre, en fournissant des informations
qu'un ordinateur peut comprendre, par exemple son auteur, son éditeur, son contenu et
ainsi de suite.

Les microdonnées servent plus fréquemment de nos jours a renscigner les moteurs de
recherche et les sites de réseaux sociaux. Lexemple 25-12 crée une courte biographic de
George Washington, comme s'il était sur un site de réseau social, avec des micredon-
nées ajoutées aux différents éléments (en gras). La figure 25-5 montre le résultat, qui
apparait de facon identique avec ou sans microdonnées, car clles ne sont pas visibles
par Putilizateur.

Exemple 25-12. Ajout de microdonnées en HTML

=IDOCTYPE himl=
=htnl= <!-- microdonnees.htal --=
<head=
<titlesMicrodonnées</titles
-:lﬂ'f\a:lb
<bady=
=<section itemscope itemtype="http://schema.org/Person’s
<ing itemprop="image' src="gw.jpg' alt='George Washington'
style='margin-right:18px ; float:lefr;'s
<hi itemprop="name'sGeorge Washingtone/hz=
«p=Je suis le premier <span itemprop="jobTitle'sprésident américaine/spans.
Hon site web est : =a itemprop="url'
href="http:/fgeargewashing ton. si.edu’>georgewashington.si.edusfas.
Volcl mon adresse :</p=
zaddress itemscope itemtype="http:/fschema.orgfPostaliddress’
itenprop='address'>
=span itemprop="streetAddress 1608 Pennsylvania Avenue</spans<brs
=span itemprop="addressLocality'=Hashington</span=, <br=
=span itemprop="addressRegion’=DC</spans,
=span itemprop="postalCode’'=20508< span>,<br=
<span itemprop="addressCountry'=Etats-Unis d'Amérigque</spans=.
<faddress=
</sections
-l:lf'bﬂy:-
= html=
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Figure 25-5. Ce document confient des microdonnées, qui demeurent invisibles

Les mavigateurs ne font rien de particulier des microdonnées, mais cela vaut néan-
maoins la peine de les connaitre. L'utilisation précise des microdonnées appropriées
fournit de nombreuses intormations aux moteurs de recherche, tels que Google et Bing,
ct aide & promouvoir les pages clairement annotées dans les classements, par rapport
aux sites qui ne les mettent pas en o uvre.

[Dans une certaine mesure, les navigateurs trouvent cependant une utilité 3 ces infor-
mations et vous pouvez déterminer s'ils tiennent compte ou non des microdonnées en
vérifiant sila méthode getItems existe, comme suit:

if {!'decument.getitens)

{
Il Microdonnées prises en charge

else

i
/f Microdonnées non prises en charge

La paire d'opérateurs not et !! constitue un raccourci pour forcer le renvoi d'une
valeur booléenne qui représente Pexistence {ou 'absence) de la méthode getTtems. Si
elle existe, alors 'expression renvoie true et les microdonnées sont prises en charge.
Dvans le cas contraire, clle renvoic false.

Actucllement, seuls les navigateurs Mozilla Firefox et Opera prennent en charge laccés
aux microdonnées, mais les autres navigateurs devraient suivre rapidement le mouve-
ment. Lorsque ce sera le cas, vous serez en mesure d'extraire les données de la maniére
suivante, oi (aprés le chargement de la page) nous récupérons l'objet data a aide d'un
appel & getTtens, puis la valeur de la clé 'jobTitle" {en guise dexemple) a partir de
l'objet properties de l'objet data, et de la propriéeé textContent du premier objet:

window.onload = function()

if {!'document.getItens)
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[
data = document.getItens( ' http:fischema.org/Person'j[@]
aler t{data. proper ties[' jobTitle' J[@]. textlontent)

}
i
Les navigateurs qui prennent en charge cette fonctionnalité affichent 1"équivalent de
la figure 25-6, tandis que les autres ne déclenchent pas l'affichage de la fenétre
contextuclle.
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Figuere 25-6. Affichage de la valeur de la clé de microdonnée du JobTitle'

Google a déclaré faire désormais usage des micredonnées lorsqu'il en trouve et que les
microdonnées constituent également le format d'extrait préférenticl pour Google+,
donc cela vaut la peine de commencer 4 en introduire dans votre HTML lorsque c'est
possible. Pour une information compléte sur la myriade de propriétés disponibles
pour les microdonnées, consultez hfpschema.org. qui constituc aussi la référence
des schémas de microdonnées tels qu'on les déclare dans les propriétés itenType.

Autres balises en HTML5

Plusicurs autres nouvelles balises de HTMLS n'ont pas encore été implémentées dans
de nombreux navigateurs, done nous ne les détaillons pas ici. d’autant plus que leurs
spécifications techniques risquent encore de changer. Par simple souci d'exhaustivité,
ces balises sont: <articles, <aside», =details», <figcaption>, <figure=, <footer=,
<header», <hgroup=, <keygen> =mark=>, <menuitem=, =meter=, =nawv=, =outputs,
=progress=, =rp», =rt=, =zruby>, =section=>, <summary>, =time=> et =wbr>. PFour
de plus amples informations sur celles-ci et d’autres balises HTMLS, consultez
httpftimyurl.comfhSmarkup (consultez les éléments qui portent 'icéne NEW).
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En résumeé

Ceci conclut introduction 8 HTML3. Vous dispesez a présent de nouvelles fonctionna-
lités puissantes qui permettent de développer des sites web encore plus dynamiques et
percutants. Le chapitre final vous montre comment rassembler toutes ces différentes
technologies exposées dans le livre pour créer un mini-site de réseau social.

Questions

L. Quelle méthode appelez-vous pour obtenir des données de géolocalisation d'un
navigateur web ?
2. Comment déterminez-vous si un navigateur prend en charge le stockage local 7
3. Quelle méthode appelez-vous pour effacer la totalité des données du stockage local
pour le domaine courant #
4. Quel est le meilleur moyen pour un traitement web de communiquer avec un
programme principal 7
5. Comment faire pour qu'un code informe un navigateur web de ce que le document
peut sexécuter hors ligne comme une application web locale
6. Four prendre en charge les opérations de glisser-déposer, comment empéchez-
vous l'action par défaut de bloquer le glisser-déposer pour ces événements ?
7. Comment faites-vous pour améliorer la sécurité de la messageric interdocuments ?
8. Quel est le but des microdonnées

Retrouvez les réponses du chapitre 25 dans Uannexe A.
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CHAPITRE 26
Assembler le tout

Maintenant que vous avez atteint la fin de votre voyage dans I'apprentissage des tenants
ct aboutissants de la programmation web dynamique, avec tous les pourguoi, comment
et o1, ce chapitre vous propose de vous faire les dents sur un exemple réel. En pratique. il
sagit plutt d'une suite d'exemples qui. rassemhblés, forment un projet de plateforme de
réscau social reprenant les principales fonctionnalités que l'on peut attendre d'un tel site.

Parmi les différents fichicrs, vous trouverez des exemples de création de table MyS0L,
d’acces a une base de données, de feuilles de styles €85, d'inclusion de fichiers. de
contrile de session, d'acces au DOM, d'appels Ajax, de gestion d'éwénements ct

d'erreurs, de versement de fichier a distance. de manipulation d'image, de canevas
HTMLS et de bien d'autres choses.

Chaque fichier exemple est complet et autonome. tout en collaborant avec les autres
pour constituer un site de réseau social opérationnel, qui inclut méme une feuille de
styles dont vous pouvez modifier les détails pour changer complétement laspect et le
comportement du projet. Petit et léger, le produit final est particulierement adapté aux
platcformes mobiles, telles que des téléphones intelligents (searfphones) ct des tablettes,
mais également aux ordinateurs de burcau classiques.

N'hésitez pas a prendre des extraits de code qui peuvent vous étre utiles pour les
étendre, les améliorer et les adapter. Peut-étre souhaiterez-vous bitir sur ces fichiers
votre propre site de réseau social. Allez-y et faites-vous plaisir!

Concevoir un site de réseau social

Avant d’écrire la moindre ligne de code, je me suis assis et jeté sur papier un certain
nombre d'idées que jai décidé d’inclure, parce que je les considére comme essenticlles
pour un tel site. Ce sont notamment les suivantes :

» un processus d'inscription ;

+ un formulaire d'identification (Connexion) ;




un utilitaire de déconnexion;

L]

un contride de session ;

L]

des profils d'utilisateurs avec des vignettes d'images;

« un répertoire de membres;

I'ajout de membres en tant quamis;

L]

une messagerie publique et privée parmi les membres;

une possibilité de donner du style au projet.

Drans la toulée, j'ai décidé d'appeler ce projet le Nid de Robin, mais vous avez tout le
lnisir de le renommer ¢t il vous suffit pour cela de modifier une seule ligne de code

dans functions.php.

Comme il s’agit ici d’'un exemple réel, résolument owvert vers la modification de code
par toutes sortes de contributenrs, je respecte ici la convention déja martelée a plusieurs
reprises au cours des chapitres précédents: le code est en anglais mais interface, cest-
d-dire tout ce qui apparait a l'utilisateur, est en frangais. Ainsi, si des programmeurs
de tous horizons doivent apporter leur contribution 4 vos codes sources, ils n'auront
aucune dithoulté & les relire. Quelques commentaires en frangais viennent toutefois
compléter le code si nécessaire.

Pour garantir l'afhchage des caractéres accentués. il est préférable d'enregistrer tous les
fichiers d'exemples au format wifs.

Sur le site web

Vous trouverez tous les exemples de ce chapitre sur le site d'accompagnement du livre.
Cliguez sur le lien de téléchargement pour obtenir les fichiers. Le fichier compressé ZIP
que vous obtenez contient un dossier nommeé nidderobin, dans lequel tous les exemples
suivants sont repris avec les noms de fichiers corrects, nécessaires pour cette appli-
cation. Copiez simplement ce dossier et son contenu dans le dossier racine de votre
serveur weh de développement pour tester les exemples.

Fonctions annexes: functions.php

A partir d'ici, nous plongeons directement dans le projet. 4 commencer par
lexemple 26-1, nommé functionsphp, qui regroupe les fonctions principales et que
nous inclurons selon les nécessités. Ce fichier contient un peu plus que des fonctions
car j'y ai ajouté les détails de connexion 4 la base de données au licu de les placer dans
un fichier distinct. Donc les quelques premieres lignes définissent 'hote, le nom de
base de données, le nom d'utilisateur et le mot de passe qui permettent d’accéder 4 la

base de données du projet.

Peu importe le nom que vous donnez a la base de données, pourva guelle existe déja
(reportez-vous au chapitre & pour la fagon de créer une base de données). Assurez-vous
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également d'affecter un utilisateur et un mot de passe MyS0L aux variables Sdbuser et
Sdbpass. La derniere instruction d'initialisation définit le nom du site de réseau social,
sous la forme de la chaine Nid de Robin affectée a la variable Sappname. Si vous voulez
modifier le nom, changer le contenu de cette chaine. Avec des valeurs correctes, les
deux instructions suivantes ouvrent une connexion a MySOL et sélectionnent la base de
données adéquate. Le bloc de code suivant exécute une requéte MySOL avec 'instruc-
tion SET MAMES utf8, pour quun nom dutilisateur ¢t des messages avec des caracteres
accentués s affichent dans les pages du site.

Les fonctions
Le projet utilise cing fonctions PHP principales:

createlable
Vérific si unc table existe et, sinon, la créc.

queryMysgl
Envoie une requéte (qUery) a MySOL et produit un message d'erreur en cas d'échec.

destroySession
Détruit une session PHE et efface ses données pour déconnecter un utilisateur.

sanitizeString
Supprime tout code malintentionné éventuel et toute balise interdite d'une entrée
de l'utilisateur.

showProfile
Affiche une image de l'utilisateur et le message « A propos de moi » £'il en possede un.

Toutes ces fonctions devraient vous étre familieres & ce stade-ci, sauf peut-étre
showProfile, qui recherche ume image nommée utilisateurjpg (ot utilisateur est
remplacé par le nom de 'utilisateur courant) et, si elle la trouve, 'affiche. Elle affiche
aussi le texte « A propos de moi » si l'utilisateur en a enregistré un.

Je me suis assuré de mettre en place une gestion d'erreur pour toutes les fonctions qui
la nécessitent, pour quielles soient en mesure de capturer toute erreur typographique ou
autre que l'utilisateur risque d'induire, et de générer des messages d'erreur adéquats.
Méanmoins, si vous portez ce site sur un serveur de production, n'hésitez pas & fournir vos
propres routines de gestion d'erreur pour apporter une convivialité maximale au code.

Entrez le code de l'exemple 26-1 et enregistrez le fichier sous le nom functions.php, ou
téléchargez ce fichier de l'archive ZIP a partir du site d'accompagnement, et vous serez
prét a passer 4 la section suivante.

Exemple 26-1. Fonctions annexes : functions.php

=Fphp
tdbhost = '"localhost' ; {f Hite probable
tdbname = 'nidderobin’';  f/ Modifiez ces...
tdbuser = ‘nidderobin’'; ff ...varlables en fonction
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4dbpass
$appnane

Sconnection = new mysgli{Sdbhost, Sdbuser, $dbpass, Sdbname};
if (Sconnection-=conmect_error) die{Sconnection-=connect_error) ;

‘ndrpassword' ¢ Jf ...de votre installation
"Nid de Robin® ; J§ ...et de wos préférences

function createTable{Sname, Squery)

{ §f Créer une table
i Imposer le jeu de caractéres utfe
queryMysal{"CREATE TABLE IF NOT EXISTS Sname(%query) CHARSET wtfa™);
echo "Table "Sname’ créée ou existe déja.<br=";

}

function gueryMysgl{Squery)

{ fi Lancer une requéte SQL
global Sconnection :
Sresult = Sconnection-=query(Squery) ;
if ('Sresult) die(Sconnection-=error);
return Sresult;

}

function destroysession{)
{ // supprimer la session
5_SESSION=array() i

if (session id{} = "" || isset(% CDOKIE[session_name()}])}
setcookle{session_name(), '', time()-2592888, 'f*):

session_destrow]);
}

function sanitizeString(Svar}
{ /! aseptiser une chalne
global Sconnection :
Swar = strip tags{ivar) ;

Swar = htmlentities(var) ;
Swar = stripslashes(jvar) ;
return Sconnection-=real_escape string(3war)

1

function showProfile(3user)
{ #/ afficher le profil
if (file_exists("Suser.jpg™})
echo "=img src="Suser.jpg’ style='float:left ;"=";

sresult = queryMysgl{"SELECT * FROM profiles WHERE user='Suser'"}:

if (Sresult-=num_rows)
{
Srow = Sresult->fetch_array{MySQLI_ASS0C)
echo stripslashes(Srowl'text']) . "<=br style="clear:left ;'s<br=";
}
}

=
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Pour faire référence a la base de données MySQOL avec la noovelle ex-

tension mysgli, vous devez appliquer le mot-clé global aux fonctions

queryMysql et sanitizeString pour leur permettre d'accéder 4 la
= valeur contenue dans $connection

En-téte: header.php

Pour des raisons d uniformité, chague page du projet doit accéder an méme ensemble
de fonctionnalités. Lexemple 26-2, qui correspond au fichier header.php, conticnt ces
détails communs. Il est inclus par les autres fichiers et reprend functions php. Ceci
implique qu'un seul require_once permet de tout regrouper dans chaque fichier.

Le fichier header php commence par appeler la fonction session_start. Souvenez-vous de
ce qu'indiguait le chapitre 12: cette fonction définit une session qui permet de retenir
certaines valeurs 8 mémoriser d'un fichier PHF 4 un autre.

La session démarrée, le programme vérific ensuite que la variable de session user
posséde une valeur courante. Si c'est le cas, un utilisateur s'est connecté ct la variable
Sloggedin {connecté) vaur TRUE.

Le code principal de paramétrage charge une feuille de styles, crée un élément canevas
pour le logo, puis une section div. Il charge ensuite le fichicr javascripfs (voir
Vexemple 26-14 plus loin) pour obtenir les fonctions 0, 5 et C, désormais bien connues.
Ces fonctions font habituellement partie de notre fichier O5C.fs mais pour réduire le
nombre global de fichiers. nous les ajoutons au JavaScript utilisé pour créer le logo.

A partir de la valeur de 5loggedin, un bloc if affiche un parmi deux ensembles de
menus possibles. Lensemble qui correspond a 'absence de connexion propose les
options d'accueil. d’inscription et d'identification. Tandis que la version correspondant
a I'identification déja effectuée offre Paccés complet aux fonctionnalités du projet. En
outre, dés qu'un utilisateur est connecté, son nom d'utilisateur est ajouté entre paren-
théses au titre de la page et placé apres lentéte de page. Nous pouvons librement faire
référence a Suser chague fois que nous devons disposer du nom car. si l'utilisateur n'est
pas connecté, cette variable est vide et n'a aucune influence sur la sortie.

Le style appliqué i la page se situe dans le fichier sfyles.css (exemple 26-13, détaillé 4 la
fin du chapitre) qui implique aussi la création dun large titre sur fond coloré et la mise
en forme des liens en des boutons aux coins arrondis.

Exemple 26-2. En-téte : header.php

=Fphp
session_start() ;

echa "<IDOCTYPE html=\n<html>cheads" ;

require_once ‘functions.php'
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Suserstr = ° (Invibé)'

if (isset(’_SESSION[ 'user']))

{
Suser = %_SESSION['user']:
5laggedin = TRUE:
Suserstr = " (Suser)”;

}
else 5laggedin = FALSE; ff Utilisateur non identifié

aecho "<title=fappnameSuserstre/title=<link rel="styleshest' "
"href="styles.css' type='text/css's"
"z(head=<body=<center=<canvas id="logo' width='438" "
"heilght="96">%appnane</camwas>< centers"
"adiv class="appname'=fappnanafuserstre/divs"
"escript sre='javascript.js'=<fscript=s";

if ($loggedin
{ [ 5 identifie
echo "<br »<ul class='menu's" .
"eli=za href='members.php?view=Suser'=Accueil=fas</li=" .
"ell==a href='members.php'sMembres<{a=</1i-"

"ellz=a href='friends.php’=8mis</as< /11" i
"ell=za href='messages.php'=Hessages</as</11>" .
"ellz=a href='profile.php’=Modifier profil<fa=<f1i=" i
"ell==a href='logout.php'sDéconnectersfas={1l>=ful=<hr>" ;
}
alsa

{ / simon, moen identifié
echo ("<br=<ul class='menu'-"
“eliz<a href="index.php'=fccueils/as<11>"
“eliz<a href="signup.php's5'inscriresfas</1i="
"elis=a href="logln.php'=5e connectersfas<{lis=fuls<brs"
“zspan class="info'-848658 ; Vous devezr &tre connecté pour "
"wolr cette page.sfspansebra<bra");

T=

Lutilisation de la balise <br> comme dans cet exemple constitue un
movyen rapide et « sauvage » pour créer de l'espacement dans une dispo-
sition de page. Dans ce cas-ci, il fenctionne bien mais vous préfererez

LS généralement utiliser des marges C55 pour affiner l'espacement autour
des éléments.

Paramétrage: setup.php
A ce stade, les deux fichiers & inclure sont rédigeés et préts 4 l'emploi. Nous pouvons pré-
parer les tables MySQL qu'ils utiliseront. Clest le role de l'exemple 26-3, nommé sefup.php,

que vous devez entrer et charger en premier lieu dans le navigateur avant d’appeler les
autres fichiers ; sinon, vous obtiendrez de nombreuses erreurs issues de MySQL.
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Mous créons de petites tables simples, nommées comme suit et avec les champs suivants:

+ members: le nom d'utilisateur username {indexé) et le mot de passe pass

+ messages: Uidentifiant id {indexé), l'auteur auth {indexé), le destinataire recip, le
type de message pm, le message message

+ friends:le nom d'utilisateur vser (indexé), le nom d'utilisateur de Vami friend

« profiles : le nom d'utilisateur user (indexé), le texte « A propos de moi» text

Dru fait que la fonction createTable vérifie d'abord si une table existe avant de la créer,
vous pouvez appeler plusicurs fois le fichier sans générer d'erreur ni écraser les tables
existantes.

Vous devrez tres probablement ajouter plusicurs autres colonnes & ces tables si vous
souhaiter étendre le projet. Dans ce cas, envoyez une instruction MySQL OROP TABLE
avant de recréer une table.

Exemple 26-3. Paramétrage : setup.php

=IDOCTYPE himl=
=html=
<head=
<title=Paranétrage base de données</titles
<fheads
<hady=

cI13=~P'répa1'a1:'mﬂ.. fh3=

=7php /f Exemple 26-3: setup.php
require_once 'fumctions.pha' ;

/i Table des membres
createlable( 'members’,
"user VARCHAR(1G),
pass VARCHAR({16),
INDEX{user(6)}') :

/i Table des messages
cregtelable( " messages’,
“id INT UNSICMED AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
auth VARCHAR(1G),
recip WARCHAR(1E],
pm CHAR{1),
time INT UMSIGNED,
nessage VARCHAR(4896),
HDEXauth{s]),
IMDEX(reclp(6))') &

Ji Table des amis
createTable( "friends’,
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'user VARCHAR(1G),
friend VARCHAR(1S],
INDEX(user(6}},
INDEX(Friend{6))') ;

{f Table des profils de membres
createTable( profiles’,
'user VARCHAR(1G),
text WARCHAR(4895),
INDES(user(6))') :

=

<br=...terminée.
< [bady=
</htnl=

Pour que cet exemple fonctionne, vous devez vous assurer d'avoir
déja créé la base de données précisée dans la variable Sdbnane de
Vexemple 26-1, et d'avoir créé Iutilisateur de nom indiqué dans la
variable $dbuzer ¢t de mot de passe dans 3dbpass.

Page principale : index.php

Ce fichier est plutat trivial mais nécessaire pour donner une page d'accueil au projet.
La page afhche simplement un message de bienvenue. Dans une application micux
finie, cest dans cette page que vous vanteriez les vertus de votre site pour encourager
les inscriptions.

D¢ maniére incidente, comme vous avez créé toutes les tables MySOL et enregistré les
fichiers & inclure, vous pouvez a présent charger dams le navigateur l'exemple 26-4,
nommé index php, pour obtenir votre premiére visite de la nouvelle application. La
figure 26-1 illustre le résultat obtenu,

Exemple 26-4. Page principale : index.php

<fphp
require_once 'header.php' ;

echo "szbr=<span class='main'sBlemenue dans Lle Sappname” ;

if ($loggedin) echo °, Suser, vous étes comnnecté.”

else echa ‘.<brsInscrivez-vous ou connectez-vous pour nous rejoindre.’ :
T=
={span=<br=<br=
:fhﬂd:.l:
</htnl=

660 | Chapitre 26: Assembler be tout

Nld de Rﬁbln
Nid de Robin (Invité)

| ecueil || sinscrire || se connecter |

[ = Vous devez atre connacts pour v cette oage. |

Bienvenue dans le Mid de Robin.
Inscrivez-vous ou connechez-vous pour nous I‘Ejﬁl'ldl'&.

Figure 26-1. La page principale du site

Remarquez que vous nobtiendrez pas de suite ce résultat si vous entrez un a un les
fichicrs d exemples dans l'ordre. Le dossicr nidderobin ot son contenu doivent avoir éi¢é
copiés au complet du site d’accompagnement du livre dans le dossier racine du serveur
pour obtenir ce résultat.

Inscription: signup.php
Mous avons ensuite besoin d'un module pour permettre aux gens de rejoindre le

réseau. Cest le role de l'exemple 26-5, signup.php. 11 s'agit d'un programme assez long
mais nous en avons déja vu une grande partic précédemment.

Examinons surtout le bloc de fin en HTML. Clest un simple formulaire qui permet
d'entrer un nom d’utilisateur et un mot de passe. Notez toutefois la présence de la
section =span= vide d'identifiant 'info’. Elle constitue la destination de lappel Ajax de
ce programme qui vérifie que le nom d'utilisateur souhaité est disponible. Reportez-
wous au chapitre 18 pour une description compléte de son fonctionnement.

Veérifier la disponibilité d'un nom d'utilisateur

Revenons au début du programme. Vous voyez un bloc de JavaScript qui commence par
la fonction checkUser (pour vérifier Putilisateur). Celle-ci est appelée par I'événement
JavaScript onBlur lorsque la cible de saisie quitte le champ du nom d'utilisateur du
formulaire. La fonction régle le contenu de la section span évoquée ci-dessus (d identi-
fiant info} & une chaine vide, ce qui la vide si elle contenait une valeur auparavant.
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Ensuite, une requéte au programme checkuserphp rapporte la disponibilité ou non
du nom d'ntilisateur user. Le résultat renvoyé par l'appel Ajax, un message convivial,
vient se placer dans la section span info.

Aprés la section de JavaScript, apparait du code PHF, que vous devricz reconnaitre
puisqu'il résulte de la discussion sur la validation de formulaire au chapitre 16. Cette
section utilise aussi la fonction sanitizeString pour supprimer tout caractére makveil-
lant éventuel avant de rechercher le nom d'utilisateur dans la base de données et, 5l
n'est pas déja pris, insére les nouveaux nom d'utilisateur et mot de passe dans la table.

Se connecter

D= qu'il s'est inscrit correctement, Vutilisateur est invité a s'identifier pour se connecter.
Une réponse plus fluide & ce stade consisterait 4 connecter automatiquement 'utilisateur
dés qu'il s'est inscrit mais pour éviter de compliquer le code & Vexcés, nous conservons

a part les modules d’inscription et d'identification. W'hésitez pas 4 implémenter cette
fonctionnalité si vous le souhaitez.

Ce fichier utilise la classe C55 fieldname pour présenter les champs de formulaire, pour
les aligner proprement en colonnes. Lors du chargement dans un navigateur (aux cotés
de fherku.ifr_php, que nous verrons plus loin), ce programme donne un résultat compa-
rable a celui de la figure 26-2, qui illustre appel Ajax ayant identifi¢ que le nom d'utili-
sateur Robin est disponible. Si vous préférez que le champ de mot de passe n'affiche que
des astérisques. alors remplacez son type text par le type password.

Exemple 26-5. Slinscrire: signup.php

<lphp
reguire_once ‘header.php' ;

echo =<<_END
=<script=
function checkUser{user)
{ /I vérifier la disponibilité du nom d'utilisateur
if (user.value == "'}
{
of"info').LnnerHTML = "'
return
}
fi Construire la reguéte Ajax
params = "user=" # user.value
request = new ajaxRequest()
request.open{”POST", "checkuser.php”, truse)
request.setheques theader{"Content- type”, "application/x-www-forn-urlencoded™)
request.setheques tHeader("Content-length”, params.length)
request.setReguestHeader{"Connection”, “close™)

request.onreadystatechange = function{}
g
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if {this.readystate == 4)
if (this.status == 288)
if (this.responseText != null)
o 'info"). innerHTML = this.responseText

1

request. send{parans)
1
function ajaxReguest()
{

try { war reguest = new XMLHTtpRequest() }

catchi{el} [
try { request = new ActiveXObject{ Msxml2. XMLHTTP"} }
catchiez) {

try { request = new ActivexDbject{"Microsof t.XMLHTTF"} }

catche3) [
request = false
1311}
return request
1
<fscripts
=div class='main'=<h3=Entrez wvos détails d'inscription</h3i=
_END:

%error = Suser = Spass = "7
Af (isset(% SESSION['user'])) destroySessiond);

if (isset(%_POST['user']})
{

Suser = sanitizeString($_POST['user™]):
$pass = sanitizeString(5_POST['pass']):

if (Suser == "" || %pass == "")
Serror = "Tous les champs ne sont pas remplis<bra<br=";
alsa

{

Sresult = queryMysgl{“SELECT * FRDM members WHERE user='

if (Sresult-=mum_rows)
Serror = "Ce non d'utilisateur existe déjacbra<br=";

glse

{
gueryMysqL{"INSERT INTO menbers VALUES('Suser', 'Spass’
die{"<h4>Compte créé=/hd=Identifiez-vous 3 nouveau.<br=

3

1
L

echa <<<_END
<form method="post’ actlon="signup.php'=%error
<span class='fieldnane’=Hom d'utilisateur</span=
<lnput type="text' maxlength='16"' name='user' wvalue='Suser®

Suser'") ;

¥¥;

=br=") ;
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orBlur="checkUser{this)'s==span id="info's=fspans<br>
=span class="fieldname’=Mot de passe=/span=
=lnput type="text" maxlength="15' name='pass’'
value="%pass"s<br=
END 3

=

=span class='fieldname’=&nbsp ;</span=
=input type="submit’ value='lJe mBapos ;inscris's

=fforn=</div=<br=
:ﬂ:ﬂdyb
<fhtAl=
P O e
.f-"h:-rvm---- T R . R O+ R 4 B » =
Nid de Rebi

Nid de Robin (Invité)

Accusll | | Sinscrire || Sa canmecter |

= Vous devez étre connects pour yoir cette page. |

Entrez vos détails d’inscription

Litilisateusr Robin 7 Maom d'utilisateur disponible
Mot de passe  Monmotpasss
2 m'inscris |

Figure 26-2. La page d'inscription d’un nowvel ufilisateur

Sur un serveur de production, je conseille de ne jamais enregistrer les
mots de passe en clair comme je Uai fait ici (pour des raisons de sim-
plicité et de mangue de place). Au licu de cela, « salez-les », faites-les
passer par une fonction de hachage 4 sens unigue, puis enregistrez-les.
Reportez-vous au chapitre 12 pour les détails de la procédure.
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Vérifier un utilisateur: checkuser,php

Pour que le programme signup.php fonctionne, il a besoin de son pendant, checkuserphp,
qui examine la base de données et vérifie la disponibilité d'un nom d'utilisateur. 1l renvoie
une chaine qui indique ='il est disponible ou 571l est déja pris. Comme il se base sur bes fonctions
sanitizeString et queryHysgl, le programme inclut d'abord le fichicr functions. php.
Ensuite, si la variable 5_POST user posséde une valeur, la fonction la recherche dans la
base de données et, 5°il existe un tel nom d'utilisateur identique, le programme renvoie
«Mom d'utilisateur déja pris« ou, 5'il n'en existe pas. « Nom d'utilisateur disponible «.
Lexamen du résultat de la fonction mysgl_num_rows suffit amplement pour cela car elle
renvoic 8 pour non trouve ot 1 pour trouve.

Les entités HTML E#x2718 ; et B#x2714 ; servent également de préfixe a la chaine remvoyée
pour afficher une croix ou une coche.

Exemple 26-6. Vérifier un utilisatewr : checkuser.php

=Iphp
require_once ‘functions.php'

if (isset(% POST['user']))

{
Suser = sanltizeString(5_POST[‘user']):
4result = queryMysql{"SELECT * FROM members WHERE user='Suser'");

if (Sresult-=num_rows)
echo "=span class="taken's&nbsp:88x271B: " .
"Wom d'utilisateur déjd pris<fspan=";
alse
echo "=span class='available'-&nbsp ;Sa=2714; "
"Won d'utilisateur disponible<fspans":

L
=

S'identifier: login.php

A partir du moment o les utilisateurs sont en mesure de ='inscrire sur le site, l'exem-
ple 26-7, login.php, fournit lc code nécessaire pour leur permettre de s'identifier ot de
se comnecter. Comme la page d'inscription, celle-ci présente un formulaire HTML
simple et un peu de contréle d'erreur, en plus de Uappel 4 la fonction sanitizeString
avant d’interroger la base de données MySQL.

La principale particularité 4 noter ici réside dans le fait qu’a la réussite des vérifications
du mom d'utilisateur et du mot de passe, les variables de session user et pass regoivent
les valeurs correspondantes. Tant que la session courante demeure active, ces variables
demeurent disponibles 4 tous les programmes du projet, ce qui leur permet de donner
automatiquement accés aux utilisateurs connectés.
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Examinez également l'utilisation de la fonction die lors de la réussite de U'identifica-
tion. Sa présence se justifie par le fait qu'elle combine en une seule les commandes echo
ct exit, cc qui épargne une ligne de code. Pour la mise en style, ce programme (comme
la plupart des autres fichiers) applique la classe rain pour mettre en retrait le contenu

par rapport au bord gauche de la fenétre de navigation.

Lorsque vous appelez ce programme dans votre navigateur, il prend l'allure de la
figure 26-3. Remarquez que le type d'entrée password sert ici 4 masquer le mot de
passe a l'aide dastérisques pour éviter que quicongue regardant par-dessus 'épanle de
l'utilisateur voic son mot de passe.

Exemple 26-7. Sdentifier : login.php

<lphp
reguire_once ‘header.php' ;
echo "ediv class="mailn‘><h3=Entrez vos informations de connexione<fh3=":
%arror = Suser = %pass = "7}

if (isset($_POST[ 'user"]])

Suser
Spass

sanitizeString{5_ POST['user']) ;
sanitizestring{s POST['pass']);:

if (Suser == "" || %pass == "7}
Lterror = "Tous les champs ne sont pas remplis<brs" :
elza
i
Sresult = gueryMySQL{"SELECT user,pass FROM members
WHERE user='Suser’ AND pass="Spass'™):

if {Sresult-=num_rows == @)
f
Serror = "espan class='errer'=Utilisateur ou mot de passe
non walide=fspans<bra<br=" :
X

elze
{
% SESSION[ 'user’] = Suser ;
% SESSION['pass’] = $pass:
die{"Vous &tes conmecté. Cliguez <a href='members.php?view=5user's"
"ici=fa= pour continuer.ebr=<br="}:
}

1
}

acho =<<_END
<form method='post' action='login.php'=Serror
=span class="fieldname’=Utilisateur</span>=input type='text'
maxlength="16" name='user® walue='Suser"=<br=
=span class="fieldname'=Mot de passe</span=<input type='password"
maxlength="16" name='pass' wvalue='Spass's
END ;

=
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b=
=span class="fieldnane’=&nbsp ;< /span=
<input type="submit' value="Me connecter’s

<fForme<birs<[div>
:ftﬁﬁ}l:—
=fhtml=
IrID Hich cha ks it = T Jgﬁ
# A locahont stz ez e 2| O Bechensier B 4+ & 4 B » =

Nld de Rebin

Nid de Robin (Invité) |

i;ﬂ.ctuelf] E‘rr:sn'ira]iﬁe cnnnactafj

re cannecte pour valr oefte page. |

Entrez vos informations de connexion

Utlisateur Raobin
Mot de passe bttt
| Me cnnnect-er

Figure 26-3. La page d'identification et de connexion de l'utilisateur

Définition du profil: profile.php

Une des premit¢res choses gue les nouveaux utilisateurs veulent faire apres s'étre inscrits
ct connectés consiste a créer leur profil, ce dont se charge l'exemple 26-8, pmﬁfﬂ.php.
Vous trouverez certainement do code intéressant dans celui-ci, notamment des routines
pour téléverser, redimensionner et rendre des images plus nettes.

Commengons par Uexamen de la partic HTML principale en fin de code. Celle-ci
ressemble aux formulaires que nous venons de voir mais, cette fois, le formulaire porte
le parametre enctypes='Aultipart/form-data’. Ceci nous permet d'envoyer plusieurs
types de données & la fois, ce qui permet la publication d'une image en méme temps
que du texte. I1 ¥ a aussi un type d'entrée file, qui proveque l'affichage d'un bouton
Parcourir pour que V'utilisateur puisse sélectionner le fichier & téléverser.
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Lors de la soumission du formulaire, le code du début du programme s'exécute. Sa
premiére tiche consiste 4 sassurer qu'un utilisateur est connecté avant de permettre
l'exécution de la suite du programme. Ce n'est quensuite que la page s'affiche.

Ajouter le texte « A propos de moi»

Ensuite a lieu la vérification de la variable Post text pour déterminer si duo texte a été
publi¢ dans le programme. Dans Vaffirmative, il est aseptisé et toutes les longues
séquences d'espaces (y compris les retours charriot et les nouvelles lignes) sont
remplacées par une seule espace. Cette fonction intégre une double vérification de
sécurité, pour garantir que Putilisateur existe récllement dans la base de données et
qu'aucune tentative de piratage ne réussisse avant 'insertion de ce texte dans la base de
données, ol il devient I'information « A propos de moi » de lutilisateur.

Si aucun texte n'a été publié, le programme interroge la base de données pour récupérer
un éventuel texte existant déja pour préremplir la zone de texte étendue (textarea) afin
que 'utilisateur puisse le modifier.

Ajouter une image de profil

Ensuite, nous passons 4 la section qui teste la variable systéme 5_FILES pour vérifier si
unec image a été téléversée. Si cest le cas, nous créons une variable chaine nommée
Ssaveto & partir du nom de lutilisateur, suivi de la valeur jpg. Ainsi, si l'utilisateur
Gilles dépose unc image, Ssaveto regoit la valeur Gilles.jpg. Clest le nom de fichier sous
lequel 'image reque sera enregistrée dans le profil de 'otilisateur.

A la suite de ceci, nous examinons le type de I'image et nous ne lacceptons que si elle
est de type jpeg. prg ou gift En cas de réussite, la variable S=rc regoit I'image regue 4
l'aide d'une des fonctions imagecreatefrom selon le type d'image reque. L'image se
trouve actucllement dans un format brut que PHP peut traiter. 5i I'image n'est pas d'un
type accepté, nous attribuons la valeur FALSE au drapean Stypeok. ce qui empéche le
traitement de la section finale du code de chargement de I'image.

Traiter I'image
Mous stockons d'abord les dimensions de I'image dans les variables Sw et 5h a l'aide

de l'instruction suivante, qui représente un moyen rapide d'affecter des valeurs d'un
tableau & des variables distinctes:

list{5w, 5h) = getimagesize($saveto)

Ensuite, i aide de la valeur de Srax (définie 4 188), nous calculons de nouvelles dimen-
sions qui produisent une image de méme rapport largeur sur hauteur, mais avec aucune
dimension supérieure & 100 pixels. Ces dimensions viennent peupler les variables Stw et
Sth. Pour des vignettes plus petites ou plus grandes, modifiez la valeur de Smax.
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Un appel de la fonction imagecreatetruecolor permet ensuite de créer un canevas vide
de 5tw de large et 5th de haut dans 5tmp. Lappel de la fonction imagecopyresanpled qui
suit ré-échantillonne I'image de Ssrc pour la déposer dans la nouvelle variable Stmp.
Le ré-échantillonnage conduit parfois 4 une copic légérement flove. Par conséquent, le
code qui suit fait appel 4 la fonction imagecovolution pour rendre I'image un peu plus
nette.

Pour finir, nous enregistrons 'image sous forme d'un fichier jpep a l'emplacement
défini par la variable Ssaveto et nous supprimons les canevas de I'image initiale et de
sa copie redimensionnée a l'aide de la fonction iragedestroy, pour restituer la mémoire
devenue inutile.

Afficher le profil courant

Drernitre opération ct non la moindre, afin que utilisateur puisse voir son profil avant
de le modifier, nous appelons la fonction showProfile du fichier functions.php avant de
remvover le formulaire en HTML. 81 aucun profil n'existe encore, rien ne s'affiche.

Lorsquune image de profil saffiche. nous appliquons du CS5 pour lui donner une bordure,
de l'ombre et une marge 4 sa droite, pour séparer I'image et le texte de profil. Le charge-
ment de l'exemple 26-8 donne un résultat comparable a celui de la figure 26-4, oi la zone
textarea a été remplic d'un texte « A propos de moi

Exemple 26-3. Définition du profil : profile.php

=Fphp
require_once 'header.php' @

if (!5loggedin) die()

echo "=div class="main's<hi=Votre profil</h3>" ;

tresult = queryHysql{"SELECT * FROM profiles WHERE user="Suser'");
if {isset(% POST]'text']))

|

Stext = sanitizeString{S_POST[ 'text']}:
Stext = preg_replace("/\s\s+f", ' ', Stext):

if (Sresult-=num_rows)
queryHysqL("UPDATE profiles SET text="Stext' where user="Suser'™);
else queryMysql{"IMSERT INTO profiles WALUES('Suser', "Stext'}™):
1

else

if (Sresult-=num_rows)

{
Srow = Sresult-sfetch_array{MYSQLI_ASSOC) @

Stext = stripslashes(jrow] "text']);
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1

else Stext = "":

1

Stext = stripslashes(preg_replace('/\s\s+/", " '. Stext)):
if (isset(3%_FILES['image']["name']})

{

Ssavetn = "Suserjpg”
nove_uploaded_file(s FILES]"image']['tmp_name'], %saveto)
Stypeck = TRUE;

switch{%_FILES['image']['type'])

{
case “"imagefgif™:  %src = imagecreatefromgif(Ssaveto) : break:
case "imagefijpeg”: J/ Images jpeg normal et progressif

case “imagefpijpeq™: %Ssrc = imagecreatefromjpeg($saveto) ; break

case "imagefpng”:  Ssrc = imagecreatefrompng($saveto} ; break;
default: Stypeok = FALSE: break;
}

if (Stypeck)

{
list{5w, 5h) = getimagesize($saveto) :

Smax
Stw
Sth

186 ;
S}
th;

if (5w = Sh B& Snax < SW)
{

Sth = Smax / Sw * Shi
St = Smax

}
elseif {5h > Su &4 SAax < 5H)
{

StW = Smax f Sh * 5w
5th = Snax;

}
elself (Smax < Sw)

LSt = 5th = Spax
1

Sthp = imagecreatetruecolor(Ste, Sth);
imagecopyresanpled{Stmp, $src, @, 8, 8, @, Stw, Sth, %W, Sh):
imageconvolution(Stmp, array(array(-1, -1, -1),

array(-1, 16, -1}, array(-1, -1, -1)), 8, @)
imagejpeg(Stmp, Ssaveto) ;
imagedestroy(Stmp) :
imagedestroy(Ssrc) §
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showProfileSuser) :

echa <<<_END
=form method="post" actlon="profile.php' enctype='multipart/fern-data’s
<h3=Entrez ou modifiez votre texte de profil et une image=/h3=
<textarea name='text' cols="30" rows="3'=5text</textarea=<br=
_END
T=

Image: =imput type='file' name='image' size="14":
<lnput type="submit' value="Enregistrer le profil's
<[form=<fdiv=cbr>
-cftﬂ'_l,l:
=fhtml=

- -
P =

N id de Rebin
Nid de Rabin (Robin)

[Aceusi || Membres | | Amis | Messages | Profil| | Se déconnecter |

Votre profil

% Bonjour, c'est mol, Robin, Bienvenue dans mon = mid =.

Entrez ou modifiez votre texte de profil et une image

Bonjour, c'est mai, Robin. Blenvenue dans maon = nid

Image:  Paresurir. | Aucun fichier sélectionné. | Enregistrar bz profll |

Figure 26-4. Modification d'un profil dutilisateur
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Les membres: members.php

Le code de lexemple 26-9, members php, permet aux utilisateurs de trouver d'autres
membres et de les ajouter dans la liste des amis (ou de les supprimer s'ils font déja
partie des amis). Ce programme posséde deux modes: le premier énumére tous les
membres et leurs relations avec Putilisateur., tandis que le second affiche le profil d'un
membre.

Afficher le profil d'un utilisateur

Le code du second mode vient en premier licu et teste le contenu de la variable
Get view. 5i elle existe, l'ntilisateur souhaite voir le profil de guelqu'un, ce que le
programme réalise avec la fonction showProfile, avec des liens vers les amis de I'utili-
sateur et leurs messages.

Ajouter et supprimer des amis

Ensuite, le programme teste deux variables Get, add et remove. 5i I'une delles est
définie, alors l'utilisateur souhaite ajouter ou supprimer un ami. respectivement. Four
réaliser cela, nous recherchons l'utilisateur dans la table MySQL friends et soit nous
ajoutons un nom d'utilisateur ami, soit nous le supprimons de la table.

Bien entendu. chaque variable publiée passe 4 la moulinette de sanitizeString pour
garantir qu'elle peut étre utilisée dans MyS0L en toute sécurité.

Enumérer tous les membres

La derniére section du code envoic une requéte SQL pour énumérer tous les noms
d’utilisateurs. Le code place le numéro renvoyé dans la variable Snum avant de sortir
lentéte de page.

Une boucle for itére parmi tous les membres pour en récupérer les détails et rechercher
ensuite dans la table friends pour voir s'ils sont soit suivis par Potilisateur ou s'ils
suivent ce dernier. Si une personne est a la fois suivie et un suiveur, clle est considérée
comme un ami mutuel.

La variable 5t1 est différente de zéro quand l'utilisateur suit un autre membre et 5t2
est différente de zéro quand un autre membre swit Vutilisateur. En fonction de ces
valeurs, un texte vient s'afficher apres chague nom d'utilisateur pour indiguer, s'il y a
liew, la relation avec lutilisateur courant.

Des icénes s'affichent également pour représenter les relations. Une fleche & double
pointe (entité HTML &harr ;) indique que les utilisateurs sont des amis mutuels, la
fleche pointée vers la gauche (Elarr ;) indigue que 'utilisateur suit un autre membre et
une fléche pointée vers la droite (8rzrr ;) indique qu'un autre membre suit utilisateur
courant.

Pour terminer. selon gue l'utilisateur suit un autre membre, nous fournissons un lien
pour permettre d'ajouter ou de supprimer tel membre en tant quiami.
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Lors de appel de Pexemple 26-9 dans un navigateur, il produit des résultats illustrés
par la figure 26-5. Voyez comment 'utilisateur est invité 4 « suivre » un membre qui ne
le suit pas, mais 5ile membre du réscau suit déja l'utilisateur, un lien nommeé « récip. »
est proposé pour rendre la réciproque de la relation. Dans le cas of utilisateur suit
déja un autre membre, Potilizateur peut cliquer sur « suppr. = pour terminer le suivi.

Exemple 26-9. Les membres : members.php

<fphp
require_once 'header.php' :

if {(!5loggeding die():

echo "ediv class='main"s"

if (isset($ GET['wiew'T})

: Swlew = sanitizestring($_GET['wiew']) ;

if (Sview == Suser)
{
sname = “Wous" ;
echo "<h3sVotre profil=/h3="
showProfile(Sview) ;
echo "ea class='button’ href="messages.php?wiew=tview's" .
"Wolr wos messages</as<bra<br=";

else
{

Sname = "Sview” ;

echo "=h3=Profil de Sname</h3=":

showProfile(3view) ;

echo "ea class='button’ href="messages.phpiview=Svien's" |
"Woir les messages de Sname<fascbra<bra="

1
die("=/diva</body=</html>"}) ;
}

if (isset(% GET['add'])}
{
jadd = sanitizestring(s GET["add']);
sresult = queryMysgl{"SELECT * FROM friends WHERE user='Sadd’ AND
friend="5user'") ;
if (1%result-=num_rows)
gueryMysql{"INSERT INTO friends WALUES ('%add’, "Suser'}™):

elseif (isset($ GET['remove]1)

{
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Sremove = sanitizeString(5 CET[ “remowe']): . __ w
gueryMysgl{"DELETE FROM friends WHERE user="Sremove' AND friend='Suser™); | [E mia e Robin atia) = 1 SesS

1 T PO U S————— T8 4+ &8 48 » =

4result = queryMysql{"SELECT wser FAOM members ORDER BY user”™);
Lnun = &result-=num_rows ;

i el Nld de Rebin

for (5] =8 : 5] = Snum | ++%
{ i i Nid de Robin (Robin)

Srow = Sresult-sfetch_arrayp(MySQLI_ASSOC) ;
if (Srow["user'] == Suser) continue:

Am.reil|' Memhreﬁ]i.ﬁmﬁ”ﬁmagﬁ]i#ﬂﬂl |i5e geconnecter

echo "<lis<a href='members.php?view="
Srow['user'] . "'=" . Srow['user'] . "sf@=" autres membras

sfollow = "suiwre” ;
® Aley s est un ami mutuel [suppr. ]

Sresultl = queryMysqL("SELECT * FROM friends WHERE E'_‘:_Tc-ﬂ;:ﬁllf:]i'ﬂ'ﬂ]
user="" . Srow['user'] . "" aMD friend="Suser'"); Maria [suivre]

5t1 = Sresultl-=nun_rowWs ;

Sresultl = gueryMysqlL{"SELECT * FROM friends WHERE
user="5user' AND friend='" . %row[‘user'] . "'"};

stz = Sre-sultl---mr\_rnus »

Martin «— vous le sulvez [suppr.]
Markine [suivra]
Sandrall — vous sult [récip.]

SESf e Shnk Lrmche: | Alaay p: mat: 0ne gL mutuel ; Figure 26-5. Utilisation du module des membres

elself (St1) echo " &larr; wvous le sulvez” ;
elseif ([5t2) { echo " &rarr; wous sult”;
Shallow = Trdctp 3 Des millicrs d'utilisateurs, voire des centaines de milliers, peuvent

figurer sur un serveur de production. Par conséquent. vous devrez

if (!5t1) echo " [=a href='members.phpladd="  .Srow['user'] . "'s5followsfa=]"; certainement modifier ce programme pour v ajoater une recherche

else echal " dwefmenhers. phptrene Drouf et -l sur le texte « & propos de moi», prendre en charge la présentation par
L 1 pages des sorties 4 écran et ainsi de suite.
T=
gens Amis: friends.php
</htnls Le module qui athche les amis et les suiveurs d'un utilisateur fiigure dans lexemple 26-10,

friends php. Le programme interroge la table friends de la méme maniére que le pro-
gramme Members.,php mais seulement pour un scul utilisateur. 11 affiche ensuite les
amis mutuels et les suivenrs de ['utilisateur ainsi que les personnes qu'il suit.

Tous les suiveurs sont mémaorisés dans un tablean nommé Stollowers. et toutes les
personnes suivies viennent se placer dans un tablean nommé 5following. Un extrait
de code particulier permet ensuite dextraire tous coux 4 la fois suivi par l'utilisateur et
qui le suivent, comme suit :

Smutual = array_lntersect{Sfollowers, Sfollowing) ;
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La fonction array_intersect extrait tous les membres communs des deux tableaux et
renvoie un nouvean tablean, dans la variable Sautual, qui ne contient que les personnes
recherchées. A partir de la. il est possible dexploiter la fonction array_diff avec les
tableaux 5followers et $following pour ne conserver que les personnes qui ne sont pas
des amis réciprogues, comme suit ;

Sfollowers = array_diff{5followers, Smutual) ;
Sfollowing = array_diff(3fellowing, Smutual) :

Mous obtenons ainsi le tableau $nutusl qui ne contient que les amis réciproques,
Sfollowers avec seulement les suiveurs (mais pas les amis mutuels) et Sfollowing,
avec seulement les personnes suivies (sans les amis mutuels).

Forts de ces tableaux, il suffit ensuite d'afficher chaque catégorie de membres, comme
illustré 4 la figure 26-6. La fonction PHP sizeof renvoic le nombre d'élément dans un
tableau, ce qui permet de déclencher du code quand cette taille differe de zéro (donc
des amis de ce type existent). Remarquez |'utilisation des variables Snamel, Snamez et
Sname2 aux endroits appropriés pour que le code puisse indiquer que vous lisez la liste
de vos propres amis, 4 'aide des mots Vos et Vous, an lieu d'afficher simplement le nom
d'utilisateur. La ligne de commentaire, dé-commentée, permet si vous le souhaitez,
d’afficher les informations de profil d'utilisateur sur cet écran.

Exemple 26-10. Amis ; friends.php

<Iphp
require_once 'header.php' :

if (15loggeding diel):

if (isset(5 GET['view'])) Sview = sanitlzeString($_GET['wiew']):
elsa Swiew = Suser

if (Sview == Suser)

{
Snamel = Sname? = "Wos"
4Snamed = “Wous"
}
elsa
{
snamel = "=a href='menbers.php?view=5view'sSviewefa='s" ;
Sname? = "Hwlew:"
Znamed = "Swilew" )
}

echo "ediv class="main'>";

/f Otez le commentaire de cette ligne pour afficher le profil d'wtilizateur
If showProfile{Sview) ;
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Sresult = queryMysqL{"SELECT = FROM friends WHERE user="$wview'"):

result-=fetch_array{HysQLI_ASSOC) ;

Sresult = queryMysqL{"SELECT = FROM friends WHERE friend='Swiew'™):

tfollowers = array()
tFollowing = array() :
Snum = Sresult-=num_rows ;
for (3 =@ ; 3] < Snum | +45§)
{
Srom = 5
4Followers[5]] = Srow['friend'] :
1
Snum = Sresult-anuem_rows |
for (3 =@ ; 3 < Snum | +45§)
{
srow =
Sfollowing[5i] = Srow]'user']:
}
Smutual =
SFollowers = array_diff(%followers, Smutual):
tfollowlng = array_diff{5following, Smutual};
tfriends = FALSE;

if (sizeof(Smutual})
{ /f L'opérateur ternalre permet de vous distinguer de 1'ami
echo "zspan class='subhead’'=". (%namez == "Wos" ? "Vos amils réciprogues”
"dmis réciprogues de $namez™) . "efspanseuls” ;
foreach{Smutual as SFriend)
echo "<lizza href='members.php?view=5Friend '=5friend</a=" ;

}

echo "=fuls” ;
4Friends = TRUE:

sresult-=fetch_array(MYSQLI_ASS0C) ;

if (sizeof(5followers))

{

}

I sulveurs

echo "espan class='subhead'=". (%namez == ‘"Vos'
"Suiveurs de Smamez”) . “efspans<uls”

foreach{$followers as 5friend)
echo "<li=za href="members.php?vwiew=5friend '=5friend<fa=" ;

echo "=ful=";
4Friends = TRUE:

if (sizeof(5Following))

{

}

Ji suivis

array_intersect{$followers, 5Following)

7 "Wos sulwveurs”

echo "=span class='subhead'=". (%name3 == 'Vous" 7 "Vous suivez” :

"Snamed suit") . "<fspans<uls" ;

foreach(5following as $Friend)
echo "slizza href='members.php?view=5friend '=5friend</a=" ;

echo "=fuls” ;
4friends = TRUE;
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if (1%friends) echo "=br=Vous n'awez pas encore d'ami.cbre=zbra"

echo "<a class="button' href="messages.php?view=5view's"

"wolr " . strtolower(Sname2) . " messages<fas” ;
T=
=fdiv=<br=
</hady=
</htnl=
(2] v o Rty ks = F R
] e ———————— [ — T B+ A4 m s =

Nid de bem

Nid de Rabin (Robin)

| Accueil | | Membres || Amis || Messages | | Profil| | Se décornecter |

Vos amis réciproques
* Alex

Vos suiveurs
* Sandral

Vous suivez

| Viplr vos rnessages|

Figure 26-6. Affichage des amis et suiveurs de Putilisateur

Messages: messages.php

Lexcmple 26-11 reprend le dernicr des modules principaux, messages php. Le pro-
gramme commence par vérifier si un message a €€ publi¢ dans la variable text. Dans
l'athirmative, il I'insére dans la table messages. En méme temps, il mémorise la valear
de pm, qui indique si le message est privé ou public. Un 8 représente un message public
et un 1 qu'il est privé.
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Le programme afhche ensuite le profil de lutilisateur et un formulaire d'entrée de
message, ainsi que des boutons & option pour choisir le mode de message public ou
privé. Vient ensuite l'affichage de tous les messages, sclon gu'ils seient publics ou
privés. 8'ils sont publics, tous les atilisateurs peuvent les voir, tandis que les messages
privés ne sont visibles que par leur expéditeur (sender) et leur destinataire (recipient).
Tout ceci est géré a laide de deux requétes de la base de données MySOQL. En outre,
lorsqu'un message est privé, il est précedé des mots @ chucholé ct présenté en italiques.

Enfin, le programme atfiche deux liens poar actualiser les messages dans le cas o0 un
autre utilisateur en aurait publié un entretemps. et pour voir les amis de 'utilisateur.
L'astuce des variables Snamel et $nanel sert & nouveau ici pour que. lorsque vous voyez
vos propres messages, le mot Vos s'affiche a la place du nom de lutilisateur.

La figure 26-7 illustre les résultats produits par le programme dans un navigateur.
Remarqguez que les utilisateurs qui visualisent leurs propres messages ont la possibilité
de les effacer 4 l'aide dun lien.

Exemple 26-11. Messages : messages.php

<=?php /f Exemple 26-11 : messages.php
require_once 'header.php' ;

if (!¥loggedind die():

if (isset(% GET['wiew'])) Sview
else Swlew

samitizestring(5_GET[ 'view']):
Buser

i (isset(s_POST'text']))
{

Stext = sanitizeString{S_POST[ 'text"]}:

if (Stext I= ™")

{
spm = substrisanitizeString(%_POST['pn']}.0,1);
Stime = time() :
gueryMysqL{"INSERT INTO messages VALUES(MULL, “Suser',

"Swiew', 'Spn', Stime, 'Stext')"):
1
}

if (Swlew 1= "7)

if (Sview == Suser) 5namel = 5name? = "Wos"

alse

{
Snamel = "=a href='members. php?view=51ew'=5viewcfa> -7 ;
sname? = "Swiew -7

1
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echo "=div class="main's<h3=$namel messages</h3=" :
showProfile(iview) ;

echo ==<<_END
<form method="post' action='messages.php?view=5view's
Entrez un message icilnbsp ji<br=
<textarea name="text" cols='48" rows='3's</textareas<br=
Publicelnput type='radis’' name="pn' value="R" checked="checked's
Privé=input type='radie' name="pn' value="1's
<ilnput type='submit' wvalue='Publier's</form=<brs>

_END ;

if (lsset($_CET['erase']}}

{
Serase = sanitizestring(%_GET['erase']):
queryMysqL{"DELETE FROM messages WHERE id=%erase 8D recip="Suser'");

1

Souery = "SELECT * FROM messages WHERE recip="%wiew" ORDER BY time DESC";

sresult = queryMysql{Squery) :
shum = Sresult-=num_rows;
for (3] = 8 ; 5) = Sun ;| ++5])
{

Srow = Sresult-=fetch_array{MysQLI_ASS0C) @
if (Srow{'pm"] == @ || %row[‘auth'] == Suser || Srow['recip'] = Suser)

echo date('dfm Y& H:L', Srow['time']);

echo *, =a href='nessages.php?view=" . Srow['auth'] . "'s" . Srow['auth'].

a3
if (Srow['pm'] == @)
echo "a écritnbsp;: dguot;” . %row['message'] . “Sguot; ";
elze
echo "a chuchotéfnbsp;: =span class="whisper's8quot;” .
Srow] 'message']. “Sgquot j=/spans "
if {Srow]'recip'] == Suser)
echo "[=a href='messages. php?view=5view” .
"Berase=" . SroW['id'] . TTssupprefas]T:
echo “=br=";
H
1
}

if (1%nun) echo "ebraespan class="info"=fucun message</spanz<bra<br=";

echo "<br=<a class="button' href='messages.php?view=5view'=bctualizer<fa=" ;
=
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<fdiv==br=
-:lf'quy_-.-
<fhtml=

1 [2] rd a Rokin Rabiy

Nld de R{bm

[Accusil | | Membres | [ amis | [ Messages | [ Profii] 'Se déconnecter |

Vos messages

B Bonjour, c'est moi, Robin, Blenvenue dans mon « nid =

Entrer un message i :

Pubilic = Privé - | Publier
09/05 & 07:49, Marie a chuchobé  “Satt!” [suppr.]

00/05 & 07:46, Alex aderit | "Ca a l'air de blen fonckionner,, .
[zuppr. ]

[ Actuailser |

Figure 26-7. Le module des messages

Déconnexion : logout.php

Lexemple 26-12 contient le code de notre dernier ingrédient de la recette de réscan
social, logout php, la page de déconnexion qui cléture une session et efface les données
associées, ainsi que les cookies. La figure 26-8 illustre le résultat de lappel de ce
programme dans un navigateur. Le programme se voit invité 4 cliguer sur un lien pour
I'amener & la page d'accueil avant identification, cest-a-dire sans les liens du haut de la
fenétre, réservés aux membres connectés. Bien entendu, n'hésitez pas & rédiger du code
JavaScript ou PHP de redirection pour mettre ceci en ceuvre, ce qui constitue une excel-
lente idée dailleurs, car cela permet d’assurer une procédure propre 4 la déconnexion.
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Exemple 26-12. Déconnexion: logout.php

<’php
require_once 'header.php' ;

if (isset( SESSION['user']))

{

destroySession(});
echo "ediv class="main'sVous étes déconnecté. Cliguez
“e@ href="index.php'siciefa= pour actualiser la page.”;

else echo "=div class="main'=<br=" .
"Vous ne pouvezr wous déconmecter car vous n'étes pas
Eencore connecta” ;

=
<br=cbra</div-
-:Inlb:ld]l:
</htnl=
3 Mt Pl Rt T MIGE :
£ bcdhastin kbiers b o o & || EL Rethercher g8 4+ K 48 » =

N id de Rebin

Nid de Robin (Rebin)

.P.DW-EII] | Membres | A.mrs] i iﬂlérs!agﬁl | Profil |l:¢.e -I:ﬁll.'.'DI'IHBEIE‘I'l

Vous étes déconnectd. Cliquez i pour actualiser [a page.

Figure 26-8. La page de déconnexion

Feuille de style: styles.css

Lexemple 26-13 contient la fewille de styles utilisée dans le projet. Celle-ci comporte
une série de déclarations, dont les réles sont les suivants :

Regle la famille et la taille de police de l'ensemble du projet & laide du sélecteur

universel.

682 | Chapitre 26: Assembler e tout

bady
Définit la largeur de la fenétre du projet. la centre horizontalement, précise une
couleur de fond et une bordure.

htal

Regle la couleur de tond de la section HTML.
img

Donne a toutes les images une bordure, une ombre et une marge a droite.
i a ef .button

Supprime le soulignement des hyperliens de toutes les balises <a= présentes dans
un élément <1i= et de tous les éléments qui emploient la classe buttan.

i a:hover ef .button:hover
Diéhinit la couleur du texte au survol de la souris des liens sous des éléments <1i=
et des éléments de classe button.

.appname
Reégle les propriétés de l'entéte {qui utilise la classe appname du nom d'application}),
notamment le centrage, les couleurs d'arriere-plan et de police de texte, la famille
et la taille de police, ainsi que la marge intérieurc.

fieldname
Rend d'abord flottants les éléments de classe fieldname (étiquettes des champs de
formulaire) et en définit la largeur.

-main
Cette classe applique un retrait aux éléments qui lutilisent.

.info
Cette classe sert a l'athchage d'informations importantes. Elle précise la couleur de
fond et de texte, applique une bordure et une marge intérieure. puis place en
retrait les éléments qui lutilisent.

.menu 11 &f .button
Ces déclarations garantissent que tous les éléments <1i> et de classe button saffi-
chent les uns a la suite des autres, possédent une marge intéricure, reqoivent une
bordure, une couleur de fond et de texte, une marge droite, des coins de bordures
arrondis ¢t une ombre, pour leur donner Vallure de boutons.

.subhead
Met en évidence des sections de texte.

taken, .available, .error el .whisper
(Respectivement pour les éléments pris, disponibles, d'erreur et chuchoté.) Ces
déclarations définissent les couleurs ct styles de police a utiliser pour ces diffé-
rentes informations.

#logo
Ces régles appliquent un style au texte du logo en guise de solution de repli pour les
navigateurs non compatibles avec HTMLS, o il est impossible de créer un canevas.
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Exemple 26-13. Feuille de style : styles.css

5 |
font-fanily:verdana,sans-serif ;
font-size :ldpt:

}

body {
width e
margin 128px auto;

background:#fefafs ;
barder slpx solid #38E;
}
html {
background:afff
}
img {
barder s1px solid black:
margin-right =150 3

-moz-box-shadow  :2px 2px 2px 8886 ;

-webkit-box-shadow:Zpe Zpx 2px #88E6 ;

bax-shadow 12px 2px 2px BEEE
}

1i a, .button {
text-decoration:none ;

}

1i athower, .button:hover {
color:green ;

}

.appname {
text-align scenter ;
background :#eb& ;

color sgaad 3
font-Fanily:helvetica:
font-size :28pt;
padding sdpx ¢

}

fieldname |
float:left ;
width:1d@px ;

}

main
margin-left:d@ps ;

}
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Anfo {
background :lightgreen ;
colar HT-H
barder tipx solid green;
padding =Spx 18
margin-left:dbp

}

Jmenu 11, .button {
display ‘inline ;
padding tdpel G j
border Hpx solld #777;
background tddd §
color :mded
margin-right i
border-radius 15pi 3

-noz-box-shadow 12px Zpx ZPpx HBEE

-webkit-box-shadow:2ps Zps 2pe #BEE @

box- shadaw 12px Zpx Zpx HBEE ;
}

.subhead {
font-welght:bold ;
}

.taken, .errar {
coler:red ;
}

.awailable {
coler:green;

¥

whisper {
font-style:italic :
color BEREGE0 5

¥

alaga {
font-family:Ceargia;
font-weight:bold ;
font-style:italic ;
font-size :97px;

3

Code coté client: javascript.js

Pour terminer, voici le fichier favascript.is de U'exemple 26-14, qui contient les fonctions
0, 5 et C utilisées tout au long du livre, en plus d'un peu de code pour dessiner le logo
du site dans un canevas HTMLS, comme évogqué au chapitre 23,
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Exemple 26-14. Code coté client : Javascript.js
canvas = 0{"logo’)

context = canvas.getfontext{'2d")
context.font = 'bold italic 97px Geargia’
context. textBaseline = 'top'

image = new Inage()

image.src = 'robin.gif"

image.onload = functiom)
{

gradient = context.createlinearGradient{d, @, @, BY)
gradient.addColorsStop(@.pe, '#faa’)
gradient.addColorStop(@.66, '#foa’)
context. fillstyle = gradient
context. fillText{ "Nid de R bin", @, @)
context.strokeText({"Hid de B bin", B, @)
context.drawImage(image, 418, 22)

}

function obj)

{
if (typeof obj = 'object') retwrn obj
else return document.getElementByld{obj)

}
function S{obj)

return Ofobj).style
}

function C{name)

{

var elements = document.getElementsByTagiame{'*")
var objects = []
for {var 1 = 8 ; 1 = elements.length ; +si}
if (elements[i].classMame = name)
objects. push(elements[1])
return objects

}

Voila! 5i vous avez pris la peine de rédiger paticonment tout ce code et les nombrenx
exemples de ce livre, ou simplement téléchargé les codes sources du site d'accompagne-
ment de ce livre pour les examiner attentivement, alors je suis ravi de vous avoir aidé a
les assimiler. Quoi qu'il en soit. je vous remercie d’avoir lu ce livre.

Toutetois, avant que nous ne nous quittions, que vous nexploitier vos nouvelles compé-
tences du web au sens large, je vous propose de parcourir les annexes suivantes car
elles contiennent de nombreuses informations qui devraient vous étre utiles.
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ANNEXE A

Réponses aux questions en fin de chapitre

Réponses du chapitre 1

L

Les quatre (au moins) composants nécessaires pour créer une page web totalement
dynamique sont un serveur web (par ex. Apache), un langage de script cité serveur
(PHF), une base de données (MyS0QL) et un langage de script coté clients {JavaScript).

Lacromyme HTML correspond a langlais HyperText Markup Langeage, qui signific
langapge de balisage hypertexte. Il désigne la page web en elle-méme, y compris le
texte et les balises quielle contient.

Comme & peu pres tous les moteurs de base de données, MySQOL accepte des
commandes en SOL (Structured Query Language). un langage de requéte strocturé,
qui permet & tout utilisateur, v compris un programme en FHE, de communiquer
avec MyS0L.

PHF agit du coté du serveur. tandis que JavaScript fonctionne do coté du client.
PHF communique avec une base de données pour stocker et retrouver des données,
mais il ne peut modifier rapidement et dynamiguement la page web chez Potili-
sateur. JavaScript présente I'inverse de ces avantages et inconvénients.

C55 correspond & Cascading style sheets, ou feuilles de style en cascade: CS5 défimit
les regles de style et de disposition appliquées aux éléments d'un document HTML.

Les nouveaux éléments les plus intéressants de HTMLS sont probablement
<audio>, =video» et <canvas>, mais il y en a bien dautres, comme <articles,
<summary> <footers, ...

Certaines de ces technologies sont contrilées par des sociétés qui acceptent les
rapperts de bogue et réparent les errcurs comme toute seciété éditrice de logiciels.
Mais les logiciels en code source ouvert dépendent anssi dune communauté, donc
un rapport de bogue peut aussi étre traité par un utilisatenr qui comprend soffi-
samment bien le programme. Peut-étre quun jour vous aussi serez amené a
corriger des bogues dans un outil en source ouverte.




Réponses du chapitre 2

L

1

Le W de WAMFP signific « Windows, puis les autres lettres signifient Apache, MySOL
ct PHP = Le M de MAMP désigne le Mac au licu de Windows et le L de LAMP
signifie Linux. Ils désignent tous une solution compléte d’hébergement de pages
web dynamiques.

Ladresse IP 127.0.0.1 et I'URL http:localhost sont deux maniéres différentes de
faire référence a l'ordinateur local mais elles reviennent au méme. Lorsque le
WAMP, le MAMP ou le LAMP est correctement configuré, vous pouver entrer
indifféremment ['un ou l'autre dans la barre d’adresse du navigateur pour accéder a
la page par défaut du serveur local.

FTF signific File transfer protocol, c'est-a-dire protocole de transfert de fichier. Un
programme de transfert FTF,: ou simplement programme FTF, est nécessaire pour
échanger des fichiers entre un client et un serveur. en particulier lorsque ce dernier
s¢ situe a distance.

Lorsque vous travaillez a distance sur un serveur web, il est nécessaire d'envoyer les
fichiers en FTP vers ce serveur pour les mettre a jour, ce qui ralentit significati-
vement le développement, surtout si ces mises & jour sont fréquentes au cours d'une
session de travail.

Les éditeurs de programmes spécialisés offrent une intelligence certaine et permet-
tent de mettre en évidence des erreurs dans le code des programmes, avant méme
de lexécuter.

Réponses du chapitre 3

L

12

W

:JI

Les balises qui marguent le début et la fin du code FHP & interpréter sont
<Iphp ... 7= que l'on peut abréger en =7 ... 7= mais ccite pratique est
déconseillée.

La marque // indique le début d'un commentaire sur une seule ligne, tandis
que /% ... *indique un commentaire réparti sur plusicurs lignes.

Toutes les instructions FHF doivent se terminer par un point-virgule (;1.
A PVexception des constantes, toutes les variables PHP débutent par un 5.

Une variable contient une valeur qui peut étre une chaine, un nombre ou toute
autre donnée.

Lexpression Svarizble = 1 est une instruction d'affectation, tandis que
Swariable == 1 est une comparaison, qui fait appel a lopérateur de comparaison
==. Utilisez Svariable = 1 pour définir la valeur de %variable. Utilisez
Svariable == 1 plus loin dans le programme pour vérifier si Svarizble est égale
a 1. 5i, par inadvertance, vous écrivez Svariable = 1 alors que vous vouliez
effectuer une comparaison, cela a deux conséquences indésirables: vous imposez la
valeur de Swariable a 1, et vous renvoyez toujours vrai (la valeur true), quelle que
soit la valeur précédente de la variable.

688 | Annexe A:Réponses aux questions en fin de chapitre

7

13,

16.

17.

18.

Le tiret est réservé & lopérateur de soustraction. Si le tiret était anssi antorisé dans
les noms de variables, alors une expression telle que Sutilisateur- courant serait plus
difficile a interpréter et. dans tous les cas. rendrait les programmes ambigus.

Les noms de variables sont sensibles a la casse. Ainsi, SCette_variable n'est pasla
méme que Scette_variable.

Il m'est pas permis d'utiliser d'espace dans les noms de variables parce que cela
induirait l'interpréteur PHP en erreur. A la place, utilisez le caractere de souli-
gnement ().

Pour convertir un type de variable en un autre, il sutht d'y faire référence et PHE le
convertit automatiquement.

Il n'y a pas de différence entre ++53 et 5j++, sauf quand il s'agit de les utiliser dans
un test, de les affecter & une autre variable, ou de les passer en paramétre d'une
fonction. Dans ces cas-la, ++57 incrémente 53 avant le test ou les autres opérations,
tandis que %j++ effectue Uopération, puis incrémente 53.

D'une maniére générale, les opérateurs logiques && et and sont interchangeables. Tls
ne le sont plus lorsque la priorité, la « préséance », importe, anquel cas 8% a une
haute préséance, tandis que 2nd en a une faible.

Pour wtiliser plusicurs lignes dans une chaine. entourez-la de guillemets verticaux
ou utilisez la construction avec les balises =<<_END ... _END; pour créer un echo
ou une affectation sur plusicurs lignes. La balise de fermeture END; doit étre
obligatoirement au début d'une ligne et rien, pas méme un commentaire, ne peut
figurer sur cette ligne & la suite du point-virgule final.

Il est interdit de redéfinir une constante parce que, par défnition, elle conserve sa

valeur jusqu'a la fin du programme.

La barre oblique inverse avant l'apostrophe (') ou un guillemet (") font échapper
ces caractéres 4 l'analyse par I'interpréteur PHP, ce qui explique quion désigne \ de
w caractére d échappement = et \' ou " de « séquence d'échappement =

Les commandes echo et print sont semblables dans la mesure oi ce sont toutes
deux des constructions. mais print s¢ comporte comme one fonction PHP
¢t ne prend qu'un seul argument, tandis quiecho fait partie intégrante du langage <t
accepte p]usj-:urs arguments,

Le but d'une fonction est de séparer des sections discrétes de code pour définir des
sections propres, délimitées, autonomes, qu'il est ensuite possible d’appeler par un
seul nom de fonction.

Pour rendre une variable accessible 4 toutes les parties d'un programme PHF, il
suffit de la déclarer comme globale, avec le mot-clé global.

5i une fonction génere des données, il est possible de les passer au reste du pro-
gramme, soit en les retournant comme résultat de la fonction, soit en modifiant

des variables globales.

Le résultat de la combinaison d'une chaine et d'un nombre est une autre chaine.
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En PHF, TRUE représente la valeur 1, tandis que FALSE équivaut & NULL, que l'on
peut se représenter par « rien = et dont le résultat est une chaine vide.

Les formes les plus simples d'expression sont les valeurs littérales (telles que les
nombres et les chaines) et les variables, qui s'évaluent simplement a elles-mémes.

La ditférence entre les opérateurs unaires, binaires et ternaire se situe dans le
nombre d'opérandes que chacun exige, soit respectivement un, deux et trois,

Le meilleur moyen d'imposer un ordre de préséance consiste & placer des paren-
théses autour des sous-expressions anxquelles il faut accorder la préséance.

Lassociativité d'un opératewr désigne la direction dans laguelle seffectue son
traitement, soit de gauche a droite, ou de droite 4 ganche.

Lopérateur d'identité (=== ou son inverse, !==) intervient lorsqu'il faut contourner
le changement automatique de type de PHP (appelé aussi conversion implicite de
type) et comparer telles quelles deux valewrs.

Les trois types d’instructions conditionnelles sont i1, switch et l'opérateur 71,

Pour éluder la suite de l'itération courante d'une boucle et passer directement
a l'itération suivante, utilisez l'instruction continue.

La boucle & base d'instruction for est plus puissante qu'une boucle while, parce
quelle prend en charge deux parameétres supplémentaires pour contriler la gestion

de la boucle.

La plupart des expressions conditionnelles dans les instructions if et while sont
littérales {ou booléennes) et de ce fait, déclenchent Uexécution lorsquelles s'éva-
luent a TRUE. Les expressions numériques déclenchent lexécution quand elles s'éva-
luent a des nombres différents de zéro. Les expressions de chaine déclenchent exé-
cution quand leur évaluation donne une chaine non vide. Une valeur NULL est
évaluée a FALSE et ne déclenche pas 'exécution.
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Lutilisation des fonctions évite la nécessité de recopier plusicurs fois des portions
de code semblables, car elles permettent de regrouper des ensembles d'instructions
5005 un nom ¢t ensuite d'appeler ce nom dans le reste du code.

Par défaut, une fonction ne renvoie qu'une seule valeur. Cependant, le renvoi d'un
tableau de valeurs, I'utilisation des références et de variables globales permettent de
retourner n'importe quel nombre de valeurs.

Lorsque vous référencez une variable par son nom, par exemple en attribuant sa
valeur & une autre variable ou en passant sa valeur 4 une fonction, sa valeur est
simplement copice. Loriginal ne change pas quand la copic subit une modification.
En revanche, lors d'une référence & une variable, seule la référence a {ou un
pointeur vers) la variable sert dans l'opération, de sorte quune seule valeur est
référencée par plusicurs noms. En conséquence, une modification de la valeur de
cette référence modifie aussi l'original.
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La portée désigne les parties d'un programme qui peuvent accéder a une variable.
Par cxemple, les variables de portée globale sont accessibles a partir de n'importe
quel endroit dans un programme FHE.

Pour insérer un fichier de programme dans un autre, utilisez les directives include
(inclure} ou require (exiger), ou mieux, leurs variantes plus sures, include_once
ou reguire_once.

Une fonction est un ensemble d'instructions désigné par un nom, qui regoit et
renvoie des valeurs. Un objet peut contenir aucune ou plusicurs fonctions (appelées
méthodes), ainsi que des variables (appelées propriétés). le tout rassemblé sous une
seule unité.
Pour créer un nouvel objet PHE, utilisez le mot-clé new, comme suit:
sobjet = new Classe;
Pour créer une sous-classe, utilisez le mot-clé extends selon la syntaxe suivante:
class SousClasse extends ClasseParent ...

Pour appeler une portion de code d’initialisation lors de la création d'un objet, créex
une méthode de constructeur nommée __construct dans la classe et placez-y ledit
code d'initialisation.

La déclaration des propriétés an sein d'une classe n'est pas obligatoire car elles sont
automatiquement déclarées de maniére implicite lors de leur premiére utilisation.
Cependant, les bonnes pratiques de la programmation considérent qu'il faut
toujours les déclarer de fagon explicite pour deux raisons : la lisibilité du code et les

nécessités du débogage, en particulier si d'autres personnes sont appelées a inter-
venir sur votre code.
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Un tableau numérigue peut étre indicé de mani¢re numeérique a laide de nombres
ou de variables numériques. Un tablean associatif utilise des identihants alphanu-
mérigques pour identifier les éléments.

Le principal avantage du mot-clé array réside dans le fait qu'il permet d'affecter
plusieurs valeurs en méme temps dans un tableau sans répéter le nom du tableau.

La fonction each et la construction de boucle foreach...as renvoient toutes deux
des éléments d'un tableau; toutes deux commencent an début et incrémentent un
pointeur pour garantir le renvei de 1'élément suivant, et toutes dewx retournent
FALSE quand clles atteignent la fin du tablean. La ditférence se situe dans le renvoi
par each dun seul élément, ce qui explique qu'il faille généralement Pintégrer dans
une boucle. La construction foreach...as est déja une boucle, qui sexécute avec
répétition jusqu’a la fin du tableau ou une rupture explicite de cette boucle.

Pour créer un tableau multidimensionnel, attribuez des tableaux aux éléments d'un
tableau.

La fonction count permet de dénombrer les éléments d'un tablean.

Bépanses aux questions en fin de chapitre | 691




=

Le but de la fonction explode est d'extraire des sections d'une chaine séparées par
un identifiant pour, par exemple, cxtraire des mots séparés par une espace dans
une phrase.

Pour réinitialiser le pointeur interne de PHF dans un tableau et le ramener au tout
premicr élément, appelez la fonction reset.

Réponses du chapitre 7
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Le spécificateur de conversion pour afficher un nombre en virgule flottante est %1,
Pour prendre la chaine "Joyeux  anniversaire” et sortir la chaine "**Joyeux”,
I'instruction printf s’ écrit comme suit:

printf{"%'*8.65", "Joyeux anniversaire”);
1l existe la fonction alternative sprintf pour affecter le résultat de sortie de printf
aune variable au lien de l'afficher dans le navigateur.
Pour créer un timestamp Unix correspondant au 2 mai 2006 4 7 b 11 du matin,
utilisez la commande suivante:

Stimestamp = mktime(7, 11, 8, 5, 2, 2016);
Le mode d'acces au fichier w+ permet, dans fopen, d'ouvrir un fichier en écriture
et lecture, avec le fichier trongué et le pointeur de fichier placé au débat du fichier.
La commande PHF pour supprimer le fichier fichier.txt dans le dossier courant est
la suivante:

unlink{'fichier.txt");

La fonction file_get_contents permet de lire en une scule fois la totalité d'un
fichier. Elle permet die lire ce fichicr méme a travers 'internet, si le nom de fichier
donné correspond 4 une adresse URL.

Le tableau associatif superglobal & FILES contient tous les détails relatifs aux
fichiers téléversés.

La fonction PHP exec permet lexécution de commandes systeme.

En HTMLS, il est permis d'utiliser soit le style XHTML de balise (comme <hr =),
soit le style standard de HTML4 {comme <hr=). Le choix de I'un ou Pautre est
laissé 4 la discrétion du style de codage conseillé dans votre entreprise ou votre
communauté de développeurs.
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Le point-virgule sert ¢n SQL & séparer ou a terminer des commandes. 5i vous oubliez
de lentrer, MyS0L afhche une invite et attend que vous entriez la suite de la
commande. (Dans le texte des réponses de ce chapitre, il est éludé car il perturbe la
fluidité du texte mais il doit obligatoirement terminer toute commande. )

Pour connaitre les bases de données disponibles. entrez la commande SHOHW
DATABASES. Pour connaitre les tables disponibles dans une base de données, ntilisez
la commande SHOW TABLES. {Ces commandes ne sont pas sensibles a la casse)
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Pour créer un utilisateur, utilisez la commande GRANT comme suit :

CRANT PRIVILEGES OH nouvellebase.* TO ‘mowvelutilisateur'@'localhost’
IDENTIFIED BY ' nouveaupasse';

Pour connaitre la structure d 'une table, entrez DESCRIBE nomtable.

Le but d'un index MySQL consiste & réduire de manicre substanticlle les temps
d'acces 3 une base de données par l'entretien d'index sur une ou plusieurs colonnes
clés. oo qui permet ensuite de mener des recherches beaucoup plus rapides sur ces
colonnes et de repérer des lignes de données dans la table.

Un index FULLTEXT autorise des requétes en langage maturel pour trouver des
mots-clés, o0 qu'ils figurent dans les colonnes indexées en FULLTEXT, d'ume
maniére comparable a celle des moteurs de recherche sur 'internet.

Un mot vide, ou stepword, est un mot si commun qu'il est considéré comme sans
intérét dans un index FULLTEXT et dans les recherches sur cet index. Il participe
toutefois & une recherche lorsqu'il fait partie d'une chaine plus longue entourée de
guillemets verticaux.

Fondamentalement, SELECT DISTINCT n'affecte que l'affichage et produit une seule
ligne pour ignorer les doublons. GROUP BY n'ignore awcune ligne mais combine
toutes les lignes de données qui possédent la méme donnée dans la colonne de
regroupement. Par conséquent, CROUP BY savere utile pour effectuer une opéra-
tion telle que celle de comptage, avec COUNT, sur des groupes de lignes. SELECT
DISTINCT n'a aucun intérét dans ce cas précis,

Pour ne retourner que les lignes qui contiennent Langhorse n'importe oo dans la

colonne @ubenr de la table classiques, utilisez une commande telle que la suivante:
SELECT * FROM classiques WHERE auteur LIKE “Langhornek’:

Pour joindre deux tables, elles doivent posséder en commun au mains une colonne,

telle qu'un numéro d'identifiant, I ou, dans le cas des tables classiques ct clients,
la colonmne isbn.
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Le terme relation fait référence & la liaison entre deux données qui affichent une
certaine association, comme un livee avec son auteur, ou un livre avec les clients
qui l'ont acheté. Un serveur de base de données relationnelle comme MySOL est
specialisé dans le stockage et I'obtention de données selon de telles relations.

Le processus de suppression de données redondantes et d'optimisation des tables
sappelle la mormalisation.

Les trois regles de la premiére forme normale sont les suivantes:

» Il ne faut aucune répétition de colonnes contenant le méme genre de données.
= Toutes les colonnes ne doivent contenir quune seule valeur par colonne.

« Une clé primaire doit exister pour identifier de manitre unigue chaque ligne
de données.
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Pour respecter la deuxieme forme normale, les colonnes d'une table dont des
données se répétent dans plusieurs lignes doivent quitter la table pour se placer
dans une table distincte.

Dans une relation un-a-plusieurs, la cfé primaire de la table du coté «uns est
reproduite dans une colonne supplémentaire (de ofé étramgére) de la table du
ciité « plusicurs .

Pour créer une relation plusicurs-a-plusicurs dans une base de données, il faut créer
une table intermédiaire qui contient, en tant que clés étrangeres, les clés primaires
de deux autres tables. Les autres tables peuvent remonter 1'une vers 'autre par
I'entremise de cette table intermédiaire.

Pour initialiser une transaction dans MySQL. utilisez la commande BECIN ou
START TRAWSACTION. Pour cléturer une transaction ct annuler toutes les actions
quelle a effectudes, utilisez la commande ROLLBACK; pour la cléturer et valider
toutes les actions, utilisez la commande COMMIT.

Pour cxaminer les détails de fonctionnement d'une requéte, utilisez la commande
EXPLAIN.

Pour sauvegarder la base de données publications dans un fichier nommé
publications sql, entrez une commande du genre de la suivante:

nysqldump -u wtilisgteur -pAotdepasse publications = publications.sgl
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Pour créer une connexion & une base de données MyS0L & Faide de la mysqgli,
créez une nouvelle instance de la classe mysqli et passez-lui en arguments le nom
d'héte, le nom d'utilisateur, le mot de passe et la base de données cible. Lorsqu'elle
réussit, la méthode renvoie un objet de connexion.

Pour soumettre une requéte 3 MySQL a laide de mysgli, vérifiez d'abord que vous
avez créé un objet de connexion sur une base de données. puis appelez sa méthode
query et passez-lui la chaine de requéte en argument.

Lorsquune erreur mysqli se produit, la propriété error de l'objet de connexion
contient le message d'erreur associé. 5i l'erreur concerne la connexion & la base de
données, alors la propriété connect_error contient le message d'erreur.

Pour déterminer le nombre de lignes renvovées par une requéte mysgli. interrogez
la propriété num_rows de U'objet des résultats renvoyé par la requéte.

Pour récupérer une ligne déterminée parmi un ensemble de résultats mysgli,
appelez la méthode data_sesk de 'objet des résultats et passez-lui en argument le
numéro de ligne (a partir de 0% appelez ensuite la méthode fetch_array ou toute
autre méthode de lecture pour obtenir les données nécessaires.

Pour créer des séquences d’échappement dans des chaines, vous pouver appeler la
méthode real_ezcape_string dun objet de connexion mysgli, a laquelle vous
passez la chaine a traiter.
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Si vous négliger la fermeture correcte des objets créés a laide des méthodes de
mysgii. votre programme encourt le risque d’une saturation de la mémoire, en
particulier sur des sites web de trafic important. 51 vous laissez une erreur de
logique dans le flux d'exécution de votre code. la fermeture correcte garantit aussi
que vous ne réutilisiez pas accidentellement de vieilles données périmées.
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Les tableaux associatifs utilisés pour transmettre les données de formulaire 4 PHP
sont 5_GET pour la méthode Get et 5_POST pour la méthode Post.

Le réglage register_globals était activé par défaut dans les versions de PHP anté-
ricures 4 la 4.2.0. Ce n'était pas souhaitable, parce que cela affectait antomati-
quement les données des champs d'un formuolaire a4 des variables PHP, ce qui
ouvrait une faille de sécurité aux pirates potenticls qui pouvaient ainsi tenter de
détourner le code PHP a l'aide de variables initialisées aux valeurs de leur choix.

La différence entre une zone de texte et une zone de texte étendu, bien gu'elles
acceptent toutes deux du texte, réside dans le fait quune zone de texte ne contient
qu'une seule ligne. tandis qu'une zone de texte étendu en accepte plusieurs et assure
le retour automatique a la ligne suivante.

Pour offrir plusicurs choix mutuellement exclusifs dans un formulaire web, utilisez
un bouton d'optiens et non des cases & cocher, qui permettent plusicurs sélections
simultanées.

Pour soumettre un groupe de sélections dans un formulaire web a laide dun seul
nom de champ, utilisez un nom de tableaw indiqué par deux crochets, par exemple
choix[ ], au lieu du simple nom de champ habituel. Chagque valeur de champ vient
alors se glisser dans une cellule du tableau, dont la longuenr est £gale au nombre de
champs envoyés.

Pour envoyer une valeur de champ de formulaire sans que I'utilisateur ne voie le
champ, placez-le dans un champ masqué, cest-a-dire avec attribut type="hidden".

1l est possible d'encapsuler un élément de formulaire avec une prise en charge d'un
texte ou d'un graphisme, pour que la totalité de 'élément soit sélectionnable d'un
clic de souris, grace aux balises <labels et </ label=

Pour convertir du HTML dans un format qui puisse safficher sans étre interprété
comme du code HTML dans un navigateur, utilisez la fonction HTML htnlentities.

Pour suggérer des informations & I'otilisateur pour remplir un champ. 4 partir
de valeurs qu'il a déja entrées précédemment, utilisez Pattribut autocomplete,
qui affiche des valeurs possibles pour ce champ. Cette fonctionnalité sappelle la
saisie semi-automatique.

Pour empécher U'envoi d'un formulaire alors que des données y manguent, appli-
quez Vattribut required aux entrées indispensables.
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Le transfert des cookics doit se faire avant tout code HTML d'une page web. parce
qu'ils sont envoyés par intermédiaire des entétes de pages.

Pour enregistrer un cookic dans un navigateur web, utilisez la fonction set_cookie,

Pour détruire un cookie, il faut le réexpédier & 1'aide de set_cookie mais avec une
date d'expiration située assez loin dans le passé.

Par l'entremise d’une authentification HTTP, le nom d'wtilisateur et le mot
de passe sont enregistrés respectivement dans §_SERVER["PHP_AUTH_USER'] et
& SERVER['PHP AUTH_PW'].

La fonction de hachage hash représente une puissante mesure de sécurité, parce
que c'est une fonction dite & sens unique, capable de convertir une chaine en un
nombre hexadécimal de 32 caractéres qu'il est impossible de convertir dans lautre
sens, donc qu'il est quasi impossible de décrypter.

Le salage d'une chaine consiste a ajouter des caractéres supplémentaires, connus
seulement du programmeur et choisis de maniére arbitraire, avant la conversion
par hash. Ce procédé rend quasi impossible la réussite d'une attaque par diction-
naire ou systématique, par force brute.

Une session PHF est un groupe de variables unique et spécifique a lutilisateur
courant. Ces variables sont stockées sur le serveur.

Pour initialiser une session, utilisez la fonction session_start.

Le piratage {ou détournement) de session désigne la situation ol un pirate découvre
d'une mandére ou d'une autre un identifiant de session existant et tente d'en
prendre le contrale.

La fixation de session est une autre technique de piratage qui consiste 3 imposer un
identifiant de session a un serveur que celui-ci n'a pas créé lui-méme.
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Pour entourer du code JavaScript, utilisez les balises <script= et </zcripts

Par défaut, le code JavaScript sort ses informations dans la partie du document
ot il réside. §'il est dans lentéte (<head=). la sortic a lieu dans cet entéte; s7il est
dans le corps (<body=), la sortic est générée dans le corps.

Pour insérer du code JavaScript d'antres sources, il est possible de le copier-coller mais
il est plus pratique de 'inclure a Vaide de la balise <zcript src="nomdefichier.js's
L'équivalent en JavaScript des commandes echo et print de PHP est la fonction (ou

méthode) docurent. write.

Pour créer un commentaire ¢n JavaScript. faites-le précéder de // pour un com-
mentaire sur une seule ligne. ou entourez le commentaire sur plusicurs lignes

de f* et ®).
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Lopérateur de concaténation de chaine en JavaScript est le symbaole +.

Au sein d'une fonction en JavaScript, pour déclarer une variable de portée locale,
faites-la précéder du mot-clé var a lemplacement de sa premiére affectation.

Pour afficher I'URL affectée an lien d'identifiant celien dans tous les principaux
navigatcurs, vous pouvez utiliser une des commandes suivantes:

dacunent.write{document.getElenent8yId( celien' ). href)
dacunent.write{celien. href)

Les commandes qui permettent d'aller 4 la page précédente dans le tablean de
I'historique de navigation sont:

history. back()

history.go{-1}
Pour remplacer le document courant par la page principale du site goulet.ca,
utilisez la commande suivante

docunent.location.href = "http:ffgoulet.ca’
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La principale différence notable entre les valeurs booléennes en PHP et en
JavaScript réside dans le fait que PHP reconnait les mots-clés TRUE, true, FALSE et
false, tandis que JavaScript naccepte que true et false. De plus. en PHP. TRUE
posséde la valeur 1 et FALSE équivaut & NULL. En JavaScript. clles sont représentées
par true et false, qui peuvent étre renvoyées sous forme de valeurs chaines.

Au contraire de PHF, aucun caractére (comme %) ne sert 3 distinguer les noms des
variables. Les noms valables en JavaScript peuvent commencer par (et contenir)
des lettres en capitale ou bas de casse, ainsi que des soulignements; les noms de
variables peuvent aussi contenir des chiffres, mais pas pour le premier caractére.

La différence entre les opérateurs unaires, binaires et ternaire réside dans le
nombre d'opérandes que chacun attend, soit un, deux ou trofs, respectivement.

La meilleure maniére d'imposer une préséance aux opératenrs consiste a entourer
de parenthéses une portion d’une expression a évaluer en premier liew.

Lopérateur d'identité sert lorsqu’il sagit d'empécher JavaScript d'appliquer sa
conversion automatique de type.

Les formes les plus simples d'expressions sont les littéraux (comme les nombres et
les chaines) et les variables qui s’évaluent simplement a cux-mémes.

Les trois types d’instructions conditionnelles sont 1f, switch et l'opérateur 7:.

La plupart des expressions conditionnelles dans les instructions if et while sont
constituées de valeurs littérales ou booléennes ct, de ce fait, déclenchent une exécu-
tion lorsquielles s'évaluent a true. Les expressions numériques déclenchent une
exécution lorsquielles s'évaluent & une valeur différente de 8. Les expressions
de chaines déclenchent l'exécution lorsquelles s'évaluent & une chaine non vide.
Une valeur MULL s"évalue a faux, donc ne déclenche aucune exécution.
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9 Les boucles for sont plus puissantes que les boucles while, parce que Uinstruction
for accepte deux paramétres supplémentaires pour contrdler le traitement de boucle.

10.  Llinstruction with prend un objet en paramétre, qui permet de le spécifier une
seule fois et. dans le corps de cette instruction, les propriétés et méthodes qui ne
font référence 4 aucun objet sont automatiquement appliquées 4 cet objet.

Réponses du chapitre 15

1. En JavaScript, les noms des fonctions et des propriétés sont sensibles a la casse. de
sorte que les variables Comptewr, compteur et COMPTEUR sont toutes différentes.

1

Pour écrire une fonction qui accepte et traite un nombre illimité de parameétres,
accédez & ces parametres par l'entremise du tableau arguments, qui constitue un
membre de toutes les fonctions.

3.  Un moyen de renvoyer plusieurs valeurs a partir d une fonction consiste a les ranger
dans un tableau et de renvoyer ce tablean.

4. Dans la définition d’une classe, le mot clé this permet de faire référence a l'ohjet
courant.

3. La définition des méthodes d'une classe ne doit pas nécessairement se situer an
sein de la définition de la classe. Lorsqu'une méthode est définic en dehors du
constructeur. il faut en revanche obligatoirement affecter le nom de la méthode a
I'objet this aw sein de la classe.

6. Lacréation d'un objet se fait a I'aide du mot clé new.

7. Pour rendre une propriété ou une méthode disponible 3 tous les objets issus dune
classe sans répliquer cette propriété ou méthode dans tous les objets. utilisez le
mot clé prototype pour créer une seule instance, qui est ensuite passée automati-
quement par référence a tous les objets de cette classe.

8. Pour créer un tableau multidimensionnel. placez des sous-tableaux (de sous-tableaux)
dans le tablean principal.

9. Lasyntaxe a utiliser pour créer un tablean associatif est clé : valeur, entre accolades,
COMETSE Uit :

tableavassoclatif =

i
“prénocm” : "Jean-Louis”,
" nom” : "Ausbert”,
“groupe” : "Téléphone”

10.  L'instruction pour trier un tableau de nombres en ordre numérique décroissant
prend l'allure suivante :

nonbres.sort(function{a, b){ return b - a })

698 | Annexe A:Réponses aux questions en fin de chapitre

Réponses du chapitre 16

L. Vous pouvez envoyer un formulaire en validation avant de le soumettre par Pajout
de attribut onsubmit 4 la balise =form=. Assurez-vous que la fonction de vali-
dation renvoie true sile formulaire peut étre envoyé ¢n soumission et false dans
le cas contraire.

2.  Pour comparer une chaine & une expression rationnelle en JavaScript, utilisez la
méthode test.

3. Parmi les expressions rationnelles capables d'identifier des caractéres ne faisant
pas partie d’'un mot, citons ([~\w]f, W]/ f[fa-zA-Z8-3_]/ et ainsi de suite.

4. Une expression rationnelle pour identifier les mots vivre ou vitre pourrait étre
Seiftv]re/.

3. Une cxpression rationnelle pour identifier tout mot simple suivi de n'importe quel
caractére non-maot pourrait étre (fw+i g

fi. Une fonction JavaScript pour vérifier a Iaide d'expressions rationnelles si le mot voix
existe dans la chaine Voix ambigiie d'un corur pourrait s'écrire comme suit:
dacument.write{ fvolyfi.test{"vola amblgie d'un ceur™))
7. Une fonction PHP pour remplacer & l'aide d'expressions rationnelles toutes les

occurrences du mot [a, quelle quien soit la casse, dans La vache saute sur la lune,
par le mot ma peut s écrire comme suit:

%z=preg_replace("laji", "ma", "La vache saute sur la lune");

8. Lattribut HTML qui permet de préremplir un champ de formulaire avec une valeur
est value, se place dans une balise <input= et adopte Vallure value="valeur",

Réponses du chapitre 17

L Il est mécessaire d'écrire une fonction de création de nouveaux objets XMLHttp
Request, parce que les navigateurs de Microsoft utilisent deux méthodes diffé-
rentes pour les créer, alors que les autres principaux navigateurs en utilisent une
troisieme. La rédaction d’une fonction qui teste le navigateur en cours d'utilisation
permet de garantir que le code fonctionne dans tous les navigateurs principaux.

2. Le but de la construction try...catch est d'intercepter une erreur éventuclle dans
le code aw sein de l'instruction try. 5i ce code provoeque une erreur, Uexécution de
la section catch évite de générer une erreur.

3. Un objet XHLHttpReguest possede six propriétés et six méthodes [voir tableaux
17-1 et 17-2).

4. Un appel Ajax est achevé lorsque la propriété readyState d'un objet prend la
valeur 4.

5. Lorsquun appel Ajax s'est achevé avec succes, la propriété status de Iobjet regoit
la valeur 268.

6. Lapropriété responseText d'un objet XMLHttpReguest contient la valeur renvoyée
par un appel Ajax réussi.
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La propriété responseXML dun objet ¥4LHttpReguest contient une arborescence
DOM créée i partir du XML renvoyé par un appel Ajax réussi.

Pour spécifier une fonction de rappel pour gérer les réponses Ajax. affectez le nom
de cette fonction 4 la propriété onreadystatechange de 'objet XMLHttpRequest.
1l est possible de définir cette fonction a la velée, sous forme d'une fonction anonyme.

Pour amorcer une requéte Ajax, appeler la méthode send de l'objet ¥MLHtTp
Reguest.

Les principales différences entre les requétes Ajax Get et Fost sont que les
requétes Get ajoutent les données a 'URL et non en tant que paramétres de la
méthode send, tandis que les requétes Post passent les données en paramétres de
la méthode send et exigent d'envoyer d'abord les entétes de formulaire corrects.

Réponses du chapitre 18

1.

1

Pour importer une fenille de style dans une autre, utilisez la directive @import,
comme suit :

Fimport wrl{'styles.css");
Dans un document HTML, cette directive vient se placer dans la section <style=

.=fztyle> de l'entéte du document.

Pour importer une feville de style dans un decument, vous pouver utiliser la balise
HTML <link=:

=link rel="stylesheet' type='test/css' href="styles.css's
Pour intégrer directement un style dans un élément (par exemple =div=), atilisez
I'attribut style, comme suit:

=div style="color:blue;'s
La différence entre un identifiant et une classe C53 réside dans le fait qu'un iden-

tifiant ne peut sappliquer qu'a un seul éément dans un document, tandis qu'une
classe peut s'appliquer 4 plusicurs éléments du méme document.

Dans une déclaration CSS, les noms d'identifiants sont préfixés du caractére # (par
exemple #monid), tandis que les noms de classes prennent le préfixe . (par exemple
.maclasse).

En C58, le point-virgule sert de séparateur entre les déclarations de styles.

Pour ajouter un commentaire, entourez-en le texte des indicateurs (* d'ouverture
et */ de fermeture des commentaires.

En 55, pour faire référence 4 n'importe quel élément. utilisez le sélecteur uni-
versel =,

En C55, pour sélectionner un groupe d’éléments ou de types d'éléments différents,
placez une virgule entre chaque élément, identifiant ou classe.

Lorsque deux régles €55 de méme préséance sont présentes, pour accorder & I'une
une plus grande priorité par rapport a l'antre, ajoutez la déclaration !important
a la plus prioritaire, comme suit:

p { colorm#ffeaes !important; }
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Les opérateurs C553 “=, 5= et *= correspondent respectivement au début, a la fin ou
4 toute portion d'une chaine.
La propriété utilisée pour spécifier la taille dune image darricre-plan est
background-size, et elle s'emploie comme suit :
background-size:8a8px 620D
La propriété border-radius permet de préciser le rayon d'une bordure, comme suit :
border-radius: 28pe;
Pour répartir un texte long sur plusieurs colonnes, la technique consiste & pré-

ciser les propriétés column-count, coluan-gap et column-rule ou leurs variantes
spécifiques aux navigateurs, par exemple:

column-count 13
column-gap  :lem;:
colemn-rule :1lpx solid black;

Les guatre fonctions qui permettent de définir des couleurs en CS5 sont: hsl, hsla,
rgb ¢t rgba. Par exemple:
color:rgbales, 6e%, 40% 0.4);

Pour créer une ombre grise sous duo texte, décalée de 5 pixels vers le bas et la droite,
avec un flou de 3 pixels, utilisez la déclaration suivante:

text-shadow:5px Spx 3px HEEA;
La déclaration suivante permet d'indiquer qu'un texte tronqué doit étre suivi de
points de suspension; utilisez une déclaration du genre de la suivante:
text-overflow:ellipsis;

Pour inclure une police web de Google dans une page, sélectionnez-la dans
httpeiipoogle.com/fonts. Ensuite, si vous choisissez par exemple la police Lobster,
incluez-la dans une balise <link= telle que la suivante:

<link href='http:f/fonts.googleapis.com/css?family=Lobster'
rel="stylesheet’ type='textfcss's

Puis, n'oublicz pas d'y faire référence dans une déclaration C85 comme suit
hi [ font-family:'Lobster', arial, serif; }

La déclaration C55 utilisée pour faire pivoter un objet de 90 degrés est la suivante:
transform:rotate(38deg);

Pour déclarer une transition sur un objet afin que cette modification suive une
transition immédiate de maniére linéaire au cours d'une semi-seconde lorsque
n'importe laguelle des propriétés de I'objet change, utilisez cette déclaration :

transition:all .55 limear:
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La fonction 0 renvoic un objet ¢n fonction de son identifiant, la fonction 5 renvoie
la propriété style d'un objet et la fonction C retourne un tableau avec tous les
objets qui relévent d'une classe C55 donnée.

Pour modifier un attribut C55 d'un objet, utilisez la fonction setAttribute,
Comime suit ;

nonobjet.setattribute("font-size®, '16pt’)
1l est également possible de modifier un attribut directement (et généralement,

maoyennant utilisation de noms de propriétés légérement modifiés au besoin),
COMMIME Suit ©

ronobjet.fontSize = "16pt’

Les propriétés qui fournissent la largeur et la hauteur disponibles dans une fenétre
de navigateur sont window.innerWidth et window.innerHeight.

Pour faire en sorte que quelque chose se produise quand la souris survole puis
quitte un objet, il suffit dassocier respectivement les événements cnmouzeover et
onrousecut a des fonctions ou des actions.

Pour créer un nouvel élément, utilisez un code tel que celui-ci:
element = document.createElement{'span'})
Pour ajouter l¢ nowvel £lément au DOM, faites appel a un code tel que le suivant:
docunent.body. appendChild(element)
Pour rendre un élément invisible, réglez sa propriété vwisibility & hidden
{masqué) ou & visible pour le réafficher. Pour replier un élément de sorte que ses

dimensions deviennent nulles, réglez sa propriété display a none (la valeur block
est une fagon de le restaurer).

Pour définir un seul événement pour qu'il se produise une seule fois 4 Pavenir,
appelez la fonction setTimeout, passez-lui le code ou un nom de fonction a
exécuter et le délai d'expiration de exécution.

Pour définir des évémements répétitifs a des intervalles réguliers, utilisez la
fonction setInterval, passez-lui le code ou le nom de la fonction & exécater et le
délai de répétition en millisccondes.

Pour libérer un élément de son emplacement dans une page web et lui permettre de

s¢ déplacer, définissez sa propriété position a relative, absolute ou fixed. Pour lui
restituer son emplacement initial, définissex la propriété a static.

Pour réaliser une animation a un taux de rafraichissement de 50 images par seconde,
définissez un intervalle entre les interruptions de 20 millisecondes. Pour calouler cette
valeur, il sutfit de diviser 1 000 millisecondes par le taux de rafraichissement.
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Le symbole communément utilisé comme méthede de fabrication pour créer un
objet jQuery est le 5. La méthode alternative sappelle j0uery.

Pour établir un lien dans une page web a la version minimisée 1.11.2 de jQuery a
partir du RDC de Google, I'instruction JavaScript correspondante est la suivante:
=script sre="httpy/fajax.googleapis.com/ajax/ ibs/jquery/
1.11. 2ffguery.minjs' == fscripts

La méthode de fabrication jQuery % accepte des sélecteurs C55 pour constituer un
objet avec les éléments identifiés correspondants.

Pour connaitre la valeur dune propriété CS5. wtilisez la méthode css, en lui
fournissant un nom de propriété. Pour définir la valeur de cette propriété, il faut
fournir i la méthede le nom de la propriété et une valeur.

Pour associer une méthode a Uévénement click d'un élément d'identifiant elem,
pour le masquer lentement, utilisez une instruction du genre de la suivante:

§('melen').click(Function() [ S(this).hide{'slow’) } )
La valeur par défaut étant static, pour permettre lanimation dun élément, il
faut affecter & sa propriété position une des valeurs suivantes: fixed, relative oo
absolute.
Pour permettre l'exécution immédiate (ou séquentielle dans le cas d’animations)
de méthodes, placez-les en chaine, séparées par des points, comme suit:

& 'melen’ }.css('color', 'blee').css('background’,

‘yellow").slidellp('slow")
Pour retrouver un objet noewd d'élément & partir d'un objet de sélection jQuery,
indicez-le entre crochets, par exemple 5('#elen’ }[8], ou utilisez la méthode get,
comme suit: 5 '#elem' }.get(@).
Pour imposer afichage en gras de 'élément frére qui précéde immédiatement
celui d'identifiant nouvelles, voici un exemple d'instruction :

& 'Fnouvelles' ). prev().css('Font-welght', 'bold')
En jQuery. pour effectuer une demande Ajax Get, utilisez la méthode 5.get,
Comme suit:

S.get{'http://serveur.com/ajax . php?faire=cecl’, function(data) {
alert{'Le serveur dit : ' = data) } )
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Le nouvel élément de HTMLS qui permet de dessiner des graphismes directement
dans une page web sappelle le canevas e, pour en créer un, utilisez la balise
=Canvass.

Il est nécessaire d'utiliser JavaScript pour accéder 4 nombre des nouvelles techno-
logies de HTMLS, telles que le canevas et la géolocalisation.
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Pour intégrer de 'audio et de la vidéo dans une page web, utilisez respectivement
les balises <audio= et <videos.

En HTML3, le stockage local permet de bien plus grandes possibilités d'acces a
I'espace local de l'utilisateur que les cookies, limités par la quantité de données
qu'ils peuvent contenir.

HTMLS offre la possibilité de créer des traitements web (web workers) pour prendre
en charge des tiches secondaires & wotre place. Ces traitements sont constituds
simplement de code JavaScript

Réponses du chapitre 23

1.

Pour créer un élément canevas en HTML, utilisez la balise =canvas> et donnez-lui
un identifiant que JavaScript puisse utiliser pour y accéder, comme suit ;

=zcanvas id='moncanvas's

Pour donner a JavaScript accés a un élément canevas, assurez-vous de donner a
I'élément un identifiant, tel que moncanvas, puis wtilisez la fonction docement.
getElementdByld (ou la fonction 0 du fichier O5C.js du site d’accompagnement
du livre} pour renvoyer U'objet de 'élément. Enfin. appelez getContext sur lobjet
pour obtenir le contexte en deux dimensions du canevas, comme suit :

canvas = document.getElenentById( 'moncanvas')

context = canvas.getContext('2d")
Pour débuter un chemin de canevas, utilisez la méthode beginPath sur le contexte.
Apres la création du chemin, cloturez-le & Uaide de la commande closePath sur le
contexte, comme suit:

context.beginPathl)

fi Les commandes de création du chemin viennent ici

context.closefath{ )
La méthode toDatal’RL permet d'extraire. de copier des données d'un canevas. que
I'on peut affecter & la propriété =rc d'un objet image, comme ceci:

image.src = canvas.tolatalBi()

Pour créer un remplissage en dégradé (linéaire ou radial) avec plus de deux
coulenrs, précisez toutes les couleurs requises en tant que couleurs d'arrét, affectées
a un objet dégradé créd au préalable, et affectez a chacune un point de départ sous
la forme d'un pourcentage (compris entre 8 et 1) du dégradé complet. comme suit:

gradient.addColorStop(d, 'green’)

gradient.addColorstop(@.3, ‘'red')

gradient.addColor5top(8,79, 'orange”)

gradient.addColorStop(l, 'brown')
Pour ajuster la largeur des traits dessinés, précisez une valeur (en pixels) pour la
propriété 1inekidth du contexte, comme ceci:

context.linedidth = 5
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Pour préciser une section d'un canevas pour que les dessins a venir n'apparaissent
qu'au sein de cette zone, créez un chemin et appelez ensnite la méthode clip.

Une courbe complexe avec deux points d'attraction imaginaire s'appelle une courbe
de Bézier. Pour en créer une, appelez la méthode bezierCurve et fournissez-lui
deux paires de coordonnées x et y des points d'attraction, suivies d'une paire de
coordonnées du point final de la courbe. La courbe est alors créée de l'emplacement
courant du dessin jusquau point de destination finale.

La méthode getImageDlata renvoic un tableau avec les données des pixels précisés,
ol 4 chaque pixel correspondent quatre données successives, qui contiennent les
valeurs de rouge. de vert, de blew et du canal alpha.

La méthode transform prend six arguments (ou paramétres) qui correspondent,
dans l'ordre, a: |'échelle horirontale, inclinaison horizontale, inclinaison verticale,
I'échelle verticale, le déplacement horizontal et le déplacement vertical. Les arguments
qui correspondent aux opérations de modification d'échelle sont donc les éléments
1 et 4 de cette liste.

Repn nses du chapitre 24

Pour insérer de 'audio et de la vidéo dans un document HTMLS, utilisez respecti-
vement les balises <audio- et =videos.

Pour garantir une diffusion optimale sur toutes les plateformes de contenu andio,
utilisez le codec OGG, plus ke codec ACC ou MP3, au choix.

Pour lire et mettre en pause la lecture d'un contenu multimédia en HTMLS, utilisex
les méthodes JavaScript play et pause associées 4 des boutons, ceci tant pour
l'audio que pour la vidéo.

Pour prendre en charge du multimédia dans uwn navigateur non compatible avec
HTMLS, vous pouvez intégrer un lecteur audio ou vidéo Flash dans n'importe quel
€lément audio ou vidéo, qui sactive si la lecture en HTMLS n'est pas possible.

Pour garantir une diffusion optimale sur toutes les plateformes de contenu vidéo,
utilisez le codec MP4/H.264 et, sur Opera, le codec 0GG/ Theora ou VPE.

Réponses du chapitre 25
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Pour obtenir des données de géolocalisation d'un mavigateur web, appelez la
méthode suivante et passez-lui les noms de deux fonctions rédigées pour gérer
l'accés et le refus d'acces aux données:

navigator.gecloecation.getCurrentPosition{autorise, refuse)

Pour déterminer si un navigateur prend ou non en charge le stockage local, testez la
propriété typeof de l'objet localStorage, comme suit:

if (typeof localsterage == ‘undefined')

{ stockage local nen disponible
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Pour effacer toutes les données de stockage local pour le domaine courant, vous
pouvez appeler la méthode local Storage.clear.

Les traitements web communiguent le plus facilement avec un programme prin-
cipal i I'aide de la méthode postMessage pour envoyer des informations, et I'asso-
ciation al'événement onmessage de l'objet traitement web pour les récupérer.

Pour informer un navigateur web que le document peut s'exécuter hors ligne sous
forme d'une application web locale, créez un fichier qui sert de manifeste. Dans
ce fichier, énumérez tous les fichiers nécessaires a l'application, puis liez le fichier
dans la balise <html> comme suit:

<html manifest="nonfichier.appcache’s

Pour empécher l'action prédéfinie, qui blogue le glisser et déposer, dans les évene-
ments qui gérent ces opérations, appelez la méthode preventDefault de lobjet
évenement (event) dans les gestionnaires d’événements cndragover et ondrop.

Pour favoriser la sécurité dans la messagerie interdocuments, fournissexr toujours
un identifiant de domaine lors de la publication de messages, et vérifiez la présence
de cet identifiant lors de leur réception, comme suit, pour la publication :

postMessage(message, ‘http://mondomaine.com')
Et, pour la réception:
if (event.origin} != 'http:/fmondomaine.com') ff Interdire

1l est préférable, en sus, de chiffrer ou de dissimuler les communications pour
éviter Pinjection et les regards indiscrets.

Le but des microdonnées consiste 4 améliorer la compréhension des informations
par des logicicls, tels que les moteurs de recherche.
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ANNEXE B
Ressources en ligne

Cette annexe énumére une séric de sites utiles ol vous pouvez trouver des cours, des
tutoricls, des astuces. des utilitaires pour diverses plateformes ou en ligne, ainsi que la
matiére évoquée dans ce livre et d’autres ressources pour améliorer vos programmes
destinés au web.

Sauf mention de [FE| en début de liens, ces ressources sont en anglais.

Sites de ressources sur PHP

«  hitpaic walkers.com

- http:iideveloperyahoo.com/php/

«  hittpefieasyphpoory

o httpediforums. devshed. com

«  hittpefifree-phponet

« hitpdthotscripts.com/categoryphp!

- htpihimigoodies.com/beyond/php!

« [FR| http-fopenclassrooms. comicoursesfg=PHP
« [FR] http:Sphp.developpez.com

- hittpiphp.net

«  httpiphp.resourceindex.com

- http:iphp-editors.com

« http:iiphpbuilder.com

« http:iphpfreaks.com

« httpdiphpunit.de

« httpdiwischools.com/php’

« [FR] http:fwww.apprendre-php.com/tutoriels.hitmi
« [FR] httpfwww.lephpfacile.com!




[FR] hitpiiwww.manuelphp.com/
httpiwww.zend.com/fr

Sites de ressources sur MySQL

hitpiidev.mysgl.eomidocirefman/S.6ienfocale-support. himl

(FR[ hitptifr.planet.mysgl.com ou [EN] http:iplanet.mysql.com
hitp:flaunchpad.netmysql

(FR[ hitpiimysql.developpez.com

[FR] httpfopenclassrooms.com/coursesfg=MySQL

[FR] http:iphp.netimanual/frimysgl.php
http:iwischools.com/PHP php_mysgql_intro.asp

[FR[ httptiwww.mysgl.fr

(FR[ hitpiwww.oracle.com/friproductsimysqlioverview/index. himl

Sites de ressources sur JavaScript

[FR[ httpsfideveloper.mozilla.org/fridocs/ Web/JavaScript
httpidynamicdrive.com

hitp:fjavascript.about.com

[FR] httplijavascripf.developpez.com
http:fiavascript.infernet.com

hitp:fjavascriptkit.com

[FR] hitp:iopenclassrooms.com/coursesig=JlavaScript
hitp:ifw3schools.com/T5

hitp:fwebreference.com/js

https:dfwww codeschool com/pathsfavascript

Sites de ressources sur €SS

hitpulicss-discuss.incutio.com/wiki/Print_Stylesheets
[FR[ hitplicss.developpez.com
hitp:fdustindiaz.com/css-shorthand

http:iiplecease. io/play/

[FR[ httplopenclassrooms.com/coursesfg=C55
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«  httplquirksmode.orgless'quirksmode html

[FR] hitpfiwww.css3oreate.com/Transformations-3D

«  httpdfwww.cssbasics.com

- httpssiwww freehtmivalidator.com

« [FR] hitp:fwww.htiml5-css3 fricss3transformations-3d-css3

Sites de ressources sur HTML5

- httplicaniuse.com

«  httpfhtmistest.com

« httpdihtmisreadiness.com

- httpihtmisdemos.com

« hitpdhimisdoctor.com

« httphimls-demos.appspof.com

« httpdfhtmivalidator.com (démo)

« httpimodernizrcom

= [FR] hitp:fopenclassrooms.comicoursesfg=HTML5

Sites de ressources sur Ajax

- hitplajax.aspnet

- [FR] hitp:fajax.developpez.comicours!

« http:ajaxian.com/bytopiclajax

«  httpefiajaxmatters.com

« [FR] https:ideveloper.mozilla.org/fridocsiAIAX
« hitpdidejoteolkit.org

«  hitpliguery.com

«  Httpfimochikit. com

« http:imootools.net

« [FR] http-fopenclassrooms.com/coursesfg=Ajax
- hitpiapenjs.com

- httpliprototypejs.org

« httpfsourceforge.net/projectsiclean-ajax

«  httpitwdscheols. comiAjax
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Sites de ressources diverses

httpionlinewebcheck.com

hitpfeasyphp.org

[FR] http:leclipse.developpez.com

http:iieclipse.org

hitp:fleditra.org

(FR] hitpiiwww.finalclap.com/fagl227-php-edifeur-texte-ide
http:iifirefip.mozdev.org

[FR[ https:fnotepad-plus-plus.org/fr’
hitpaimamp.infolen

[FR[ http:tiphp.developpez.comicomparatifsiediteurs/
httpiprogrammingforums.org

http:putty.org

hitp:isourceforge. net/projectsiglossword

[FR[ hitpsdiwww.apachefriends.org/fr/index him!

Sites de ressources d'O"Reilly

hitp:ffonlamp.com

httpfonlamp.com/php
hitpfonlamp.comionlampigeneralimysgl.csp
http:iioreilly.comiajax
http:ioreilly.com/favascript
hitp:foreilly.comimysgl
http:iioreilly.com/php
hitp:foreillynet.con/favascript
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ANNEXE C
Mots vides FULLTEXT de MySQL

Cette annexe reprend plus de 500 mots vides (sfopwords) évoqués au chapitre 8, 4 la
section Créer un index FULLTEXT de la page 191. Les mots vides sont des mots dont
'aspect tellement commun les fait considérer comme sans intérét dans une recherche
et dans le stockage dans un index FULLTEXT. En théorie, le fait d’ignorer ces mots
ne représente que peu de différence dans les résultats de la plupart des recherches
FULLTEXT. mais cela permet de réduire considérablermnent les bases de données MySQL

et d’en améliorer fortement Ueficacité.

Cette liste est en anglais car c'est la liste par défaut des tables INNODB et il n'en existe
pas par défaut en francais. Néanmoins, si vous voulez définir votre propre liste de mots
wvides en frangais, consultez les deux ressources en ligne suivantes:

+ Comment définir votre propre liste de mots vides pour une table INNODEB
{en anglais), aprés la liste des mots vides anglais par défaut:

http:iidev.mysgl.comidocirefman/s. alenifulltext-stopwords. hitml.

+ La liste des mots vides en frangais (utilisés dans les moteurs de recherche) :
httpiwww.ranks.nlfstopwords/french.

La liste suivante énumére ces mots anglais en bas de casse, mais ils s'appliquent aussi
aux versions en capitales et en casse mélangée.

A
a’k, able, about, above, according, accordingly, across, actually, afier, afierwards,
again, against, ain’t, all, allow, allows, almost, alone, along, already, also, although,
always, am, among, amongst, an, and, another, any, anybody, anyhow, anyone,
anything, anyway, anyways, anywhere, apart, appear, appreciate, appropriafe, are,
aren’t, around, as, aside, ask, asking, associated, af, available, away, awfully

B

be, became, because, become, becomes, becoming, been, before, beforehand,
behind, being, believe, below, beside, besides, best, better, between, beyond, both,
brief, but, by

m




J.“

N

m

cmon, ¢, came, can, can’¥, cannof, cant, cause, causes, certain, certainly,
changes, clearly, co, com, come, comes, concerning, consequently, consider, consi-
dering, contain, containing, contains, corresponding, could, couldm, course,
currently

definitely, described, despite, did, didn’t, different, do, dees, doesn't, doing, don’t,

done, down, downwards, during

each, edu, eg, cight, either, else, elsewhere, enough, entirely, especially, ef, efc,
even, ever, every, everybody, everyone, everything, everywhere, ex, exactly,
example, except

far, few, fifth, first, five, followed, following, follows, for, former, formerly, forth,
four, from, further, furthermore

get, gets, getting, given, gives, go, goes, going, gone, got, gotten, greetings

had, hadn't, happens, hardly, has, hasn't, have, aven’t, having, he, he’s, hello,
help, hence, her, here, here'’s, hereafter, hereby, herein, herewpon, hers, herself, hi,
bim, himself, his, hither, hopefully, how, howbeit, however

td, W, i'm, ive, de, if. ignored, immediate, in, inasmuch, inc, indeed, indicate,
indicated, indicates, inner, insofar, instead, info, imward, is, fsn'f, i, itd, if'l, it’s,
its, itself

fust
keep, keeps, kept, know, knows, known

last, lately, later, latter, latterly, least, less, lest, let, lets, like, liked, likely, little,
ook, looking, looks, Itd

mainly, many, may, maybe, me, mean, meanwhile, merely, mighf, more,
moreover, most, mostly, much, must, my, myself

name, namely, nd, near, nearly, necessary, need, needs, neither, never, neverthe-
less, mew, next, nine, no, nobody, non, none, noone, nor, normally, not, nothing,
novel, now, nowhere
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W

obviously, of, off. often, oh, ok, okay, old, on, once, one, ones, only, onto, or, other,
athers, otherwise, ought, our, ours, ourselves, out, outside, over, overall, own

particular, particularly, per, perhaps, placed, please, plus, possible, presumably,
probably, provides

que, quite, gv

rather, rd, re, really, reasonably, regarding, regardless, regards, relatively, respec-
tively, right

said, same, saw, say, saying, says, second, secondly, see, seeing, seem, seemed,
seeming, seems, seem, self, selves, sensible, senf, serious, seriously, seven, several,
shall, she, should, showldn, since, six, so, some, somebody, somehow, someone,
something, somefime, sometimes, somewhat, somewhere, soon, sorry, specified,
specify, specifying, still, sub, such, sup, sure

15, take, taken, tell, tends, th, than, thank, thanks, thanx, that, thats, thats, the,
their, theirs, them, themselves, then, thence, there, there’s, thercafter, thereby,
therefore, therein, theres, thereupon, these, they, theyd, theyll, they're, they've,
think, third, this, thorough, thoroughly, those, though, three, through, throughout,
thru, thus, te, together, too, took, foward, towards, fried, tries, truly, try, frying,
twice, two

un, under, unfortunately, unless, unlikely, until, unto, up, upon, us, use, used,
useful, uses, using, usually

value, various, very, via, viz, vs

want, wants, was, wasnl, way, we, weid, we'll, we're, we've, welcome, well, went,
were, weren't, what, what’s, whatever, when, whence, whenever, where, where’s,
whereafter, whereas, whereby, wherein, whereupon, wherever, whether, which,
while, whither, who, whe'’s, wheever, whole, whom, whose, why, will, willing,
wish, with, within, without, won't, wonder, would, would, wouldn't

yes, yet, you, youd, you'll, you're, you've, your, yours, yourself, yourselves

Zero
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ANNEXE D

Fonctions de MySQL

Le tait que MySQL propose une pléthore de fonctions réduit fortement la vitesse
d'exécution de requétes compliquées, ainsi que leur complexité. Pour de plus amples
informations sur les fonctions disponibles, consultez les adresses URL suivantes:

« Fonctions de chaines de caractéres: finpurlcomiphpstringfuncs

- Fonctions de date et heure : finyarl.com/phpdateandtime

Cependant, pour une référence rapide, voici quelques-unes des fonctions de MySQL les
plus souvent utilisées.

Fonctions de chaines

CONCAT{chainel, chaine2, ...}
Renvoie le résultat de la concaténation de choinel, choineZ et des paramétres
suivants (ou NULL si n'importe lequel des arguments vaut NULL). i au moins un des
arguments est binaire, alors le résultat est une chaine binaire; sinon le résultar est
une chaine non binaire. Le code suivant renvoie la chaine "MySQL" :

SELECT CONCAT('My', 'S', "QL'):
CONCAT_WS(séparateur, chainel, chainel, ...}
Celle-ci fonctionne de la méme maniére que CONCAT, sauf qu'elle prend un
séporateur 4 insérer entre les éléments 4 concaténer. Si le séparateur est NULL,

le résultat est NULL, mais des valeurs NULL peuvent apparaitre dans les autres argu-
ments, qui seront alors ignorés. Le code suivant retourne la chaine "Jagger, Mick™:

SELECT COWCAT_WS(','. 'Jagger', 'Mick'});
LEFT{chaine, len)

Revoie les [en caractéres les plus 4 gauche de la chaine chaine (ou KULL si un des
arguments vaut HULL). Le code suivant retourne la chaine "Chris":

SELECT LEFT('Christophe Colomb®, '5');
RICHT(chaine, len)

Revoie les Len caractéres les plus a droite de la chaine choine (oo NULL si un des
arguments vaut HULL). Le code suivant retourne la chaine "Colonb”:

SELECT RIGHT('Christophe Colomb'. '&'}:
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MID{chaine, pos, len}
Remvoie jusque len caractéres de la chaine choine, a partir de 'emplacement pos.
5i vous omettez la longueur Len, alors la fonction renvoie tous les caractéres depuis
Pemplacement pos jusqu’a la fin de la chaine. Vous pouver utiliser une valeur
négative pour pos, augquel cas cela représente le caractére placé a pos a partir de la
fin de la chaine. Le premicr emplacement de la chaine est en 1. Ainsi, le code
suivant remvoic la chaine "stop”:

SELECT MID('Christophe Colomb®, 's", 'a'};

LENGTH{chaoine)
Retourne la longueur en octets de la chaine choine. Remarquer que les caractéres
sur plusieurs octets comptent aussi pour plusieurs octets. Pour connaitre la
longueur réelle en caractéres d'une chaine, utilisez plutét la fonction CHAR_LERGTH.
Cette instruction renvoic la valeur 15:

SELECT LENGTH{'Mark Zuckerberg'}:

LPaD{chaine, len, chainecal)
Renvoic la chaine choine calibrée {padded) a la longueur de Len caractéres, quitte
a ajouter par la gauche autant de fois le caractére choinecal que nécessaire. 5i
chaine est plus longue que la longueur len indiguée, alors la fonction trongue
la chaine choipe par la gauche pour atteindre la longueur len. Les lignes de
code suivantes revoient ces chaines:

Janvier
Féwrier
Hars
avril
Hai

Remarquez I'ajout d'espaces 4 gauche pour que chague chaine atteigne & caractéres
de long :

SELECT LPAD{'Janvier', '8', " 'L

SELECT LPAD{'Février', '8', ' '}:

SELECT LPAD{'Mars", 'B, " '}

SELECT LPaD{'awril', '8', ' ")

SELECT LPAD('Mai’, "6, ' '}

RPAD{chaine, len, chainecal)

Cette fonction opeére sclon le méme principe que LPAD mais les caractéres de
calibrage choinecal se placent a droite de la chaine chaine. Linstruction suivante
renvoic la chaine "Bonjour!!!™:

SELECT RPAD{'Bonjour'., '18°, °!'}:

LOCATE( souschaine, chaine, pos)
Renvoie Pemplacement de la premiére occurrence de la sous-chaine souschoine
dans la chaine chaine. Si le parametre pos est précisé, la recherche débute & 'em-
placement pos (4 partir de 1). 5i la fonction ne trouve pas souschaine dans chaine,
elle renvoie la valeur 8. Les lignes de code suivantes renvoient respectivement les
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valeurs & et 17, parce que le premier appel de la fonction renvoic l'emplacement
de la premiére occurrence du mot bet, tandis que le second appel commence 2
chercher a partir du septiéme caractere ('e'), donc il renvoie l'emplacement de la
deuxiéme occurrence:

SELECT LOCATE('bec', 'Bons becs du Québec®):
SELECT LOCATE('bec', 'Bons becs du Québec’, 7):

LOWER{chaine)
Fonction inverse de UPPER, LOWER renvoie le contenu de la chaine choine avec tous
ses caracteres convertis en bas de casse. Ainsi, l'instruction suivante renvoic la
chaine "reine elizabeth ii”:

SELECT LOWER{'Reine Elizabeth II'});

UPPER{chaine)
Fonction inverse de LOWER, UPPER renvoic le contenu de la chaine chaine avec tous
ses caracténes convertis en capitales. Ainsi. instruction suivante renvoie la chaine
"POURQUOL DONC CRIER?":

SELECT WPPER{"pourquol donc crier?”);

QUOTE(chaine)
Renvoic une chaine entourée d'apostrophes, correctement utilisable comme valeur
de chaine dans une instruction SQL. La chaine renvoyée est entourée d apostrophes,
avec les apostrophes, les barres obliques inverses, les caractéres ASCII NUL et
Contral-Z précédés d'une barre oblique inverse. 5i I'argument choine vaut HULL,
alors la valeur renvoyée devient NULL sans guillemets ni apostrophes. Linstroction
suivante donne ce résultat:

"Vai faim'
Remarquez le remplacement de Fapostrophe dans le texte par la séquence d'échap-
pement Y.
SELECT QLFJTE[ "Y'ai falmn");
REPEAT(chaine, mombre}
Renvoic une chaine formée de nombre copies de la chaine choine. 5i nombre vaut
moins de 1, la fonction renvoie une chaine vide. 5i l'un des paramétres vaut NULL,

alors elle renvoie NULL. L'instruction suivante renvoie les chaines "Ho Ho Ho * et
"Joyeux Noal":
SELECT REPEAT{'Ho '. 3), "Joyeux Mogl";
REPLACE(chaine, ceci, par_ca)
Renvoie la choine of toutes les occurrences de la chaine ceci sont remplacées par

la chaine por_go. La recherche et Ie remplacement sont sensibles a la casse de ceci.
L'instruction suivante renvoie la chaine "Cheeseburger et soda”:

SELECT REPLACE('Cheeseburger et frites’, 'frites', ‘soda’);
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TRIM{[spécificateur car & _retirer FROM] cheine)

Remvoie la choine avec tous les préfixes ou les suffixes éliminés. Le specificateur
prend une des valeurs BOTH (les deux), LEADING (préfixe] ou TRAILING (suffixe).
8i vous ne précisez pas le spécificotevr la valeur BOTH est considérée par défaut.
La chaine i éliminer car_& retirer est facultative et si elle est omise, alors le
caractére espace est considéré par défaut. Le code suivamt renvoie les chaines
"Sans rognage” et "Bonjour_ " :

SELECT TRIM{' Sanms rognage '};

SELECT TRIM{LEADING '_° FROM ‘__Bonjour__'):

LTRIM{chaine) et RTRIM{chaine)
La fonction LTRIM renvoie la chaine dont tous les espaces de gauche ont été éliminés,
tandis que RTRIM effectue la suppression des espaces a droite. Les instructions sui-
vantes renvoient respectivemnent "Rognage - Raognage":

SELECT LTRIM{' PRognage '};
SELECT RTRIM{' FRognage '};

Paramétres régionaux en francais

MySOL gere aussi des paramétres régionaux dans les dates et heures. Ainsi. au chapitre 8,
nous avons vu que les fonctions DATE et TIME fournissent par défaut des formats de date et
heure anglo-saxons. Les noms des jours de semaine ou de mois en anglais ne sont pas
toujours trés pratiques, puisqu'ils nécessitent un peu de code pour les traduire. Or MySQL
posséde un paramétre, Lo_time_names, qui simplific considérablement cette gestion. Si,
dans une console de MySQL (pour y accéder, voir le chapitre &), vous entrez la commande
suivante:

SELECT @dlc_time names;

... vous obtenez le résultat suivant, soit la configuration en_US:

mmmmemmeme e —eaa -+
| BElc_time_names |
mmmmmmmema e -+
| en_Us I
mmmme e —aaa -+

1 row in set (0.88 sec)

D¥és lors, pour connaitre le nom du jour, vous pouvez entrer la commande suivante, qui
affiche par exemple Tuesday:

SELECT DAYNAME(CURDATE());

Pour basculer en francais, vous allez devoir imposer un format régional qui dépend de
votre pays de consultation. La liste compléte de ces formats régionaux et tous les détails
pour les mettre en ceuvre sont disponibles sur devomysgl.com/doc/refman/5.6/en/locale-
support.himl. Pour simplifier, retenez que la valeur du paramétre régional franco-
phone est fr_BE pour la Belgique. fr_CA pour le Canada, fr_CH pour la Suisse romande,
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fr_FR pour la France et méme fr_LU pour le Luxembourg. Ensuite, il suffit d'entrer la
commande suivante, par exemple pour le Canada francophone :

SET Llc_time_names = 'fr CA';

Et, si vous entrez 4 nouveau la commande suivante, vous obtenez le nom du jour de la
semaine en frangais, mardi dans notre exemple) :

SELECT D&YNAME(CURDATE());

Et voila! Dans la liste de fonctions suivantes, nous conservons les paramétres de
langue par défaut (jours de semaine, noms de mois, ctc.) mais vous saver désormais
comment obtenir et modifier les détails en francais.

Fonctions de dates

Les dates revétent une importance capitale pour la plupart des bases de données.
Chagque fois que des transactions financiéres ont licu, la date de transaction doit étre
enregistrée, de méme que les dates d'expiration des cartes bancaires lorsqu'il s'agit de
répéter plusicurs prélevements par leur entremise, suite i des facturations. Clest une
des raisons qui expliquent que MySOL propose une vaste gamme de fonctions pour
geérer plus aisément et efficacement les dates.

CURDATE()
Renvoie la date courante au format AAAA-MM-J] ou AAAAMMIT, selon le contexte
de chaine ou numérique d'utilisation de la fonction. A la date du 18 mai 2018, lc
code suivant renvoic les valeurs 2618-05-18 et 20188513:

SELECT CURDATE();
SELECT CURDATE() + B

DATE(expr)
Extrait la partic date de la date ou d'une expression expr de type DATETIME.
Linstruction suivante renvoic la valear 1%61-85-82

SELECT DATE('1%61-85-B2 14:56:23");

DATE_ADD{daote, INTERVAL expr iunite)

Renvoie le résultat de l'addition de la dote et de l'expression expr exprimée selon
une unité, Largument dote est la date de début ou une valeur DATETIME; expr
peut recevoir le symbaole — pour des intervalles négatifs. Le tablean IN-1 énumére
les unités d'intervalles prises en charge et les valeurs exor attendues. Remarquez
en passant que les exemples du tablean citent, 1a o0 elles sont indispensables, les
apostrophes qui entourent les valeurs d'exprn pour que MySOL puisse les inter-
préter correctement. Dans le doute, n'hésitez pas a les ajouter systématiquement
car cela fonctionnera toujours.
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Tableau D-1. Valeurs attendues pour expr

Evemple
MICROSECOND MICROSECONDES 1n1n
SECOND SECOMDES i1
MINUTE MINUTES 11
HoUR HEURES 11
DAYS Joums 11
WEEK SEMAIMES 11
MOMTH MIIS 11
QURRTER TRIMESTRES 1
YEAR BNNEES 1
SECOND _MICROSECOND ' SECOMIDS . MICROSECONDES' 11,27
MINUTE_MICROSECOND 'MINUTES. MICROSECONDES" 11.22
MINUTE_SECOND 'MINUTES:SECONDES' "11:22"
HOUR_MICROSECOND 'HEURES.MICROSECONDES' 11.22
HOUR_SECOND 'HEURES:MINUTES: SECONDES' '11:22:33"
HOUR_MIKUTE 'HEURES:MINUTES" '11:22"
D#Y_HMICROSECOND 'J0URS. MICRAOSECONDES! 1.2
DAY_SECOND 'JOURS HEURES:MINUTES:SECONDES' '11 22:33:44'
DAY_HINUTE 'JOURS HEURES:MINUTES' 11 22:33"
DAY _HOUR 'JOURS HEURES' 11 22!
WEAR_MONTH 'BNNEES-MOTS' '11-2

La fonction DATE_SUE permet aussi de soustraire des intervalles de dates. Il n'est toute-
fois pas nécessaire de faire appel aux fonctions DATE_ADD et DATE_SUB car vous pouvez

utiliser directement de l'arithmétique de dates en MySQL:

SELECT DATE_ADD("1975-81-81', INTERWAL 77 DAY):

SELECT DATE_SUB('ISEZ-87-84°, INTERWAL '3-11" YEAR_MONTH):

SELECT "201B-12-31 23:59:58' + INTERWAL 1 SECOND;
SELECT '"2886-81-8l' -

INTERVWAL 1 SECOMD;

Ce code renvoie les valeurs suivantes:

1575-83-19
19TE-DE-B4

2019-81-01 92:08:08
1999-12-31 23:59:59

Remarquez que les deux derniéres instructions ofilisent de l'arithmétique directe de

dates, sans recourir aux fonctions.

DATE_FORMAT{daote, format)

Le code suivant renvoic une date et heure donnée du vendredi 4 mai 2018, a 03:02
{soit Friday May 4th 2818 83:82 AM, puisque c'est en anglais):

SELECT DATE_FORMAT('221E-B5-34 B3:62:01', "MW %M %D %Y khoki Ep'):

Tableau D-2. Spécificatenrs de format de DATE._ FORMAT

%a
kb
¥
L]
¥d
Ka
&
kH

S EEBEE

Mom abesigé du our de semaine (Sun-"5at}

Mom abeéigé du mois [Jan—Dex)

Pizis 2n numsirgee [0-12)

Jour du mois avec b suffice anglais {Oth, 1st, 2nd, 3rd. ...}

Jour du mois, en pemérique (00-31)

Jour du mois, en emérique (0-11]

Microsecondes {DD0000-390000)

Heure {D0-13)

Heure (01-13)

Heure (01-12)

IMinuges en remerique (D0-59)

Jour de Fannée {001-355)

Heure (0-23)

Heure {1-17]

Mom du moes [January-December)

Tiasis 2n numsrgue [00-12}

AM ouPM

Heure en 12 heures (hh:mmss suivi d'AM ou dz PM}

Secondes [00-50)

Secondes [00-59)

Heure en 24 heures {hh:mmnzss)

Semaine (00-53), 0i ke dimanche est le premier jour de fa ssmaine

Semame (D0-53), 0d ke lundi 2st le peemier jour de k2 semaina

Semame (01-53), oi ke dimanche est le premisr jour de 12 semaine; wtilisé avec WX
Semame (01-53), oo ke lundi est le peemier jour de L semaine; wtilisé avec %X
Jour de la samaine en numeérique {0 = dimanche; & = samadi)

Annés ol |e dimandhe ex1 bz premier jour de |2 semaine, en numerique, 2 quatre chiffres; utiiss avec WV
Année ol |e i est le premier jour de |a samaine, en pemeérique, 3 quatre chiffres; utilisé avec Yy
Annés en NUMErique, 3 quatre chiffres

Renvoic unc valeur de date mise en forme en fonction de la chaine de format. Le
tablean D-2 énumeére les spécificateurs utilisables dans la chaine formot. Retenez
l'obligation dutiliser le caractére ¥ en préfixe de chacun de ces spécificateurs.
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Année en numérique, 3 deux chiffres

ErF R FEFESFERES EE R

Le carartére littérad %
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DAY drte)
Renvoie fe jour du mois de la dote précisée, dans la plage de 1 4 31, ou 0 pour les
dates qui possedent un jour égal & zéro, comme dans 0000-00-00 ou Z018-00-00,
La fonction DAYOFRONTH produit exacterent le méme résultat. Linstruction suivante
renvoie la valeur 3:

SELECT Dav('2818-82-83");

DAYNAME({date)
Renvoie le nom du jour de la semaine de la dote précisée. Cette instruction renvoic
la chaine "Saturday” :

SELECT DAYMAME('2018-82-83");

DAY OFWEEK date)
Remvoie U'indice du jour de semaine de la dote. avec un nombre compris entre
1 pour le dimanche et 7 pour le samedi. Le code suivant renvoic la valeur 7:

SELECT DAYDFWEEK('201B-82-83');

DAYOFYEAR(date)
Retourne le jour de l'année de la date donnée dans la plage de 1 a 366, Linstruc-
tion suivante renvoie 34:

SELECT DAYDFYEAR('2918-82-83'};

LAST_DY{date)
Renvoie le dernier jour du mois correspondant a la dote de type DATETIME. 5i
'argument s'avere incorrect, la fonction retourne MULL. Le code suivant,
SELECT LAST_DAY('2018-32-83"):
SELECT LAST_Dav('2818-83-11');
SELECT LAST_DWy('2018-84-26"):

remvoic les valeurs qui suivent :
2018-82-28
2018-83-31
2018-84-30

Comme vous pouvez vous v attendre, il renvoie le 28 février, le 31 mars et le 30 avril.

MAKEDATE{année, jour de_ Ll année)
Renvoie une date correspondant aux valeurs de l'année et du jour de 1_année.
Sile jour de_l_onnée vaut 0, le résultat est NULL. L'instruction suivante retourne
Ia date 2816-18-01:

SELECT MAKEDMTE{281E, 274);

MONTH(2ate)
Renvoie le mois correspondant & la dote donnée dans la plage de 1 a 12, pour
janvier & décembre. Une dote avec la partic mois égale 4 zéro, comme GO00-00-00
ou 2016-00-00, donne 0 comme résultat. L'instruction suivante renvoie la valeur 7:

SELECT MONTH('2818-87-11');
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HONTHNAME(date)
Renvoie le nom complet du mois de la dote. La commande suivante renvoic la

chaine “July":
SELECT MONTHMAME('281B-87-11'):

SYSDATE()

Renvoie la date et 'heure courantes au format AAAA-MM-]T HH:MM:55 ou
AAAMMITHHMMSS, sclon le contexte de chaine ou numérique dutilisation de
la fonction. La fonction NOW fonctionne de fagon semblable, sauf quelle renvoie
la date et 'heure du début de 'instruction courante, tandis que 5¥S0ATE renvoic
la date et 'heure au moment exact de Vappel de la fonction elle-méme. Le 19 dé-
cembre 2018, a 19:11:13, le code suivant renvoie les valeurs 2818-12-19  15:11:13
ct 201812151591113;

SELECT SYSDATE():
SELECT SYSDATE() + @;

YEAR{date)
Renvoic 'année de la dote donnée, dans la plage de 1000 a 9999, ou 0 pour la date
zéro. Cette instruction renvoic U'année 1992

SELECT YEAR('1999-88-87");
WEEK({date [, mode])
Renvoie le numéro de la semaine de I'année correspondant 4 la dote donnée. Le
paramétre facultatif mode corrige le numéro de semaine selon les nuances du

tablean D-3. La fonction WEEKDFYEAR équivaut a WEEK avec le mode égal a 3.
L'instruction suivante renvoie le numéro de semaine 14:

SELECT WEEK{'281B-Bd-84', 1};

Tableau -3, Les modes accepiés par la fonction WEEK

er jour de [ semaine

i}

Dimanche un dimanche dans cette anrde
1 Lundi 053 plus de trois jours dans catte année
1 Dimanche 153 undimanche dans cette 2nnde
3 Lundi 153 plusde brois jours dans cette année
4 Dimanche 0-53  plus de trois jours dans cette année
5 Lundi 053 unlundidans cette année
] Dimanche 1-53  plus de trois jours dans cette année
7 Lumdi 153 unlundidans cette anmée

WEEKDY (date)

Renvoie I'indice de jour de la semaine pour la dote donnée, ol O correspond au
lundi et & au dimanche. L'instruction suivante renvoic la valeur 2:

SELECT WEEKDAY('231E-Bd-84'});

Fonctions de My3QL | 723




Fonctions d’heures

Il est souvent nécessaire de faire abstraction des dates pour privilégier I'heure. Dans ce
contexte aussi, MyS0L propose une pléthore de fonctions pour sadapter aux cas d'uti-
lisation pratiques.
CURTIME()
Renvoie "heure courante sous la forme HH:MM:55 ou HHMMSS uuuuunu, selon le
contexte de chaine ou numérique d'utilisation de la fonction. La valeur retournée
dépend du fusean horaire courant. Lorsque Pheure courante est 11:56:23, le code
suivant renvoie les valeurs 11:56:23 et 1156230908046 :

SELECT CURTIME():
SELECT CURTIME() = B;
HOUR{temps)
Renvoie I'heure correspondant au temps donné. Linstruction suivante produit la
valeur 11:

SELECT HOUR('11:56:23');

MINUTE{temps)
Renvoie les minutes correspondant au temps donné. Linstruction suivante renvoie
la valeur 56:

SELECT MINUTE("11:56:23');

SECOND{temps)
Renvoie les secondes correspondant an temps donné. Linstruction suivante renvoic
la valeur 23:

SELECT SECOMD('11:56:23");
MAKETIMELheures, minutes, secondes)
Remvoic une valeur de temps construite & partir des arguments heures, minutes ct
secondes. Linstruction suivante génére un temps de 11:56:23:

SELECT MAKETIME(11, 56, 23):

TIMEDIFF{expri, exprd})
Renvoie la différence entre expri et expr? (soit expr! - expr?) sous forme d'une
valeur de temps. Les exprl et exprZ doivent étre des expressions de type TIME ou
DATETIME identiques. L'instruction suivante renvoie la valeur 81:37:38:

SELECT TIMEDIFF{'2080-81-81 81:02:03°, "1999-12-31 F3:24:25');

UMIX_TIMESTAMP{[date])
Lors d'un appel sans 'argument facultatif dote, cette fonction renvoic le nombre
de secondes écoulées depuis 1970-01-01 00:00:00 UTC sous forme dun entier non
signé. Si l'argument dote est précisé, alors la fonction renvoie le nombre de
secondes écoulées entre la date de début en 1970, jusqu'a la dote donnée. Cette
commande ne produit pas la méme valeur pour tout le monde car la date donnée
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est interprétée comme une date-heure locale (en fonction du fuseau horaire de
l'utilisateur). Le code suivant renvoie la valeur 9465684880 (soit le nombre de
secondes écoulées jusquau début du nouvean millénaire), suivie d'un TIMESTAMP
{horodatage) qui représente le temps Unix courant au moment de lexécution :

SELECT UNIX_TIMESTAMP('2888-81-01');
SELECT UNIX_TIMESTAMP():

FROM_UNIXTIME(unix timestamp [, formaet])

Renvoie le paramétre unix_timestonp sous forme d'une chaine ao format AAAA-
MM-]] HH:MM:55 ou d'un nombre au format AAAAMMITHHMMSS uuuuuu,
selon que la fonction est appelée dans un contexte de chaine ou numérique. Lorsque
vous préciser le paramétre facultatif format, le résultat est présenté en fonction des
spécificateurs énumérés au tableau D-2. La valeur précise renvoyée par la fonction
dépend du fuseau horaire de P'otilisateur. Le code suivant renvoie les chaines
"2000-01-81 80:00:08" et "Saturday January 1st 2008 12:88 AM":

SELECT FROM_LUNIXTIME(S4SEE4B3E);
SELECT FROM_LKIXTIME(SMGEE4BEG M %D %Y ¥h:%i %p'):

La section Faramétres régionaux en frangais évequait plus haut 'impact de la défini-
tion du parameétre lc_time_names sur les noms de jours et de mois. 5i vous aver
défini ce paramétre & 'fr_FR', par exemple. la derniére ligne de code précédente
donnerait la chaine "samedi janvier 1st 2088 91:80 AM". Pour obtenir unc formu-
lation plus propre en francais, utilisez plutot P'instruction suivante. qui produit la
chaine "Le samedi 1 janwier 2808 & 61:80":

SELECT FROM_UNIXTIME(94S6B4808, ‘Le ¥4 %e %M ¥Y \a ®H:%1');
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ANNEXE E
Selecteurs, objets et méthodes de jQuery

Le chapitre 21 vous apporte dexcellentes bases de l'utilisation de la bibliotheque
jQuery écrite en JavaScript. Pour vous aider a aller plus loin dans I'ntilisation de jQuery
ct obtenir les meilleurs effets, voici une liste exhaustive des sélecteurs, objets et
méthodes quelle emprunte, dont ce livre n'a pu présenter nombre parmi eux, faute de
place. Vous étes cependant prét & les aborder parce que vous en savez suffisamment
pour les exploiter correctement.

Conservez toutetois i esprit que jQuery est un produit vivant qui ne cesse de connaitre
des ajouts de fonctionnalités, de corrections de bogues ¢t d'abandons de fonctionna-
lités ohsolétes. Comme ces détails ne peuvent étre abordés ici, pour vous tenir an
courant des derniers développements, des informations sur les fonctionnalités dé-
préciées ou abandonnées et des nouvelles versions de jQuery, consultez fquery.com
ct apl.jquery.com.

Sélecteurs de jQuery
"

Sélectionne tous les éléments.

{'element')

Sélectionne tous les €léments de nom de balise element donné.
(‘#id")

Sélectionne un seul élément d'attribut id donné.

{".classe')
Sélectionne tous les éléments de classe donnée.

('selecteurl, selecteur?, selecteurN')
Sélectionne les résultats de la combinaison de tous les sélecteurs précisés,

{'ancetre descendant')
Sélectionne tous les éléments descendants d'un ancétre donné.




{"precedent + suiwant')
Sélectionne tous les éléments suivants identifids par suivant immeédiatement précédés
par un frére precedent.

{"precedent ~ freres')
Sélectionne tous les éléments freres qui suivent I'élément precedent, qui possédent
le méme parent et sont identifiés par le sélecteur de filtrage freres.

{"parent > enfant')
Sélectionne tous les éléments enfants directs identifiés par enfant, des éléments
identifiés par parent.

[nan]
Sélectionne tous les éléments qui possédent lattribut de nos précisé. quelle quen
soit la valeur.

[rom|="valeur']
Sélectionne les éléments qui possédent le nom dattribut nom donné avec une
wvaleur, soit égale a la chaine valeur donnée, soit qui débute par cette chaine suivie
d'umn tiret {-).

[ros*="valeur"]
Sélectionne les éléments qui possédent le nom dattribut nom donné avec une
valeur contenant la sous-chaine valevr donnée.

[rom~='valeur']
Sélectionne les éléments qui possédent le nom d'attribut nom donné avec une
valeur contenant le mot volewr délimité par des espaces.

[momi="valewr']
Sélectionne les éléments qui possédent le nom dattribut nom donné avec une
valeur qui se termine exactement par la chaine voleur donnée. La comparaison est
sensible a la casse.

[mom="valeur']
Sélectionne les éléments qui possédent le nom d'attribut nos donné dont la valeur
est exactement égale 4 une certaine valeur

[roat="voleur"]
Sélectionne les éléments qui ne possédent pas l'attribut de nos donné ou qui ont
cet attribut mais pas avec une certaine voleun

[nor*="valeur']
Sélectionne les éléments qui possédent le nom d'attribut nom donné avec une valeur
qui commence exactement avec la chaine valeur

[mom="valeur'][nonl="'valeur2"]
Identific tous les éléments qui correspondent simuoltanément 4 tous les filtres
d’attributs précisés.
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zanimated
Sélectionne tous les éléments qui participent 4 une animation au moment de
lexécution du sélecteur.

tbutton
Sélectionne tous les boutons et les éléments de type button.

scheckbox
Sélectionne tous les éléments de type case & cocher (checkbox).

checked
Identifie tous les éléments cochés (checkad) et sélectionnés (zelected).

contains{texte)
Sélectionne tous les éléments qui contiennent le texte indiqué.

:disabled
Sélectionne tous les léments désactivés (disabled)

zempty
Sélectionne tous les éléments qui ne possedent aucun enfant {(dont les nocuds de
texte).

zenabled
Sélectionne tous les léments activés (enabled).

zeqin}
Sélectionne I'élément 4 l'indice n au sein de l'ensemble identifié.

reven
Sélectionne les éléments pairs & partir de l'indice zéro. Vioir aussi odd.

:file
Sélectionne tous les éléments qui correspondent & des fichiers (file).

sfirst-child
Sélectionne tous les éléments qui sont le premier enfant de leur parent.

sfirst-of-type
S€lectionne tous les éléments, premicrs parmi les freres do méme nom d'élément.

:first
Sélectionne le premier parmi les éléments identifiés.

gt{indice}
Sélectionne tous les éléments d'indice supérieur 4 I'indice donné dans Pensemble

identifié.

thas{selecteur)
Sélectionne les éléments qui contiennent au moins un élément correspondant au
sélecteur précise.
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:image
Sélectionne tous les éléments de type image.

rheader
Sélectionne tous les éléments de titre, comme hi, hZ, h3 et ainsi de suite.

:hidden
Sélectionne tous les éléments cachés (hidden).

rinput
Sélectionne tous les éléments input, textarea, select et button.

:Lang{ langue)
Sélectionne tous les éléments de la Tangue précisée.

rlast-child
Sélectionne tous les éléments qui forment le dernier enfant de leur parent.

last-of-type
Sélectionne tous les éléments qui constituent le dernier parmi les fréres du méme
nom d’élément.

last
Sélectionne le dernier parmi les éléments identifiés.

Lt{indice)
Sélectionne tous les éléments dindice inféricur & un indice donné au scin de
lensemble identifié.

rnot{selecteur)
Sélectionne tous les éléments qui ne sont pas identifiés par le sélecteur donné.

:nth-child(n)
Sélectionne tous les éléments qui forment le niéme enfant de leur parent.

:nth-last-child{n)
Sélectionne tous les éléments qui constituent le niéme enfant de leur parent en
commengant le comptage par le dernier élément jusgu'au premier.

:nth-Last-of-type(n)
Sélectionne tous les éléments qui forment le niéme frére du méme nom d’élément,
en commengant le comptage du dernier élément au premier.

:nth-of-type{n)
Sélectionne tous les éléments qui sont le nieme enfant de leur parent par rapport
aux fréres de méme nom d’élément.

:odd
Sélectionne les éléments impairs & partir de I'indice zéro. Voir aussi even.
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zonly-child
Sélectionne toutes les éléments qui constituent le seul enfant de lewr parent.

zonly-of-type

Sélectionne tous les éléments qui n'ont pas de frére de méme nom d'élément.

rparent
Sélectionne tous les éléments qui possedent au moins un noeud enfant (que ce soit
un élément ou du simple texte).

rpassword
Sélectionne tous les éléments de type mot de passe (password).

sradio
Sélectionne tous les éléments de type bouton 4 option (radio).

rreset
S€lectionne tous les éléments de type bouton Annuler (reset).

rroot
Sélectionne I'élément racine (root) du document.

:selected
Sélectionne tous les éléments sélectionnés (selected).

ssubmit
Sélectionne tous les éléments de type bouton Envoyer (submit).

starget
Sélectionne I'élément cible indiqué par Uidentifiant de fragment de 'URL du
document.

rtext
Sélectionne tous les éléments de type text.

svisible

Sélectionne tous les léments visibles.

Objets de jQuery

event.currentTarget
Lélément DOM courant dans la phase de remontée d’événement en cascade.

event.data
Un objet de données facultatif transmis 4 une méthode d'événement lorsque celle-ci
posséde une association 4 un gestionnaire en charge de traiter 'événement.

event.delegateTarget
L'élément anquel ke gestionnaire d’évenement jQuery actuellement appelé a ét¢ associé.
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event.metakey
Précise si la touche Méta a été pressée au moment du déclenchement de |'évenement.

event.namespace
Lespace de nom (namespace) indiqué au moment du déclenchement de I"évenement.

event.pagel
Lemplacement de la souris par rapport au bord gauche du document.

event.page¥
Lemplacement de la souris par rapport au bord supérieur du document.

event.relatedTarget
Lautre élément DOM impliqué dans I'évenement s°il existe.

event.result
La derniére valeur renvoyée par un gestionnaire d’événement lors de son dernier
déclenchement par I'évenement courant, 3 moins que la valeur n'ait pas été définie.

event.target
L'élément DOM qui a amorcé |"évenement.

event.timeStamp
La différence en millisecondes entre 'horodatage de déclenchement de I'évenement
par le navigateur et le 1 janvier 1970.

event.type
Diécrit la nature de I'événement.

event.which
Dans le cas d'événements de clavier ou de souris, cette propriété précise la touche
de clavier ou le bouton de souris pressés.

jquery
Cette chaine contient le numéro de version de jQuery.

length
Le nombre d'éléments contenus dans Usbjet jQuery.

jQuery.cssHooks
Un hook est un point d'inscrtion de code. Crée un point d'insertion directement
dans jQuery pour remplacer la maniére de retroover ou de définir des propriétés
C55 déterminées, de normaliser le nommage de propriétés C55, ou offre un moyen
de créer des propriétés personnalisées.

JQuery.fx interval
L'intervalle ou périede {en millisecondes) de déclenchement des animations.

jQuery.fx.off
Diésactive globalement toutes les animations.
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Méthodes de jQuery

5
Renvoie une collection d"éléments identifiés, soit trouvés dans le DOM en fonction
d'un ou plusicurs arguments transmis, soit créés a laide d'une chaine HTML
transmise.
add
Ajoute des éléments & 'ensemble des éléments identifiés.,
addBack
Ajoute le précédent ensemble d'éléments de la pile 4 lensemble courant, facultati-
vement filtrés par un sélecteur.
addClass
Ajoute la ou les classes indiguées a l'ensemble des éléments identifiés.
after
Insére du contenu précisé par le parameétre aprés chaque élément de I'ensemble des
éléments identifiés.
ajaxComplete
Inscrit un gestionnaire a appeler apres achévement des requétes Ajax.
ajaxError
Inscrit un gestionnaire & appeler quand des requétes s'achévent par une erreur.
ajaxSend
Associe une fonction 4 exécuter avant d’envoyer une requéte Ajax.
ajaxstart
Inscrit un gestionnaire a appeler lorsque la premiére requéte Ajax débute.
ajaxStop
Inscrit un gestionnaire a appeler lorsque toutes les requétes Ajax se sont achevées.
ajaxSuccess
Associc une fonction a exécuter chague fois quune requéte Ajax sachéve avec
SUCCES,
animate
Exécute une animation personnalisée a partir d’un ensemble de propriétés C55.
append
Insére le contenu précisé par le paramétre a la fin de chague élément de lensemble
des éléments identifiés.
appendTo

Insere chaque élément de l'ensemble des éléments identifiés 4 la fin de la cible.
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attr
Détermine la valewr d'un attribut pour le premier élément de l'ensemble des
éléments identifiés ou définit un ou plusicurs attributs pour chacun des éléments
identifics.

before
Insére le contenu précisé par le paramétre avant chaque élément de 'ensemble
d’éléments identifiés.

bind
Associc un gestionnaire 4 un événement pour les éléments.

blur
Associe un gestionnaire & I'événement JavaScript blur, de perte de cible de saisie,
ou déclenche cet événement sur un élément.

change
Associe un gestionnaire a ['événement JavaScript change ou déclenche cet
évenement sur un élément.

children
IMétermine les entants de chaque élément de l'ensemble des éléments identifiés,
filtrés en option par un sélecteur.

clear(ueus
Supprime de la file d'attente (guene) tous les objets qui n'ont pas encore été exécutés.

click
Associe un gestionnaire a évenement JavaScript click ou déclenche cet événement
sur un élément.

clone
Crée une copic en profondeur de Uensemble d'éléments identifiés.

closest
Pour chaque élément de l'ensemble, récupere le premier élément qui correspond au
sélecteur par le test de I'élément lui-méme et en remontant le long de ses ancétres
au sein de l'arborescence DOM.

contents
IMétermine les enfants de chague élément de l'ensemble des éléments identifiés, v
compris les noruds de texte et de commentaires.

css
Détermine la valeur dune propriété de style pour le premier de 'ensemble des
éléments identifiés ou définit une ou plusicurs propriétés C55 pour chacun des
éléments identifiés.
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data
Mémorise des données arbitraires associées aux éléments identifiés ou remvoic la
valeur d'un stockage nommé de données pour le premier élément de Uensemble
des éléments identifiés.

dblclick
Associe un gestionnaire  I'événement JavaScript dblclick ou déclenche cet événe-
ment sur un élément.

callbacks.add
Ajoute une fonction de rappel {callback) ou une collection de fonctions de rappel a
une liste de telles fonctions.

callbacks.dizable
Diésactive une liste de fonctions de rappel pour les empécher de sactionner.

callbacks.dizabled
Diétermine si une liste de fonctions de rappel a été désactivée.

callbacks.empty
Supprime toutes les fonctions de rappel d'une liste.

callbacks.fire
Appelle toutes les fonctions de rappel avec les arguments donnés.

callbacks fired
Diétermine si les fonctions de rappel ont déja été appelées au moins une fois.

callbacks. fireWith
Appelle toutes les fonctions de rappel d'une liste avec le contexte et les arguments
donnés.

callbacks.has
Diétermine si une fonction de rappel donnée est présente dans une liste.

callbacks.lock
Verrouille une liste de fonctions de rappel dans son état courant.

callbacks.locked
Détermine si la liste de fonctions de rappel a été verrounillée.

callbacks.remove
Supprime une fonction de rappel ou une suite de fonctions de rappel dune liste.

deferred.always
Ajoute des gestionnaires 4 appeler lorsque V'objet différé (Deferred) est soit résolu,
soit rejeté.

deferred.done
Ajoute des gestionnaires a appeler lorsque Pobjet différé est résalu.
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deferred.fail
Ajoute des gestionnaires  appeler lorsque Pobjet différé est rejeté.

deferred.notify
Appelle progressCallbacks sur un objet différé avec les arguments donnés.

deferred.notifykith
Appelle progressCallbacks sur un objet différé avec le contexte et les arguments
donnés.

deferred.progress
Ajoute des gestionnaires a appeler quand un objet différé génere des avis de
Progression.

deferred.promise
Renvoie la promesse (Promise) d'un objet différe.

deferred.reject
Rejette un objet différé et appelle tout failCallbacks avec les arguments donnés.

deferred.rejectiith
Rejette un objet différé et appelle tout failCallbacks avec le contexte et les
arguments donnés.

deferred.resolve
Résout un objet différé et appelle tout doneCallbacks avec les arguments donnés.

deferred.resolvelith
Résout un objet différé et appelle tout doneCzllbacks awec le contexte et les
arguments donnés.

deferred.state
Détermine 1"état courant d'un objet ditféré.

deferred.then
Ajoute des gestionnaires a appeler quand l'objet différé est rézolu, rejeté ou toujours

T COUrs.

delay
Régle une minuterie pour retarder lexécution des éléments suivants de la file
d’attente.

delegate
Associe un gestionnaire 4 un ou plusieurs événements pour tous les éléments
identifics par le sélecteur. maintenant ou a 'avenir, en fonction dun ensemble
déterminé d éléments racines.

dequeus
Exécute la fonction suivante de la file d’attente (guewe) pour les éléments identifiés.
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detach
Supprime I'ensemble des éléments identifiés pour le DOM.

each
Itére sur un objet jQuery et exécute une fonction pour chaque élément identifié

dans Pobjet.

enpty
Supprime tous les nocuds enfants de Uensemble des éléments identifiés du DOM.

end
Termine 'opération la plus récente de filtrage dans la séquence courante et renvoic
I'ensemble des éléments identifiés a son état précédent.

e
Réduit I'ensemble des éléments identifiés a celui présent a l'indice indiqué.

event.isDefaultPrevented
Renvoie si preventlefault a déja éré appelé sur cet objet d"événement.

event.isInnediatePropagationStopped
Renvoie si stopImmediatePropagation a déja été appelé sur cet objet d'événement.

event.isPropagationStopped
Renvoie si stopPropagation a déja été appelé sur cet objet d'évenement.

event.preventhefault
5i cette méthode est appelée dans le gestionnaire d'évenement. Paction par défaut
de cet évinement mest pas déclenchée.

event.stoplmmediatePropagation
Empéche exécution du reste des gestionnaires et événement de remonter en
cascade le long de Parborescence du Do,

event.stopPropagation
Empéche I'évenement de remonter en cascade le long de Uarborescence du DOM et
interdit toute notification de I'événement an moindre gestionnaire parent.

fadeln
Affiche les éléments identifiés avec un fondu enchaing vers Popacité.

fadelut
Masque progressivement les éléments identifiés avec un fondu enchainé vers la
transparence.

fadeTo
Reégle l'opacité des éléments identifiés.

fadeToggle
Affiche ou masque les éléments identifiés. par une animation de leur opacité.
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filter
Réduit 1'ensemble des éléments identifiés 4 ceux qui correspondent au sélecteur ou
réussissent le test de la fonction.

fimd
Détermine des descendants de chague élément dans l'ensemble courant d’éléments
identifiés, filtrés par un sélecteur, un objet jOuery ou un élément.

finish
Arréte 'animation en cours dexécution. supprime toutes les animations placées
en file d'attente et achéve toutes les animations pour les éléments identifiés,

first
Réduit l'ensemble des éléments identifiés au premier de l'ensemble.

focus
Associe un gestionnaire d'événement 4 'événement JavaScript focus, de réception
de la cible de saisie, ou déclenche cet événement sur un élément. Sélectionne
I"élément s'il a actuellement la cible de saisie.

focusin
Associc un gestionnaire d'évenement a I'événement focusin de réception du focus.

get
Récupére les éléments du DOM identifiés par objet jOuery.

has
Réduit l'ensemble des éléments identifiés 4 ceux qui possedent un descendant qui
correspond au sélecteur ou a 1'élément DOM.

has(Class
Diétermine si au moins un élément identifié est affecté 4 la classe donnée.

height
IMétermine la hauteur courante calculée pour le premier élément dans I'ensemble
des éléments identifiés ou définit 1a hauteur de chaque élément identifié.

hide
Masque les éléments identifiés.
hower

Associe un ou deux gestionnaires aux éléments identifiés. a exécuter quand le
pointeur de la souris entre dans, et quitte, les éléments.

html
Détermine le contenu HTML du premier élément dans Uensemble des éléments
identifiés ou définit le contenu HTML de chaque élément identifié.

index
Recherche un élément donné parmi les éléments identifiés.
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innerHeight
Diétermine la hauteur intéricure courante calculée pour le premier élément dans
I'ensemble des éléments identifiés, v compris la marge intéricure mais sans tenir
compte de la bordure.

innerWidth
Détermine la largeur intérieure courante calculée pour le premier élément dans
I'ensemble des éléments identifiés, v compris la marge intéricure mais sans tenir
compte de la bordure, ou définit la largeur intéricure de chague élément identifié.

insertAfter
Insere chaque élément dans l'ensemble des éléments identifiés apres la cible.

insertBefore
Insére chaque élément dans l'ensemble des éléments identifiés avant la cible.

is
Vérifie I'ensemble d’éléments identifiés courant par rapport 4 un sélecteur. un
élément ou un objet jQuery et renvoic true si au moins un de ces éléments
correspond aux arguments donnés.

jQuery
Renvoie une collection d°éléments identifiés, soit trouvés dans le DOM en fonction
d'argumenty{s) passéis), soit créés par le passage d'une chaine HTML.

jQuery.ajax
Effectue une requéte HTTP asynchrone (Ajax).

jOuery.ajaxPrefilter
Gere les options Ajax personnalisées ou modifie les options existantes avant l'envoi
de chague requéte et avant son traitement par Ajax.

jQuery.ajaxSetup
Définit les valeurs par défaut des futures requétes Ajax. Son utilisation est
déconseillée.

jQuery.ajaxTransport
Crée un ohjet pour traiter la transmission pratique de données Ajax.

jOuery.Callbacks
Un objet de liste de fonctions de rappel 4 buts multiples qui fournit un moyen
puissant de gestion de listes de fonctions de rappel.

jQuery.contains
Veérife si un élément DOM est un descendant d'un autre élément DOM.

jQuery.cssHooks
Place un point d'insertion (hook) directement dams jQuery pour remplacer la
maniére de lire ou de définir des propriétés C55 déterminées, pour normaliser le
nommage de propriétés C58 ou créer des propriétés personnalisées.
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jQuery.data
Mémorise des données arbitraires associées & I'élément donné et {ou) renvoic la
valeur qui a été définie.

jQuery.Deferred
Cette fonction de constructeur remvoic un objet utilitaire chainable, avec des
méthodes pour inscrire plusieurs fonctions de rappel dans des files d’attente de
fonctions de rappel, appeler des files dattente de fonctions de rappel et relayer
Iétat de succes ou d'échec de toute fonction synchrone ou asynchrone.

jQuery.degueue
Exécute la fonction suivante de la file d’attente de I'élément identifié.

jQuery.each
Une fonction générique d’itérateur qui permet d’itérer de maniére transparente
parmi tant des objets que des tableanx. Litération dans les tableaux, et les objets
ressemblant & des tableaux avec une propriété length (tel que Pobjet arguments
d’'une fonction), seffectue a Iaide d'un indice numérique de 0 4 length-1. Litéra-
tion parmi les autres objets s'effectue 4 laide de leurs propriétés nommées.

jQuery.errar
Prend une chaine et léve une exception qui contient celle-ci.

jQuery.extend
Fusionne le contenu de deux objets ou plus dans le premier objet.

jQuery.frn.extend
Fusionne le contenu d'un objet dans le prototype jQuery pour fournir de nouvelles
méthodes d'instance jQuery.

jQuery.get
Charge des données d'un serveur a "aide d’une requéte HTTF Get.

jQuery.getIS0ON
Charge des données encodées en JSON a partir du serveur 4 l'aide d’une requéte
HTTF Get.

jQuery.getScript
Charge un fichier JavaScript & partir d'un serveur 4 Uaide d'une requéte HTTF Get,
puis lexécute.

jQuery.globalEval
Exécute du code JavaScript de maniére globale.

jQuery.grep
Trouve les éléments d'un tableau qui satisfont une fonction de filtrage. Le tableau
original ne subit aucune modification.
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jQuery.hasData
Diétermine si a un élément correspondent des données jQuery assocides.

jQuery.holdReady
Retient ou libére exécution de 1"évenement ready de jQuery.

jQuery.infrray
Recherche une valeur déterminée auw sein d'un tableau et renvoie son indice (ou -1
si clle est introuvable).

jQuery.ishrray
Détermine si largument est un tablean.

jQuery.isEmptyDbject
Vérifie si un objet est vide, cest-a-dire 5'il ne contient aucune propriété énumérable.

jQuery.isFunction
Diétermine si l'argument passé est un objet fonction de JavaScript.

jQuery.isiumeric
Ditermine si son argument est un nombre.

jQuery.isPlainObject
Vérifie si un objet est un objet 4 part entiére, c'est-a-dire créé i l'aide de {3} ou de
new Objet).

jQuery.isWindow
Détermine si l'argument est une fenétre.

jQuery.is¥MLDoc
Veérifie si un noeud DOM figure au sein d'un document XML (ow 571l est lui-méme
un document XML).

jQuery.makefrray
Convertit un ohjet ressemblant 4 un tableau en un authentique tableaun JavaScript.

jQuery.map
Convertit tous les éléments d'un tableau oo d’un objet en un nouveau tablean
d’éléments.

jQuery.merge
Fusionne le contenu de deux tableaux dans le premier tableau.

jhuery.molonflict
Renonce au contrile par jQuery du nom de variable 5.

jQuery.noop
Une fonction vide. Le terme noop signifie no operation, soit aucune action.
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jQuery.now
Renvoie un nombre qui représente ke temps courant.

jQuery.param
Crée une représentation sérialisée d'un tablean ou d'un objet adéquat pour son
utilisation dans une chaine de requéte URL ou Ajax.

jQuery.parseHTHL
Parcourt ct analyse le contenu d'une chaine pour la scinder et la répartir en un
tableau de noeuds DOM.

jQuery.parselS0N
Prend une chaine JS0OM correctement formée et renvoie l'objet JavaScript résultant.

jQuery.parsaXML
Parcourt et analyse le contenu d'une chaine pour la répartir dans un document XML

jQuery.post
Charge des données d’un serveur a 'aide d'une requéte HTTF Post.

jQuery.queue
Affiche ou manipule la file d'attente de fonctions 4 exécuter sur I'élément identifié.

jQuery.removelata
Supprime une donnée mémorisée préalablement.

jQuery.trim
Supprime l'espace vide du début ou de la fin d'une chaine.

jQuery.type
Diétermine la classe JavaScript interne d'un objet.

jQuery.umigue
Tric un tableau d’éléments DOM en place et supprime les doublons. Cette méthode
ne fonctionne que sur des tableaux d"éléments DOM et non sur des chaines ni des
nombres.

jQuery.when
Fournit un moyen d'exécuter des fonctions de rappel basées sur un ou plusicurs objets,
genéralement des objets différés qui représentent des événements asynchrones.

keydown
Associe un gestionnaire dévénement & I'événement JavaScript keydown, de touche
entoncée, ou déclenche cet évenement sur un élément.

keypress
Associc un gestionnaire d'événement 4 I'événement JavaScript keypress, de touche
pressée, ou déclenche cet événement sur un élément.
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keyup
Associe un gestionnaire d’événement a I'événement JavaScript keyup, de touche
relachée, ou déclenche cet événement sur un élément.

last
Réduit l'ensemble des éléments identifiés a 1"élément final de l'ensemble.

Load
Charge des données d'un serveur et place le HTML restitué dans I'élément identifié.

Rap
Passe chaque élément de P'ensemble d'éléments identifiés courant & travers une
fonction, pour produire un nouvel objet jQuery contenant les valeurs renvoyées.

rousedown
Associc un gestionnaire d'évenement a l'évenement JavaScript mousedown, de
bouton de souris pressé, ou déclenche cet événement sur un élément.

rRouseenter
Associe un gestionnaire d'évenement & déclencher lorsque la souris entre dans un
élément, ou déclenche ce gestionnaire sur un élément.

mouseleave
Associc un gestionnaire d’événement & déclencher lorsque la souris quitte un
élément, ou déclenche o gestionnaire sur un élément.

ROUSEMOVE
Associe un gestionnaire d'événement & 'événement JavaScript mousemove, de
déplacement de souris, ou déclenche cet événement sur un élément.

ROUSEOUE
Associc un gestionnaire d’événement a I'événement JavaScript mouseout, de souris
sortante, ou déclenche cet événement sur un élément.

ROUSEOVEr
Associe un gestionnaire d'événement 4 1'évenement JavaScript mousecver, de
survol de souris, ou déclenche cet événement sur un élément.

ROUSEUP
Associc un gestionnaire d'événement a I'événement JavaScript mousewp, de bouton
de souris relaché, ou déclenche cet évémement sur un élément.

next
Prend le frére immédiatement suivant de chaque élément dans l'ensemble des
éléments identifiés. Si un sélecteur est fourni, elle ne récupére le frére que s'il

correspond a ce sélecteur.

nextAll
Prend tous les fréres suivants de chague élément dans I'ensemble des éléments
identifiés, filtrés en option par un sélecteur.
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nextlntil
Frend tous les fréres suivants de chagque élément jusque, mais mon compris,
I’élément identifié par le sélecteur, le neud DOM ou l'objet jQuery passé.

off
Supprime un gestionnaire d"évencment.

offzet
Détermine les coordonnées courantes du premier élément ou définit les coordonnées
de tous les éléments dun ensemble d"éléments identifiés, relatives au document.

offsetParent
Détermine 1"élément ancétre le plus proche & l'emplacement indiqué.

an
Associe une fonction de gestionnaire d'évenement pour un ou plusicurs événe-
ments aux éléments sélectionnés.

one
Associe un gestionnaire 4 un événement pour les éléments. Le gestionnaire est
exécuté maximum une fois par élément et type d’événement.

outerHeight
IMétermine la hauteur calculée courante du premier élément dans l'ensemble des
éléments identifiés, en tenant compte de la marge intéricure, de la bordure et
éventuellement la marge. Renvoie une représentation numérique (sans le px) de la
valeur ou null si elle est appelée sur un ensemble vide d”éléments.

outerWidth
Détermine la largeur calculée courante du premier élément dans ensemble des
éléments identifiés, en tenant compte de la marge intéricure et de la bordure.

parent
IMétermine le parent de chague élément dans l'ensemble courant d'éléments iden-
tifiés, filtré en option par un sélecteur.

parents
Détermine les ancétres de chagque élément dans l'ensemble courant d’éléments
identifiés, filtrés en option par un sélecteur.

parentsUntil
DMétermine les ancétres de chaque élément dans l'ensemble courant d’éléments
identifiés. jusqu'a, mais non compris, I'élément identifi¢ par le sélecteur, le noeud
DOM ou Pobjet jOuery.

position

DMétermine les coordonnées courantes du premier élément dans lensemble des
éléments identifiés, par rapport au parent décalé.
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prepend
Insere un contenu précisé dans le paramétre au contenu de chaque élément dans
Pensemble des éléments identifiés.

prependTo
Insére au début de la cible chaque élément dans lensemble des éléments identifiés.

prev
Détermine le frére prédécesseur immédiat de chaque élément dans l'ensemble des
éléments identifi€s, filtré en option par un sélecteur.

prevall
Détermine tous les fréres précédents de chague élément dans l'ensemble des
éléments identifiés. filtrés en option par un sélecteur.

previntil
Détermine tous les fréres précédents de chague €lément jusqu'a, mais non compris,
I'élément identifié par le sélecteur, le noeud DOM ou lobjet jQuery.

promise
Renvoie un objet promesse (Promise) & observer lorsque toutes les actions d'un cer-
tain type associées 4 la collection. placées ou non en file d'attente, se sont achevies.

prop
Détermine la valeur d'une propriété pour le premier élément dans lensemble des
éléments identifiés ou définit une ou plusieurs propriétés pour chaque élément
identifié.

pushStack

Ajoute une collection d"éléments DOM a la pile (sfack) jQuery.

queue
Affiche ou manipule la file d'attente de fonctions & exécuter sur les éléments
identifiés.

ready

Précise la fonction a exécuter lorsque le chargement du DOM est achevé au complet.

remove
supprime I'ensemble des éléments identifiés du DOM.

removelttr
Supprime un attribut de tous les éléments dans l'ensemble des éléments identifiés.

removellass
Supprime une seule classe, plusicurs classes ou toutes les classes de chague élément
dans l'ensemble des éléments identifiés.

rerovelata
Supprime une donnée mémorisée préalablement.
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removePfrop
Supprime une propriété de tous les éléments de Uensemble des éléments identifiés.

replaceAll
Remplace chaque élément cible par l'ensemble des éléments identifiés.

replacedith
Remplace chaque élément dans l'ensemble des éléments identifiés par le nouvean
contenu fourni et renvoie 'ensemble des éléments qui ont été supprimeés,

resize
Associe un gestionnaire d’évenement a I'évenement JavaScript resize, de redimen-
sionnement, ou déclenche cet événement sur un élément.

scroll
Associc un gestionnaire d’événement a 'évenement JavaScript scroll, de défile-
ment. ou déclenche cet évenement sur un élément.

scrollleft
Détermine lemplacement de la barre de défilement horizontale pour le premier
élément dans ensemble des éléments identifiés ou définit l'emplacement horizontal
de la barre de déhilement pour chaque élément identific.

scrollTop
DMétermine l'emplacement de la barre de défilement verticale pour le premier
élément dans I'ensemble des éléments identifiés ou définit l'emplacement vertical
de la barre de défilement pour chague élément identifié.

scroselect
Associe un gestionnaire d’évenement a I'évenement JavaScript select, de sélection,
ou déclenche cet événement sur un élément.

serialize
Encode un ensemble d’éléments de formulaire sous forme de chaine pour envoi en
SOUMission.

serializefrray
Encode un ensemble d'éléments de formulaire sous forme de tableau de noms et
de valewrs.

show
Affiche les éléments identifiés.

siblings
Détermine les fréres (siblings) de chaque élément dans Pensemble des éléments
identifiés, filtrés en option par un sélecteur.

slice
Réduit lensemble des éléments identifiés & un sous-ensemble précisé par une
plage d'indices donnée.
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slidebown
Affiche les éléments identifiés avec un mouvement de glissement vers e bas (dérou-
lement).

slideToggle
Affiche ou masque les éléments identifiés avec un mouvement de glissement.

slidelp
Masque les éléments identifiés avec un mouvemnent de glissement vers le haut
{enroulement).

stop
Arréte 'animation en cours d'exécution sur les éléments identifiés.

submit
Associe un gestionnaire d’événement a I'événement JavaScript submit. de sou-
mission de formulaire, ow déclenche cet événement sur un élément.

text
Diétermine le contenu de texte combiné des éléments dans l'ensemble des éléments
identifiés, y compriz leurs descendants, ou définit le contenu de texte des éléments
identifiés.

toArray
Récupére sous forme d'un tableau tous les éléments contenus dans Pensemble

jOuery indiqué.

toggle
Affiche ou masque les éléments identifiés.

togglellass
Ajoute ou supprime unc ou plusicurs classes de chaque élément dans Pensemble
des éléments identifiés. en fonction de la présence de la classe ou de la valeur de
I'argument de basculement (switch).

trigger
Exécute tous les gestionnaires et comportements associés aux éléments identifiés
pour le type d'événement précisé.

triggerHandler

Exécute tous les gestionnaires associés 4 un élément pour un évenement donné.

unbind
Supprime des éléments un gestionnaire d’évenement préalablement associé.

undelegate
Supprime un gestionnaire de I'évenement donné pour tous les éléments qui corres-
pondent au sélecteur courant. en fonction dun ensemble déterminé d’éléments
racines.
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unwrap
Supprime les parents de 'ensemble des éléments identifiés du DMOM. tout en
laissant les éléments identifiés a leur place.

val
Détermine la valeur courante du premier élément dans l'ensemble des éléments
identifiés ou définit la valeur de chaque élément identifie.

width
DMétermine la largeur calculée courante du premier €lément dans U'ensemble des
éléments identifiés ou définit la largeur de chague élément identifié.

Wrap
Entoure dune structure HTML chaque élément dans Uensemble des éléments
identifiés.

wrapill
Entoure dune structure HTML tous les éléments de l'ensemble des éléments
identifiés.

wrapInner
Entoure d'une structure HTML le contenu de chaque élément dans 'ensemble des
Eléments identifiés.
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Symboles

' fapostrophe verticale)
dans les chaines en JavaScript, 316
dans les chaines en PHF, 40, 49
dans un document-ici en PHPF, 51
séquence d'échappement en JavaScript, 320
- {signe moins)
op<raleur undire < [avaScript, 334
apérateur unaire en PHP, 63
- (tiret), indication de plage dans les expressions
rationnelles, 380
-- opératenr de décrémentation
en JavaScript, 318, 320, 334
en FHF, 45, 48, 68
- apérateur de soustraction
en JavaScript, 318, 334
en FHP, 45, 67, 68
! opératenr Non logique
en JavaScript. 319, 334, 336
en PHP, 47, 68, 73, 89
! important, déclaration dans bes regles C58, 428
I= opératenr d'inégalite
en JavaScript, 319, 334
en PHP, 46, 68, 68, 71
l== opérateur de non-identite
en JavaScript, 319, 334
en PHF, 68, 71
* (guillemet vertical )
document-ici en PHP, 51
entourent une chaine en JavaScript, 316
entourcnt une chaine en PHF, 40, 49

Index

entourent une commande sur plusienrs
lignes en FHE, 50
séquence d'échappement en JavaScript, 320
# {signe diese), prefixe d'identifiant C55, 415
% {signe dollar)
§_ dans les noms de variables superglobales
PHP, 61
dans les noms de variables JavaScript, 316
identification de fin de ligne des expressions
rationnelles, 383
préfixe une variable en PHE, 39, 113
5] tenction
accéder en juery, 304
5() tonction (JavaScript), 327
s.cach, methode (jQuery), 530
3$.get, méthode {jOuery), 517, 552
$.map, méthode {iQuery), 551
3.post, methode (fluery), 551
§_COOKIE, tablean, 290
% _FILES, tableau (PHF, 156, 157
§ GET ets_POST, tableaux (PHF), 134, 243
%_GET, tableau (FHP), 244
affectation & des variables glabales PHF et
problémes de sécurité, 268
problemes de sécurité, 277
5_POST, tableau (PHF), 244, 267
atfectation a des variables globales PHP et
problémes de sécurité, 268
preblemes de sécarité, 277
§_SERVER, variable (PHP}, 292
% SESSION, tableau, 299, 301
$= operatenr selecteur d'attribut en €58, 452
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$this, variable (PHF), 113
% {signe pourcent)
préfixe de mot-clé MySQL, 195
préfine de spécificatenr de conversion dans
printf, 139, 142
*u opcrateur modulo
cn JavaScript, 318, 334 en PHP. 45, 08
%= opératenr de moduloe et d'afectation
en JavaScript, 318, 334
en PHF, 45, 68
& (esperluctte), préfixe de variable PHP, 100
& operatear Et au niveau des bits
en Javascript, 334
en PHF, 68
ek opérateur Et logique
en JavaScript, 319, 334, 336
en PHP., 47, 68
&= opératcur Et au niveau des bits et
daffectation
en Javascript, 334
cn PHF, 68
[ } (parentheses)
dans les fonctions, 96
ct préséance d opérateur, 67
imbrication de sous-expressions en PHP
pour impaser l'ordre d'évaluation, 70
opérateur d appel en JavaScript, 334
opérateur de conversion explicite de type en
FHF, 69, 91
préséance en PHE, 68
regroupement dans les expressions
rationnelles, 379
* lasterisque)
métacaractére d expression rationnelle, 378
paramétre de commande MySQL, 192
sébecteur universel en €55, 424, 444
* opératenr de multiplication
cn JavaScript, 318, 334
en PHP, 45, 67, 68
*= ppérateur de multiplication ot d'afectation
en JavaScript, 318
cn PHE. 68
*= opératenr de sébectenr d'atiribut en €55, 453
, ivirgule)
dans les paramétres de boucle en PHP, 88
opérateur virgule en favaScript, 334
. {point})
dans les expressions rationnelles, 378
identification avec les expressions
rationnelles, 379
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opérateur de membre en JavaScript, 324, 334
préfixe de déclaration de classe C55, 416
. operatenr de concaténation en PHP, 49, 68
= opératenr de concaténation et d'affectation
|FHP), 45, 49, 68
appcache, extension de nom de Achier, 641
«colonnes, classe {55}, 463
{ (barre obligue)
1**! dans les commentaires 55, 417
[* et %/ entourent un commentaire sur
plusicurs lignes en JavaScript, 313
[* et % entourent un commentaire sur
plusicurs lignes en FHP, 38
if commentaire sur une seule ligne en
JavaScript. 312, 315
i commentaire sur une seule ligne en PHP, 38
entourent bes expressions régulieres, 378, 381
{ operateur de division
en JavaScript, 318, 334
en PHPF, 45, 67, 68
= operateur de division et d'affectation, 318
cn [avaScript, 334
en PHE, 45, 68
: [deux-points)
commandes case dans les instructions
switch en PHF, 81
preudo-classes et pseudo-éléments en C55,
442
remplace la premiére accolade dans les
instructions switch en PHF, &1
= {double deux-points) opirateur de résolution
de poriée (PHP), 114
utilisation avec le mot-clé self 113
: (point-virgule)
dans le code FHP
<zc_END... _END; construction
document-ici, 52
fin des commandes MySQL, 171
fin des instructions JavaScript, 313
séparation des paramétres dans la boucle
for en PHP, 87
séparation d'expressions dans la boucle for
en JavaScript, 346
séparation 4'instructions C55, 416, 416
syntaxe PHF. 39
?: operatear ternaire
on [avaScript, 334, 344
en PHP, 68
remplacement d'instructions if et else
en PHF, £2

@ operateur d'inhibition de rapport d'erreur
cn FHE, 6%
@hont-tace, directive [(C55), 469
@import, directive (C55), 414
[ | terochets)
acceés aux éléments de tableau, 134, 317, 364
dans les définitions de fonctions en FHF, 98
entourent une classe de caractere dans une
cxpression rationnelle, 380
préséance en JavaScript, 334
\ {barre obligue inverse)
caractere d'échappement dans les
expressions rationnelles, 379
échappement de guillemets ¢t d‘apostrophes
dans les chaines JavaScript. 316
échappement des métacaractéres d'une
cxpression rationnelle, 379
séquence d'échappement dans les chaines
FHF, 50
séquence d'échappement en JavaScript. 320
\\ séquence d'échappement, 50, 320
\b {retour arriere) séquence d'échappement, 320
id {chiffres) dans bes expressions rationnelles,
380
if {sant de page) séquence d'échappement, 320
\n sequence d'échappement nouvelle ligne,
51, 320
\r (retour chariot) séquence déchappement, 320
it {tabulation) séquence d'échappement,
50, 130, 320
# accent circontlexe)
identification de début de ligne des
cxpressions rationnelles, 383
négation de classe de caractére dans les
cxpressions rationnelles, 381, 382
A ppérateur Ou exclusif {xor) au niveau des bits
en JavaScript, 334
en FHF, 6&
A= pperatenr de sélecteur d'attribut en C58, 534
identification de débwut de chaine en C553, 452
A= apératenr O exclusif au niveau des bits
ct d'affectation
en JavaScript. 334
cn PHF, 68
_ {soulignement), dans les noms de variables
lavaScript, 316
_END ... _ENI¥; baliscs dans une construction
document-ici en PHP, 51
| | taccolades)
dans les boucles do_. while en PHF, 86

dans les boucles for en PHE, 87
dans les boucles while en PHF, 84
dans les instructions if en JavaScript, 341
dans les instructions if en PHF. 73
dans les instructions if._else en PHF, 76
dans les instructions if._clseif. else
en PHF, 7R
dans les régles de CS5, 416
entourent les instructions dans une fonction
JawaScript. 352
remplacées dans les instructions switch
en FHF, 81
| operateur Chu an nivean des bits
«cn JavaScript, 334
cn PHF, 68
|| operatenr logique Ou
0 JavaScript, 319, 336
en PHE, 47. 68
|= opérateur Ou au niveau des bits et
d'affectation
«cn JavaScript, 334
cn PHF, 68
~ apératenr Non au nivean des bits en
JavaScript, 334
~= opérateur d'identification d'atiributs, 424
+ [signe plus)
métacaractére d expression rationnelle,
378, 382
opéTatour unaire en Javascript, 334
+ operatenr d'addition
cn JavaScript, 318, 334
en PHE, 45,67, 68
+ opérateur de concaténation de chaine en
JavaScript, 320
++ opératenr d'incrementation
en JavaScript, 318, 330, 334
en PHF, 45, 48, 68
+= opératenr d'addition et daffectation
«n JavaScript, 318, 320, 334
en jQuery, 328
n PHP, 45. 68
< opérateur plus petit que
en JavaScript, 319, 334, 336
cn PHE, 46, 68, 72
<! et - balises de commentaire HTML, 311
< gperateur de décalape 4 panche an nivean
des bits
en JavaScript, 334
n PHF, 68
<<« gperabeur document-ici en PHF, 51

Imdex | 751




<<= opérateur de décalape i gauche an niveau
des bits et d'affectation
en JavaScript, 334
cn PHF, 68
<= opérateur plus petit on égal &
cn JavaScript, 319, 334, 336
en PHF, 46, 68, 72
<> apérateur difféerent de (PHE), 68
<andio>, élément (HTMLS), 11, 561, 619
<chervbject, élément qui appelle le lectear
Flash, 622
attributs pris en charge, 620
balises imbriquées dans <source:, 619
codecs pris en charge, 613
<divz, balise
attribut de classe, 415
attribut d'identifiant, 415
comparée a la balise <span, 429
cotleur de texte, 437
définition de style, 15
insérer un nouvel elément div dans le DOM.
489
<form:, balise
autocomplete, attribut, 282
halise <input= en dehors de la balise
<form=, 283
onSubmit, attribug, 374
<hl> balise, modifier le style, 413
<head:, balise
balise <stylex, 413
scripts Javascript, 311
<inmputs, balise, 268
autocomplete, attribut, 282
autofocus, attribut (obtention de la cible de
saisic), 282
color, type d'entrée, 283
form, attribut, 283
list, attribut, 284
miin £t max, attributs, 284
number et range, types d'entrées (nombre ct
plage de nombres), 283
placeholder, attribut (espace réservé), 282
required, attribut {obligatoire), 282
sélecteurs de date et heure, 285
step, attribut (palier), 283
type, attribut, 270
value, attribut {valeur prédéfinic), 269, 392
width et height, attributs (largeur et
hauteur), 283
<link > balise, pour importer du CSS, 414
<noscript=, balise, 310
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<param>, clément de Pattribut FlashVars,
622, 628
<pre> </pre>, balises, 143, 245
<pre= balise, 130
<script>, balise, &, 31
inchure des scripts JavaScript, 312
inchure jChuery, 501
<select:, balise, 275
<sourcer, elément (HTML3), 619, 623
attributs pris en charge, 625
<span>, élement comparé a <div>, 429
<style>, balise, 9
et directive C55 @import, 414
styles internes, 419
<video», element (HTML3), 10, 561, 623
attributs pris en charge, 625
balises <source> imbriquées, 623
codecs, 623
= operateur d'affectation, 318
en JavaScript, 318, 334
4 ne pas confondre avec lopérateur ==, 335
en PHF, 45, 68, 70
-= operatenr de soustraction et d'affectation
en JavaScript, 318, 320, 334
en jQuery, 528
en PHP, 43, 68
== opératenr d'égalité
en JavaScript, 319, 334
4 ne pas confondre avec lopérateur =, 335
en PHP, 46. 48, 68, 70
=== aptrateur d’identité
en JavaScript, 319, 334, 335
en PHF, 68, 71
= operatenr {FHE) d'attribution d'une valewr
aun index de tableaw, 126
-» opératenr d'objet en PHP, 113, 235
> operateur phus grand que
en JavaScript, 314, 334, 336
en PHP, 46, &8, 72
>=opérateur plus grand ou égal &
en JavaScript. 319, 334, 336
cn PHEF, 46. 68, 72
»> opérateur de décalage & droite an nivean
des bits
cn [avaScript, 334
en PHF, 68
=== opérateur de décalage 4 ganche an niveau
des bits et d'affectation
en JavaScript, 334
en PHE, 68

= opérateur de décalage 3 droite au nivean
des bits avee remplissage par des zéros cn
TavaScript, 334

»»»= opérateur de decalage a droite an niveau
dies bits avec remplissage par des zéros et
d'affectation en JavaScript, 334

3Dy, transformations, 473
tutoricl, 474

A

a la volée, JavaScript, 486-489
i la volce, styles (C55), 420
ordre de préséance. 426
AAC, codec audio, 618
accolades {voir | | dans la section Symboles)
active, pscudo-classe (C58), 443
ActiveX, 395
addClass, méthode (jQuery), 335
addition, opératenr (+)
en JavaScript, 318
en PHP, 45, 68
adresse de courrier électronique, validation
dans un formulasire, 376
affectation
affectation d'une chaine de plusicurs lignes
en FHF, 50
définir le type d'une variable par affectation
«cn JavaScript, 321
instruction d'affectation multiple en PHP, 70
raccourci d'affectation de propriétés en CS5,
444
valeurs d’éléments de tablean en JavaScript,
361
variables chaines ¢n favaScript. 316
affectation, opérateurs
en JavaScript, 318, 334
en PHP, 45, 48, 68
after, méthode (jOuery), 533, 534
Ajax, xxiii, 5
a propos de, 343
définition, 9
envoi de requétes XML, 406-410
requite GET, 403-406
utilisation de cadres d'applications 411
utilisation de XMLHttpRequest, 396
utilisation en jOuery, 531
envoi d'une demande Get, 552
envoi d'une demande Post, 551
virification de la disponibilité d'un nom
d'utilisateur pour un compte de courrier
Electronigque, 12-14

alert, fonction (JavaScript), 3238
algorithmes de hachage, 294
alignement {text), 436
ALTER, commande (My5QL), 181
ajouter des index & une table. 187
FULLTEXT. définition d'index dans ALTER
TABLE, 191
renommer une colonne, 185
renommer unc tzble, 184
supprimer une colonne, 183
utiliser avec le mot-clé MODIFY, 184
ancétres, Eléments, 541
and (faible preséance), opérateur logiqoe
(PHPF), 47, 648, 73
AND, operatenr logique dans les requétes
WHERE en MySQL, 204
andSelf, méthode (jQuery), 545
animate, méthode (jQuery), 526, 529
animation, a l'aide d'interruptions, 495
animations
créer en jQuery, 326
arréter une animation, 329
ballon rebondissant, 526
chainage de méthodes, 5%
utilisation de fonctions de rappel, 329
anonyme, bonction, 368
Apache, serveur web, 11
dans WAMP, MAMP et LAMP. 16
API mouvelles dans HTMLS, 11
append, méthode {iQoery), 533
applications web hors ligne on hors connexion
[HTML5), 641-643
applications web, 563
hors ligne (hors connexion), 641-643
arc, méthode de I'objet context. 567, 591
arcTo, methode de lobjet context, 594
arguments, tablean (fonctions JavaScript),
352,353
arithmeétiques, operateurs
en JavaScript, 316
en PHP, 45, 68
array mot-clé (PHP), 126
Array, mot-cle {JavaScript), 362
arriere-plans multiples (C553), 457-458
AS, mot-cle {(MySOQL), 203
associatifs, tableawx
n JavaScript, 362
en PHF, 125, 240
& plusicurs dimensions, 129
parcours i |'aide de foreach, 127
associativité des opéraicnrs, 69, 334
attr, methode (iQuery), 332
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attributs d'éléments HTML, 423
attributs de microdonnées, 648
modification a l'aide de la méthode attr, 532
audio et vidéo (HTMLS), 617-62%
<audio=, élément. 619
<video> élément, 623
codecs pris en charge par la balise <audio=,
a8

codecs vidéo, 623
codecs, 618
contrier la lecture audio en JavaScript. 620
contrider ba lecture vidéo en JavaScript, 626
solution de repli avec le lecteur audio Flash
pour navigatears non compatibles avec
HTMLS, 621
solution de repli avec le lecteur vidén Flash
pour navigatears non compatibles avec
HTML3, 627
authentification (HTTP), 290-298
AUTO_INCREMENT. type de donnée
(My50L}), 181, 211, 253
antocomplete, attribot, 282
autofocus, attribut, 262

background, propricte (C55), 443
background-clip, propricte (C55)
cléments qui utilisent des valeurs de border-
brox, padding box et content-baox, 454
utilisation, 434
waleurs prises en charge, 454
background-color, propriéte (CS5), 437
background-origin, propricié (C55]), 456
éléments qui utilisent des valeurs de border-
box. padding box et content-box, 436
waleurs prises en charge, 454
background-size, propricté (C55), 436
utilisation de la valeur auto, 457
balisage, modifications en HTMLS, 11
balise <button=, attribut autefocus, 282
balise <html>, instrer un fichier de manifeste,
642
balises <Fphp et #=, 36, 234
balises en PHE, 52
balises HTML autofermantes, &4
bases de données
définition, 165
stockage local de petites bases de données,
563
terminologie. 166
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bases de données (MySOL), 7, 165
conception, 209
créer une base de données, 173
database object, base de données qui fait
l'ohijet de la permission d'acces, 174
interroger, 192-202
restaurer, 231
sauvegarde et restanration, 227-232
before, methode | jQuery), 533, 534
BEGIN, instruction (MyS{L}, 224
beginPath, méthede de lobjet context, 567, 384
Bermers-Lee, Tim, 1
bezierCurvelo, méthode de l'objet context, 396
binaires, operatears, 67
en [avaScript, 334
Binary Large OBject (voir ELOE, types
de données)
BINARY, type de donnée (MySQL), 178
bits, opérateurs au nivean des
cn JavaScript, 334
en PHP, 68
BLOEB, types de données (MySQL), 179
boite, modele de (C55), 443-450
ajuster les marges intéricures (padding). 448
appliguer des hordures, 447
box-sizing. propriété, 433
contenu d'un objet, 430
définir les marges, 443
beoléen, mode d'utilisation de la construction
MATCH ... AGAINST, 198
boolcennes, cxpressions
en JavaScript, 331
cn PHF, 64
booléennes, valeurs, 63
renvoyies par bes opérateurs relationnels en
FHF, 70
booleens, opératenrs, 336
barder-color, propriéte {C55), 459
border-radius, propriété (CSS), 459-462
border-width, propriéte (C55), 447
bordures, application i laide de CS8, 447,
459-462
boucles
en JavaScript, 344-348
break, instruction de rupture, 346
continue, instruction, 347
do ... while, boucle, 343
for, boucle, 346
while, boucle, 344

en PHP, 83-90
break, instruction de rupture, 83
continue, instroction, 89
do._while, boucle, 86
for, boucle, 86
forcach ... as, boucle, 127
while, boucle, 84
bounce, fonction (jQuery), 328, 329
arréter I'animation, 530
bouton d'eption, 272, 273
bouten radio (veir booten d'option)
box-shadow, propricte (CS5), 462
break, commande
en JavaScript
dans les instructions switch en
JavaScript, 343
sortir des boucles en JavaScript, 346
sortir des boucles en PHP, 88
dans les instructions switch en PHF, £1
dans I'instruction par défaut des
instructions switch en FHF, 81

C

cadre d'applications, %, 411
calibrage de chaine [printi), 142
cancvas, elément (HTMLS), 10
écrire du texte, 578-581
utilisation avec jQuery pour un programme
de dessin, 586-518
& propos de, 558
chemins pour le dessin, 584-386
clip, méthode, 587
combiner avec de la vidéo, 600
courbe avec un chemin de dessin (path),
F-397
création et acces, 565-578
dessiner un logo (site de réseau social), 683
déterminer st un point est sur un chemin, 550
effets graphiques avancés, G06-609
images, manipulation, 597-602
modifier au niveau du pixel. 602-605
remplir des zones, 386
tracer des traits, 381-384
transformations, 609, 615
utiliser I'élément <canvas=, 558
canvas, objet, 516
créer, Jd
getContext, méthode, 366

caracieres d'espacement en PHP, 76

carte interactive de l'emplacement de
l'utilisatenr, 635
Cascading style sheets {voir C55)
case & cocher, 271
case, commande
dans les instructions switch en JavaScript,
343
dans les instructions switch en PHF, 80
conditions case non satisfaites, 81
cast, conversion explicite de tvpe (PFHP}, 91
CDN, content delivery network (voir RINC)
centimetre (unite de mesure en CS5), 431
CGI (Common gateway interface), 5
chaine de ['agent navigateur de 'utilisateur
(user agent], 304
chaines
«cn Javascript, 316
concaténation, 320
en PHP
concaténation. 4%
conversion en et de nombres, 53
éclater dans un tablean, 133
fonctions de chaines, 97
séquence d'échappement, 4%
types, 49
variables chaines, 40
fonctions de chaines en MySQL, 713-718
identifier des parties de chaine en C583, 432
champs {base de donneces), 165
champs masques dans un formulaire, 274
CHANGE, mot-clé (MySQL), 183
changement de tvpe, fonctions en JavaScript,
148
CHAR, type de donnée {MySQL), 178
charAt, méthode (JavaScript), 354
chatMot {camelCase), 352
checkdate, fonction (FHP), 146
checkuser.php (site de réseau social), 665
chemins dans le canevas HTMLS, 584-386
beginFath ¢t closePath, méthodes, 584
dessin par succession de traits, 582
isPointInPath, méthede, 590
moveTo et lineTo, méthodes, 584
rect, méthode, 385
stroke, méthode, 583
chiffres dans les expressions rationnelles, 380
children, méthode (jQuery), 543
class, attribut (HTML], 415
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classe de caractere dans les expressions
rationnelles, 3840, 332

cxemple, 381

négation. 381
classe, sélectenrs (C55), 423, 426
classes, 106
application dynamique & un élément avec
iQuery, 335
en C55, 415
acces en JavaScript, 481
pecuda-classes, 441, 451
sélecteur de classe en jQuery, 507
spécificité d'un sélecteur, 427
en JavaScript
déclaration avec ke mot-clé prototype. 358
déclaration, 356
en FHP

déclaration, 107
statiques, propriétés et méthodes, 117
clearInterval, fonction (JavaScript), 495
clearQuene, méthode (fQuery), 529
clearBect, méthede de I'objet context, 569
clearTimeout, fonction {JavaScript), 493
clés (MySQL), 214, 216
clients, 2
cloner des objets en PHE. 110
closePath, méthode de I'objet context, 367, 584
COBOL, 7
Codd, E. F,, 211
code source ouvert, avantages, 12
code, exemples de ce livee, xxvi, 571
site web d'accompagnement, 37
codecs
halises <andio> et <video> prises en charge
par HTMLS, 618
définition, 618
vidéo, 623
colonnes (base de données), 165
colonnes {MySOQL)
ajouter et supprimer une colonne avec
alto-incrémentation, 181
gjouter une colonne, 184
changer le type de donnée, 184
renomumer, 1835
supprimer une colonne, 183
color, propriété (CSS), 437
color, type d'entrée, 285
commandes [ MySQL)
ajouter des données i une table, 182
ALTER, commande, 181
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anmuler, 172
commandes usuelles, liste, 172
créer des utilisateurs, 173
créer une base de données, 173
créer une table, 175
créer, voir et supprimer une table, 187
définir un index FULLTEXT. 191
point-virgule (3) de fin, 171
commentaires
en C55, 417
en HTML, 311
en JavaScripk, 315
cn PHP, 38
COMMIT, commande, 225
compact, fonction (PHF), 135
comparaison, opératenrs
en JavaScript, 31%, 336
en PHF, 46, 68, 72
composition, 606
créer des effets dans un canevas HTMLS, 607
options du canevas HTMLS, 606
concat, méthode (JTavaScript), 364
concaténation
. opérateur de concaténation de chaine en
PHF, 49
= opérateur de concaténation de chaine et
d'affectation en PHF, 49
+ opérateur de concaténation de chaine en
JavaScript, 320
+= opérateur de concaténation de chaine et
d'affectation en favaScript, 320
propriétés C58 en notation abrégée, 444
conditionnel, opérateur (voir ? : opérateur
ternaire)
conditionnelles, instructions
en JavaScript, 341-344
else. instruction, 341
if, instruction, 341
opérateur ternaire (7 ), 344
switch, instruction, 342
en PHP, 74-83
clse. instruction., 76
elseif, instruction, 78
if, instruction, 75
opérateur ternaire (7 2), §2
switch, instruction, 79-82
connexion a unc base de donnecs
fermer une connexion MySQL en PHE, 240
QUNTIT une connexion 3 unc base de données
MySQL en PHP, 235

consolelog. fonction { JavaScript), 328
constantes (FHP), 53
de date, 146
définir dans une classe, 115
prédéfinies, 54
TRUE et FALSE, 84
constantes de date (PHF), 146
comstructenr
en JavaScript, 336
en PHF, 112
constructeur de sous-classe, 120
constructions, 6
contenu web dynamique, 1-14
Apache, servear web, 11
avantages de PHF. MySQL, JavaScript. C55
et HTML3, 5
avec £55, 9
avec JavaScript, 8
avec MySQL, 7
avec PHE, &
ct technologies open source, 12
HTML3S 10
HTTF ct HTML, 2
procédure de requéte-réponse, 2
contenu, types de
contenus Internet media types usuels, 157
multipart/form-data, 156
context, objet, 517
créer dans un canevas HTMLS, 366
continue, instruction
dans les boucles en JavaScript, 347
dans les boucles en PHE, B9
contrile de flux {veir conditionnelles,
instructions; boucles)
conversion de type {cast)
en JavaScript avec des fonctions de
changement de type, 348
implicite et explicite en PHF, %0
apérateurs ¢n PHE, 69
conversion, spécificatenrs de printf, 139, 141
cookies, 287-290, 636
acces en PHF, 290
cookics tiers, 287
définir cn PHF, 289
détruire en PHF, 290
dialogue de demande-réponse entre naviga-
tewr ¢t serveur avec des cookies, 288
imposer une session seulement de cookies,
1l
copy, lonction (FHP}, 150

correspondance Houe de caractére, 379
couleurs
animation en juery, 529
application en C55, 437
chaines de conleur abrégées, 438
dégradés, 438
border-color, propriété en C583, 43%
couleurs et opacité en C553, £65-447
créer un dégradé dans le canevas HTMLS
addColorStop. méthode, 573
createLincarGradient, méthede, 571
createRadialGradient, méthode, 574
count, fonction (PHF), 132
COUNT, mot-cle (MySQL), 193, 201
courbes, création dans le canevas HTMLS, 591
arc, méthode, 591
arcTo, méthode, 794
bezierCurveTo, méthode, 396
quadraticCurveTo, méthade, 5395
CREATE, commande (MvSOL)
CREATE DATABASE, 173
CREATE INDEX, 188
CREATE TABLE avec des index. 188
CREATE TABLE avec une colonne id
auto-incrémentée, 182
CREATE TABLE, 175, 248
createlmageData, methode de lobjet context,
B05
createLincarGradicnt, méthode de Nobjet
context, 571
C55 (Cascading stvle sheets), fenilles de styles
en cascade, 413-450
acces en Javascript, 479-497
avantages, 3
couleurs, 437-439
dans signup.php (site de réseau sociall, 662
en cascade, 425-431
identifiants, 415
image de profil {site de résean social |, 669
importer une feuille de style, 414-415
intégration au DOM, 413
modéle de boite et disposition, 443-430
polices et typographic. 432-435
positionnement précis des éléments, 439-442
pseude-classes, 442
regles abrégées, 444
regles, 416-418
sélecteurs, 420-425
styles de texte, 435-437
styles.css (site de résean social), 682
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travailler en JavaScript. 12
types de style, 418-420
unités de mesure, 430-431
utilisation dans du contenu web dynamigue, 9
virgules (;) de séparation d'instructions, 416
css, méthode (jOueryl, 506, 336
C553, 450, 477
arriere-plans multiples, 437-458
arricre-plans, 433-437
bordures, 459-462
box-sizing, propriété, 433
couleurs et opacité, $63-467
débordement d’élément. 463
disposition du texte sur plusicurs colonnes,
463-465
ombres portées, 462
polices du web, 469
sébectenrs d'attributs, 451
transformations, 472
transitions, 474-477
CSY (valeurs separées par des virgules).
format de fichier, 227
mysgldump, programme de vidage de
données, 231
cubic-bezier, fonction (C58), 475

D

data, tableau (JavaScript), 603
date et heure, fonctions
en MySOL. 718-724
en FHF, 143-147
[rate, tonction [ JavaScript), &
date, fonction (PHP), 6, 56, 144
DATE, type de donnée (MySOQL), 180
[ratcTime, classe (PHP), 144
DATETIME, type de donnée (MySQL), 180
débogage
constantes magiques de PHE, 54
errenrs ¢n [avaScript, 313
deéclencheurs (triggers), 219
decrementation, opérateur (-
cn JavaScript, 318, 334
cn PHF, 45, 48, 68
decrémenter des varizbles
en JavaScript, 320
cn PHF, 48
defanlt, instruction par défaut
instruction switch en JavaScript, 343
instruction switch en FHF, 81
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define, fonction (PHP}, 53
dégradés
créer dans le canevas HTMLS
addColorStap, méthode, 573
dég;mdé]:irbéa.lrc. 57l
dégradé radial, 574
créer et appliquer en C55, 438
délai d'interruption (minuterie}
annuler, 493
définir avec setTimeaut, 492
définir pour les sessions, 303
répéter avec setTimeout, 493
DELETE, commande {MyS0L), 194
DELETE FROM, 244
supprimer des données avec PHF, 252
dénormalisation, 219
DESC, mot-che ( MySQL), 201
descendants, sélecteurs (C55), 420
DESCRIBE, commande (MySCL), 176, 182, 134
description d'une table, 24%
descripteur de Achier {variable 5fh}, 148, 151
destrov_session_and_data, fonction (PHP), 303
destructenr (PHF), 112
denxieme forme normale, 214
développement, serveur, 15-33
antres WAMF. 26
éditeur de programme, 30
environnement de développement intégré
(EDI}, 32
installer un LAMP sous Linux. 28
installer XAMPP sous Mac 08 X, 27
installer XAMPP sous Windows, [6-26
travail a distance, 28
avec FTP, 29
ouvrir umne session, 29
WAMP, MAMFP et LAMP. 16
die, fonction (FHF), 235
dirﬁ:r:nt_ustn fonction |PHP), 303
dimensions, modifier avec jQuery
innerwidth et innerHeight. méthodes, 338
outerWidth et outerHeight, méthodes, 338
width et height, méthodes, 536
dir, commande systéme (Windows), 160
display, propricte (CS5), 491
DISTINCT, maot-clé (MySQL), 193
DISTINCTROW, mot-cle (MyS0QL), 193
division, operateur (/)
en JavaScript. 318
en PHP, 45,67, 68
DNS (Domain name servicel, 3

do...while, boucle
en JavaScript, 343
en PHF, 86
DCTYPE, declaration, 413, 366
document, objet {JavaScript], 324
connaitre la largeur et la hautear avec
juery, 336
document, racine
de XAMPP sous Mac 08 X, 27
de XAMPP sous Windows, 25
sous Linux, 28
document.get Element Byld, methode, 326, 401
document.write, fonction {JavaScript), 310
document.write, méthode {JavaScript), 324
a propos de, 328
oft ne pas utiliser, 513
utilisation, 329
document-ici, operatenr (<<<) en PHE, 51
DOM { Document object model), 309, 324-328
ajouter des éléments a l'aide de JavaScript,
489-490
alternatives a I'ajout et la suppression
d’éléments, 491
aver des documents XML, 408
hi¢rarchic d’objets, 324
intégration avec C55, 413
manipuler avec jQuery, 530-333
ajouter et supprimer des éléments,
533-535
parcourir ave jQuery, 339-534%
cnfants, éléments, 543
fréres, éléments, 543
parents, éléments, 339-343
sélectionner les éléments précédents et
suivants, 743
s'adapter a Internet Explorer, 326
supprimer des éléments avec JavaScript, 490
utilisation, 327
données, types (voir types de données)
drawimage, méthode de l'obict context, 597
différentes maniéres de dessiner une image
sur le cancvas, 399
DROF, commande (MySQL), 182
DROFP TABLE, 185
supprimer une table avec PHF, 250
DROF, mot-clé (MyS0L), 185

E

each, fonction (FHF), 128, 136
case, fonction (C55), 475
case-in, fonction de transition (C55), 475
ease-in-out, fonction de transition (C55), 473
casc-oul, fonction de transition (C58), 473
échappement, séquence
«cn JavaScript, 320
en PHF, 49
empécher 'injection dans MyS0QL, 277
echo, instruction en PHP, 48
comparée 4 l'instruction print, 55
echo << _END ... _END); structure, 245,
266
instruction echo sur plusicurs lignes, 50
EDI {environnement de développement intégré)
avantages, 32
EDI les plus appréciés pour PHE, 32
editeurs, 25, 27
éditeur de programme, 30
Editra, 31
effct sépia, création pour une image dans le
canevas HTMLS, 604
effets de texte en C553, 467-469
effets graphiques évolués (canevas de
HTML5}, 606
cffets specianx, traitement en jQuery, 321-530
animations, 326-330
arréter, 529
arguments, 322
fondu enchainé. 524
glisser {enrouler et dérouler) des éléments,
525
masquage ¢t atfichage, 322
toggle, méthode, 523
épalité, opérateur (==
«cn JavaScript, 335
en PHF, 46, 48, 68, 70
élement <brz, 11, 64
element, debordement (CS53), 463
clse, instruction
cn JavaScript, 341
en PHF, 76
clscil, instruction (FHP), 78
em (unité de mesure en C55), 431
empty, methode {iQuery), 533, 335
encapsulation, 107
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end, tonction (PHP), 136
endswitch, commande dans une instruction
switch en FHP, 81
entant, sélecteurs (C55), 421
ENGINE MyISAM, directive (MySQL), 175
enregistrements (base de données), 165
enregistrements (My5QL), supprimer en PHF,
144
entrée de formualaire (voir formulaire, gestion
et traitement]
environnement de développement (voir cadre
d'applications)
environnement de développement intégre
{voir EDM)
¢, methode {iQuery), 547
erreur de doublon de clé d'index {MySQL). 189
crreur, gestion en JavaScript
avee la construction try.. catch, 340
avee I'événement onerror, 139
déboguer les erreurs, 313
CEFCUT, MESSages
en Javascript, 313
en PHF, 136
crreurs de syntaxe cn JavaScript, 3440
escapeshellemd, fonction (PHF), 161
espace [caracteres d'espacement )
dans le code PHE, 39
identification dans les expressions
rationnelles, 380
espacement de texte, 435
CSPACES TESEIVEs, aveo des instructions
preparces [MySQL), 257
E1 (&8}, opérateur logique
en JavaScript, 319, 334, 336
en PHP., 47, 68, 72
Ex (&}, opérateur an niveau des bits
{JavaScript), 334
evenements en JavaScript, 339
association 3 d'autres évémements, 488
association & des objets dans un script, 487
glisser-déposer. 643
messageric interdocuments, 647
evénements en jQuery, 508
cvenements, fonctions et proprictés {jQuoery),
510-5321
autres événements de la souris, 518
keypress. événement, 513
miéthades alternatives de |z souris, 519
mouscmove, évenement, 515-518

760 | Index

programmation respectueuse, L3
submit, événement, 520
ex (unité de mesure en C55), 431
exec, fonction (FHF), 161
exccuter des commandes systeme, opératenr
[FHF), 6
EXPLAIN, commande (MySQL), 226
explicite, conversion en PHF, 90
cxplode, fonction {PHP}, 133
eXPressions
€n [avaScript, 331
dans une boucle for, 346
valeurs littérales et variables, 332
en PHP, 63-66
valeurs booléennes, TRUE ou FALSE, 63
valeurs littérales et variables, 65
cxpressions rationnelles, 378-387
classe de caractére, 380
correspondance floue de caractére, 379
dans la validation de formulaire en
JavaScript, 376
dissection d une expression rationnelle
type. 381
exemples, 383
meétacaractéres, 378, 383
mdificateurs généraux, 386
nmégation, 381
plages, 380
regroupement par des parenthéses, 380
ressources d'information, 387
utilisation en JavaScript. 386
utilisation en PHP, 387, 392
cxpressions régulicres (voir expressions
rationnelles)
extension d'objcts JavaScript, 360
externes, fevilles de style (C55), 419
ordre de préséance, 426
extract, fonction {PHFP), 134

F

fadeln, méthode (iQuery), 324

fadcOot, méthode (iQuery), 324

fadeTo, methode (jQuery), 524
fadeToggle, méthode (jOunery), 524

false et true, valeurs (JavaScript), 332
FALSE et TRUE, valeurs (PHP), 63, 387
fclose, fonction (PHP}, 148

fermeture d'if...else on if...clseif..else, 79

feuille de style {C55)
créateurs et ordre de préséance. 426
externe, 419

imparter, 414

méthodes de création et ordre de préséance,

426
styles.css (site de réseau social), 682
fgets, fonction (PHFP), 148, 149, 152
fichiers
waplats,T
exiger |'insertion (require et require_once)
en PHF, 105
inclure (include et include_once) en PHE.
104
nommage, différences parmi les systémes,
147
file d'attente, gestion en jQucry, 330
['i|r|:_a:1:i5!s1 fonction (FHP), 147, 150
file_pet_contents, fonction (PHP), 154, 402
% _FILES, tablcan {PHP}, 156, 157
FilcZilla, 29
fill, méthode de l'abict context, 567
fillRect, méthode de l'objet context, 569
fillStyle, propricte de lobjct context, 566, 569,
376
fill Text, methode de lobiet context, 580, 383
filter, méthode [j(uery), 347
final, mot-clé (PHF), 121
finally, mot-clé | JavaScript), 341
find, méthode (fuery), 543
finish, méthode { fQucry), 530
FireFTP, 29
first, méthode (iQuery), 347
Flash, 617
fournir pour navigateurs non compatibles
HTMLS5, 621
lecteur vidée de repli pour navigateurs non
compatibles HTMLS, 627
float, proprieté (C55], 442
fleeck, tonction (PHP), 153
focus, pseudo-classe (C55), 443
ct stlecteur universel {*), 444
fonction de rappel
dans les animations jQuery, 529
définition. 521
fonctions
anonymes, 368
avantages, 93
en JavaScript, 322, 351-356
définition, 351

prototype, propriété, 359
renvoyer un tableaw, 353
renvoyer une valeur, 353
en MyS0L, 204, 715-724
de dates, T18-723
d'heure ou de temps (time), 723
en PHE, 55, 96-106
compatibilité de version, 105
définition, 98
empécher les injections X85 et SQL, 260
insérer et exiger des fichiers, 103
passer des arguments par référence, 100
portée des variables, 36-62, 103
renvoyer des variables globales, 102
renvoyer un tableau. 100
remvoyer une valeur, 3§
font, propricte de 'objet context, 379
font-family, propricté (CS5), 433
définir avec jQuery. 506
tont-size. propriéte (C55), 416, 434, 442
tontSize, propricte |JavaScript), 482
font-style, propricté (C55), 433
font-weight, propricte (C55), 434, 540
fopen, tonction (FHP), 148
parametres de mode, 148
for ... in, boucle (JavaScript), 363
for, boncle
&n JavaScript, 346, 354
itérer dans un tableau
multidimensionnel, 364
itérer dans un tableaw, 333
itérer parmi les types de composition, 608
rupture, 346
en PHE, 86
atficher le contenu d'un tablean, 124
comparaison avee la boucle while, 87
rupture, &8
foreach ... as, boode (PHF), 127, 130, 136, 273
parcours d'un tableau numérique
multidimensionnel, 132
torEach, méthode (JavaScriptl, 365
solution valable quel que soit le navigateur,
365
form, attribut de I'élément <input:, 284
formaction, redéfinition dattribut, 283
format, tonction (C55), 470
formenctype, redéfinition d'attribut, 283
formmethod, redéfinition d'attribut, 283
formnovalidate, redefinition d’attribug, 283
formtarget, redefinition d'attribut, 283
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formulaire, gestion et traitement, 265-285
afhcher un formulaire, 245
améliorations en HTMLS, 281-285
aseptisation d'entrée, 277
construire un formulaire, 265-267
cxemple de programme, 379-281
foncticnnalités HTMLS en atiente de mise

en auvre intégrale, 263
formulaires HTMLS, 362
intercepter I'évinement submit, de
soumission d'un formulaire, 520
récupération des données soumises, 267
types d'entrées, 270-277
valider les données d'un formulaire avec
PHF, 158, 387-391

framework (voir cadre d'applications)

fread, fonction (PHP}, 148, 149

triends_php (site de réseau social ), 673

tseck, tonmction (PHP}, 152

FTF. pour le transfert de fichiers avec e
serveur de developpement, 2%

FULLTEXT, index (My50QL}, 191
MATCH _.. AGAINST, construction utilisée

sur des colonnes, 197
muots vides {stopwornds), 711

function_exists, fonction (FHF), 105

functions.php (site de résean social), 654

twrite, fonction [FHFP), 148

G

GD {Graphics draw}), hibliotheque, 11
geolocalisation, 559-561, 631-636
gestion de fichiers
descripteur de fichier, 148
pointeur de fichier. 131
Get. methode d'échange de données (HTTP),
243, 265
requéte Ajax Get, 403-406
getElementByld, fonction {JavaScript), 326,
401, 423
améliorer, 479-451
inclure des fonctions améliorées, 482
remplacement par la fonction (), 327
getElementsByTagName, méthode
{JavaScript), 409
getlmageData, méthode de Pobjet context, 602
getnext, fonction
cn favaScript, 337
cn PHF, 73
glisser-deposer (HTMLS), 643-645
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global Alpha, propricte de I'objet context, 609
globalCompositeOperation, propricte de
['objet context, 606
globales, variables, 103
en JavaScript, 322
en PHP, 5%
fonctions PHF qui en renvoient, 102
Gmail, utilisation d'Ajax pour vérifier [a
disponibilité d'un nom d'utilisateur, 12-14
Google CDN, abtenir jQuery & partir du RDC
de Google, 502
Google Chrome, 15
Google Fonts, 470
Google Maps, 395, 634
créer unc carte interactive de l'emplacement
de l'utilisateur. 635
GPS (Global positioning systemy), 631
GRANT, commande (MyS0L), 174
GROUP BY, mots-clés (MySQL), 201

H
H.264, codec vidéo, 24
hash, fonction (PHP), 294
header.php (site de réscaun social), 657
height, méthode (jQuery), 536
heredoc (voir docoment-ici)
héritage, 107
en PHP, 118-122
heuare et temps, fonctions {MySGQL), 723-724
hide, méthode (jQuery), 522
arguments possibles, 322
history, objet (JavaScript), 328, 485
horodatage (voir timestamp)
hover, méthode (jQuery}, 519
hover, pseudo-classe (CS5), 442, 476
HSL (teinke, saturation et luminosite),
couleurs, 465
hsl, fonction (C55), 465
HSLA (teinte, saturation ct luminosite et
alphal, couleurs, 465, 466
hsla, fonction (CS53), 466
HTML. 1
<l gt -, balises de commentaire, 311
ajouter des microdonnées, 645
arriere-plans multiples en C553, 457
ct JavaScript, 310-315
gestion de formulaire, 243
importer une fewille C55, 414
insérer des déclarations de style C55
directement, 415

insérer du code PHP, 35
sélecteurs C55, 425
styles a la volée des éléments. 420
HTML, empécher linjection dans MySQL, 260
html, fonction (iQuery), 08, 530
insérer des éléments dans le DOM, 533
text, méthode comparée, 331
HTML, formulaires (voir tormulaire, gestion
cl traitement)
HTMLS5, 1, 558
{voir aussi canevas)
& propos de, 557
améliorations dans la gestion des
formulaires., 281-285
fonctionnalités en attente de mise en
ceuvee intégrale, 283-285
applications web hors ligne, 641-643
applications web, 563
audio et vidéo, 617-629
autres nowvelles balises, 651
balises autofermantes obsoletes, 64
compare a XHTML, 162
DOCTYPE, déclaration, 413
éléments <audio> et <videox, 561
et JavaScript, 631
formulaires, 362
Er.'ulnc&lis.itiﬁl:l, 539-561, 631-636
glisser-déposer. fd3-643
messageric interdocuments, 645-648
micraodenndes, 364, 649, 631
nowvelles fonctionnalités, 10
prise en charge par les navigateurs, 615
stockage local, 563, 636-639
traitement web. 563, 639-641
travailler avec JavaScript. C55, PHF et
MySQL, 12
htmientities, fonction {FHP}, 61, 260, 278
htmlspecialchars, fonction (PHF), 161
HITFR 1
authentification, 290-298
définition, 2
procédure de requéte-réponse, 2
HTTPS, 303

I

id, attribut d'identifiant (HTML3), 415

idata, objet (JavaScript), 602

IDE, integrated development environment
{voir EDI}

identifiant, selecteurs (CS5), 422, 426
identifiants (CS8), 415
identification dans les expressions
rationnelles, 382
identification de portions de chaines (C55),
452
IDENTIFIED BY, clause de la commande
GRANT (MySQL), 175
identité, opérateur (===
en JavaScript, 335
cn PHF, 68, 71
if, instruction
cn JavaScript, 341
ct instruction else, 342
problémes dus a l'opérateur ||, 337
restreindre les écouteurs de messages a
un domaine, 648
en PHFP, 75
instruction break, 8%
instruction continue, 89
utilisation des opératenrs, 48
if...else if..., instruction {JavaScript), 342
if...else, instruction [FHF), 76
if...elscif...clse, instruction (PHFP), 78
images
ajouter une image de profil au site de résean
social, 668
appliquer une image comme matif de
remplissage dans le canevas HTMLS, 576
copier dans le canevas HTMLS, 567
«créée dans le canevas HTMLS, précision du
type d"image, 568
plisser et déposcr. 644
manipuler dans le canevas HTMLS, 597-602
ajouter des ombres, 600
copier & partir d'un canevas, 600
drawlmage, méthode, 597
redimensionner une image, 598
sélection d'une rone dans une image, 398
manipuler des données d'image dans le
canevas HTML3, 602
createlmageData, méthaode, 603
putlmageData, méthode, 605
tableau de données de pixels, 603
implicite, conversion de type en PHP, 90
in, mot-clé (JavaScript), 363
include, instruction (PHF), 104
include_once, instruction (PHP), 104
inclure des fchiers JavaScript dans un
document HTML, 312
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incrémentation, opérateur (++)
cn JavaScript, 318, 334
en PHF, 45, 48, 68
imcrémenter des variables
en JavaScript, 320
cn PHF, 48
index
tableaux associatifs en PHP, 126
MySQL, 186-192
buts, 214
index.php (site de réscau social), 660
indexOf, fonction (JavaScript), 376
index-valeur, paire dans les tableaux
associatifs en PHF, 126
indices
tablean, 44. 317
incgalite, operateur (1=)
en JavaScript, 334
en PHE, 46, 68, 71
ini_set, tonction (PHP), 303, 306
innerHeight, methode (jQuery), 538
inmerHTML, propricte {JavaScript], 329,
401, 491
afficher I'heure, 4594
innerWidth, methode (jQuery), 538
InnoDE, moteur de stockage de base de
données, 223
INSERT, commande (MySQL), 7, 182
ajouter des données avec PHF, 250
IMSERT INTO, 245
insertion abrégée de plusicurs lignes de
données, 202
utilisation avec unc colonne AUTO_
INCREMENT, 153
YALUES, mot-clé, 183
instance d'une classe, 106, 356
instroction préparée avec des espaces reserves
(MyS0L), 2040
instructions
en Javascript, 333
en PHE. 66
instroctions conditionnelles sans boucle, 74
imtégres, styles (C55), 415
ordre de préséance, 426
interface en ligne de commande
{comsale MySOL)
démarrer, 167
utilisation, 171
imterfaces, 106
internes, styles (C5S), 419
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Internct Explorer, 15, 29
[voir aussi navigateurs)
Internct media types, 157
interroger une base de donnces MySQL
cn PHF, 2533-240, 246
créer un fichier d'ouverture de session, 234
exéouter une requéte secondaire, 254
fermer une connexion, 240
procédé d'utilisation de MySQL avec PHF,
134
récupérer un résultat, 237
récupérer une ligne, 239
rédiger et exécuter une requéte, 236
se connecter i une base de données, 235
interruptions, acces, 492-497
utiliser des interruptions dans les
animations, 495
intervalles (interroptions repetees)
annuler, 495
définir, 493
invites de commande (MySOQL), 171
1P, adresse, 3
comme indicateur de géolocalisation, 632
de localhost, 25
is, méthode (jQuery), 548
is_array, fonction (FHP), 132
isMAN, fonction | JavaScript), 376
isPointInPath, méthode de l'objet object, 590
isset, fonction (FHP), 243, 267
itemscope, itemtype, itemid, itemret et
itemprop, attribots de microdonnees, 64%

J

JavaScript, 309

i lavolée, JavaScript, 456-48%

accéder aux interruptions, 492-497

accéder aux propricés C55, 482-484

ajouter des éléments an DOM, 489-490

alternatives a I'ajout et la suppression
d"éléments du DM, 491

avantages. 3

bouckes, 344-348

commentaires, 315

contriler la lecture de 'andio HTMLS, 620

contriler la lecture vidéo, 626

dans la procédure de requéte-réponse
dynamique entre client et serveur, 5

dessiner dans le canevas HTML3, 538

écrire ou lire dans le canevas, 565

et fonctionnalités HTMLS, 631

et texte HTML. 310-315
explicite, conversion de type, 348
expressions rationnelles, 386
cXpressions, 331
fichier du site de résean social (javascript js),
683
fonctions, 322, 331-356
getElement Byld, fonction, améliorer la
gestion des éléments DOM et des styles
CSS, 479-482
globales, variables, 322
instructions conditionnelles, 341-344
mise en aeuvre d'Ajax, 395-411
objets, 356, 361
oncrror, Evenement, 339
opérateurs, 318-321, 333-338
placer 4 la fin des pages HTML, 510
point-virgule (;) en in dinstruction, 313
supprimer des éléments du [MOM, 490
tableaux, 361-368
travailler avec C55, MyS0L, PHP et
HTML3, 12
try .. catch, construction, 340
utilisation dans du contenu web dynamique.
valeurs littérales, 332
valider une entrée de l'utilisateur, 371-377
variables locales, 323
varizbles, 316-318
window, objet et ses propriétés, 484
with, instruction, 338
JOIN ... ON, construction {MyS0QL), 203
join, methode (JavaScript), 365, 550
g, an licu de 5, pour éviter les conflits entre
bibliothéques, 505
eyl ), fonction, 504
jflery, 9
a propos de, 459
application dynamique de classes, 333
attendre que ke document soit prét, 509
avantages, 304
choix de la bonne version, 500
compressé ou modifiable, 501
prise en charge d'Internet Explorer, 501
effets spécianx, 321-330
fonctions et propriétés d'événement,
510-5321
gestion des évinements, 508
inclure dans des pages web, 500
liaison & jQuery par un RDC, 502
utiliser toujours la derniére version, 503

manipuler le DOM, 530-535
méthodes, T31-746
modifier des dimensions, 535-339
modules d'extension, 353
jQuery mobile, 554
jimuery Ul (interface utilisateur), 333
URL de la liste, 533
ohjets, 729
parcours du DOM, 539-549
parcours des sélections jQuery, 546
personnaliser, 303
pour appareils mobiles, 520
sélecteurs, 305-308, 723-729
syntaxe, 303
éviter les conflits avec d'autres
hibliothéques, 505
télécharger, 501
UL, module dextension, 329
utiliser les fonctionnalités Ajax, 551
utiliser sans sélecteur, 549
%.each, méthede, 530
§.map. méthode, 531

K
keypress, methode (j0uery), 513

L

label {¢tiquette], type d'entrée de formulaire
(form), 276

LAMP (Linox, Apache, MySQL et PHE), 16
installer X AMPP sous Linux, 28

langages de script, 312

last, méthode (jQuery), 547

lecteurs daudio et de vidéo, 617

letter-spacing, propricié (CS5), 435

liaison dynamigue (PHF), 91

liens, modifier avec jQuery, 332

lignes (base de données), 165

lignes (MySOQLY, récupérer les résultats sous
forme de, 239

LIKE, mot-clé {MyS0L), 195, 204

LIMIT, mot-clé (MySQL), 196

lincaire, degrade, 438, 571

linear, valeur de la propriéte tramsition-delay
[CS5), 475

line-height, propriéte (CS5), 435

lineTo, methode de lobjet context, 585

link, pscudo-classe {C55), 443

links, objet (JavaScript), 326
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Linux
accéder 3 MySQL par linterface en ligne de
commande (console), 169
démarrer MySQL et ouvrir une session
d'utilisateur, 174
emplacement probable de mysgldump, 228
ls, commande systéme, 1640
Linux, Apache, MyS0L et PHP (voir LAMP)
lis1, attribut de l'elément <input>, 284
list, fonction (PHP), utilisation avec la
fonction cach, 128
liste déroulante, créer avec la balise <select>,
275
litteral {valear littérale)
en JavaScript, 332
en PHF. 65
local, stockape (HTMLS), 563, 636-639
localStorage, objet, 637
localhost dans une URL, 25
LOCK TABLES, commande ( MySCL), 228, 230
login.php (site de réseau social), 665
logiques, opérateurs
en JavaScript, 319, 336
cn PHF. 46, 68, 72
utilisation dans la clause WHERE des
requétes MySOL, 204
logout.php (site de réscan social), 681
longdate, fonction (PHP), 56
ct portée de variable, 57
Is, commande systeme, 160

MAC (Media access control), adresse, 632
Mac 05 X
accéder 3 MySQL par le Terminal, 168
démarrer MyS0L et ouvrir unc session
d'utilisateur, 174
emplacement probable de mysgldump. 228
installer KAMPF, 27
ls, commande systeme, 164
58H, 29
Mac, Apache, MySOL et PHP (voir MAMP)
magic quotes {(FHF), 257
magiques, constantes (PHP), 54
MAMP (Mac, Apache, MySOL ct PHF), I6
installer XAMPP sous Mac 05 X, 27
maniteste, fichiers de, 641
marge intericure, modification cn C55, 448
marges, preciser en TS5, 445
margin, propri¢te (C55), 445
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margin-bottom, propriete (C55), 445
margin-left, propricté (C55), 443
margin-right, propricte {C58), 445
margin-top, propricte (C55), 4435
MATCH ... AGAINST, construction
(MySQL), 197
en made booléen, 198
MathML {Math markup langoage). 11
malrix, fonction (C55), 472
md5, algorithme de hachage, 294
measureText, méthode de l'objct context, 581
members.php (site de résean social), 672-675
afficher le profil d'un utilisatenr, 672
ajouter ct supprimer des amis, 672
énumerer tous les membres, 672
messageric interdocuments (HTMLS),
645-648
messages.php (site de réscan social), 678
mesure, unités (C55), 431
metacaractercs dans les expressions
rationnelles, 378
échappement, 379
résumé, 384
methodes statiques
€n JavaScript, 360
en PHF, 114, 117
methodes, 106
en [avaScript, 336, 357
muot-clé prototype pour des éléments
statiques, 358
statigues, 360
en jQuery, 731-746
cn FHP
appel, 10
écriture, 112
final, méthodes, 121
partée, 115
remplacement et utilisation de
l'opératewr parent, 119
static, méthodes, 114, 117
méthodes, chainage, 355, 519
meéthedes de jQuery, 329
microdata (voir microdonnées)
microdonnécs, 564, H49-651
Microsoft, RDC pour j(juery, 502
millimétres (unité de mesure en C55), 431
min et max, attributs de I'élément <input>, 284
miterLimit, propricté de Fobjet context, 584
mktime, fonction (PHF), 144

mobile, appareils tels que Apple i05S et
Google Android, 15
modele obict de document (voir DOM)
modificateurs (gEncTaux) pour cxpressions
rationnelles, 386
modification au nivean du pixel (cancvas
HTMLS), 602
MODIFY, mot-clé (MySQL), 184
modulo et affectation, opérateur (%=)
en JavaScript, 319
cn FHF, 43
modulo, opératenr (%)
en JavaScript, 318
en PHP, 45, 68
motcurs de bases de donnees, 175
et index FULLTEXT, 191
moteurs de stockage (MySQL), 223
motifs, utilisés comme remplissage dans
le camevas HTMLS, 576
mots de passe
salage avant le chiffrement, 294
stockage, 294
validation d'entrée de formulaire, 376, 391
vérifier la validite, 293
mots vides, 191, 711-T13
mouwsemove, evencment, 315
mouscout, méthode {jQuery}), 519
mouseover, methode (iQuery), 519
move_uploaded _file, fonction (PHP), 156
moveTo, méthode de lobiet context, 567, 584
Muogilla Firefox, 15
FireFTF, module d'extension, 29
MP3, codec andio, 618
MP4, tormat, 624
multidimensionnel, tableau
en JavaScript. 317, 363
en FHF, 43, 12%
multipart/form-data, type de contenu, 157
multiplication, opérateur (*)
en JavaScript, 318
en PHP, 45, 67, 68
MyS0L
acces en ligne de commande fconsole),
166-172
scces par phpMyAdmin, 205, 206
authentification en PHF, 2%
commandes, 172-177
conception de base de données, 209
dans la procédure de requéte-réponse

dynamique entre client et servear, 4

dans WAMP, MAMP ct LAMP. 16
détinir les tables du site de résean social
(setup.php), 658
EXFLAIN, commande, 226
fonctions PHP (site de réseau sociall, 654
fonctions, 204, 715-724
chaines, 715-718
dates, T18-723
heure, 723724
fondamentaux, 163
FULLTEXT ct mads vides, 711
index. 186-192
insérer et supprimer des données dans une
base de données avec PHF, 240-248
interroger une base de données en PHE,
233240
interroger une base de données, 192-202
joindre des tables, 202
nom d ‘utilisateur et mot de passe, stockage,
295
normalisation, 211-219
pour le contenu web dynamique, 7
prévenir les tentatives de piratage, 277
relations entre données d'une base, 219-222
sauvegarde et restauration, 227-232
terminologie des bases de données, 166
transactions, 223-226
travailler awvec PHF, JavaScript, CS5 et
HTML3S 12
types de données, 177-186
mysql_entitics_fix_string, fonction, 260
mysql_inseri_id, fonction, 252
mysqldump, commande, 227-232
mysgli, extensions, 233
connexion au serveur MyS(QL, 235
interroger une base de données, 236-302
utilisation procédurale, 263, 27%
mysqli_real_escape_string, fonction, 279

M
NATURAL JOIN, mots-clés (MySQL), 203, 255
navigateurs, 1
accéder aux messages d'erreur JavaScript, 313
alternatives HTML statiques & JavaScript, 310
ancien et non standands qui n'acceptent pas
de langage de script, 311
background, noms différents de la
propriété, 437
border radius, propriétés, 462
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chaine de l'agent navigateur de Putilisatenr
{nser agent), 304
créer un objet XMLHttpRequest, 396
désactiver bes cookies, 288
dialogue de demande-réponse entre
navigateur ct serveur avec des cookies,
288
disposition de texte sur plusieurs cofonnes,
463
ct [FOM (Document object model), 326
et méthode forEach, 365
Flash, prise en charge pour les anciens
navigateurs, 618
fonction Ajax pour tous les navigateurs, 396
incompatibilités et bibliothéques pour les
contourner, 45%
JavaScript activé ou désactivé, 311
multimédia, prise en charge directe, 617
nams de propriétés C55 au style JavaScript,
482
ombres portées, 463
opacity, propriété en C553, 467
palices. 469
pour développement, 29
principaux navigateurs recommandés pour
I'installation, 15
prise en charge de HTML3, 557
prise en charge de I'élément camvas, 358,
615
prise en charge des micredonnées, 630
rigles C85, préfixes spécifiques aux
navigateurs, 439
solution de repli avec Flash pour
navigateurs non compatibles avec
HTML3, 621
solution de repli avec le lecteur vidén Flash
pour navigatenrs non compatibles avec
HTMLS5, 627
stockage local. 637
styles de utilisateur, 418
transformations, prise en charge, 472
types audio pris en charge, 619
types de vidéo pris en charge, 624
versions de JavaScript, §
window, propriétés de la fenétre en
JavaScript, 484
new, mot-clé (FHF), 108
next, methode {iQuery), 545
nextAll, méthode (iQuery), 546
nextUntil, methode (iQuery), 546
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noConilict, methode {jQuery), 505
nom dutilisateur
stockage, 294
validation d'entrée de formulaire, 376
avec une expression rationnelle, 382
verifier la disponibilité, site de réseau social,
Bl
veérifier la validité, 293
nombres
conversion vers et & partir de chaines en
JavaScript, 335
conversion vers et @ partir de chaines en
FHF, 52
nommage, regles
variables en JavaScript, 316
variables en PHP, 44
NOMms
de fonctions en JavaScript, 352
de fonctions en PHE, 98
de propriétés et de méthodes en JavaScript.
157
validation do formulaire d'inscription de
l'utilisatenr, 374
non identité, opérateur (1==)
en JavaScript, 319, 334
en PHF, 68, 71
Non logique, opérateur (1)
en JavaScript. 319, 334, 336
cn PHF, 68, 73, 8%
normalisation
deuxieme forme normale, 214
premiére forme normale, 212
quand ne pas ['otiliser, 219
troisiéme forme normale, 217
not, méthode (iQuery), 547
NOT, opératenr logique dans les requétes
WHERE en MySQL, 204
NotePad++, 31
NULL, valear
dans des champs MySQL. 176
en PHE, 63
number ct range, types d'entrecs (nombre et
plage de nombres), 285
numérigues, tableaux
en [avaScript, 361
affectation avec le mot-clé Array, 362
affecter des valeurs aux éléments, 361
en PHP, 123, 131, 239
parcours i 1'zide de la boucle
foreach ... as, 127
numeriques, types de données (MySQL), 179

numéerigues, variables
en JavaScript, 317
cn PHF, 41

0

objets, 93
en JavaScript, 356-361
acces, 338
associer des évencmenis, 487
création, 357
déclarer une classe, 356
prototype, mot-clé, 358-361
en juery, 508, 729
en FHP
accks, 109
cloner, 110
constructeur, 112
créer, 109
déclarer des constantes, 115
déclarer des propriétés, 114
déclarer une classe, 108
destructeur, 112
£criture de méthodes, 112
héritage, 118
méthodes statiques, 113
portée de propriétés et de méthodes, 117
propriétés et méthodes statiques, 117
terminologic. 106
Ogg Vorbis, codec audio, 619
(GG, format, 624
ombre, ajouter i des images dans le canevas
HTMLS, &0
onclick, évencment, 33%
ondragstart, ondragover et ondrop.
evincments, 643
Onerror, evenement, 339
onload, évencment, 309, 377
onreadystatechange, propriete de
XMLHttpReqguest, 400
onSubmit, attribat de I'élément <form:, 374
opacity, propricte (C55), 467
OpenType, polices, 469
Orpera, 15
opératenr de concaténation de chaines ) en
PHF, 49, 68
opératenr d'objet (=) en PHEF, 113, 235
opcratenrs
cn ]mSclipt.J-lS-i]l.Jﬁ?--HS
arithmétiques, 318
associativité des opérateurs, 334

de comparaison, 319, 336
de concaténation de chaines, 320
logiques, 319, 336
preséance, 334
relationnels, 335-338
séquence d'échappement, 320
types d'opérateurs, 333
en PHF, 45, 66-74
arithmétiques, 43
associativité des opératenrs, 6%
d'affectation, 43
de comparaison, 46
logiques, 46
préséance, b7
relationnels, 7o
types d'opérateurs, 66
or {de faible préscance), opérateur logique
(PHP), 47, 68, 73
OR, opérateur logique dans la clanse WHERE
des requétes MySOL, 204
ORDER BY, mot-cle {MySQL), 200
ou exclusif, opérateur (voir xor, operateur
legique ou exclusit)
O logigue, opérateur (]|}
en JavaScript, 319, 336
en PHF, 47, 68
outerHeight, méthode (jQuery). 338
outerWidth, méthode (jQuery), 538
owverture de scssion
créer un fichier d 'suverture de session en
PHF pour My50L, 234
invite d"identification par authentification
HTTP, 21
<identificr pour accéder au site de réseau
social, 662
overflow, propriété (C55]), 463, 468

P

parent, méthode (pQuery), 339
filtrer, 540
parent, opérateur (FHFP), 119
parcots, €léments, 539-343
déterminer le rapport avec la méthode is,
348
sélectionner les éléments ancétres, 541
parents, methode (jQuery), 341
comparée & la méthode parentsUntil, 542
parcotsUntil, methode (jQuery), 541
comparée & la méthode parents, 542
passage par référence en PHP (obsolete), 100
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path (vair chemin)
PCM, codec audio, 618
Perl,5
perspective, fonction (C55), 473
FHP, 35-62
affectation de variable, 48
appels de MySQL, 8
appels systeme, 160
authentification HTTE, 290-298
avantages, 5
baucles, 83-90
commandes sur plusicurs lignes, 50
commentaires, 38
comparaison des commandes echo ef
print, 35
constantes, 33
conversion implicite et explicite de type, 90
cookies, utilisation, 287-290
dans la procédure de requéte-réponse
dynamique entre client et serveur, 4
dans WAMP. MAMP et LAMP. 16
EDI (environnements de développement
intégré] spécialisés, 32
envoi de requéte Ajax Get, 405
enwvoi de requéte Ajax Post. 402
exemples de code de ce livre, 37
expressions rationnelles, 387
expressions, 63-66
fichiers exemples du site de réseau social,
653-686
fonctions de date et heure, 143-147
fonctions, 55, 95-106
gestion de fichiers, 147-160
gestion de formuolaire, 265-285
incorporer dans du HTML, 35
insérer et supprimer des données dans une
base de données MySOQL. 240-248
instructions conditionnelles, 74-83
interroger une base de données MySQL.
233-240
lisison dynamique, 91
ahiets, 106-121
opérateurs, 45, H6-74
portée des variables, 56-62
pour le contenu web dynamique, 11
printf, fonction, 139-143
scssions, 298-306
sites de ressources, 707
sprintf, fonction, 143
symbiose avec MySOL, 5
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syntaxe

5, symbole, 1%
point-virgale (;], 3%
tableaux, 123-136
techniques pratiques en MySQL, 248-235
travailler avec MySQL, JavaScript. C55 ct
HTMLS, 12
typage de variable, 52
utilisation. &
valider les données d'un formulaire, 387-391
variables, 40-43
XHTML ou HTMLS, 162
php_sapi_name, fonction, 292
phpDesigner, EDI, 32
phpinfo, fonction, 96
phpMyAdmin, accéder 4 MySQL, 205-206
phpversion, fonction (PHF), 105
pica (unite de mesure en C55), 431
pixel (unite de mesure en C55), 431
placcholder, attribut de I'élément <input >, 282
plages dans les expressions rationnelles, 380
plus grand ou cgal a, opérateur (==}
en JavaScript, 336
en PHF, 46, 68
plos grand que, opérateur ()
en JavaScript. 336
en PHP, 46, 68, 72
plus petit oo égal &, opératenr (<=}
€n JavaScript, 336
en PHP, 46, &8, 72
plus petit que, operatear (<)
en JavaScript, 336
cn PHF, 46. 68, 72
plasicers colonnes, disposition de texte
[C553), 463-463
plusicers lignes, commande sur {PHP), 50
plusicurs-a-plusiears, relation, 221
plusicers-a-un, relation, 224
point (unité de mesure en C55), 431
points de suspension {..), pour indigaer un
texte trongue, 4638
plus petit que, operatear (<)
pop. méthode {JavaScript). 366
port de serveur autre que 80 pour XAMPFE, 25
position, propriéte (C55), 439
valeur relative, 528
positicnnement absolu d'cléments, 440
positionnement fixe d'elements, 440

positionnement précis des éléments (C55),
439-326
application de différentes valeurs de
positicnnement, 441
positionnement absolu, 440
positionnement fixe, 440
positionnement refatif, 440
positionnemnent relfatif d*éléments, 440, 328
Post, méthode de transfert d'informations
(HTTF], 156, 243, 266
requite Ajax Post, 400
pouces {unit¢ de mesure en £55), 431
pourcent (%), unité de mesure en €55, 432
precision, definition dans printf, 141
predefinies. valeors d'entrée de tormulaire, 269
prédéfinis, styles (C55), 418
preg_match. fonction (PHFP), 387
preg_match_all, fonction {PHP), 387
preg_replace, fonction (JavaScript), 387
premiére forme normale, 212
prepend, methode (iQuery), 533, 534
preéseance des opcrateurs, 67, 334
preserver la vie privée avec les informations de
base de données, 222
prev, méthode (jluery), 545, 546
prevall, méthode [ jQuery), 346
prevenir la fixation de session, 303
prevenir les injections de scripts X85, 260
preventDefault, méthode de l'objet event, 515
prevUntil, méthode (jQuery), 546
primaire, <l¢, 189, 210
print, fonction (PHP), %%
comparaison avec la commande echo, 53
en tant que pseudo-fonction, 96
print_r, function (FHF), 108, 110
afficher le contenu d'un tablean, 124
printi, fonction (PHFP), 139-143
calibrage de chaine, 142
précision. réglage pour latfichage de
résultat, 140
spécificatenrs de conversion, 139
utilisation de sprintf, 143
private, mot-clé (FHP), 116
profile_php (site de réseau social), 667-672
atficher le profil courant, 669
ajouter le texte « A propos de moi », 668
ajouter unc image, 668
traiter I'image. 668
programmation oricntée objet (POOL, 106
programmes, editewrs, 30

proprictes
on 55, 416

acces en JavaScriph, 482-484. 491
affectation abrégée, 444
animation avec jluery, 5326-529
appliquer, 417
maodifier avec jQuery, 506
ordre dans les régles abrégtes, 443
préciser pour kes transitions, 474
propriétés de police, 432

«cn JavaScript, 356, 358
gértes par les méthodes save et restore
dans le canevas, 610
proprictés statiques, 360
prototype, propricté, 359
en PHF. 106
accéder aux propriétés d'un objet, 109
déclaration, 114
portée, 116
proprictes statiques, 117
proprictes statiques
«n JavaScript, 360
en PHF. 117
protected, mot-clé (FHF), 116
protocole S5L (Secare sockets layer], 303, 637
prototype. mot-cle (JavaScript), 354, 361
pseudo-classes (C55), 442, 451
psendo-élements (CS8), 442, 451
pseudo-fonctions, 96
public, mot-cle (PHP}, 108, 116
Pulse Coded Modulation (PFCM) codec, 618
push, methode (JavaScript), 361, 366
putlmageData, meéthode de lobjet context, 645
PuTTY, 2%

Q

quadraticCurveTo, méthode de 'obict
context, 395
quene {voir file d'attente)

radial, dégradeé, 439, 574

range, type de champ d'entrée, 285

RDC (réscan de diffusion de contenu), pour
jruery, 502

ready, méthode {jQuoery}, 509

readyState, propriéte de 'objet
XMLHttpRequest, 400

real_escape string, methode, 256
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recherche, options (fonction fseck en PHP), 152
rectangle, dessin dans le canevas HTMLS
addColorStop. méthode de dégradé, 573
clearRect, méthode, 569
combiner les commandes de tracé de
rectangle, 570
createLinearGradient, méthode. 571
createRadialGradient, méthode, 574
fillRect, méthode, 369
rect, méthade, 585
rempliszage avec un motif, 376
strokeRect. methode, 570
register_globals, fonction {PHP), 268
regles (C55), 416
affectations multiples. 416
calculer la spécificité, 427
regles de style exactement équivalentes,
428
utiliser une base de numérotation
différente, 428
et selecteur universel {*), 424
regles abrégées, 444
utiliser des commentaires, 417
regroupement dans les expressions
rationnelles, 379
relationnelle, base de donnces, 7
clé primaire, 210, 210
relationnels, opératenrs
cn JavaScript, 335-338
en FHE, 70
relations (cntre données d'une base), 219-222
bases de données et anonymat, 222
plusieurs-a-plusicurs, 221
un-a-phasicurs, 220
un-a-un, 219
remove, méthode (jQuery), 533, 535
removeClass, méthode (iQuery), 535
remplacement d'attributs d'éléments de
formulaire, 283
remplir unc zone dans le cancras HTMLS, 586
remplissage en dégradé, 571
remplissage avec un motif, 576
RENAME, commande (MySQL), 183
rename, fonction (PHF), 150
reniflage de paquets, 303
replace, méthode (JavaScript), 386
requiéte-reponse, procédare, 2
require, instroction (PHP), 103, 235
require_once, instroction (FHF), 1035, 235
required, attribut de lelément <input:, 282
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reseau de diffusion de contenu (RDC) pour
Query, 302
resel, fonction (PHF), 136
resolution de portee, opératenr () en PHP,
114, 115
responscText, propricte de Iobjet
XMLHtipRequest, 401
response XML, propriété de l'objet
XMLHttpRequest, 408
ressources en ligne, 707
restaurer des bases de donndes MySQL, 231
restore, methode de l'objet context, 610
retour chariok
i, séquence d"échappement en JavaScript,
320
ir, séquence d"échappement en PHP, 50
retours a fa ligne (HTMLS et XHTMLY), 11
retrait, propricte text-indent, 436
retorn, instruction
dans les fonctions JavaScript, 352
dans les fonctions PHE, 98
en [avaScript, 335
reverse, methode {JavaScript), 367
REVOKE, commande (MySQL], 175
rgh, fonction (C58), 437, 466
RGEA, couleurs, 465, 467
rgba, fonction (CS5), 467
rognage (clip). créer une zone dans un canevas
HTMLS, 387
clip. méthade, 88
ROLLBACK, commande {MySQL), 225
rolate, fonction (C85), 472
rotate, méthode de Fobjct context, 611, 615
rotate3d, fonction (C55), 473
rsort, fonction (FHP}, 133
RVE {ou RGR), couleurs, 437, 465
en 553, 466

5

Safari, 13

salage, 294

sauvegarder des bases de donnees MySQL, 227
créer un fichier de sauvegarde, 229
planifier des sauvegardes, 232
restaurer un fichier de sawvegarde, 231
utiliser mysqldump, 227

save, méthode de lobjct context, 610

Scalable vector graphics (voir SVG)

scale, fonction (CS5), 472

scale, méthode de 'objet context, 609, 614
scale3d, fonction {C58), 473
screen, obiet, 485
script do cite servear, 5
scripts intersites (X55), prévenir, 264
securite
communications de messageric web, 648
et variahles superglobales PHF. 61
prévenir les tentatives de piratage dans les
entrées em MyS0QL., 257
sessions, 303
SELECT, commande {MySQL), 7, 192
GROUP BY. mots-clés (MySQL), 201
joindre deux tables dans une seule
instruction SELECT, 203
otiliser le mot-clé AS, 203
LIMIT, qualificateur, 196
ORDER BY, mot-clé, 200
récupérer des données avec FHP, 251
SELECT COUNT, compter bes occurrences 153
SELECT DISTINCT, écarter les doublons 193
selecteur d'attribut (CS5), 423, 426
selecteurs (C55), 416, 417, 420-425
sélecteur universel (*). 424
sélectenrs d 'attribats, 423, 451
sélecteurs de classes, 423
sélecteurs de descendants, 420
sélecteurs de feuille de style, 426
sélecteurs de types, 420
sélectenrs d'enfants, 421
sélecteurs d'identifiants, 422
sélection par groupe, 415
selecteurs (pQuery), 503-308, 725-729
combinaison, 307
sélecteur de classe, 507
sélecteur d"élément, 506
sélecteur d'identifiant, 507
stlecteurs dattribut {C55), 451
identification de portions de chaines, 432
$=, opérateur, 432
*=, opérateur, 453
A=, opérateur, 432
stlecteurs de date et heure, 285
sclf, mot-clé (PHF), 116, 120
sens unique, tonction a, 294
serveur distant, MySQL, 170
serveurs, 2
mettre en place un serveur de
développement. 15-33

partic serveur du processus Ajax, 402

stocker des données de session partagées. 306
session_destroy, fonction (PHF), 302
session_regenerate_id, fonction (PHP), 306
session_start, fonction (PHF), 299
scssions, 298-307

chisturer, 302

débuter, 299

détinir une darée limite, 304

récupérer les variables de session, 300

sécurite, 304
setAttribate, fonction (JavaScript), 482
setcookic, fonction (PHF), 289
sctlnterval, tonction {JavaScript), 493
setlineDash, methode de lobjct context, 596
set Timeout, fonction {JavaScript), 492

lui passer une chaine, 452

répéter des minuterics, 433
setTransform, méthode de lobjet context, 615
setup.php (site de réscan social), 638
shal et sha2, algorithmes de hachape, 294
SHOW, commande (MySQL), 170, 185
show, méthode {iQuery}, 522
shutfle, fonction (PHP), 133
siblings, méthode (juery}, 543

sélectionner et filtrer des éléments fréves, 344

utiliser avec la méthode andSelf, 5435
signup.php (site de réseau social), 661

s identificr, 562

wvérifier la disponibilité d'un nom

d'utilisateur, 6

site de résean social, 633

checknser.php, 665

conception, 633

exemples sur be site d'accompagnement du

livre, 654

friends.php. 673

functions.php, 634

header.php. 657

index.php. 660

javascript.js, 683

login.php file, 665

logout_php, 681

members.php, 672-675

messages.php, 678

profile_php, 667-672

setup.php. 658

signup.phyp. 661
skew, fonction (C55) d'inclinaison, 472
slideDown, methode (jQuery), 525




slideTopgle, méthode {(jQuery), 515
slideUp, méthade (jQueryl, 325
SMALLINT, type de donnee {MySOL), 184
sort, fonction (PHF), 133
sort, méthode (JavaScript], 367
SOUTlS, EvEncments
intercepter les évenements de déplacement
et de bouton de souris, 515-518
méthodes alternatives de la souris, 519
mouseenter et mouseleave, évenements, 318
sous-classes, 107
constructeur, 120
spustraction, opérateur (-)
en JavaScript, 318
en PHF. 43, 68
specificatenrs de format
date, fonction en PHE, 145
printf, fonction en PHE, 140
sprintf, tonction (FHP), 143
SOL (langage de requéte structurél, 7, 165
S0)L. prévenir bes injections, 260
55H, pour 'accés a distance & un serveur de
développement, 25
551 (Secare sockets layer), protocole. 303
START TRANSACTION, instruction
(MySQL), 224
step, attribut de 'élément <input>, 284
stop, méthode {iQuery), 329
stopwords (voir mots vides)
string, objet {JavaScript), 338
stripslashes, fonction (PHF), 278
stroke, methode de Fobjet context, 585
utilisation avec setLineDash, 396
strokeRect, méthode de Uobjet context, 570
strokeText, méthode de l'objet context,
578, 581
strrev, fonction (FHF), 57
striolower, fenction {FHF), 98
strioupper, fonction (PHP), 97
styles de Putilisateur (C55), 418
styles, types (CS5), 418
fewille de style externe, 419
styles & la volée {C55), 420
stvles de I'utilisateur, 418
styles internes, 419
styles prédéfinis (C55), 418
submit, bouton de soumission de formulaire,
277
submil, évenement (flruery), 320
substitution de variable, 49
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sabstr, fonction (FHF), 53
substr, méthode (JavaScript), 354
saperclasse, 107
superglobales, variables (PHP), 60
et sécurité, 61
S¥G (Scalable vector graphics), 11
switch, instruction
en [avaScripe, 342
action par défaut (default), 343
break, commande, 343
en PHR, 79
action par défaut (default), 81
break, commande, 81
case. commande. 80
syntaxe alternative, 51
systéme, appels (PHP), 164
systéemes dexploitation
types audio pris en charge, 61%
types de vidéo pris en charge. 624

T

tablean, marges intéricures appliquées
an texte dans les cellules, 4438
tableaux
en JavaScript, 317, 361-368
& plusicurs dimensions, 363
associatifs, 362
tableaux numériques, 361
utilisation des méthedes de tablean,
364-308
en PHE, 42, 123-136
& plusieurs dimensions, 129
affectation a l'aide du mot-clé array, 126
associatifs, 123
boucle foreach ... as, 127
indice numérigue, 123
renvoyé par une requéte MySQL, 239
tablean i deux dimensions, 43
utilisation de fenctions de tablean,
131-136
fonctions [avaScript qui en renvoient, 335
fonctions PHF qui en remvoient, 104
tables (MySQL), 165
ajouter des données avec PHF, 250
ajouter des données, 182
ajputer des index  la création, 188
ALTER TABLE, commande, 181
appliquer des index. 187
créer en PHP, 248

créer une table préte pour des transactions.
123
créer, 175
Créer. Voir et supprimer, 1835
décrire en PHP, 249
joindre, 202
muodifier des données avec PHF, 251
récupérer des données avec FHE, 251
renommer, 184
restaurer une table dans une base de
données, 231
sawvegarder toutes les tables en une fois, 230
sauvegarder une seule table, 230
sensibilite a la casse des noms de tables, 173
supprimer des données avec PHF, 252
supprimer une table avec PHE, 250
verrouiller en lecture, 228
tag (voir balise)
Tcl. langage de script, 312
Telnet, pour l'acces a distance a un serveur
de developpement, 28
témoins de connexion (voir cookics)
ternaire, opérateur (7 =}, 67
en JavaScript, 334, 344
en PHP, 68
remplacement d'instructions if et else
en PHF, 82
test, methade {JavaScript), 376, 386
text, méthode {iQuecry), 331
TEXT, types de données {MyS0QL), 178
text/cache-manitest, tvpe MIME, 642
textAlign, propricte de l'objet context, 579
textarea (voir zone de texte élenduc)
textBascLine, propriéic de I'objct context,
578,579
text-decoration, propriéte (C85), 435, 482
textDecoration, propricté (JavaScript}, 481
texte
disposition du texte sur plusieurs colonnes
(553, 463
écrire dans le canevas HTMLS, 578
fillText, méthode, 580
font, propricté, 579
measurcText, méthode, 581
strokeText, méthode, 578
textAlign. propriété, 579
text-indent, propricté {C55), 436
text-overtlow, propricté (C55), 468
text-shadow, propricte (C55), 467
Theora, codec vidéo, 624

this, mot-cle {JavaScript), 357, 401, 436
time, fonction (FHP}, 56, 143
TIME, type de donnée (MySQL), 184
timestamp {horodatage)
créer, 144
lire, 143
TIMESTAME, type de donnée (MySQL}, 180
toDataURL, méthode de l'objet context,
567, 581
topple, méthode (iQuery), 523
toggleClass, méthode (fQuery), 335
tol.ower{ase, méthode {JavaScript), 354
tolUlpperCase, methode {JavaScript), 354
traitements web (HTMLS), 563, 639-641
traits, tracé dans le cancvas HTML3, 581
lineCap et lineJoin, propriétés, 581
lineWidth. propriété, 581
miterLimit, propriété, 584
tramsactions (MySQL), 223,226
annuler avee la commande ROLLBACK, 225
conhrmer avec la commande COMMIT, 225
débuter avec I'instruction BEGIN, 224
moteurs de stockage associés, 223
transform, méthode de objct context, 613
transform, propricié (C55), 472
transformations
dans le canevas HTMLS, 609-615
rotate, méthode, 611
save ct restore, méthodes, 610
scale. méthode, 609
setTransform, méthode, 615
transform. méthode, 613
translate, méthede, 612
en C55%
de texte, 436
en C553, 472
3D, transformations, 473
1r:1|:|si'um1.-varigin. propricté (C55), 473
transition, propricté (CS5), syntaxe abrégée, 476
transition-delay, propricté (C55), 475
tramsition-duration, proprietée (C58), 475
transition-property, propricte (C55), 474
transitions en C553, 474477
transition-timing, propricté (C55), 475
translate, fonction (C55), 472
translate, méthode de l'objet context, 612
translate3d, fonction (CS5), 473
lransparence, 465
opacity, propriétc en C553, 467
préciser p-uur]t canevas HTMLS avec

global Alpha, 609
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troisieme forme normale, 217
true ct false, valours {JavaScript), 332
TRUE et FALSE, valenrs (PHP), 63, 3187
TrucType, polices, 469
try ... caich, construction {JavaScript), 344, 357
clause finally, 341
TSL (teinte, saturation, lominosité ), 465
type, sélecteurs de (C55), 420
typeot, opérateur (JavaScript), 321, 323
types de données
conversion automatique en PHE. 71
conversion explicite en PHE, 90
en Javascript
fonctions de conversion de type, 348
typage de variable, 321
en MyS0L. 177-186
ct index FULLTEXT, 191
madifier le type de donnée d'une
colonine, 184
typage de variable en FHF, 52
typographie et polices, 432-435

U

uchirst, fonction {PHP), 98
UL module d'extension (iQuery), 553
unaires, opérateuars, 67
en JavaScript, 333
un-a-plusicurs, relation, 220
un-a-un, relation, 219
undefined, valeur de variable en JavaScript, 323
universel, sélectenr (*) en C85, 424, 444
Unix
ls, commande systeme, 164
timestamp (korodatage), 56, 143
unlink, fenction (PHP), 151
UNSIGNED, qualificatenr {MySQL), 180
UPDATE ... SET, construction {MySQL}, 199
appel en PHE, 251
UPDATE. mot-clé {MySQL), 189
url, fonction (C85), 469
utilisatewr, création en MySQL, 173

v

val, méthode {jQuery), 521, 531

valeur alpha (transparence}, 465

validation
données de formulaire avec jQuery, 520
données de formulaire avec PHEP, 387-392
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entrées de formulaire avec JavaScript,
-y
valwe, attribut de [élement <input:, 392
VALUES, mot-clé {MySQL), 183
var, mot-clé
en JavaScript, 323, 324
en FHF, 116
VARCHAR, type de donnée (MySQL), 177, 185
comparé au type TEXT, 178
variables
en JavaScript, 316-318
expressions en tant que variables, 332
incrémenter et décrémenter, 320
portéc, 322
régles de nommage, 316
tableanx, 317
typage, 321
variables chaines, 316
variables numériques, 317
en PHF, 40-45
affectation, 48
expressions en tant que variables, 63
extraire a partir de tableanx, 134
importance de |'initialisation, 268
portéc, 56-62, 103
régles de nommage, 44
syntaxe, 39
tableaux, 42
typage, 32
variables chaines, 40
variables numériques, 41
passer une référence a une variable, 100
variables locales, 103
en JavaScript, 313, 355
cn FHF, 57
variables statigaes, 103
en PHF, 59
VEBScript, 312
Verrous
verrouillage de fichier avec la fonction fock
(PHF}, 153
verronillage de tables dune base de
données, 254
version, compatibilite (PHP), 105
visibility, propri¢té (C55), 491
visited, psendo-classe (C55), 442
Vaorbis, codec audio, 619
VP&, codec vidén, 624
VP9, codec vidéo, 624

w

W3C {World Wide Web Consortium}, 10
WAMP (Windows, Apache, MyS0L et PHP), 16
alternatives 3 XAMPP, 26
installer XAMPP sous Windows, 16-26
web browser (voir navigateurs)
web warkers (voir traitements web)
web, page daccompagnement du bivre, xxvii
web, polices en C553, 469
polices web de Google, 470
web, serveurs, 1
Apache, 11
dialogue de demande-réponse entre navi-
gateur et serveur avec des cookies, 288
WebKit, 499
WebM, format audio-vidéo, 624
WHERE, mot-cle {MyS0QL), 189
aver |2 commande DELETE, 194
avec |a qualificateur LIKE, 195
opérateurs logiques dans les requétes
WHERE, 204
utilisations, 195
which, propricté de U'obiet event, 514
while, boucle
en JavaScript, 344, 641
cn PHF, 84, 128
comparaisan avec la boucle for, 87
white-space:nowrap, propricte (C55), 468
width et height, attribots de I'élement
<inpat>, 283
widih, méthode {iQuery}), 5336
WikiMot ou chat Mot (camelCasc), 352
window, ohjet
déterminer la largeur et la hauteur en
jQuery, 336
propriétés communes, 484
proprictés defaultStatus et status, 485
propriétés innerHeight et inner'Width, 483
Windows
accéder 3 MySOL par Mnvite de
commandes, 167
démarrer MySQL et ouvrir une session
dutilisateur, 174
dir, commande systéme. 160
emplacement probable de mysqldump
dans XAMPP, 228
installer XAMPP, 16
PuTTY pour 'accés 4 distance au serveur

de développement, 28

Windows, Apache, MySOL et PHP (voir
WAMP)

with, instroction {JavaScript), 338

WordPress, platcforme de blogue, 92

word-spacing, propricié (C55), 435

word-wrap, propriéte (C55), 469

World Wide Web Consortium {W3C), 10

X

XAMPP
accéder 4 MyS0QL par phpMyAdmin,
205-206
configurer a partir du tableau de bord
{control panel), 21
emplacements probables de mysqldump
dans différentes installations, 228
installer sous Linux, 28
installer sous Mac 08 X, 27
installer sous Windows. 16
tester I'installation, 24
accéder 4 la racine des documents, 23
XHTML
comiparé 3 HTMLS, 162
et HTML3, 11
XML
i propas de, 408
maotifs de utiliser dans Ajax, 410
utiliser avec la méthode jQuery text, 331
XMLHtpRequest, objet, 340, 395, 196-411
propriétés et méthodes, 397
readyState, propriéte, 400
requéte Geet, 403
requéte Fost, 398-400
xor, opérateur bogigue ou exclusif (PHP).
47,68, 72

Y
YEAR, tvpe de donnée (MySQL), 180

z

ZEROFILL, qualificateur de types de données
numérigues dans MySQL, 180
zone de texte étendue (textarea), 270
autefocus, atiribut (obtention de la cible
de saisic), 282
types de retours forcés a la ligne
disponibles, 271

zone de texte, 270
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