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· Always: lancer une activité continue
· Assign: attribuer une valeur a une exoression a un net ou une variable
· Begin : lancer un bloc d’instructions
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· Else
· End
· Endcase
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· Join
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/////////////////////////////////////////////////

Registre 4 bits

module reg(q, clk, d); 

parameter WIDTH=4; 
input clk;
input[WIDTH-1:0] d;
output reg[WIDTH-1:0] q;


always @(posedge clk)

q <= d;

endmodule

///////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////
Registre avec entrée de chargement

module behavLoadableReg(myreg, clk, load, din); 

parameter WID=4; 
input clk, load;
input din;
output reg myreg;

always @(posedge clk)

if (load)
myreg <= din; 

endmodule

////////////////////////////////////////////////////////////////////
Compteur
module upCnt(cnt, clk, clr); 

parameter WID=4; 
input clk, clr;
output reg[WID-1:0] cnt;

always @(posedge clk)

if (clr)
cnt <= 0;
else
cnt <= cnt + 1;

endmodule

////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////
Multiplexeur mux2(in1, in2, out, sel)
Input in1, in2;
output out;
reg out;

always @(int1 or int2 or sel)
        begin
               if(sel)
                      out = in1;
               else 
                      out = in2
        end
 endmodule
///////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////
Instruction de contrôle
if (enable == 1'b1) begin
  data = 10; // Decimal assigned
  address = 16'hDEAD; // Hexadecimal
  wr_enable = 1'b1; // Binary  
end else begin
  data = 32'b0;
  wr_enable = 1'b0;
  address = address + 1;  
end


case(data)
  0 : $display ("toto");
  1 : $display ("titi");
  2 : $display  ("Bingo");
  default : $display  ("RAS");
endcase


while (free_time)
begin
 $display ("Continue with webpage development");
end

for (i = 0; i < 16; i = i +1)
 	begin
	  	$display ("Current value of i is %d", i);
 	end

repeat (16) begin
  $display ("Current value of i is %d", i);
  i = i + 1;
end

Initialisation 
initial begin
  	  	clk = 0;
  	  	reset = 0;
  	  	req_0 = 0;
  	  	req_1 = 0;
end






Device Under Test (D.U.T)
module compteur(input logic clk, rst, output logic [3:0] data);
          always  @(posedge clk)
              begin
                   if(rst)
                      data <= 0;
                   else
                      data <= data + 1
               end
endmodule

module testbench;

bit clk;
logic rst;
logic [3:0] data;

compteur dut (.clk(clk), .rst(rst) , .data(data) );

always #5 clk = ~clk;

endmodule

 data <= data + 1 : il s’agit d’une affectation procedure différente de l’affectation continue. Ells sont non bloquantes

Affectation bloquante: utilisées pour les variables internes à un processus. Elles sont immédiates, effectuées tout de suite (opération =)

Affectation non bloquante: utilisées pour la communication entre processus, qui sont différées à la fin du delta-cycle en 
[bookmark: _GoBack](opération )


 statement says that q will get the last value of d, and will only change to that value when everything else is done being evaluated. (That way the output of the flip flop will only change once even if the input changes multiple times during simulation.
